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Colorant, huile et eau

Découvre comment Certaines substances se mélangent et dautres non. Observe les effets incroyables
quon obtient en gioutant du colorant alimentaire ou de lencre d base deau @ de I'huile et a de leau.

c Gouttes de colorant ™

4 Colorant
(i )
Verse de I'huile végétale
dans un grand verre. »
Ajoute quelques gouttes
B

de colorant alimentaire Les gouttes de
et regarde ce qui colorant ou dencre

gardent une forme
SO végétale <. _____.* de boule dans Ihuile.

Chadue goutte de colorant forme une petite perle,

Elles forment ensuite
des « rubans » dans
leav, comme on le
voita l'activité 3.

1
: car le colorant ne se mélange pas @ Iuile. La goutte
+ nepeut donc pas s'étaler:

e Forme conservée

Leffet est encore plus
impressionnant avec
de lencre, comme ici.

Enfonce doucement
les gouttes de
colorant dans I'huile
avec une cuillere

et observe.

O R

,' Les gouttes de colorant coulent, car le colorant est %
1 plus dense que Ihuile (oir la case « Densité » page 5). !
I Les gouttes conservent leur forme, car ces liquides i
" ne se mélangent pas. ,'

e Explosion des gouttes

Remplis un grand verre d’eau, P J
ajoute de I'huile végétale et )

laisse reposer. Ajoute ensuite
quelques gouttes de colorant
et observe.

Les gouttes de colorant restent en boule en coulant au fond
de I'huile. Lorsquelles touchent leau, elles commencent & se
mélanger et forment des rubans colorés. Le colorant se méle
0 lleau jusqu'a ce que la couleur du mélange soit homogeéne.

Pousse les gouttes a la cuillere
pour les faire couler plus vite.
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Densité

Tout est fait de particules. La densité dune substance dépend

@ Colorant et lait

. —-——
Cemrrmmc e m=—’

du poids et de la dispersion de ses particules. Quand on 1. Verse du lait dans une 2. Trempe un coton-tige
mélange deux liquides de différentes densités, le moins dense soucoupe et ajoutes-y dans du liquide vaisselle et
flotte sur le plus dense. Par exemple, 'huile flotte sur leau. des gouttes de colorant place-le au milieu du lait.
- ——— ou d’encre colorée. Que se passe-t-il ?

@ Ajoute du liquide vaisselle “

Verse du colorant dans un verre a moitié

rempli d’eau. Ajoute de I'huile végétale

dans le verre et laisse reposer. Ajoute _
ensuite quelques gouttes de liquide

vaisselle et observe.

Retire le coton-tige
quand le lait et le

Continve d'ajouter des gouttes colorant commencent

de liquide vaisselle pour voir les
effets plus longtemps.

Huile

a se mélanger.
i

i
.
.

Liquide vaisselle

Gouttes
Colorant ,* L/ dhuile
alimentaire et eau .
Ce motif a été
Les gouttes de liquide vaisselle coulent au fond du verre créé avec un o
et poussent les gouttes d'huile en dessous. Cependant, sevl colorant. i

I'huile étant moins dense que le liquide vaisselle et leau,
elle séchappe et remonte @ la surface.

@ Mélange le tout

Recommence la derniére
expérience, mais en mélangeant [ 3
tout a la cuillere. Observe ce qui
se passe cette fois.

Le colorant et le lait ne se mélangent pas bien, mais
quand on gjoute du liquide vaisselle, ce dernier est
attiré par les deux autres liquides. Cela leur permet
de se mélanger plus rapidement.

’

: Le liquide vaisselle est attiré par leau et par I'huile, ce qui
| leur permet de se mélanger: Le mélange prend une Couleur

: homogeéne au fur et G mesure que le colorant s'étend.

P em———

¢





OEBPS/images/9781474918107-7.jpg
Avions en papier

Fabrique des avions en papier et découvre @ Vers le haut et vers le bas
ce qui les fait voler

Essaie d'incliner légérement ton avion vers le haut ou
vers le bas en le lancant. Comment vole-t-il ?

@ Fabrique un avion en papier

I. Plie un rectangle
de papier en deux,
puis déplie-le.

Incline le nez de
Pavion vers le haut
pour lenvoyer vers
le haut.

2. Plie les deux \ X N

asdieyEs Quand tu lances un avion en papier; lair passe autour

eniliey de ses ailes et le souléve. Si tu changes dangle de
lancer; le flux dair change et avion vole plus loin ou

tombe plus vite vers le sol.

3. Replie les coins
pliés vers le milieu,
comme ceci.

7 Sens
du vol

= Air autour

et 7t
4. Plie ensuite le
e FTT ] 8 wouten tronbone

- -

I

)

)

'

1

'

V

i

'

1 Portance
 _— "
)

]

i

)

I

1

1

L

Attache un trombone au nez de ton avion. Cela
change-t-il la fagon dont il vole ?

5. Replie la partie
supérieure vers l'arriére,
comme ceci, pour faire
une aile. Retourne I'avion

Le poids gjouté par le trombone donne plus de force @
Javion, ce qui lui permet de voler plus loin.

6. Lance I'avion.
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10 Plie les pointes des ailes

Plie les pointes des ailes de I'avion vers le haut et lance-
le. Essaie ensuite de les plier vers le bas. Est-ce que tu
remarques une différence ?

™\, Plie une petite
section de chaque
aile, comme ceci.

11 Changement de direction

Plie un bout d'aile vers le haut et I'autre vers le
bas. De quel c6té vole I'avion ? Essaie ensuite de
faire I'inverse.

. -

=~

Le bout des ailes influe sur lo fagon dont lair attrape les
ailes. S1l pointe vers le haut, lavion part vers le haut. Sil
pointe vers le bas, lavion part vers le bas. Si lune des ailes
pointe vers le haut et loutre vers le bas, lavion vole de travers.

yam———

- —— == —

Situ plies le bout de I'aile gauche vers

le haut et le bout droit vers le bas,

\  Vavion partvers la gauche.

N Situfaisle
.. conraire, 'avion
artvers la droite.

‘mmewm=u?

12 Fabrique un planeur

|. Plie un rectangle
de papier en deux,

le long de la longueur,
puis sur la largeur.
Déplie-le ensuite.

2. Plie la partie
supérieure vers le
bas, comme ceci.

3. Plie les deux coins
supérieurs de fagon
qu'ils se touchent

au milieu.

A

&

Ce planeur a de larges ailes. Plus leur
surface est grande, plus lair pousse

4. Plie une nouvelle fois
le haut, comme ceci.

5. Retourne l'avion et
plie-le en deux.

6. Replie les deux ailes vers
I'arriére, comme ceci.

dessus. Cet avion peut donc planer
plus loin que ceux des activités
précédentes, dont les ailes
sont moins larges. Las-tu
remardué ? Fais
queldues essais.
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Papier; bois et eau

Tente ces expériences pour voir comment les
différents types de papier absorbent lequ.

)

@ Fleur en papier

SR
Ne coupe pas ces deux catés.

|. Plie un carré de 2. Dessine un pétale sur 3. Replie chaque pétale, 4. Regarde les pétales

papier en deux, puis le carré et découpe-le. comme ceci. Verse de s’ouvrir doucement

encore en deux. Ouvre la fleur. I'eau dans un saladier et tandis que le papier
dépose la fleur dessus. absorbe I'eau.

Le papier est composé de minuscules fibres
comprimées. A mesure que les fibres
absorbent leau, elles se dilatent et ouvrent
les pétales.

yemm—=——

e L S ——

@ Fleur en papier absorbant

Recommence l'activité |3, mais cette fois avec
du papier absorbant.

> / Topeévidonner don Hevis
‘ différents nombres de

pétales pour voir si cela

fait une différence. ‘ I
Le papier absorbant est fait de couches treés fines
de papier: 1l absorbe leau tellement vite que la fleur
coule avant de pouvoir souvrir:
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A propos de ce livre

Ce livre comporte de nombreuses activités et
expériences scientifiques a faire chez soi.
Chacune propose des instructions pas @ pas qui
te montrent ce quil faut faire. Tu trouveras aussi
des explications simples sur la science concernée.

Ces cases texpliquent ce qui

se passe dans chaque activité,

ainsi que la science abordée.
.

Chaque activité
L 74 Z
/ estnumérotée.

/
.
i
'
v
\

Encre invisible

/
.
'
i
1
v
\

\
Les symboles d’avertissement
te préviennent qu'il faut faire
trés attention.

Ne t'en fais pas si le
résoltatne correspond pas
a fes attentes. Certaines
découvertes scientifiques
sont dves au hasard.

Les activités requigrent
l'vtilisation dobjets du
quotidien, tels que bouteilles
en plastique et boites en
carton. Il te faut aussi dv
matériel, comme du papier,
des crayons etdela £ce”e.

/
Les activités sont
varides, qu'il s'agisse
de tester I'électricité
statique ou de faire
de lencre invisible.

Avertissement

Fais tres attention avec les objets chauds ou pointus.

Ne mets rien dans ta bouche @ moins que les instructions
ne lindiquent. Si une activité implique de faire quelque
chose dont tu nas pas I'habitude, comme de verser de leau
bouillante, dutiliser un four chaud ou un couteau pointu,
demande @ un adulte de taider

y
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Teste des avions en
papier a la page G.

La levure

Cristaux de sel

Encre invisible
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Découvre comment
faire de la matizre

54 Couches de liquides

56 Observer la nature

58  Expériences avec des gimants
60 Lo puissance du vent

62  Séparer des encres

64 Fruits et jus de fruits

66  Le sens du vent

68  Feuilles et écorce

70  la force du son

72 Lumiére et arcs-en-ciel
74 Empreintes digitales

76 Taches et décoloration
78 Fais de la pluie

80  Lla puissance de loir

82 Jeux dombre

84 Science et nourriture
86 Papillons en équilibre
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Quicklinks d’'Usborne

Pour trouver des liens de sites Web proposant
des activités scientifiques en ligne, consulte
le site Web Quicklinks des éditions Usborne &

ladresse www.usborne-quicklinks.com/fr
et saisis le titre du livre.

Lis les recommandations concernant la sécurité
sur Internet sur le site Web Quicklinks d'Usborne.

’

. - -

visqueuse ou gluante
alapage 49.

Teste les acides
& laide deau de
chou a la page 90.

\
\
N

Découvre des
informations
surla nature
ala page SG.

.
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\
i
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Images mobiles

Test des acides et
des bases

Teste tes sens
Pouvoir de rotation
Réflexes et réactions
Lumiére réfractée
Flotter et couler /

) ) Compare les modeles
Machines simples de parachute ala

Y § age 126.

Lumiére rebondissante ~ "“%°
Fais des bulles
Déplacer des choses

) @

Résistance a leau

Les catapultes

La puissance de leau
Hélicoptéres en papier
L'électricité statique
Droitiers et gauchers
Fabrication de cristaux
Les plantes boivent

Les parachutes

Index

Ly
\
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@

Découvre comment
teinter des fevilles a
la page 125.
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@ Fleur en carton

Recommence lactivité |3 avec un morceau de carton fin.
Combien de temps faut-il a la fleur pour s’ouvrir ?

To peux faire des fleurs avec . l
différentes formes de pétales. \

Leur forme influe-t-elle sur le

temps qulune flevr met a souvrir ? i

'l' Le carton est plus épais que le papier; car il contient plus de
fibres. 1l met plus de temps G absorber leau. La fleur souvre
donc plus lentement. Plus il y a de carton dans un pétale, plus
lo fleur met du temps a souvrir:

¢

== —

- - --'

yamme-

@ De verre a verre @ Etoile en bois

|. Enroule une feuille de
papier absorbant et place
I'une des extrémités
dans un verre vide.
Remplis un autre verre a
moitié d’eau et ajoutes-y
quelques gouttes de
colorant alimentaire.

1. Plie cinq piques apéritif
en V sans les casser. Puis
dépose-les comme ceci
sur une assiette. Verse
quelques gouttes d’eau
au milieu.

2. Place l'autre bout

du papier absorbant
dans le verre d’eau et
attends quelques heures.
Qu’arrive-t-il a I'eau ?

2. Observe ce qui arrive
lorsque les piques
absorbent I'eau.

Les piques apéritif sont faites de fibres de bois. En
absorbant leau, elles se dilatent et écartent leurs

« bras » jusqu'd toucher ceux de leurs voisines. Une
étoile apparait.

Le papier absorbant absorbe feau jusqu'a ce quil soit
entierement imbibé et que lleau commence G couler dans
le verre vide. Au bout dun moment, les deux verres
contiennent environ la méme quantité deau.

yammmm——
- —emm=
Cmmcam=e’
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Ga mousse

Découvre les effets du bicarbonate de soude quand on lassocie ¢ différents liquides.

18 Eau chaude 19 Eau froide

Verse avec précaution de Verse de I'eau froide

I'eau bouillante dans un dans un bol et ajoutes-y
bol résistant a la chaleur. E> @ | cuillere a café bombée 5 @

Ajoute | cuillere a café de bicarbonate de

bombée de bicarbonate w’ soude. Observe ce qui
de soude et mélange. g‘ se passe.
Que se passe-t-il ? w A
e o e e e e e s e R e e e
|I Le bicarbonate de soude mousse légérement dans leau chaude, car la chaleur engendre un changement qui produit :
3y des bulles de dioxyde de carbone. Cest pour cela due la levure chimidue, dui contient du bicarbonate, est utilisée Ot
1 pour faire les géiteaux. Avec la chaleur du four; le bicarbonate humide produit du dioxyde de carbone qui monte en :
: bouillonnant dans la préparation et essaie de s'échapper, Ce qui fait gonfler le gdteau. Leau froide na aucun effet. :
W R I I — _----—--———--—-—_-_------_---——_-—-'
20 Jus de citron ou vinaigre 21 Bulles et mousse
IfEose unibalien 2. Répands | cuillére |. Recommence I'étape | 2. Ajoute quelques gouttes
verre sur un plateau. A eafé boribéade de I'activité 20, puis ajoute de colorant alimentaire, puis
Remplis-le & moitié Bicarbonate da'sotida un jet dg quuidg vaisselle répands | c.* a café bombée
de jus de citron ou sur le liquide, puis d'ans. le jus de ’crcron oule de bicarbonate de soude sur
de vinaigre blanc. observe ce qui arrive. vinaigre, et mélange. le liquide. Que se passe-t-il ?

Vinaigre et jus de citron sont des acides**. Mélangés Quand on gjoute du liquide vaisselle, le mélange mousse
1 au bicarbonate de soude, les ingrédients changent de davantage, car il piege les bulles de gaz de la réaction. Le
:fagon brutale. Cela produit des bulles de dioxyde de ) 1+ colorant alimentaire te permet de voir plus nettement ce
. carbone, qui font mousser et pétiller le mélange. qui se passe.
*Cuillere parfois indiqué c.
*Tu en apprendras plus sur les acides aux pages 90-91. 10
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22 Mousse rigolote 23 Sorbet pétillant

Crée la mousse de I'activité 2| dans différents Achéte un sachet de poudre acidulée et mets-t'en un
types de récipient pour voir comment elle peu sur la langue. Sens-tu que ¢a pétille ?
déborde en fonction du récipient.

| A o La poudre acidulée contient généralement un mélange :/ //\
// \\ @) de bicarbonate de soude et dacide citrique. Lorsquelle N
N O shumidifie dans ta bouche, ces ingrédients changent
—/ | e et forment des bulles de dioxyde de carbone qui te
chatouillent la langue. P

Essaie de varier les
quantités d'ingrédients
et observe la quantité
de mousse créée.
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Mobiles

Crée différents mobiles et découvre
comment les équilibrer:

@ Mabile avec une regle

Fais deux boules de taille différente avec de la
pate a modeler ou a fixer. Attache-leur une ficelle
et suspends-les a chaque extrémité d’une régle.
Suspends la régle par le milieu. Peux-tu équilibrer
la regle en ne bougeant que la plus grosse boule ?

Point de

suspension ===
\

Lo==~Déplace ce fil
vers le miliev de
la regle jusqu’a ce
qulelle s’équilibre.

@ Mabile croisé

Croise deux batons et maintiens-les en place avec
de la péte a fixer. Attache un morceau de fil au milieu
de la croix, puis suspends des formes en papier aux
bétons. Peux-tu les équilibrer ?

77T Pate afixer

12

Un mobile garde I'équilibre lorsque les objets
de chaque coté du point de suspension sont
équilibrés. Pour trouver I'équilibre, approche
ou éloigne les objets du point de suspension.

@ Mobile & trombones

Attache des formes en papier au bout de plusieurs
chaines de trombones, elles-mémes suspendues a
des pailles. Utilise d’autres chaines de trombones
pour suspendre les pailles et faire un mobile. Peux-tu
I'équilibrer ? Combien de niveaux peux-tu ajouter ?

Tu peux faire
des trous avec
un crayon pour
suspendre les
formes en papier.

@ Mobile avec un cintre

Attache des cuilléres, des fourchettes et d’autres
ustensiles de cuisine a un cintre et suspends-le.
Peux-tu ajuster la distance entre les ficelles pour
équilibrer le cintre ?






OEBPS/images/9781474918107-14.jpg
. Mobile en brindilles

|. Dessine quatre oiseaux sur du
/
carton et découpe-les. Tu peux !
P " |
les décorer si tu veux. Attache un Cectbestpluslovrd. la

morceau de ficelle a chacun. ficelle doit &tre plus proche
du point de suspension pour
équilibrer le mobile.

Ce c5té est plus 1éger.
La ficelle doit donc.
&tre plus éloignée du
point de suspension.

2. Attache de la ficelle au
milieu d’une brindille et
suspends un oiseau de chaque
coté. Attache deux autres
oiseaux a une autre brindille.

1l n'est pas obligatoire
de faire des oiseaux. Tu
peux utiliser 'importe

quel ensemble de motifs
identiques.

3. Suspends les brindilles de
chaque c6té d’une troisieme
brindille, puis suspends ou
tiens ton mobile. Parviens-tu
al'équilibrer ?

L'équilibre dépend du poids des

objets et de leur distance

par rapport au point de
suspension. Tu peux [
trouver I'équilibre en !

approchant les objets

Brindill e les plus lourds du point de »
/ . suspension et en éloignant les
supplémentaire abjets les plus Iégers. Les objets

qui ont le méme poids trouveront
I'équilibre G une distance égale t
du point de suspension. 1

Fais deux autres oiseaux et attache-
les a une nouvelle brindille. Ajoute

cette derniére au mobile. Peux-tu h
trouver I'équilibre ? STl i i B RN T
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