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  La guerre des clans

   Les secerts des clans

  Remerciements tout particuliers à Tui Sutherland.

    

    Pour Cyd, parce qu’elle adore les chats,

    et pour Rebekah, parce que je suis certaine

    qu’elle les adorera aussi.



Tonnerre, Vent, Rivière, Ombre et Étoiles
LES CLANS

 
    L’histoire de la naissance des clans de chats guerriers a été transmise de génération en génération dans tous les clans, d’anciens en guerriers, de guerriers en apprentis, de reines en chatons. L’histoire n’est jamais racontée deux fois de la même façon, et quelques passages deviennent flous ou subitement clairs au cours de la narration. La vie de certains guerriers reste brumeuse, leurs noms et leurs actes perdus depuis longtemps dans les limbes, car les clans hantent la forêt depuis des lunes et des lunes…
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  HISTOIRE DES CLANS
COMMENT LES CLANS ONT ÉTÉ CRÉES


  Il y a bien des lunes, la forêt était sauvage et nul territoire ne venait la diviser. Au nord s’étendait la lande encaissée, au sud, des bois denses. À l’orée, une rivière cascadait d’un sombre ravin.

  Des félins vinrent habiter dans cette forêt, attirés là par les petits bruissements des rongeurs, les ombres sous l’eau et les battements soudains des ailes d’oiseau dans les arbres. Ce n’étaient pas des guerriers. Ils vivaient en petits groupes, qui n’étaient pas encore des clans. Il n’y avait pas de frontières établies. Et ils se battaient constamment, craignant de se trouver à court de gibier, à court d’espace. Ce fut une époque sanglante où les chats vivaient sans foi ni loi. Beaucoup périrent.

  Une nuit, alors que la lune était pleine, ces félins convinrent de se retrouver dans une clairière au milieu de la forêt, entourée de quatre grands chênes. Ils se disputèrent pour des histoires de vol de gibier. Les griffes jaillirent, des feulements provocateurs résonnèrent dans la nuit. Une bataille terrible s’ensuivit et le sol fut bientôt imbibé de sang frais.

  De nombreux félins moururent cette nuit-là. Épuisés par leurs blessures, les survivants dormirent à même le champ de bataille. Ils se réveillèrent au clair de lune. Tout autour d’eux, ils virent les esprits de leurs proches assassinés, non plus couverts de blessures et sanguinolents mais brillants comme des étoiles tombées du ciel. Tapis contre le sol, ils écoutèrent les esprits parler et perçurent de terribles visions du futur. Ils virent la forêt noyée dans le sang, leurs chatons menacés de mort à tout instant. Ils comprirent alors que la guerre devait cesser.

  « Unissez-vous ou vous mourrez », prédirent les esprits.

  Parmi les survivants, une femelle noire fut la première à parler. Elle se mit debout sur ses pattes frêles, affaiblies par le combat.

  « Je m’appelle Ombre, miaula-t-elle. Comment pourrions-nous nous unir, sans avoir un chef ? Je peux chasser même au cœur de la nuit la plus noire. Qu’Ombre règne sur la forêt !

  — Et tu nous mènerais toi aussi au cœur de la nuit la plus noire ! protesta un matou gris tigré aux yeux verts. Je suis Rivière ! Je serpente à travers les bois en suivant des sentes secrètes et des cachettes connues de moi seul. C’est Rivière, et non Ombre, qui devrait unifier les chats !

  — La forêt ne s’arrête pas à l’Ombre et à la Rivière, gronda une chatte brune aux membres fins. Seule Vent parvient à atteindre les recoins les plus reculés du territoire. Je suis aussi rapide que les rafales qui soufflent sur les hautes landes. C’est moi qui devrais être chef. »

  Le plus massif des survivants répondait au nom de Tonnerre. C’était un mâle au poil roux vif et aux yeux ambrés doté de pattes blanches puissantes.

  « Quelle importance que tout cela, face à ma force et mon talent de chasseur ? Si quelqu’un doit régner, ce sera moi. »

  Un feulement furieux retentit sous les quatre grands chênes, tandis que les esprits des défunts observaient la scène en silence. De sombres nuages voilèrent soudain la lune et les rescapés tremblèrent de peur. Au sommet d’un grand rocher, ils virent une chatte tigrée, une des victimes du combat, et sa fourrure brillait alors même que la lune ne l’éclairait plus. Ses yeux lançaient des éclairs courroucés vers les survivants à ses pieds.

  « Vous êtes aussi sots que des oies ! feula-t-elle. Êtes-vous donc incapables de penser à autre chose qu’à vous-mêmes ? Pensez plutôt à vos petits ! »

  Les quatre félins – Ombre, Rivière, Vent et Tonnerre – levèrent la tête vers la chatte tigrée, sans dire un mot.

  « La forêt est assez vaste pour que vous y trouviez tous de quoi nourrir vos familles, et bien plus encore, reprit-elle. Vous devez rassembler d’autres chats comme vous, choisir un territoire dans la forêt et établir des frontières. »

  À cet instant, la lune fut libérée des nuages et sa lumière éclaira un cercle d’esprits de chats dressés dans la clairière. Parmi eux, un matou blanc fit un pas en avant.

  « Si vous écoutez ce conseil, dit-il, nous vous récompenserons en vous accordant neuf vies, afin que vous puissiez diriger vos clans pour des lunes et des lunes à venir. »

  Une autre prit la parole – une chatte écaille au corps mince qui vint se placer près du mâle blanc :

  « Nous veillerons sur vous depuis la Toison Argentée, promit-elle, les yeux levés vers la multitude d’étoiles qui piquetaient le ciel noir. Nous vous rendrons visite dans vos rêves et vous guiderons tout au long de votre chemin.

  — Une fois par mois, miaula le matou blanc, à la pleine lune, vous vous rassemblerez ici, sous les quatre grands chênes, pour une trêve d’une nuit. Vous nous verrez au-dessus de vous, dans la Toison Argentée, et vous saurez que nous vous observons. Et si le sang devait couler au cours de l’une de ces nuits, vous connaîtrez notre courroux.

  — Vous serez des guerriers ! » miaula la chatte tigrée sur le haut rocher.

  Tonnerre, Rivière, Vent et Ombre baissèrent la tête.

  « À partir de maintenant, vous vivrez selon le code du guerrier. Vos cœurs seront emplis de courage et de noblesse et, si vous devez vous battre, ce ne sera point par convoitise, mais pour l’honneur et la justice. »

  Un long silence accueillit ses paroles. Tonnerre finit par hocher la tête.

  « Voilà un sage conseil. Je pense que nous sommes capables de choisir nos territoires et d’établir des frontières équitables, en paix. »

  Un par un, les autres acquiescèrent à leur tour. Puis ils retournèrent d’où ils étaient venus pour chercher des chats comme eux, avec des qualités et des atouts semblables aux leurs. Rivière trouva des félins prêts à pêcher pour manger. Ombre rassembla des chasseurs de nuit dotés d’un esprit vif et de griffes acérées. Tonnerre recruta des chasseurs capables de pister du gibier dans les sous-bois denses. Les coureurs les plus rapides, ainsi que ceux qui aimaient vivre à ciel ouvert dans la lande, rejoignirent Vent. Puis ils divisèrent la forêt de manière que chaque clan puisse vivre en sécurité tout en ayant suffisamment de gibier. Et, lorsque les chefs revinrent aux quatre grands chênes pour la première trêve de la pleine lune, leurs ancêtres-étoiles leur accordèrent neuf vies, comme ils l’avaient promis.

  La paix ne régnerait pas toujours entre les clans, il fallait s’y attendre – les chats naissent avec des griffes et des crocs pour une bonne raison. Cependant, tant qu’ils vivraient en suivant le code du guerrier, leurs ancêtres veilleraient sur eux et les guideraient tout au long de leurs vies.

  Et c’est ainsi que l’âge des clans commença.
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LE CLAN DU TONNERRE FAROUHE ET COURAGEUX
[image: image]
Étoile de Feu nous parle du Clan du Tonnerre
Je suis Étoile de Feu, bienvenue dans le Clan du Tonnerre, le clan du courage et de la loyauté. Je ne suis pas né dans la forêt, mais le Clan du Tonnerre m’a accueilli et, une fois que j’eus prouvé ma valeur de guerrier, mes camarades ont appris à me respecter. Je me suis élevé parmi eux jusqu’à devenir leur chef et je sacrifierais mes neuf vies pour eux, tout comme eux sacrifieraient leur propre vie pour moi et pour l’ensemble du clan. Il n’y a pas d’autre clan dans toute la forêt qui soit si honnête et courageux. Je respecte et j’admire les autres, mais mon cœur est ici, avec le Clan du Tonnerre – le clan des héros, le clan de la compassion, le clan de la destinée.

Caractère du clan : En temps de paix, ses guerriers sont respectueux des autres. En temps de guerre, farouches, braves et loyaux. Ils défendent ce qui est juste et n’ont pas peur de remettre le code du guerrier en question.
Proies : Souris, campagnols, écureuils, parfois un lapin et des oiseaux tels que les étourneaux, les pies, les pigeons et les grives.
Atouts des chasseurs : Excellentes techniques de traque. Ils restent dos au vent et rampent dans les fourrés, ni vus ni connus.



Territoire du Clan du Tonnerre dans la forêt
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	Le camp du Tonnerre : Abrité au fond d’un ravin sablonneux et bien protégé par une haie de ronces, ce camp est difficile à attaquer et facile à défendre.

	Les Grands Pins : Méfiez-vous du monstre dévoreur d’arbres des Bipèdes ! Il fait trembler le sol et creuse des tranchées qui se remplissent d’eau boueuse.

	Le Grand Sycomore : Ses branches sont épaisses et résistantes jusqu’au sommet. Les jeunes apprentis y apprennent à grimper et se défient à qui mieux mieux pour savoir qui montera le plus haut.

	L’Arbre aux Chouettes : Le trou au milieu de son tronc abrite une chouette hulotte qui sort chasser la nuit. Selon une légende, un apprenti du Clan du Tonnerre des premiers temps aurait appris les secrets de la chasse nocturne auprès de cet oiseau. Chaque soir, au lever de la lune, il attendait au pied de l’arbre. Lorsque l’oiseau nocturne s’en élançait, il le suivait telle son ombre projetée par la lune sur le sol de la forêt. Ce jeune novice intrépide devint plus tard un grand chef connu sous le nom d’Étoile de la Chouette. En chassant, il était aussi silencieux et mortel que la chouette hulotte.

	Les Rochers du Soleil : Il y fait chaud, au soleil. Guettez les proies qui pourraient jaillir des crevasses ! Il y a bien des lunes, lorsque la rivière était beaucoup plus large que maintenant, les Rochers du Soleil étaient une île. Seuls les guerriers du Clan de la Rivière pouvaient nager pour l’atteindre. Puis le niveau baissa et les Rochers du Soleil devinrent une partie de la rive côté forêt, ce qui incita le Clan du Tonnerre à les revendiquer. Il ne permit plus au Clan de la Rivière de traverser le cours d’eau jusque-là. Depuis lors, bien des batailles ont été livrées entre les deux clans à cause de ces pierres lisses et chauffées par le soleil.

	Les Rochers aux Serpents : Attention aux vipères et à leur venin ! Le cerfeuil y pousse abondamment. Les cavités sous les rochers fournissent des abris pour des animaux dangereux tels les renards, les blaireaux… et même les chiens.

	La combe sablonneuse : Un terrain d’entraînement entouré d’arbres. Les apprentis guerriers ont moins de chance de se blesser sur ce sol moelleux.

	La ville des Bipèdes : Un labyrinthe de petits Chemins du Tonnerre et de nids de Bipèdes (voir Animaux divers, Bipèdes). On y trouve deux sortes de chats : les solitaires et les chats domestiques (voir Félins hors des clans, Chats errants et solitaires, et Chats domestiques).
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CŒUR BLANC PREND LA PAROLE
La mort de Nuage Agile
Ce n’était pas juste que seul Nuage de Neige puisse devenir un guerrier. Nous étions tout aussi bons que lui et nous travaillions si dur ! Mais Étoile Bleue nous ignorait et nous traitait comme des chatons stupides.
Nuage Agile a alors suggéré que nous fassions quelque chose de très courageux pour qu’Étoile Bleue nous accorde à nous aussi nos noms de guerriers. Même si nous ne savions ni l’un ni l’autre quel prédateur avait pu nous voler du gibier près des Rochers aux Serpents, Nuage Agile se disait que, si nous nous rendions sur place, nous trouverions une piste à suivre. Ça nous paraissait logique, vous comprenez ? L’idée, c’était que nous remonterions cette piste pour découvrir qui nous volait nos proies et puis nous rentrerions au camp pour prévenir Étoile Bleue. Et ensuite, nous serions des guerriers !
Nuage Agile savait qu’on pouvait sortir du camp à travers les fougères, derrière la tanière des anciens. Nous nous sommes éclipsés par là juste avant l’aube et nous avons filé vers les Rochers aux Serpents. Mes pattes tremblaient tandis que nous courrions à travers le feuillage. Je savais que mon mentor, Tornade Blanche, serait furieux : les apprentis n’ont pas le droit de sortir du camp sans permission. N’empêche, il serait impressionné de savoir que j’avais aidé à sauver le clan !
L’odeur près des Rochers aux Serpents était étrange – agressive et inquiétante. Alors que je ralentissais l’allure, Nuage Agile a continué à courir.
« Nuage Agile ! ai-je craché tandis qu’il grimpait sur un arbre couché. Sois prudent !
— Ne t’inquiète pas ! Il n’y a rien, par ici ! »
Au même instant, une énorme forme a jailli de sous les rocs avant de saisir la gorge de Nuage Agile entre ses crocs dégoulinant de salive. C’était un chien – le plus gros que j’aie jamais vu. Je n’avais qu’une chose en tête : m’enfuir très loin de là. Pourtant, je ne pouvais pas abandonner mon camarade.
Nuage Agile avait beau se tortiller dans tous les sens en feulant pour tenter de se libérer, le cabot l’a secoué comme s’il n’était qu’un écureuil, puis l’a balancé à l’autre bout de la clairière. J’ai couru vers lui et j’ai vu qu’il saignait abondamment. Pourtant, il a réussi à se relever, à pivoter et à se battre. Le chien s’est approché de nous, le museau près du sol, babines retroussées, les crocs luisants. Je me suis ramassée sur moi-même, attendant qu’il se trouve à une longueur de souris, puis j’ai bondi et je lui ai griffé le museau. Il a reculé d’un bond en gémissant et, l’espace d’un instant, je me suis dit : Ça va aller. Il est seul contre nous deux.
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Et là, j’ai vu les autres.
Il y avait au moins six molosses alignés dans la clairière, qui faisaient tous quatre ou cinq fois notre taille. Ils grondaient si fort que la terre semblait trembler sous nos pattes. « Meute, meute, grognaient-ils. Tuer, tuer. »
Et puis ils ont foncé sur nous. Je me suis élancée en même temps, j’ai bondi et j’ai planté mes griffes dans un ventre vulnérable. Alors que je m’y accrochais sans cesser de griffer et de mordre, j’entendais Nuage Agile – qui crachait, feulait et hurlait de rage. Tout à coup, la terre a tourné autour de moi et je me suis retrouvée écrasée, le souffle coupé. Je me souviens d’avoir vu un nuage de poussière, une forêt de pattes, des touffes de poils qui volaient dans tous les sens, des giclées de sang. À un moment, j’ai vu Nuage Agile s’écarter de la meute pour grimper à un arbre. J’ai prié le Clan des Étoiles pour qu’il parvienne à se mettre en lieu sûr, mais de grosses pattes l’ont agrippé et projeté au sol. Là, du sang m’a rempli les yeux, je ne voyais plus rien. Par contre, j’entendais toujours – et, parmi les grognements et les feulements, il y avait des petits cris. Je ne sais pas à quel moment Nuage Agile a rendu son dernier souffle, je me rappelle juste l’avoir vu se battre comme le Clan du Lion tout entier. C’est ainsi que je me souviendrai toujours de lui.
Puis l’étau qui me tenait s’est desserré et je suis tombée sur les rochers en ayant l’impression d’être légère comme une plume. Tout est devenu noir.
Je me suis réveillée dans l’antre de Museau Cendré, trois levers de soleil plus tard. Cœur de Feu et Flocon de Neige m’avaient retrouvée et m’avaient ramenée au camp. Museau Cendré m’a dit que j’avais fait des cauchemars, que je criais « meute » et « tuer » dans mon sommeil, mais je ne m’en rappelle plus.
La première chose dont je me souvienne, c’est la chaleur de la fourrure blanche de Flocon de Neige tout contre moi. Quand j’ai remué, il s’est réveillé aussitôt comme s’il attendait depuis longtemps que je revienne à moi.
J’ai tout de suite compris que quelque chose clochait chez moi. Ce n’était pas que la douleur… Mon museau me semblait gelé, et je ne voyais rien d’un côté. J’avais perdu un œil ! Quand j’ai vu ce que les chiens m’avaient infligé, j’ai regretté de ne pas être morte au côté de Nuage Agile. Et lorsque Étoile Bleue m’a donné mon nom de guerrière, Sans Visage, je n’ai plus su qui j’étais.
Je n’aurais jamais survécu à ce terrible épisode de ma vie sans Flocon de Neige. Il m’a donné un autre destin et je savais que, peu importait mon apparence, tout irait bien. Tant que Flocon de Neige m’aimait, je n’étais plus Sans Visage, mais Cœur Blanc.
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Le camp du Clan du Tonnerre dans la forêt
Bienvenue au camp du Clan du Tonnerre de la forêt ! Je m’appelle Tempête de Sable et Étoile de Feu m’a demandé de vous faire faire un petit tour chez nous. Mais attention ! Certains anciens pourraient rouspéter si nous les dérangeons pendant leur sieste.
Vous voyez l’entrée du camp ? Elle est bien cachée, pas vrai ? Si ces ronces nous protègent des prédateurs, elles n’empêchent pas le soleil de réchauffer notre camp.
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Suivez-moi dans le ravin. Étoile Bleue disait qu’une rivière coulait là, jadis, même si j’ai du mal à l’imaginer. Le sol est très sec et sablonneux, à présent. Baissez la tête – nous allons nous faufiler dans ce tunnel de ronces. Vous voyez le sentier sous vos pattes ? Des centaines de membres du Clan du Tonnerre sont passés par ici, génération après génération. Attention aux épines !
Nous y voilà ! Non, Nuage d’Écureuil, ce sont mes invités. Ils ne sont pas rentrés en douce derrière mon dos. Oui, je sais que tu montes la garde. Je suis certaine que tout le clan est au courant de notre arrivée, maintenant.
Par là, c’est la pouponnière. Vous voyez l’épaisse paroi de ronces ? La pouponnière est l’endroit le mieux protégé de tout le camp. Vous entendez les chatons qui miaulent et qui jouent à l’intérieur ? Les reines et les guerriers se battront comme le Clan du Tigre pour les défendre.
Vous avez vu ce bouquet de fougères, près de la souche d’arbre ? C’est là que les apprentis dorment. Le sol est censé y être couvert de mousse, mais on dirait qu’une certaine apprentie de ma connaissance a tout mis sens dessus dessous. Une fois qu’elle aura fini de monter la garde, je vous assure qu’elle ira tout nettoyer. Pauvre Nuage d’Écureuil ! Elle a toujours gigoté dans son sommeil !
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Les guerriers dorment sous ce buisson – on en voit l’entrée, là. En tant que vétérante, je dors au milieu du groupe, où il fait le plus chaud. Cependant, je me souviens de mes débuts en tant que guerrière. Il peut faire très froid quand on dort vers l’extérieur du cercle, pendant la mauvaise saison !
Cet arbre couché, là, c’est la tanière des anciens. Allez-y, mettez le museau à l’intérieur. Oh, pardon, Plume Cendrée ! Je fais visiter le camp à nos invités. Non, ce ne sont pas des espions du Clan de l’Ombre ! Tu n’as pas un apprenti à tourmenter, Plume Cendrée ?
Vite, pendant qu’elle est partie, mettez vos pattes à l’intérieur. Vous sentez comme l’herbe et la mousse y sont moelleuses ? Les apprentis s’arrangent pour que la litière soit toujours fraîche. Croyez-moi, mieux vaut éviter que les anciens soient grincheux… enfin, encore plus grincheux que d’habitude !
Traversons la clairière vers ce grand rocher lisse, par là. C’est le Promontoire, où notre chef se dresse pour annoncer des nouvelles à tout le clan et présider des cérémonies. Vous imaginez la scène ? Vous l’écouteriez sagement, n’est-ce pas ?
Par ici, c’est la tanière d’Étoile de Feu. Étoile de Feu ? Tu es là ? Il a dû partir en patrouille. Jetez un coup d’œil entre les tiges de lierre qui cachent l’entrée. C’est là qu’il dort. Avant lui, c’était l’antre d’Étoile Bleue et, après lui, qui sait ? Nuage de Feu était un petit chat domestique dodu lorsque je l’ai rencontré pour la première fois. Qui aurait pu s’imaginer qu’il deviendrait notre chef ?
Avant que vous partiez, laissez-moi vous montrer la tanière de notre guérisseuse. Venez, entrez. J’adore l’odeur des remèdes. Nuage de Feuille ! C’est mon autre fille – elle s’entraîne pour devenir guérisseuse et elle est très intelligente. Elle dort au bout de ce tunnel de fougères. Museau Cendré, son mentor, dort dans cette cavité pierreuse, là-bas. Nuage de Feuille ! Te voilà. Toujours en train de ranger des remèdes ! Elle est très attentive et travailleuse. Je suis très fière d’elle.
Qu’est-ce que tu dis ? Ta sœur préférerait chasser plutôt que monter la garde ? D’accord, j’en dirai deux mots à Étoile de Feu pour voir si elle peut nous accompagner à l’Assemblée ce soir. Voilà qui devrait lui remonter le moral.
Et voilà, la visite est finie ! Il faut vraiment que j’aille chasser, maintenant. Faites attention à vous en sortant. Et ne dites à personne que vous êtes venus !
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Territoire du Clan du Tonnerre au bord du lac
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	Le camp du Tonnerre : Cette combe rocheuse entourée par de hautes parois de pierres laissées par les Bipèdes était le choix évident pour le nouveau camp du Clan du Tonnerre.

	Les sentiers de Bipèdes : Les Bipèdes signalent leurs sentiers en laissant des traces bleues brillantes sur les arbres !

	Le nid de Bipèdes abandonné : Un bon coin pour chasser et pour ramasser des remèdes (voir Les remèdes principaux, Herbe à chat et Feuilles de bourrache). L’endroit est si désert qu’il y règne une ambiance inquiétante et la construction semble sur le point de s’effondrer à tout instant.

	Le Vieux Chêne : Quand ils cherchaient de nouveaux territoires pour les clans lors de leur première visite autour du lac, Griffe de Ronce, Patte de Brume, Plume de Jais, Pelage d’Or et Poil d’Écureuil se sont abrités dans un vieux terrier de lapin sous ses racines noueuses.
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Le camp du Clan du Tonnerre au bord du lac
Bonjour ! Je m’appelle Poil d’Écureuil. C’est moi qui vais vous faire visiter notre nouveau camp, près du lac ! Il est parfait et, vous savez quoi ? C’est moi qui l’ai trouvé !
Je vais vous montrer comment c’est arrivé. Approchons-nous doucement de ces ronciers, là… c’est bon, stop ! Attention ! Vous avez failli faire comme moi, pas vrai ? Sauf que, moi, je courais vraiment très vite après un campagnol. Et tout à coup, pouf ! je me suis retrouvée à courir dans l’air. Avant d’atterrir dans les ronces. Alors, mettez-vous à plat ventre et jetez un coup d’œil en bas. Vous voyez ce buisson ? C’est là que j’ai fini ma chute. Ouille ouille ouille !
En fait, j’ai eu de la chance. Si j’étais tombée plus loin, la chute aurait été plus longue. Ces parois de pierre qui encerclent le camp sont très hautes et difficiles à escalader. Regardez, passez la patte sur la paroi. C’est tout lisse, pas vrai ? Bizarre, non ? Nous pensons que des Bipèdes venaient là, il y a longtemps, pour découper la pierre avec leurs monstres. Ne me demandez pas pourquoi ! Les Bipèdes sont vraiment des cervelles de souris.
Heureusement, ils sont partis très loin et, maintenant, beaucoup de buissons et d’arbres poussent dans cette combe et nous permettent de nous abriter. Les parois nous protègent du vent, mais nous devons bien regarder où nous mettons les pattes lorsque nous marchons au bord. Griffe de Ronce n’arrête pas de me le rappeler. À l’entendre, on croirait que je suis encore un chaton sans défense !
Bien, baissez la tête et faufilez-vous entre les ronces. C’est intimidant, non ? Si vous étiez un guerrier du Clan de l’Ombre, vous feriez demi-tour au lieu de nous attaquer, pas vrai ?
Admirez notre camp magnifique ! Il est beau, non ? Et parfait ! Je vous ai déjà dit que c’est moi qui l’ai trouvé ? Vous êtes venus au bon moment – il est midi, si bien que beaucoup font la sieste. Regardez cette vieille grincheuse de Poil de Souris, là-bas, en train de ronfler. Près d’elle, celui avec la truffe enfouie sous la queue, c’est Longue Plume. Il est aveugle, mais il a probablement détecté votre odeur. D’où son air inquiet. Ne le prenez pas mal. Nul chat ne sent aussi bon que le Clan du Tonnerre.
Grimpez sur ces rochers, là-bas – attention à vos griffes, ça glisse un peu. Maintenant, nous nous tenons sur la Corniche. D’ici, on voit tout le camp ! Étoile de Feu monte là lorsqu’il a des choses à nous annoncer. Il bombe le poitrail, s’approche au bord et feule : « Que tous ceux qui sont en âge de chasser s’approchent… »
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Oh, oh… Je crois que j’ai miaulé trop fort. Voilà Flocon de Neige, Pelage de Poussière et Griffe de Ronce qui rappliquent. Vite, entrons dans la tanière d’Étoile de Feu. Allez, magnez-vous la queue, ce n’est qu’une grotte. Vite, vite, vite !
C’est trop chouette ici, non ? Il y fait si sombre ! Étoile de Feu dort là-bas, sur les fougères et la mousse. Ça a l’air tout doux et moelleux. Je ne sais pas comment il fait pour que sa litière reste toujours bien nette. Ça ne vous donne pas envie de sauter dessus pour vous y rouler ? Oups ! Je pensais qu’elle tiendrait mieux que ça. Vous croyez qu’il s’en rendra compte ? On ferait peut-être mieux de sortir.
Vous voyez ce noisetier, là-bas ? C’est la tanière des anciens. Et les apprentis dorment dans ce roncier. Les guerriers – comme moi ! – se reposent sous ce gros buisson d’aubépine, là-bas. Et cette roncière énorme abrite la pouponnière. Vous voulez qu’on aille voir mon amie Poil de Châtaigne ? Ses chatons sont les plus mignons du monde. Suivez-moi, on va jeter un coup d’œil à l’intérieur de la pouponnière.
Salut, Poil de Châtaigne, salut les chatons ! Oh, Poil de Châtaigne a l’air fatiguée. Désolée, on te laisse faire ta sieste. Quels chatons adorables ! Je n’en veux pas encore, pour l’instant. Pour le moment, je préfère continuer à être une guerrière. Même si la pouponnière semble bien confortable.
La tanière de notre guérisseuse se trouve à l’autre bout du camp. Dépêchez-vous, Griffe de Ronce s’approche avec sa tête de « pas content du tout ». On ne voit pas l’entrée, car elle est dissimulée par ce rideau de ronces. Mais glissez-vous entre les tiges et… vous voyez ? C’est une super caverne ! Hé, comment ça va, Feuille de Lune ? C’est ma sœur, notre guérisseuse. L’odeur qui règne ici me fait toujours éternuer. Atchoum ! Oups, désolée, Feuille de Lune… est-ce que ces feuilles étaient rangées comme ça ? Je te présente mes invités. Je voulais leur montrer comme c’est chouette, ici. Ça donne presque envie de tomber malade. Le sable est tout doux et il y a une petite flaque d’eau, au fond, si on a soif. Feuille de Lune range tous ses remèdes dans la fissure, là, quand elle ne les laisse pas dehors, en tas, où tout le monde risque de marcher dessus. Quoi ? Je n’ai pas fait exprès !
Oh, oh… Vous entendez ce miaulement ? C’est notre lieutenant tacheté préféré. Vous feriez peut-être mieux d’y aller. Vous savez quoi, je lui saute dessus et vous, vous foncez vers le tunnel. Ensuite, vous avez intérêt à continuer de courir le plus vite possible. Griffe de Ronce peut être terrifiant quand il veut chasser des intrus. C’est compris ? Bien. À vos marques, prêt, feu, partez !
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Chefs importants
Seuls quelques chefs et guérisseurs sont restés dans les mémoires. Leurs noms projettent encore leur ombre sur l’histoire de la forêt ; leurs actes – bons ou mauvais – sont racontés encore et encore à chaque nouvelle génération jusqu’à ce que l’histoire devienne légende. Pour les autres, ceux dont les noms et actes ont été oubliés ou, dans certains cas, bannis de la mémoire collective, seul le Clan des Étoiles connaît leur destin.

Étoile du Tonnerre
[image: image]

Matou roux massif au pelage couleur feuilles mortes, aux yeux ambrés et aux larges pattes blanches.
Fort, courageux et déterminé.
Fondateur du Clan du Tonnerre, il a travaillé avec Vent, Ombre et Rivière pour développer le code du guerrier. Selon la légende, c’est lui qui a insisté pour y inclure des règles d’entraide et de solidarité.
Lieutenants : Plume d’Éclair, Œil de Chouette (futur Étoile de la Chouette)
Apprenti : Inconnu

Étoile de la Chouette
Matou gris sombre aux grands yeux ambrés qui ne cillent jamais.
Le deuxième chef que connut le Clan du Tonnerre était un chasseur de légende qui avait appris à chasser de nuit, en silence, en adaptant les techniques de la chouette hulotte.
Lieutenant : Inconnu
Apprenti : Inconnu

Étoile du Soleil
Matou à rayures jaunes, aux yeux verts et au poil long.
Tempérament juste, modéré et sage.
A su maintenir la cohésion de son clan même au cours d’une dangereuse mauvaise saison.
S’est battu pour conserver les Rochers du Soleil face au Clan de la Rivière.
Lieutenants : Taches Fauves, Lune Bleue (future Étoile Bleue)
Apprenti : Nuage Fauve (futur Cœur de Lion)

Étoile Bleue
Chatte au poil gris-bleu, aux yeux bleus perçants, avec des poils argentés au bout du museau et de la queue.
Sage, gentille, aimée de tous et forte.
Elle a convaincu un chaton domestique du nom de Rusty de rejoindre le Clan du Tonnerre. Rusty (rebaptisé Nuage de Feu, puis Cœur de Feu) est devenu au fil du temps l’un des chats les plus importants, les plus valeureux et les plus respectés de toute la forêt. Il deviendra même le chef du clan sous le nom d’Étoile de Feu.
Lieutenants : Plume Rousse, Cœur de Lion, Cœur de Feu
Apprentis : Nuage de Givre (Pelage de Givre), Nuage d’Argent (Vif-Argent), Nuage de Feu (Cœur de Feu)

Étoile de Feu
Mâle au pelage roux vif et aux yeux verts.
Courageux, intelligent, loyal – un meneur né.
Partage un lien particulièrement fort avec le Clan des Étoiles et est le sujet de l’une des prophéties des ancêtres : « Seul le Feu sauvera le clan. » (Voir Prophéties et présages.)
A ramené le Clan du Vent de son exil lorsque le Clan de l’Ombre l’avait chassé de ses terres.
A découvert le complot de Griffe de Tigre juste à temps pour l’empêcher de tuer Étoile Bleue.
A sauvé le clan d’un feu terrible dans le camp.
A découvert qu’Étoile du Tigre projetait de lâcher une meute de chiens sur le camp et a organisé un plan de sauvetage.
A uni les clans de la forêt contre le Clan du Sang.
A maintenu l’unité dans son clan pendant que les Bipèdes détruisaient la forêt et a conduit ses camarades jusqu’à leur nouveau territoire au bord du lac.
Lieutenants : Tornade Blanche, Plume Grise, Griffe de Ronce
Apprentis : Nuage Cendré (future Museau Cendré), Nuage de Neige (futur Flocon de Neige), Nuage Épineux (futur Griffe de Ronce)
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Guérisseurs importants
Nimbes Noirs
Mâle noir à poil long, aux oreilles, au poitrail et aux pattes avant blancs.
Intéressé, curieux et pensif, même s’il apparaît parfois timide et réservé.
Très intéressé par la théorie de la guérison – beaucoup moins par le traitement des chatons malades.
A découvert la différence entre le mal vert et le mal blanc, et identifié l’herbe à chat comme remède possible. (Voir Au-delà des territoires, Comment la Pierre de Lune fut découverte.)

Longues Moustaches
Chat au pelage argenté et aux yeux ambrés brillants, avec une queue en panache et des vibrisses particulièrement longues.

Frère et guérisseur d’Étoile du Soleil.
Prévenant et doux, mentor dévoué – il a transmis sa compassion et sa profonde connexion avec le Clan des Étoiles à son apprentie, Petite Feuille.
A travaillé sans relâche pour sauver ses camarades pendant une épidémie, ce qui a fini par le tuer.
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Petite Feuille
Jolie chatte écaille aux yeux ambrés, aux pattes blanches, au bout de la queue noir et au poil moucheté caractéristique.
Interprète talentueuse des messages mystérieux envoyés par le Clan des Étoiles.

A reçu la prophétie qui a conduit Étoile Bleue à accueillir Nuage de Feu dans le clan.
Pénètre les rêves de ses camarades, et surtout ceux d’Étoile de Feu.
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Croc Jaune
Ancienne guérisseuse du Clan de l’Ombre.
Chatte grise acariâtre au poil long et négligé, aux yeux orange clair et au large museau aplati.
Guérisseuse émérite – parfois de mauvais caractère et difficile à vivre.
A aidé à sauver des chatons du Clan du Tonnerre des griffes du Clan de l’Ombre.
Est devenue la guérisseuse du Clan du Tonnerre après l’assassinat de Petite Feuille.
A péri comme elle a vécu : en se battant pour sauver son clan.

Museau Cendré
Chatte grise au poil duveteux et aux grands yeux bleus.
Vive et pleine d’énergie, avec un enthousiasme sans limites.
Apprend vite – aurait pu être une guerrière agile si elle n’avait pas été blessée.
A sauvé deux membres du Clan de l’Ombre et les a soignés contre les ordres.
A soigné et sauvé Étoile Bleue lorsqu’elle a attrapé le mal vert.
A sauvé la vie de Cœur Blanc après qu’elle a été mutilée par une meute de chiens.
A péri au combat, pour protéger Poil de Châtaigne.

Feuille de Lune
Petite chatte brun pâle tigrée, aux yeux ambrés, aux pattes et au poitrail blancs.
Discrète et douce – l’opposée de sa sœur, Poil d’Écureuil !
Grâce au lien profond qui les unit, les deux sœurs peuvent connaître les émotions et les rêves de l’autre.
A trouvé la Source de Lune – l’endroit sur les nouveaux territoires autour du lac où les clans peuvent communier avec le Clan des Étoiles.
A sauvé le Clan de la Rivière d’un poison de Bipède mortel en aidant Papillon à traiter tous les malades.
A soigné tous ses camarades après l’attaque des blaireaux.
Selon le Clan des Étoiles, Feuille de Lune connaîtra un destin qu’aucune autre guérisseuse n’a connu avant elle.
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LE CLAN DU VENT, RAPIDE ET LOYAL
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Étoile Filante à propos du Clan du Vent
Bienvenue. Je suis Étoile Filante, et vous êtes ici dans le Clan du Vent – un clan qui a connu d’immenses souffrances, mais qui a toujours survécu. Nous sommes les guerriers aux pattes légères de la lande, le clan le plus rapide de la forêt. Nous avons lutté pour traverser de terribles épreuves, sans jamais abandonner. Je sais que les autres clans pensent souvent que nous sommes faibles… mais, en vérité, ils ne pourraient pas survivre ne serait-ce qu’une lune dans les grands espaces découverts où nous survivons en chassant le lapin. Nous sommes les plus proches du Clan des Étoiles, spirituellement et physiquement, et nous savons que nos ancêtres veillent sur nous. Voilà ce qui nous donne notre force. Peu importe les épreuves que nous devons surmonter, le Clan du Vent survivra toujours.

Caractère du clan : Ses membres sont farouchement loyaux, endurants, rapides et susceptibles. Ils sont nerveux et toujours prêts à fuir, à cause du manque de cachettes dans la lande. Ils sont fiers d’être le clan le plus près de la Pierre de Lune (voir Au-delà des territoires, Comment la Pierre de Lune fut découverte). De tous les clans, ils connaissent le mieux les Bipèdes à force de les voir dans les fermes toutes proches.
Proies : Essentiellement des lapins.
Atouts des chasseurs : Rapides, légers et vifs. Leur court pelage brun ou gris se confond avec l’herbe et les rochers.



Territoire du Clan du Vent dans la forêt
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	Le camp du Vent : Niché au fond d’une combe naturelle dans la lande sablonneuse, ce camp est à l’abri du vent mais a prouvé qu’il était vulnérable aux attaques.

	L’ancienne tanière de blaireau : Les apprentis du Clan du Vent venaient là pour apprendre à reconnaître l’odeur des blaireaux. Maintenant, c’est un endroit idéal pour chasser le lapin !

	Les Gorges : Les anciens du Clan du Vent se vantent en racontant que, dans leur jeunesse, ils les franchissaient d’un bond, mais les apprentis ont pour ordre strict de ne pas s’en approcher.
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	La ferme de Bipèdes : Vaches, moutons, chiens, Bipèdes et deux solitaires du nom de Gerboise et Nuage de Jais (voir Les félins hors des clans) y vivent. Le Clan du Vent s’est abrité un temps dans la grange lorsqu’il a dû partir en exil.

	Le Roc de la Vigie : Ce grand rocher plat et gris domine la lande. De là, on peut repérer le moindre mouvement très loin dans l’herbe, surtout les silhouettes lentes et colorées des autres clans. Les apprentis du Clan du Vent doivent y grimper pour tester leur concentration et leur aptitude à monter la garde.



Le camp du Clan du Vent dans la forêt
Bienvenue dans notre camp ! Je m’appelle Moustache, je suis un guerrier du Clan du Vent, le meilleur clan de toute la forêt.
Vous n’avez pas repéré notre camp, n’est-ce pas, en venant par ici ? C’est parce qu’il est dissimulé au seul endroit où l’on peut se mettre à couvert dans la lande. C’est une combe tapissée de sable, entourée d’une ceinture d’ajoncs. Les anciens affirment que notre premier chef, Étoile du Vent, s’est baissé depuis le Clan des Étoiles pour creuser cette combe avec sa patte, afin de nous fournir un abri.
Glissez-vous entre ces branches épineuses, là, et vous pourrez voir le centre du camp. Inspirez profondément. Vous n’aimez pas cet air frais ? Il nous remplit d’énergie vitale, non ? Je ne sais pas comment les autres clans font pour vivre là où ils sont. Si je ne pouvais pas voir le ciel de jour comme de nuit, je deviendrais fou !
C’est pourquoi nous dormons ici, dehors, à la belle étoile, où nos ancêtres peuvent nous voir. Cela nous confère un lien privilégié avec les guerriers de jadis. Nous avons traversé des épreuves terribles, effrayantes, mais, lorsque je les vois, là-haut, avant de fermer les yeux, je sais qu’ils veillent sur nous.
Cependant, les anciens et les chatons ne peuvent pas dormir dehors, c’est pourquoi nous leur avons bâti des tanières le long de la muraille d’ajoncs. Et le chef possède son propre repaire, derrière la Grande Pierre, même s’il ne s’en sert pas souvent. Étoile Filante préfère dormir à l’extérieur, avec nous. Vous voulez savoir ce qu’est la Grande Pierre ? Oh, c’est ce gros rocher, là-bas, d’où Étoile Filante fait ses annonces et préside les cérémonies.
Vous entendez ça ? C’est un apprenti qui donne l’alerte depuis le Roc de la Vigie. Cela veut dire qu’il y a des intrus sur notre territoire ! Je ferais mieux d’aller les chasser.
Merci de nous avoir rendu visite !
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ON NOUS ATTAQUE !
Cette nuit-là, le ciel était plus noir que jamais. De lourds nuages voilaient le croissant de lune aussi mince qu’une griffe de chat. Nul ancêtre ne veillait sur le camp du Clan du Vent.
Deux jeunes combattants étaient campés à l’entrée de la combe : Griffe Dure et sa sœur, Aile de Grive. Ils avaient reçu leurs noms de guerriers ce soir-là et montaient fièrement la garde.
Griffe Dure s’était levé soudainement, les oreilles dressées. Qu’est-ce que c’était que ça ? Un frémissement dans les ajoncs. Un murmure de pas dans l’herbe. Un œil luisant dans les ténèbres. Qu’y avait-il derrière les buissons ? Devait-il donner l’alerte ?
Trop tard ! Une ombre apparut devant lui et des griffes acérées lui tranchèrent la gorge. Aile de Grive se tourna et vit son frère, gisant sur le sol, mourant dans une flaque de sang. Elle hurla pour alerter ses camarades, mais un poids énorme lui tomba sur le dos, lui coupa le souffle, et son cri se perdit dans la nuit. Clouée au sol, elle sentit les longs crocs de son assaillant se planter dans sa chair tandis qu’un flot d’ennemis se déversait dans la clairière en se fondant rapidement dans les ombres.
Moustache fut réveillé par le cri d’Aile de Grive. Près de lui, Oreille Balafrée et Patte Folle se levèrent d’un bond et, tous les trois, ils se ruèrent au combat en poussant le cri de guerre du Clan du Vent.
« C’est le Clan de l’Ombre ! cracha Griffe de Pierre, perché sur un rocher. Je reconnais leur puanteur ! »
Il se jeta du haut de son perchoir au cœur du combat, fonçant droit sur un matou blanc corpulent.
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« Tu n’es pas en état de te battre ! gronda Patte Cendrée à Belle-de-Jour en poussant la reine qui attendait des chatons pour qu’elle rentre dans la pouponnière.
— Je veux me battre, moi !
— Reste là et protège mon fils. Moi, je me battrai. »
Belle-de-Jour se lova autour du petit corps tremblant de Petit Aigle et lui lécha le front pour le rassurer autant que possible. Les cris furieux de Patte Cendrée résonnèrent devant l’écheveau de branches.
Un autre guerrier du Clan du Vent hurla de douleur, éventré par un combattant du Clan de l’Ombre. Aile de Grive avait rejoint la mêlée et, ignorant sa patte blessée, elle se battait comme le Clan du Tigre tout entier pour venger la mort de son frère. Les corps de deux anciens s’écroulèrent près de celui d’un apprenti. Patte Folle accourut vers Étoile Filante, malgré les élancements dans son membre blessé.
« Ils vont tous nous tuer ! feula-t-il. Nous devons nous enfuir !
— Et abandonner le camp ? cracha Griffe de Pierre. Plutôt mourir au combat que laisser ces bouffeurs de chair à corbeau nous chasser !
— Patte Folle a raison, miaula Étoile Filante en agitant furieusement la queue. Si nous perdons encore du monde, le Clan du Vent n’y survivra pas.
— Partons », haleta Patte Folle.
Étoile Filante ordonna à Moustache d’aller chercher Belle-de-Jour et Petit Aigle dans la pouponnière. Ensuite, les guerriers du Vent et les apprentis se mirent en cercle autour de la reine et des deux anciens survivants et se battirent pour gagner l’orée de la clairière. Belle-de-Jour fut la première à franchir la barrière d’ajoncs. À chacun de ses pas, le petit de Patte Cendrée, qu’elle tenait dans la gueule, rebondissait contre son poitrail. Aile de Grive fut la deuxième à sortir, soutenue par Moustache. Un par un, les autres suivirent, se frayant un passage dans les ajoncs, leur sang éclaboussant le sol, jusqu’à ce qu’il ne reste plus qu’Étoile Filante.
« Ce n’est pas la fin du Clan du Vent, Étoile Brisée, cracha Étoile Filante.
— Où que vous alliez, je vous retrouverai », feula l’énorme matou gris du Clan de l’Ombre.
Sur ces mots, Étoile Filante disparut dans les buissons et le Clan du Vent quitta son camp pour s’enfuir dans les ténèbres.
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Territoire du Clan du Vent au bord du lac
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	Le torrent de la Source de Lune : Ce cours d’eau cascade le long du territoire du Clan du Vent jusqu’au sommet des collines, où se trouve la Source de Lune (voir Au-delà des territoires, La Source de Lune).

	Le camp du Clan du Vent : Une combe peu profonde, à ciel ouvert. Contrairement aux autres félins, les guerriers du Clan du Vent préfèrent dormir à la belle étoile. Par très mauvais temps, ils s’abritent dans les anciennes galeries laissées par des renards et des blaireaux.

	Le territoire des chevaux : Tu entends ces coups de tonnerre ? C’est le martèlement des sabots des chevaux ! Reste bien de ce côté-ci de la barrière !




Le camp du Clan du Vent au bord du lac
Vous n’arrivez pas à suivre l’allure ? Ce doit être vrai, alors, ce qu’on dit : il paraît que les guerriers du Vent sont plus rapides que tous les autres ! Maintenant, venez, dépêchez-vous !
À présent, vous pouvez vous reposer ici et regarder en bas. Vous voyez où pointe ma queue ? C’est notre camp. Il n’a pas l’air bien protégé, n’est-ce pas ? Il n’y a pas beaucoup d’arbres, ni de rochers autour de lui. Mais ne vous faites pas d’illusions ! Vous voyez toutes ces têtes dressées, en bas ? La moitié des guerriers de notre camp vous observent en aiguisant leurs griffes. Personne ne peut franchir ces collines sans se faire repérer.
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Autant me présenter : je m’appelle Plume de Jais et c’est moi qui ai conduit le Clan du Vent jusqu’ici.
Allons-y. Vite ! Suivez-moi en bas – si vous arrivez à tenir le rythme !
Vous êtes au cœur de notre camp, maintenant. Ne dites rien et ne regardez que là où je vous l’indique.
Ce rocher géant, c’est la Grande Pierre, d’où Étoile Solitaire prononce ses discours. Oui, je sais qu’il y a plein d’autres grandes pierres, ici, mais celle-ci est la plus haute. Arrêtez de poser des questions de cervelles de souris ! Arrêtez de poser des questions tout court !
Ce buisson d’ajoncs contre le gros rocher, c’est la pouponnière. Avancez ! Vous allez faire peur aux chatons. Vous voyez cet autre rocher ? Et la grande fissure dessous ? Ça sent la bile de souris, non ? Notre guérisseur, Écorce de Chêne, est en train de soigner nos camarades qui ont des tiques. Ils ont dû les attraper durant le Grand Périple1 – à force de traîner sous les arbres et dans des marais… berk ! Je disais donc, Écorce de Chêne y range ses réserves de remèdes. Les malades peuvent y dormir, aussi. Enfin, si vous voulez mon avis, le grand air, c’est le meilleur des remèdes ! Mais bon, qu’est-ce que j’en sais ?
Vous voyez le tunnel sous les ajoncs, dans le coin ? Il mène droit à une ancienne tanière de blaireau. On ne m’y fera jamais dormir. Ça pue encore, là-dedans. Moi, je dors à la belle étoile. Sous le ciel, près de mes ancêtres. N’allez pas y fourrer le museau ! Plume de Genêts risquerait de vous griffer. C’est l’antre des anciens, maintenant.
Voilà notre camp. Vous pourrez dire à Étoile Solitaire que j’ai fait ce qu’il m’a demandé. Maintenant, allez-vous-en ! Traversez les collines par là, tout droit, jusqu’à ce que vous voyiez un groupe de grosses bêtes galopantes avec des sabots. On appelle ça des chevaux. Au-delà, c’est le territoire du Clan de la Rivière – peut-être qu’eux aussi accepteront de partager leurs secrets avec vous.
Et n’oubliez pas… je vous surveille !
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Chefs importants
Étoile du Vent
Chatte longue sur pattes au poil brun et aux yeux jaunes.
Fière, rusée, entêtée, plus rapide que tous les autres chats de la forêt.

Fondatrice du Clan du Vent – a coopéré avec Tonnerre, Ombre et Rivière pour développer le code du guerrier.
Nombre de ses descendants sont encore dans le clan, y compris le lieutenant actuel, Patte Cendrée, et le fils de celle-ci, Plume de Jais.
Lieutenant : Poil d’Ajoncs (futur Étoile d’Ajoncs)
Apprenti : Inconnu
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Étoile d’Ajoncs
Chat mince gris tigré.
On se souvient de lui pour son courage et sa dévotion envers Étoile du Vent, sa compagne.
Lieutenant : Inconnu
Apprenti : Inconnu

Étoile Filante
Matou noir et blanc à la queue très longue et aux yeux ambrés.
 

L’un des chefs les plus sages que les clans aient connus, l’un de ceux qui ont vécu le plus longtemps, aussi.
Particulièrement proche du Clan du Tonnerre et surtout de son chef, Étoile de Feu.
A veillé sur son clan lorsque le Clan de l’Ombre les a poussés à l’exil.
Fut l’un des premiers à se résigner à quitter la forêt, comme le voulait la prophétie (voir Prophéties et présages). Frêle, au bout de sa dernière vie, il a réussi à guider son clan jusqu’à son nouveau territoire.
Sur son lit de mort, Étoile Filante a répudié son lieutenant Griffe de Pierre au profit de Moustache – ce qui s’est avéré une sage décision.
Lieutenants : Patte Folle, Griffe de Pierre, Moustache (futur Étoile Solitaire)
Apprentie : Nuage de Jour (future Belle-de-Jour)
[image: image]

Étoile Solitaire
Petit mâle brun tacheté.
Loyal, dévoué, fort et compatissant.
A maintenu la cohésion de son clan pendant une période de forte tension lorsque Étoile Filante l’a choisi pour lui succéder à la place de Griffe de Pierre.
A survécu à la rébellion organisée contre lui.
Premier chef à recevoir ses neuf vies à la Source de Lune.
Est venu à la rescousse du Clan du Tonnerre, avec une patrouille, lors de l’attaque des blaireaux.
Lieutenant : Patte Cendrée
Apprentis : Nuage Roux (future Aile Rousse), Nuage d’Ajoncs (futur Plume d’Ajoncs)




[image: image]
Guérisseurs importants
Vol du Papillon
Chatte au poil blanc et doux et aux yeux vert sombre.
Première guérisseuse du Clan du Vent.
Loyale et fidèle à son clan, son agitation, sa curiosité et sa tendance à rêvasser étaient vues comme indignes d’une guerrière.
Ces qualités lui ont donné un autre destin en la guidant jusqu’à la Pierre de Lune.

Œil de Grive
Chatte au poil gris comme la pierre, mouchetée de brun sombre.
Guerrière pendant plusieurs lunes avant de devenir guérisseuse.
Interprétait les signes avec beaucoup de confiance.
Experte pour trouver des remèdes.
Colérique et prompte à se battre.
A pris soin de son clan pendant une épidémie due à une maladie transmise par des lapins.

Écorce de Chêne
Chat brun à la queue très courte.
Fiable, pragmatique et efficace.
A bien servi son clan et longtemps.
A reçu la prophétie annonçant une mort imminente dans les Gorges après le retour du Clan du Vent dans la forêt (voir Prophétie et présages).





1. Exode historique des quatre clans, poussés à quitter leurs territoires dans la forêt, détruite par les Bipèdes.


LE CLAN DE LA RIVIÈRE INTELLIGENT ET FORT
[image: image]
Étoile du Léopard à propos du Clan de la Rivière
Il existe un clan à nul autre pareil – un clan doté de toute la force, toute la brillance, toute la beauté de l’eau.
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