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      SEIZIÈME CYCLE
« L’ARMADA INFINIE »


Au cœur des conflits
entre Hautes Puissances, l’Humanité
face aux grands mystères cosmiques…


      
			L’Armada Infinie et le Gel-Rubis

			La réponse aux deux premières Questions Ultimes se révèle à Perry Rhodan.

			 

			Dans la galaxie de Seth-Apophis

			La flotte de la Voie lactée et l’Armada Infinie joindront-elles leurs forces en territoire ennemi ?

			 

			Les offensives de Vishna

			Le Corridor Gris et les Sept Plaies frappent le Système Solaire.

			 

			Mission phare galactique

			Un fanal cosmique s’allume pour guider l’Armada Infinie à travers la Voie lactée.

			 

			L’éveil des émissaires du chaos

			Le Décalogue des Éléments se déchaîne dans la Voie lactée.

      

    

  



Chronologie et principaux événements des cycles un « La Troisième Force » à quinze « La Hanse Cosmique »1 de la série Perry Rhodan

1971 : avec la fusée Astrée, Perry Rhodan se pose sur la Lune. Il y rencontre les Arkonides Thora et Krest, naufragés lors d’une expédition spatiale.

1972 : la supertechnologie arkonide et l’appui de la Milice des Mutants permettent la constitution de la Troisième Force et l’unification de l’humanité terrestre.

1976 : l’être spirituel collectif qui règne sur la planète Délos accorde l’immortalité relative à Perry Rhodan et à ses plus proches compagnons grâce à une régénération cellulaire périodique.

1984 : de grandes puissances galactiques hostiles, les Arkonides, les Francs-Passeurs, les Lourds et les Arras, tentent de soumettre l’humanité terrestre qui entame son expansion interstellaire.

2040 : l’Empire Solaire vient de naître ; il incarne désormais un facteur politique et économique de premier plan dans la Voie lactée. L’Arkonide immortel Atlan, exilé sur Terre depuis près de dix mille ans, fait son apparition et devient l’un des proches de Perry Rhodan.

2112-2115 : les peuples de la Voie lactée sont menacés par la guerre entre les Bioposis, des robots à composante organique, et les Laurins invisibles. Perry Rhodan fonde l’Alliance Galactique, gagne les Bioposis comme partenaires, et les Laurins sont vaincus.

2326-2328 : l’Immortel maître de la planète Délos restreint l’accès à la régénération et dissémine vingt-cinq activateurs cellulaires dans la Voie lactée. Au terme d’une course effrénée, Perry Rhodan et les siens en récupèrent une majorité.

Des colonies terraniennes sont menacées par les Acridocères et les monstrueux Annélicères. Les Humains entrent en conflit contre les Bleus qui dominent l’Est galactique.

2400-2406 : Perry Rhodan découvre la Route des Transmetteurs stellaires, constitués d’étoiles artificiellement associées pour engendrer des champs de transfert instantané, qui relie la Voie lactée à Andromède. Plusieurs tentatives d’invasion de la Galaxie, orchestrées depuis la Nébuleuse, sont déjouées de justesse. Portant la lutte en territoire ennemi, les Terraniens libèrent les peuples d’Andromède de la tyrannie des Maîtres Insulaires.

2435-2437 : la forteresse-robot géante Old Man menace la Voie lactée ; les Bi-Conditionnés surgissent, à bord de leurs Dolans, pour punir l’Humanité d’avoir effectué des expérimentations temporelles. Perry Rhodan est expédié dans la très lointaine galaxie M 87. Après son retour, la victoire sur les Ulebs – encore appelés la Première Puissance Fréquentielle – sera chèrement acquise.

2909 : la Crise de la Seconde Genèse provoque la mort de presque tous les mutants de la Milice.

3430-3434 : près d’un millénaire s’est écoulé depuis la défaite de la Première Puissance Fréquentielle. L’Humanité, éparpillée dans la Galaxie, connaît de graves dissensions. Afin d’éviter une guerre fratricide, Perry Rhodan fait déphaser le Système Solaire de cinq minutes dans le futur. De nouvelles menaces, comme le Supermutant Ribald Corello, se font jour et seront vaincues – à l’exception du satellite tueur qui orbite à l’intérieur de la couronne du Soleil. Pour empêcher que l’astre ne se transforme en nova, Perry Rhodan doit effectuer plusieurs voyages dans un passé vieux de deux cent mille ans et y rencontre le Cappin Ovaron, qui s’avère le seul capable de neutraliser l’engin autrefois installé par ses frères de race.

3437 : depuis Gruelfin, la lointaine galaxie-patrie des Cappins, une invasion d’un genre inédit se prépare contre l’ensemble de la Voie lactée. Perry Rhodan se lance vers cet univers-île inconnu dans une expédition d’envergure dont le but est double : d’une part, contrer le plan des envahisseurs ; d’autre part, rétablir le bon droit en faveur d’Ovaron, souverain légitime dont l’exil a duré deux cent mille ans. Là-bas, les Takérans ont imposé leur hégémonie par la violence et règnent par la répression. Sitôt arrivés, les Terraniens entament la lutte contre les maîtres de Gruelfin puis ils repèrent la trace des Ganjasis, qui s’était apparemment perdue. Elle aboutit à la galaxie naine Morshatzas, isolée du continuum standard dans une bulle hyperspatiale. Ovaron y est confronté à la Mère Originelle, un cerveau-robot géant dont il avait jadis programmé la construction ainsi que la mission, et qui l’identifie comme l’authentique Ganjo. Alors que la puissance des Takérans est brisée à l’intérieur de Gruelfin, la Mère elle-même intervient dans la Voie lactée pour faire échec à l’invasion et elle se sacrifie avec son armada de Collecteurs, entraînant aussi la destruction de Pluton.

3438-3443 : suite au sabotage de ses convertisseurs hexadim alors qu’il effectue son vol de retour de Gruelfin, le Marco Polo subit une dilatation temporelle et n’atteint la périphérie de son objectif que début juin 3441. Dès leur rentrée dans la Galaxie, Perry Rhodan et ses compagnons découvrent qu’elle a été balayée par une vague d’abrutissement imputable à l’Essaim, un conglomérat stellaire vagabond qui est en train de la traverser. À de rares exceptions près, tous les êtres doués d’intelligence ont été crétinisés, et il règne désormais un chaos sans précédent.

Tandis qu’une poignée d’immunisés se regroupent et tentent d’abord de résister, puis de trouver une parade au fléau et éventuellement de contre-attaquer, l’Empire Secret des Cynos commence à faire parler de lui. Ses mystérieux ressortissants finissent par reprendre le contrôle de l’Essaim – car telle était la mission originelle de ce peuple qui a failli tout perdre à cause d’une lamentable erreur dont seuls les Terraniens et leurs alliés ont pu aider à effacer les conséquences dramatiques.

3444 : après beaucoup d’incompréhensions et d’affrontements en chaîne, les esprits désincarnés des huit Vieux-Mutants projetés dans l’hyperespace durant la Crise de la Seconde Genèse sont enfin conduits à l’intérieur d’une météorite géante regorgeant de semper, un métalloïde à rayonnement quintidimensionnel indispensable à leur survie. Mais l’énorme astéroïde, en réalité un gigantesque vaisseau spatial, s’arrache alors à la croûte du monde dans lequel il était encastré depuis plusieurs siècles. Les Terraniens le suivent jusqu’au Système Brisé, patrie des inquiétants Paramags qui, des dizaines de millénaires plus tôt, se sont lancés tous azimuts dans la recherche de semper à travers la Galaxie en utilisant les fragments de leur planète-mère reconvertis en nefs interstellaires.

Après avoir désamorcé la menace immémoriale que ces créatures faisaient planer sur Sol et ses satellites, Perry Rhodan et ses proches offrent enfin aux Vieux-Mutants un asile durable au sein d’un planétoïde riche en semper, acheminé jusqu’à un secteur isolé et calme de la Voie lactée.

Décembre 3458 à août 3460 : au nom du mystérieux Concile des Sept, les Larenns annexent la Voie lactée grâce à leur supériorité technique et militaire écrasante. Débute une période d’occupation sans précédent, marquée par de révoltantes exactions assimilables à une mise en esclavage. Plus menacée que jamais, la Terre disparaît en empruntant un transmetteur stellaire qui doit la faire resurgir dans la Nébuleuse d’Andromède. Hélas, cette réémersion s’accomplit à l’autre bout de l’Univers, dans le Maelström des Étoiles, une région totalement inconnue où règnent de très violentes turbulences.

Avec le départ de la planète-mère, du Stellarque et de ses proches, l’Empire Solaire cesse définitivement d’exister.

Jusqu’en 3580, l’Arkonide Atlan réussit à soustraire plusieurs milliards de descendants de colons terraniens à la tyrannie des Larenns en les conduisant à un refuge aménagé en secret dans une zone cachée de la Voie lactée. Face à la dictature qui leur est imposée de l’extérieur, les peuples opprimés se rassemblent en une vaste coalition, l’Alliance des Galactes.

3460 à 3540 : à cinq cents millions d’années-lumière de là, la Terre, qui s’est installée en orbite stable autour du soleil Médaillon, voit ses habitants peu à peu affligés d’une perte totale des émotions, de la sensibilité et de l’amour du prochain. Le règne de l’aphilie exclut tout ce qui échappe à la raison et à l’instinct.

3540 : les rares immunisés, dont Perry Rhodan, sont condamnés à l’exil et, à bord du Sol, un vaisseau géant multigénérationnel, se lancent sur le chemin de leur galaxie-patrie perdue. Au cours de cette odyssée sans précédent qui dure jusqu’en 3581, plusieurs mystères inhérents au Concile sont élucidés, et un plan qui permettra à moyen terme d’expulser les Larenns commence à se bâtir.

Mais l’heure de la libération est loin d’avoir sonné. La situation critique dans la Voie lactée et les menaces encourues contraignent très vite le Sol à repartir pour le Maelström des Étoiles. Cette fois, Atlan accompagne son ami de toujours. Hélas, la Terre ne les attend plus à sa place antérieure, car elle a entre-temps plongé dans un gouffre cosmique et disparu avec le système de Médaillon. Presque tous ses habitants ont cessé d’exister sous forme matérielle, mais l’Immortel a préservé leur essence spirituelle et certains se réincarneront plus tard en tant que Concepts.

3582-3583 : seule une entité énigmatique appelée l’Impératrice de Therm semble disposer de données au sujet de la Terre. Pour obtenir ces informations, les passagers du Sol doivent porter assistance à la souveraine en s’immisçant dans plusieurs conflits qui l’opposent à une puissance rivale. Ce faisant, les Terraniens entrent dans la cour des grands et se voient dès lors devenir acteurs dans les plans des superintelligences qui se partagent l’Univers.

Terrible est le choc lorsqu’enfin, Perry Rhodan et ses compagnons retrouvent leur planète-mère, qui a été transférée dans une galaxie encore plus lointaine et est presque totalement dépeuplée. La Terre a en effet resurgi dans la sphère d’influence de Bardioc, une superintelligence en guerre contre l’Impératrice de Therm, et d’inquiétantes créatures étrangères y établissent la base d’une nouvelle hégémonie. Pour Rhodan, la lutte contre des adversaires face auxquels il n’est peut-être pas de taille constitue désormais le motif principal d’action. L’ensemble des moyens du Sol va être déployé pour tenter de mettre fin au conflit des deux superintelligences rivales, et il en résultera leur unification totalement inattendue.

Mars 3585 : le plan d’expulsion des Larenns entre dans sa phase terminale. Les anciens exécutants du Concile des Sept disparaissent de la Voie lactée.

28 juin 3585 : la Terre et la Lune reprennent leur place originelle dans le Système Solaire. L’événement précède de peu le début de la recolonisation de la planète-mère.

1er janvier 3586 : la Ligue des Libres Terraniens (L.L.T.) est fondée sur Terre, marquant la naissance d’une entité politique qui non seulement englobe tous les mondes à peuplement humain, mais s’intègre aussi à la nouvelle communauté galactique matérialisée par la Coalition pour la Dignité des Peuples Galactiques (CoDiPG).

Système Solaire, 1er mai 3586 : un événement d’ampleur totalement inédite capte toutes les attentions, sur l’ensemble des planètes de la L.L.T. et de la CoDiPG. Le Basis, plus gros navire spatial jamais construit par l’Humanité, appareille avec plus de dix mille personnes à son bord pour une expédition dans l’inconnu le plus total, vers la galaxie incommensurablement lointaine appelée Tshushik, ou Algstogermaht. Il y rejoint le Sol dont le premier objectif est le Pan-Thau-Ra, l’ancien vaisseau-spores de l’ex-Puissant Bardioc. Les Wyngers, principaux habitants d’Algstogermaht, vouent un culte à la mystérieuse Roue Universelle et envoient régulièrement des Élus chargés de parcourir l’Univers à la recherche d’un Œil énigmatique. Des Terraniens dirigés par Perry Rhodan réussissent à s’introduire dans le Pan-Thau-Ra, presque en totalité tombé sous le contrôle des Anskes insectoïdes. Le maître de la nef géante, isolé et incapable de les vaincre, s’avère être le robot borgne Laire, laissé par Bardioc à bord du Pan-Thau-Ra mais qui servait jadis d’intermédiaire entre les Sept Puissants et leurs commanditaires, les Cosmocrates.

La cargaison du vaisseau-spores constitue la menace à conjurer. N’ayant pas été disséminés comme prévu, les quanta biophores ont muté et commencé à affecter de façon désastreuse la vie dans les régions spatiales avoisinantes. Le phénomène ne peut que se propager, sauf s’il est enrayé par la manipulation d’une source de matière. Mais une telle intervention de la part des Cosmocrates doit être restreinte au maximum pour ne pas bouleverser la trame spatiotemporelle de l’Univers. Telle sera la mission de Perry Rhodan, après avoir neutralisé les quanta biophores dégénérés.

À partir de mi-3586, diverses crises affectent la Voie lactée. La principale consiste en l’irruption des Loowers dans le Système Solaire, en quête d’un Œil qu’ils y ont autrefois dissimulé et qui permet de voir à travers l’espace-temps. Cet Œil n’est autre que celui dont Laire a jadis été dépossédé par les Loowers eux-mêmes, et sans lequel il ne peut regagner le domaine des Cosmocrates, au-delà des sources de matière. Récupéré par le mutant gaïen Boyt Margor, l’objet finit par lui être repris grâce à la petite Terrienne Baya Gheröl, et il est restitué aux Loowers, qui comptent l’utiliser pour aller régler un très ancien contentieux avec les Hautes Puissances.

Accompagné par Laire et bientôt rejoint par le Loower Pankha-Skrin, détenteur provisoire de l’Œil, Perry Rhodan entame début 3587 dans la galaxie Erranternohre l’exploration des Citadelles Cosmiques des anciens Puissants afin d’y collecter les sept clefs qui, associées à l’Œil de Laire, permettront de trouver la source de matière manipulée et d’atteindre le domaine des Cosmocrates. Incidemment, le Terrien contribue à sauver l’Immortel, dont l’appel au secours reçu peu après le départ du Basis et la disparition étaient demeurés des énigmes, en l’aidant à se libérer du gouffre de matière dans lequel il avait été piégé par une force supérieure négative.

Les sept clefs réunies à l’Œil de Laire permettent enfin à Perry Rhodan et Atlan de localiser la source de matière altérée, de la ramener à un état stable et d’entrer en contact avec un émissaire des Cosmocrates tandis que ceux-ci envoient les six vaisseaux-spores restants au secours des peuples de la Voie lactée. Mais c’est l’Arkonide, et non point le Terrien, qui va être désigné comme l’élu des Hautes Puissances et autorisé à accéder à leur domaine, accompagné par Laire.

Dans la Voie lactée, en parallèle, des phénomènes inexplicables sévissent et laissent augurer une issue catastrophique. En mai 3587, une première vague de séismes cosmiques frappe, aggravée par la prolifération d’une leucémie foudroyante, et est suivie en septembre 3587 d’une seconde encore plus destructrice. Les tremblements de l’espace résultent de la manipulation de la source de matière et cesseront dès le retour de celle-ci à la normale. Mais ils auront provoqué mi-3587 l’activation d’une installation datant de plus d’un million d’années, le Complexe. Celui-ci a été édifié par le Chevalier de l’Abîme Armadan d’Harpoon afin de forger en un temps record un colossal potentiel défensif capable de s’opposer au retour d’adversaires implacables et quasi invincibles, les Hordes de Garbesh. Pour les légions d’Orbitaux que se met à engendrer le Complexe, les ennemis soudain réapparus ne sont autres que les peuples humains de la Galaxie, dont l’éradication totale s’impose en urgence. D’ultimatum en ultimatum, la situation devient sans issue. Mais des personnages providentiels comme Anson Argyris, l’empereur-robot des Libres-Navigants de la planète Olympe, le Terranien Jen Salik, héritier inattendu d’Armadan d’Harpoon, et le mutant gaïen Boyt Margor, voué à un destin extraordinaire qui s’accomplira dans le nuage sombre du Poing de Provcon, permettront de ramener à la raison le Complexe et les Orbitaux, puis de neutraliser les véritables Nouvelles Hordes constituées suite à la résurrection de l’ancien Guide garbeshien Amtranik.

Lorsque Perry Rhodan regagne la Voie lactée et la Terre à bord du Basis, fin décembre 3587, les arrière-plans cosmiques dont il a désormais connaissance lui font pressentir que les Terraniens auront à l’avenir un rôle très particulier à jouer. Ce sera peut-être parmi eux que les Cosmocrates désigneront les continuateurs d’un ordre instauré aux premiers temps de l’Univers dans le but de servir leurs plans, en harmonie – ou si nécessaire en opposition – avec les entités de rang intermédiaire que sont les superintelligences, et de contrer les puissances du chaos. Celles-ci se sont récemment manifestées à travers le retour des Hordes de Garbesh et le piège tendu à l’Immortel, attiré dans un gouffre de matière pour sauver le supposé dernier des Chevaliers de l’Abîme dont la disparition, selon une obscure prophétie, préluderait à l’extinction de toutes les étoiles.

Quelques jours plus tard, sur Terre, un émissaire des Hautes Puissances se manifeste auprès de Perry Rhodan et le conduit sur Éden II, le nouveau siège de l’Immortel, où il accède à d’autres révélations : les premières ont trait à la nature et à l’histoire de la superintelligence elle-même, les suivantes au destin particulier du Terranien Perry Rhodan et de l’Arkonide Atlan.

Tous deux sont des individus d’élection possédant, selon les critères des Cosmocrates, les caractéristiques de porteurs potentiels d’activateurs cellulaires. Il y a de nombreux millénaires, donc longtemps avant la naissance de Rhodan, les Hautes Puissances avaient déployé des moyens énormes pour trouver, de par l’Univers, les deux êtres au profil recherché. L’un d’eux, en l’occurrence Atlan, avait été localisé sur Terre mais l’autre appartenait encore à un avenir lointain. Dans son cas, d’ailleurs, la première prise de contact s’avérerait prématurée même si l’enfant de neuf ans qu’il était alors en garderait une irrésistible aspiration à voyager un jour jusqu’aux étoiles.

Sur Éden II, l’Immortel confie au Terranien Perry Rhodan une nouvelle mission : fonder la Hanse Cosmique, une organisation officiellement commerciale dont l’influence devra s’étendre par-delà les limites de la Voie lactée. En réalité, loin d’être mercantile, la véritable tâche de la Hanse sera d’entreprendre la lutte contre un adversaire encore auréolé de mystère, une superintelligence nommée Seth-Apophis dont les plans et les actions mettent en péril la sphère de puissance de l’Immortel, et par là même l’Humanité qui en fait partie.

Avec le passage à l’an 3588 et la création de la Hanse Cosmique, Perry Rhodan décrète un changement de chronologie et l’instauration de la Nouvelle Datation Galactique. 3588 devient donc l’an 1 NDG. Durant les siècles qui suivent, l’organisation dont le siège se situe à Terrania se développe jusqu’à atteindre la configuration nécessaire pour combattre Seth-Apophis, dont les attaques aussi imprévisibles que variées s’enchaînent à partir d’août 424 NDG.

Un an plus tard, lors d’une expédition dans la très lointaine galaxie Norgan-Tur, Perry Rhodan est adoubé Chevalier de l’Abîme dans le Sanctuaire de Kesdschan, sur la planète Khrat. L’ordre a été fondé il y a deux millions d’années par les Cosmocrates dans le but de maintenir l’équilibre et l’harmonie dans l’Univers. Le Terranien apprend l’énoncé des Trois Questions Ultimes :

1 – Qu’est-ce que le Gel-Rubis ?

2 – Où commence et où se termine l’Armada Infinie ?

3 – Qui a décrété la Loi, et quel en est l’effet ?

Désormais, la mission de Perry Rhodan pour le compte des Cosmocrates sera d’élucider ces trois énigmes dont les réponses, recherchées depuis des temps immémoriaux, seraient d’importance primordiale pour la Création.

Cette nouvelle quête le conduit tout d’abord à la périphérie de la Voie lactée, dans l’amas M 3 où subsisteraient les derniers Porleyters, jadis précurseurs de l’ordre des Chevaliers de l’Abîme. Il y a plus de deux millions d’années, à mi-distance entre la Galaxie et NGC 1068, ces êtres ont assuré l’ancrage d’un objet cosmique appelé le Gel-Rubis puis se sont retirés de la scène. Lorsque le contact s’établit avec Perry Rhodan, les Porleyters contestent leur légitimité aux Chevaliers récemment adoubés, s’emparent du croiseur amiral du Terranien et mettent le cap sur le Système Solaire. Dès leur arrivée sur la Terre, ils déclenchent une crise catastrophique en s’appropriant le contrôle de la Hanse Cosmique.

La situation s’aggrave avec le retour d’Atlan et du Sol de la très lointaine galaxie Vayquost. Disparu depuis plus de quatre cents ans, l’Arkonide y a accompli sa tâche d’Élu des Cosmocrates en devenant l’Oracle de l’Empire Kranide dont il a fait une zone tampon entre les sphères de puissance respectives de l’Immortel et de Seth-Apophis. Mais Atlan et les Solaniens sont tombés sous l’emprise de la superintelligence négative alors qu’ils s’approchaient de la Voie lactée, et leur libération passe au premier plan des problèmes du moment.

Toujours inflexibles, les Porleyters exigent la levée en masse de la flotte galacte pour lancer l’assaut décisif contre Seth-Apophis, dans le secteur où ses peuples auxiliaires se livrent à d’énigmatiques et inquiétantes activités : un immense champ de débris célestes en orbites plongeantes autour d’une sorte de trou noir discoïdal de 2 000 années-lumière de diamètre, le Néant Tournoyant.

Curieusement, c’est aussi là-bas que Perry Rhodan s’aventure pour récupérer l’Anneau des Cosmocrates, seul moyen, pour les Chevaliers de l’Abîme, de se faire réhabiliter par les Porleyters. Réalisant leur erreur, ceux-ci se retirent une fois pour toutes dans l’amas M 3 en assurant l’Humanité de leur futur appui sans conditions.

Lors de son expédition aux abords du Néant Tournoyant, Perry Rhodan a pu apprendre que la singularité centrale du phénomène n’est autre que le Gel-Rubis, et que le champ de débris environnant constitue l’ancrage autrefois construit par les Porleyters. Un ancrage que les auxiliaires de Seth-Apophis s’acharnent à briser, afin de libérer le phénomène astrophysique dont la nature encore indéterminée est la réponse à la Première Question Ultime…

 

 

RÉSUMÉ DU CYCLE EN COURS :
« L’ARMADA INFINIE »

 

1 – Les exilés de M 82

Fin février 426 NDG : laissé en observateur dans les parages du Néant Tournoyant, le croiseur terranien Président lance une alerte des plus inquiétantes.

Des vaisseaux ! Une quantité incroyable de vaisseaux ! Plus que nous n’en avons jamais vu rassemblés !

Une flotte de 20 000 unités, sous les ordres de Perry Rhodan, quitte aussitôt la Voie lactée. Aux abords du Gel-Rubis, la surprise est colossale pour les Galactes : les innombrables navires brusquement apparus ne sont qu’une partie de l’Armada Infinie, un cortège de nefs spatiales qui s’étire sur des milliers d’années-lumière. Suivant les directives d’un guide énigmatique, l’Armada sillonne l’Univers depuis une éternité, à la recherche d’un objet céleste d’importance cruciale pour le cosmos, jadis volé et détourné de sa finalité originelle.

Perry Rhodan compte s’efforcer de stabiliser l’ancrage du Gel-Rubis fragilisé par les auxiliaires de Seth-Apophis, mais le commandant d’une Unité de l’Armada se méprend sur ses intentions : pour lui, la ridicule « escadre » qui vient de surgir appartient à ceux qui ont autrefois dérobé leur trésor cosmique.

Alors qu’une confrontation inédite s’engage à plus de 30 millions d’années-lumière de la Voie lactée, un allié équivoque se manifeste auprès de Rhodan : Taurec, le soi-disant envoyé des Cosmocrates. Sans tarder, il entraîne le Terrien dans une plongée en plein irrationnel, au cœur même du Gel-Rubis dont quelques mystères s’élucident ainsi – en particulier, sa connexion étroite avec Seth-Apophis dont il est à la fois le « Dépôt », le réservoir de fragments de consciences, et le chemin d’accès privilégié à M 82, la galaxie d’élection de la superintelligence négative.

Pendant ce temps, une partie de la vérité sur Eric Weidenburn, le « révolutionnaire » terrien apparu durant la crise des Porleyters, éclate enfin. Peu après, avec ses partisans, Weidenburn fait sécession et quitte le Basis. Emmené à bord de la Nef Sigillaire, il est reconnu comme premier Humain collaborateur de l’Armada et reçoit la Flamme qui le désigne en tant que tel.

Peu après, un ordre émanant du Cœur de l’Armada déclenche l’encerclement progressif des 20 000 nefs venues de la Voie lactée, qui se voient de surcroît harcelées par des escadres aux équipages assujettis à Seth-Apophis. La seule issue envisageable est de fuir en plongeant à travers le Gel-Rubis pour atteindre la galaxie M 82.

Dès l’émersion en territoire inconnu, il s’avère non seulement que la flotte galacte est éparpillée tous azimuts, mais qu’une partie de l’Armada Infinie l’a suivie et subit le même phénomène de dispersion. Très vite, une coopération forcée s’impose entre Humains et Cygrides dont le chef d’Unité, Jercygehl An, informe Perry Rhodan que les Galactes doivent acquérir au plus vite les Flammes caractéristiques des collaborateurs de l’Armada s’ils veulent être intégrés à celle-ci.

Peu après, un navire terranien découvre un objet céleste atypique dont l’enveloppe dure abrite un gigantesque organisme vivant, et que protègent les 33 000 nefs d’une Unité spéciale de l’Armada. Les Galactes surviennent à point nommé pour grossir les effectifs d’opérateurs non armadistes nécessaires à la surveillance des systèmes vitaux de Krust Magno et des autres corps similaires.

De son côté, parti à la recherche de quatre navires de sa flotte dépêchés en reconnaissance et disparus, Perry Rhodan atteint une station spatiale où sont retenus leurs équipages. L’Argenté Schovkrodon, un Forgeron de l’Armada, allègue que lui et ses pairs sont en rébellion contre le Cœur et, trop peu nombreux, ont besoin de l’aide de non-Armadistes. Rhodan dénonce ces affirmations fausses et suscite une première confrontation épineuse avec les Monteurs, les robots omniprésents dans l’Armada.

Fin juin 426 NDG, une barge spatiale galacte tombe sous le contrôle d’un autre Forgeron de l’Armada, Noschenhew, qui exige la participation de ses captifs humains à une opération particulière : la récupération du contenu des mémoires d’un navire collecteur de données des Chroniques de l’Armada, sur le monde où il s’est englouti dans une mer de plomb. Mais les informations ont été endommagées et la mission tourne à l’échec.

À la recherche d’une base opérationnelle pour le Basis, Roi Danton, le fils de Rhodan, fait naufrage sur l’unique planète d’une étoile bleue, précédemment visitée par les collecteurs de données des Chroniques de l’Armada. Surprise considérable : un vaisseau appartenant à la flotte partie de la lointaine galaxie Vayquost à destination de M 82 a été abattu et s’est écrasé sur ce monde très hostile. Aux côtés de son équipage hétéroclite, Roi Danton entreprend la lutte pour la liberté.

Plus que jamais déterminé à acquérir une Flamme indispensable à son intégration parmi les collaborateurs de l’Armada Infinie, Perry Rhodan cède à un intermédiaire a priori digne de confiance l’Anneau des Cosmocrates et l’Œil de Laire. Celui-ci semblant soudain défaillant, le Terrien doit donner un échantillon cellulaire, mais il apprend peu après qu’il s’est fait duper : le prélèvement biologique a été livré à Verkutzon, le commandant d’une des Forges de l’Armada, avec les deux autres objets, qu’il a aussitôt fait détruire.

Alors que la première base de la Hanse Cosmique va être établie sur la quatrième planète de l’étoile Basis-1, Perry Rhodan et Gesil se marient. Les Forgerons passent à l’attaque en manipulant l’astre grâce à un « marteau solaire ». Les décharges énergétiques ainsi provoquées anéantissent l’avant-poste galacte.

Dans un autre système stellaire, Roi Danton découvre un monde habité qu’un gigantesque robot-extracteur des Forgerons est en train de dévaster, et il mène le combat pour la survie.

À bord du synchrodrome commandé par le Forgeron Verkutzon, les Ingénieurs Génétiques fabriquent et contrôlent les synchronites, copies parfaites et sans âme de personnalités dont ils peuvent ainsi prendre le contrôle total. Mais ils sont confrontés à un épineux problème : celui du vieillissement accéléré de la réplique de Perry Rhodan. Les Forgerons ne tardent pas à découvrir que le phénomène résulte de l’immortalité relative de l’original. Alors que Verkutzon va vouloir tenter de l’obtenir pour les autres Fils d’Ordoban, le Guide de l’Armada, Schovkrodon s’efforcera de la conquérir à son seul profit.

Depuis l’avant-poste Base-1, juste avant sa destruction, Rhodan établit par hasard un contact avec son synchronite et découvre que Ronald Tekener a lui aussi été « copié ». Une fois déterminée la position du synchrodrome, les Galactes organisent son attaque avec une petite flotte. Ils vont bénéficier de l’appui inattendu des Ingénieurs Génétiques, l’un d’eux ayant été tué par Schovkrodon.

Les synchronites de Rhodan et de Tekener sont détruits, Verkutzon prend la fuite et Schovkrodon se réfugie au Royaume des Quatre Soleils dont les habitants, des adorateurs de Seth-Apophis, sont plongés dans la guerre civile depuis que leur divinité s’est tue. Se faisant passer pour un messager de Seth-Apophis, le Forgeron met un terme au conflit et attire dans un piège les Terraniens lancés sur ses traces. Capturés sur Vrugg, Rhodan et ses compagnons sont déportés sur Marrschen, un autre monde du Royaume des Quatre Soleils, sur ordre de Schovkrodon qui, sans le savoir, œuvre cependant à sa propre perte.

Dans une cité en ruines de Marrschen, la pyramide de l’Arratur abrite les Sens Majeurs, un hyperémetteur grâce auquel Seth-Apophis, la superintelligence tutélaire de la galaxie M 82, peut être contactée. Informé par le Sooldock Boon, Perry Rhodan y voit aussi un moyen de lancer un signal de ralliement à toute la flotte galacte dispersée dans M 82 et de dénoncer l’imposture du Forgeron. Mais au préalable, il faut récupérer une clef de contrôle gardée en un lieu secret par l’Unique, une créature à la conscience multiple.

Ramené sur Vrugg avec ses compagnons après l’activation de l’Arratur, Rhodan dénonce ouvertement les méfaits et les intentions de Schovkrodon. Les Sooldocks tranchent en décidant que le Terranien et le Forgeron s’affrontent en duel.

Pendant ce temps, le Halutien Icho Tolot et les autres passagers du croiseur galacte Président, qui a involontairement suivi l’Armada Infinie dans le Gel-Rubis, découvrent avec stupeur qu’ils ont resurgi à l’intérieur d’un soleil. Ils nouent le contact avec les Silkrins, constructeurs d’une planète artificielle dissimulée dans les couches extérieures de l’étoile et, ainsi, abrités de l’influence de Seth-Apophis.

Fin novembre 426 NDG, la quasi-totalité de la flotte galacte se réunit dans le système-patrie des Sooldocks, bientôt rejointe par le CSol-2 et une escadre des Kranides. Face à l’hostilité des habitants du Royaume des Quatre Soleils, Perry Rhodan se refuse à la contre-attaque et ordonne rapidement à l’ensemble des unités de quitter le secteur. Le croiseur Rakar Woolver, avec à son bord Roi Danton, Déméter et Taurec, est envoyé vers la Voie lactée pour rapporter les événements en cours dans la galaxie M 82.

Jen Salik, Ras Tschubaï et le mulot-castor L’Émir mènent une opération qui leur permettra de s’introduire dans une Forge de l’Armada, mais ils se heurtent au complexe de forts défensifs qui l’entoure et tombent au pouvoir des Argentés, qui les enferment dans une prison psionique. L’Émir réussit à s’échapper et découvre la présence d’une énorme réserve d’énergie psi grâce à laquelle les Forgerons contrôlent tous les équipements de l’anneau de fabrication qui entoure la sphère centrale de la Forge. Avec ses deux compagnons libérés, il se réfugie dans l’anneau, un véritable enfer énergétique où tournent sans arrêt de fantastiques machines. Y survivre s’avère une affaire difficile, et en sortir une quasi-impossibilité. L’intervention lourde d’unités galactes va être nécessaire pour sauver les trois captifs.

La flotte de Perry Rhodan regagne ensuite le système de Basis-1. Un étrange émissaire se manifeste à bord du croiseur Bossa Cova et intime aux Terraniens de se rendre sur la Nef Sigillaire. Sur place, le commando dépêché par Perry Rhodan réussit à vaincre l’Argenté qui s’oppose à l’intrusion, et les Galactes entrent en possession de dix Flammes de l’Armada. Atlan reçoit la première puis prend le commandement du Sol à nouveau rassemblé dans son intégrité. Peu après, le vaisseau intergalactique terranien intervient dans un affrontement entre deux peuples d’Armadistes, dont les très combatifs Barbares qui ont pour dessein de retrouver Ordoban, le légendaire guide de l’Armada. Se faisant passer pour un envoyé du Cœur de l’Armada, l’Arkonide devient le chef de la flotte des Barbares et se focalise désormais sur la recherche du Cœur.

Percevant une émission mentale dont il est sûr qu’elle en émane, Atlan dirige le Sol et les escadres des Barbares vers le point d’origine des impulsions : une barge de stase de l’Unité 4 de l’Armada dont les occupants, des Lukyoons en sommeil, ont subi une fusion psychique. Une fois leurs consciences à nouveau individualisées, les dormeurs s’éveillent et leur porte-parole déclare que seul le Prince de l’Armada sait où se trouve le Cœur.

De son côté, Perry Rhodan réussit enfin à trouver les Chroniques de l’Armada et à apprendre en quel lieu se tient le Prophète. Celui-ci lui dévoile une série de prédictions dans l’ordre où elles se dérouleront. Tout d’abord, la puissance des Forgerons devra être brisée. Ensuite, la flotte galacte découvrira l’Unité Prime, où réside Ordoban, puis le commandement de l’Armada Infinie sera transféré aux Terraniens. De plus, une véritable vision révèle à Perry Rhodan que lorsque l’Armada reprendra le cours de son périple, elle devra rejoindre et traverser la Voie lactée.

Peu après, les Galactes vont gagner un nouvel allié décisif dans la recherche du Cœur. Nachor du Loolandre, le Prince de l’Armada, vient d’échouer dans l’attaque lancée avec ses Rebelles contre une Forge. Sauvé par les Terraniens, il est recueilli à bord du Basis et livre de nouvelles informations à Perry Rhodan, qui se fixe comme prochain objectif le Loolandre, dont Nachor a oublié la nature exacte.

Divers indices révèlent que Seth-Apophis, assommée par le choc psychique résultant de l’irruption de milliards d’êtres intelligents dans sa galaxie via le Gel-Rubis, se réveille après plusieurs mois d’inconscience.

Seth-Apophis réussit à attirer le Basis sur Aitheran, la planète centrale de sa puissance, et à asservir les Terraniens par voie psionique. Insensible à cette sujétion grâce à sa Flamme, Perry Rhodan est fait prisonnier et apprend l’histoire stupéfiante de l’animal inférieur qui, adopté par un explorateur cosmique, a subi une prodigieuse évolution par enchaînement de hasards successifs. Devenue souveraine d’une galaxie puis lancée à la conquête des univers-îles voisins, Seth-Apophis a utilisé tous les moyens pour accroître son pouvoir, jusqu’au détournement du Gel-Rubis dont elle a fait son réservoir d’éclats de conscience. Mais face au refus des Cosmocrates de laisser cette nouvelle superintelligence accéder au stade de source de matière, Seth-Apophis a décidé de s’approprier la sphère d’influence de l’Immortel, dont elle a jadis croisé la route, et de prendre sa place. C’est pourquoi les peuples de la Voie lactée ont essuyé ses attaques successives, en prévision desquelles avait été fondée la Hanse Cosmique.

Sur Aitheran, Perry Rhodan va subir le conditionnement qui l’assujettira de façon irréversible à Seth-Apophis quand une aide inattendue lui livre l’indice clef révélant le lieu où est abrité le corps d’origine de la superintelligence. Dès son réveil, celle-ci se lance dans la bataille de la dernière chance en activant l’Armée Ardente qui part à l’offensive contre la flotte des Barbares de l’Armada Infinie. Durant cette phase, Seth-Apophis se trouve soudain coupée de toutes les énergies jusqu’alors à sa disposition, et il ne lui reste plus qu’une issue : se réfugier dans son enveloppe charnelle initiale de petit prédateur charognard. Une involution très rapide provoque sa régression au stade animal et la perte de toutes ses facultés supérieures.

Avec la « disparition » de Seth-Apophis, l’Armée Ardente cesse d’exister, le règne de terreur de la superintelligence s’achève. Dans la galaxie M 82 ainsi que les autres secteurs du cosmos frappés par ses diverses attaques, la liberté et la paix vont pouvoir se réinstaller.

Pour Perry Rhodan, il est maintenant essentiel de trouver et d’atteindre l’Unité Prime, le Cœur de l’Armada. À son approche, la flotte galacte et l’escadre des Kranides se heurtent à quatre barrières d’énergie quintidimensionnelle destinées à repousser les indésirables. Les élus potentiels qui réclament l’accès au Seuil doivent subir plusieurs épreuves dont l’issue de chacune réside dans une maxime-clef que le Prince de l’Armada, Nachor du Loolandre, aura à reconstituer.

La série commence avec le Syndrome d’Épicure qui fait oublier toute autre motivation que l’appétit et la soif. Dès que Nachor retrouve la première formule codée, la Première Porte s’ouvre. La deuxième épreuve se déroule dans une pararéalité où les esprits stellaires Liberté et Justice sont captifs d’un trou noir. Face à la Troisième Porte, un très puissant complexe de responsabilité frappe les Galactes, exacerbant leurs défauts et leurs erreurs du passé. Alors que chacun commet les pires exactions, Perry Rhodan est agressé par un être fictif et, luttant contre la mort, replonge dans les pires moments de son enfance et de son adolescence. La troisième maxime-clef lui vient ainsi à l’esprit.

Mais cette épreuve du « retour en arrière » n’est pas terminée. Il reste au Terrien à revivre d’autres moments douloureux de son adolescence, durant lesquels la dernière des phrases-codes lui apparaît. Et quand les Portes d’énergie quintidimensionnelle daignent ensuite s’ouvrir, les nefs galactes et kranides accèdent à un domaine si étrange que l’on se demande si le but a vraiment été atteint. Car le Seuil du Loolandre est un espace sombre où nulle étoile ne brille.

C’est pourtant là que vivent les Clans, les cent premiers peuples de l’Armada Infinie. Chacun est dirigé par un chef, et ses principales personnalités, les légats, résident dans les niches de pouvoir. Tensions et rivalités parfois violentes règnent entre Clans, mais leur hostilité se cristallise très rapidement sur les intrus que sont les Terraniens et leurs alliés, peut-être pas étrangers au silence d’Ordoban. Attaques et épreuves de force se multiplient, obligeant Perry Rhodan à ruser pour continuer d’avancer et arriver au Loolandre tout en essayant de percer le secret de la Mère des Clans, une autre figure ancienne et légendaire qui fut la première collaboratrice de la flotte géante destinée à protéger le Gel-Rubis. Enfin autorisés à mettre le cap sur le Loolandre, les Terraniens ne peuvent hélas, au passage, que constater la mort récente de la Mère.

 

2 – « Delenda est Terra ! »

Avril 426 NDG : dans la galaxie Norgan-Tur, une mystérieuse personnalité féminine, Belice, se manifeste et affiche un très grand intérêt pour l’Empire Viral dont la reconstruction va bientôt se terminer. Au nom des Cosmocrates, un Ufonaute vient exiger d’interrompre les travaux avant leur achèvement, mais il est déjà trop tard : l’Empire Viral se met en mouvement, sous le contrôle de Belice.

Il s’agit de l’une des incarnations de Vishna, une entité très ancienne qui a déjà tenté, autrefois, de s’emparer du pouvoir par-delà les sources de matière en devenant une Cosmocrate et en utilisant l’Empire Viral. L’explosion de celui-ci a alors conduit à la dissémination des virus et de la substance mentale de Vishna à travers tout le cosmos. Immédiatement, la superintelligence Seth-Apophis et les Puissances du Chaos sont passées à l’offensive, combattues par les Cosmocrates avec l’aide de l’Immortel et des Porleyters. Plus tard, les chercheurs viraux ont reçu pour mission de reconstruire l’Empire Viral mais à chacune de leurs diverses tentatives, de nouveaux « fragments » de Vishna sont nés : ses incarnations Gesil, Srimavo et Belice.

Avant de fuir dans les profondeurs de l’Univers, Vishna-Belice menace les Terriens de détruire leur planète-mère. En réaction, l’Immortel matérialise sur Éden II plusieurs mutants disparus et c’est Ernst Ellert, « l’errant de l’éternité », qui est choisi pour se rendre sur Terre afin d’en organiser la défense sur un mode totalement inédit.

Août 426 NDG : sous l’égide d’Ellert, un collège de cinq mille psioniciens, le Groupe Psionique, édifie une digue temporelle qui dissimulera le vrai couple Terre-Lune dont seule la projection restera visible de l’extérieur. Après quelques péripéties et instabilités, le repli protecteur se referme durablement. A priori, tout est paré pour essuyer les offensives annoncées de Vishna-Belice.

Quelque part dans les immensités intergalactiques, la Cosmocrate bannie a noué le contact avec deux « peuples » de la civilisation robotique des Schatt-Armarong. Grâce à l’Empire Viral en sa possession, elle est reconnue comme souveraine des Parsf et des Kleng, les Serviteurs Éternels en quête immémoriale de leur Maître perdu. Puis elle charge ses nouveaux sujets d’expulser la Terre de son orbite pour en faire le futur monde central de son pouvoir.

Mi-septembre 426 NDG, deux gigantesques vaisseaux-mondes des Parsf et des Kleng surgissent aux abords du Système Solaire et attaquent avec des armes capables d’ouvrir des failles dans le continuum. Identifiant très vite la ruse stratégique de la Deuxième Terre et du barrage temporel, Vishna-Belice change d’objectif. Le mur protecteur n’est pas loin de céder.

Deux psioniciennes, devenues par hasard détentrices du Code de Commandement des robots, se font reconnaître par eux comme étant des Maîtres. Mais elles doivent se rendre à bord des vaisseaux géants de chacune des deux dynasties de robots pour neutraliser la Programmation Alpha de Vishna et mettre un terme au conflit qui divise les Schatt-Armarong. Peu après, ceux-ci quittent la Terre et le Système Solaire.

Octobre 426 NDG : durant les combats contre les Kleng et les Parsf, l’arrivée d’un mystérieux objet venant du futur est détectée. Arraché à son époque, un très lointain avenir, par les forces déchaînées par Vishna, Grek-336 a été rematérialisé sur Terre. Nouant une alliance de circonstance avec la Cosmocrate déchue, il découvre très vite des preuves qui vont dans le sens de ses convictions de Traditionaliste, et il se lance dans une croisade contre les tendances à la désincarnation qui, fatales à ses semblables, conduiraient l’Humanité à évoluer vers le stade de superintelligence. S’amorce alors une série hallucinante d’événements dramatiques, de sabotages et de catastrophes dont l’auteur sera finalement identifié comme étant un Maahk.

Afin de cerner les motivations profondes du Fondamentaliste Grek-336, une expédition terranienne se rend sur la planète Maahkora où, en près de cinq siècles, une évolution particulière a donné naissance aux Ombres-Maahks.

Pendant ce temps, l’envoyé de Vishna poursuit sa mission. Mi-novembre 426 NDG, il sème le trouble dans un village côtier d’Australie avant d’attaquer à nouveau le Groupe Psionique, provoquant des ruptures de la digue temporelle et des glissements chronologiques.

Douze Maahks du présent, amenés de la gare intergalactique Lookout-Station sur Terre, nouent le contact avec Grek-336, qui cesse son action contre le Groupe Psionique mais continue de vouloir empêcher la prétendue désincarnation de l’Humanité. Il exige de rallier Lookout-Station avec ses « ancêtres », et les Terraniens acceptent. Mais une fois dans la gare intergalactique, Grek-336 découvre que les Maahks du présent ont déjà effectué la première étape vers la désincarnation et que le développement des Ombres-Maahks a commencé. Le choc de cette révélation lui est fatal.

Fin décembre 426 NDG, alors que s’estompent les effets de la crise suscitée par Grek-336, des secousses gravitationnelles ébranlent le voisinage de la Terre tandis que sa population plonge dans une confusion totale du langage et des communications. Chthon, un humanoïde étrange, fait son apparition et se désigne comme une « ombre perdue ». Exigeant d’être conduit auprès de Perry Rhodan, il annonce que le « Syndrome de Babel » est la première des Sept Plaies dont Vishna va frapper la planète-mère de l’Humanité afin de l’anéantir. Peu après, la Terre et la Lune plongent dans une sorte de tunnel obscur aux parois striées de bandes colorées, le Corridor Gris, qui les coupe complètement du continuum normal. La Seconde Plaie se manifeste ensuite par les Enclaves Parasites, des hémisphères organiques à forte croissance dont le développement doit unir toutes les formes de vie terrestre en une symbiose totale. In extremis, une parade est trouvée grâce à un virus tout à fait banal mais mortel pour les parasites.

Début 427 NDG, le croiseur Rakar Woolver dépêché de M 82 rejoint le Système Solaire et s’approche d’une Terre déconcertante. Roi Danton et ses compagnons n’apprennent ce qui s’est passé qu’après avoir noué le contact avec le psychisme résiduel d’un des Humains dont l’énergie mentale a permis de construire la Deuxième Terre. Celle-ci ne tarde pas à disparaître totalement, parce que le Corridor Gris isole du reste de l’Univers la vraie planète-mère de l’Humanité, sur laquelle les Plaies de la Cosmocrate déchue continuent de s’abattre sous les formes les plus imprévisibles et imparables.

En février 427 NDG, Le So Te, un moine tibétain surgi d’on ne sait où, parcourt la Terre en rappelant les morts à la vie. Ces miracles en chaîne déclenchent une crise planétaire jusqu’à ce que les prétendus « ressuscités » soient identifiés comme des psychomatérialisations calquées sur les souvenirs des proches des disparus. Neutralisé sur conseil de Chthon grâce à des hypnocristaux, Le So Te se révèle habité par une entité qui a pactisé avec Vishna par désir de s’amuser et de s’emparer d’un monde, mais qui prend la fuite sitôt démasquée. Exit la Troisième Plaie.

Peu après, une métamorphose subite frappe la flore et une partie de la faune terrestres, amorçant une catastrophe écologique sans précédent. C’est l’œuvre des Xénos, des bio-ingénieurs tombés par hasard sous la férule de Vishna. Constatant que des êtres intelligents peuplent la planète et sont ainsi menacés de disparaître, les Xénos se rebellent, réparent les dommages provoqués, puis s’en vont.

Mi-mars 427 NDG, des milliards de petites créatures humanoïdes envahissent la Terre à peine remise de la Quatrième Plaie et offrent à tous ses habitants un bonheur absolu. Ces « Reines des Fées » ne sont pourtant que des projections émanant d’un autre univers où elles doivent entraîner les consciences de leurs adorateurs, sur ordre de Vishna. Seule une dépression profonde, artificiellement induite, pourra libérer les « possédés ».

Découvrant que la Terre a résisté à ses cinq premières Plaies avec l’aide de Chthon, projection de son ennemi numéro un, Vishna suscite une épidémie mondiale de fièvre infectieuse grâce à de gigantesques amas de virus. Après un coma prolongé, les malades se réveillent « reprogrammés » et obsédés par le besoin de construire les artéfacts technologiques les plus invraisemblables à partir d’éléments récupérés dans l’anarchie la plus totale. Bientôt, un peu partout sur la Terre, se dressent de monstrueuses machines qui vont s’entourer d’infrangibles sphères énergétiques.

Fin mars 427 NDG, la Septième Plaie frappe : des sphéroïdes bleu azur surgis de nulle part s’abattent par milliards sur la planète-mère de l’Humanité. Les machines nées de la fièvre technomaniaque s’activent alors, pompent l’énergie de toutes les centrales de la planète et rayonnent des impulsions hexadimensionnelles grâce auxquelles les sphéroïdes se transforment en répliques miniatures de la Terre. Tous les Humains subissent une réduction de taille jusqu’à atteindre la grosseur de virus dont chacun devient le seul et unique habitant de sa propre micro-Terre.

Vishna a triomphé : une fois son quartier général installé à Terrania, il ne lui reste plus qu’à établir l’interaction virotronique qui permettra l’intégration des Humains à l’Empire Viral, lui assurant un apport considérable de données. Seuls Ernst Ellert et Chthon sont encore en mesure de résister à la Cosmocrate déchue dont les tours temporelles, bientôt édifiées partout à la surface du globe, commencent la collecte des informations à travers toutes les époques.
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