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 L'arrivée  au  temple
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 Dans  la  même  collection
 1.  L'évasion
 2.  Le  secret  du  médaillon
 3.  Le  mystère  de  la  grotte
 4.  Prisonniers  des  pirates
 5.  Les  secrets  de  l'alchimiste
 6.  Le  navire  volant  d'Ambrosius
 7.  L'arrivée  au  temple
 8.  Complot  au  monastère
 
 Pascale  Lecœur
 d'après  la  nouvelle  série  d'animation  de  Blue  Spirit  Productions
 ,
 réalisée  par  Jean-Luc  François
 ,
 sur  un  scénario  d'Éric  Paul  Marais
 L'arrivée  au  temple
 
 U
 ne  légende,  qui  évoque  sept  cités  antiques,
 guide  les  pas  de  trois  enfants  à  la  recherche
 de  leurs  origines.
 Mais  d'autres  aventuriers,  prêts  à  tout  pour
 s'emparer  des  pouvoirs  et  des  richesses  des
 mystérieuses  Cités  d'Or,  sont  à  leur  poursuite…
 LES  PERSONNAGES
 ESTEBAN
 Sauvé  d'un  naufrage  par
 Mendoza,
 Esteban
 est  un
 jeune  orphelin  plein  de
 courage.  Avec  ses  amis,  il
 parcourt  mers  et  continents
 pour  découvrir  les  mystérieuses
 Cités  d'Or.  Son  nom  signifie  «  Fils
 du  Soleil  »  et,  autour  du  cou,  il
 porte  une  moitié  du  médaillon
 du  Soleil.
 
 ZIA
 Cette  jeune  Inca,  fidèle  amie
 d'Esteban,  est  l'héritière  d'une
 culture  très  ancienne.  Elle  est
 la  seule  à  pouvoir  déchiffrer
 l'énigmatique  quipu  d'or,  qui
 contient  des  indices  sur  les  Cités
 d'Or.  Elle  porte  au  cou  le  même
 médaillon  du  Soleil  qu'Esteban.
 Douce  et  réfléchie,  elle  sait  passer
 à  l'action  quand  il  le  faut.
 TAO
 Dernier  descendant  de  la
 civilisation  de  Mu,  Tao  ne  se
 sépare  jamais  de  son  perro-
quet,  Pichu.  Débrouillard  et
 inventif,  Tao  trouve  toujours  une
 astuce  pour  se  sortir  des  situa-
tions  difficiles.
 
 PICHU
 Ce  perroquet  malin  n'a  pas  sa  langue  dans
 sa  poche.  Il  n'y  a  pas  meilleur  que  lui  pour
 sentir  venir  le  danger.  Malgré  sa  petite  taille,
 Pichu  n'hésite  jamais  à  se  jeter  dans  la
 bataille  —  à  sa  façon  !
 MENDOZA
 Excellent  marin  et  remarquable
 combattant,  Mendoza
 recherche  les  mysté-
rieuses  Cités  d'Or
 pour  les  richesses
 qu'elles  renferment.
 Cet  homme  solide,  au
 caractère  secret,  est
 aussi  le  meilleur  allié
 d'Esteban  dans  la  quête
 de  ses  origines.
 
 PEDRO  ET  SANCHO
 Aussi  peureux  que  paresseux,  les  deux
 compères  sont  au  service  de  Mendoza.  Malgré
 leur  allure  de  pirates  et  leur  maladresse,  ils
 ont  une  vraie  tendresse  pour  les  enfants,
 qu'ils  accompagnent  dans  leur  périple  de
 par  le  monde.
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Une Iégende, qui évoque sept cités antiques,
guide les pas de trois enfants a la recherche
de leurs origines.

Mais d'autres aventuriers, préts a tout pour
s'emparer des pouvoirs et des richesses des
mystérieuses Cités d'Or, sont a leur poursuite...

LES PERSONNAGES

ESTEBAN

Sauvé d'un naufrage par
Mendoza, Esteban est un
2 jeune orphelin plein de

/ courage. Avec ses amis, il

parcourt mers et continents

pour découvrir les mystérieuses
Cités d'Or. Son nom signifie « Fils
du Soleil » et, autour du cou, il
porte une moitié du médaillon
du Soleil.
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PICHU

Ce perroquet malin n'a pas sa langue dans
sa poche. Il n'y a pas meilleur que lui pour
sentir venir le danger. Malgré sa petite taille,
Pichu n'hésite jamais a se jeter dans la
bataille — a sa fagon!

MENDOZA

Excellent marin et remarquable

combattant, Mendoza
. recherche les mysté-
. rieuses Cités d'Or

pour les richesses

qu'elles renferment.
Cet homme solide, au
caractere secret, est
aussi le meilleur allié
d'Esteban dans la quéte

de ses origines.
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L'arrivée au temple
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L'arrivée au temple

Pascale Lecceur

d'apres la nouvelle série d'animation de Blue Spirit Productions,
réalisée par Jean-Luc Frangois,
sur un scénario d'Eric Paul Marais
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ZIA

Cette jeune Inca, fidéle amie
d'Esteban, est I'héritiére d'une
culture trés ancienne. Elle est
la seule a pouvoir déchiffrer
I'énigmatique quipu d'or, qui
contient des indices sur les Cités

d'Or. Elle porte au cou le méme

médaillon du Soleil qu'Esteban.
Douce et réfléchie, elle sait passer
a l'action quand il le faut.

TAO

Dernier descendant de la

civilisation de Mu, Tao ne se

sépare jamais de son perro-
quet, Pichu. Débrouillard et
inventif, Tao trouve toujours une
astuce pour se sortir des situa-
tions difficiles.
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PEDRO ET SANCHO

Aussi peureux que paresseux, les deux
compeéres sont au service de Mendoza. Malgré
leur allure de pirates et leur maladresse, ils
ont une vraie tendresse pour les enfants,
qu'ils accompagnent dans leur périple de

par le monde.
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