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Livre I
Lando


Chapitre premier
Le Vagabond Teljkon venait encore de prendre la fuite.
Mais cette fois, il y avait des auto-stoppeurs à bord.
— Dans l’hyperespace ? répéta Z-6PO, essayant de se dégager de l’enchevêtrement de corps et de métal formé par Lobot, D2-R2 et le traîneau d’équipement. Vous devez vous tromper, maître Lobot.
— Hélas non, répondit le cyborg en poussant la jambe dorée du droïd. Toutes mes liaisons ont été coupées d’un coup.
— Il y a eu un changement de trajectoire durant l’accélération ! cria Lando à l’autre extrémité de la pièce.
Il remua sa main nue pour essayer de réchauffer ses doigts engourdis.
— Maître Lando ! couina Z-6PO d’une voix plaintive. Pouvez-vous arrêter le Vagabond ?
— Ce n’est pas moi qui l’ai fait partir, 6PO !
— Avec tout le respect que je vous dois, vous vous trompez, répliqua le droïd. A présent, remettez la main dans le trou et annulez ce que vous avez fait ! Le colonel Pakkpekatt ne va pas être ravi que nous ayons filé avec le Vagabond…
— Pakkpekatt est sûrement en train de renouveler le répertoire d’insultes horteks, dit Lando, mais au moins, lui, il contrôle son vaisseau. Nous, non. Des dégâts, quelqu’un ? Lobot ? D2 ?
Le droïd astromech émergea d’une pile de corps et bipa.
— D2-R2 signale que ses systèmes sont opérationnels, expliqua 6PO.
Lobot hocha la tête.
— Je ne suis pas blessé non plus. Ma combinaison a amorti l’impact du traîneau. Mais mes liaisons sont coupées et je suis un peu désorienté.
— D2, peux-tu l’aider ? demanda Lando.
D2 tourna sur lui-même à l’aide de ses micro-propulseurs et bipa de façon désagréable.
— Je t’en prie, ne sois pas impoli, protesta 6PO.
— Que se passe-t-il ?
— Maître Lando, D2 dit qu’il préférerait qu’on ne pénètre pas dans ses systèmes…
— Je n’aime pas la télépathie non plus, D2, soupira Lando. Mais nous avons besoin de ton aide. Branche Lobot sur ton journal de bord. Peut-être y trouverons-nous quelque chose qui nous aidera à comprendre ce qui s’est passé. Quelqu’un a-t-il vu mon gant droit ?
Se tenant d’une main au traîneau d’équipement, Lobot répondit :
— Je crois qu’il s’est envolé durant la décompression.
— Merveilleux, dit Lando en regardant le bourrelet de sa combinaison, qui lui serrait le poignet pour assurer l’étanchéité. (Sa main était violette.) Quelle est la pression actuelle ?
— Six cent quarante millibars, dit Lobot. La repressurisation a débuté quand le sas s’est refermé.
— La repressurisation ? Intéressant. D’où vient-elle ? (Lando regarda les cloisons nues.) D2, vois si tu peux trouver les buses…
Le droïd acquiesça et obéit. Lando soupira.
— Bon : résumé de la situation. A mon avis, nous ne sommes plus les bienvenus ici. Le Vagabond a lâché le Lady Luck et il a essayé de nous expulser. Il aurait réussi s’il n’avait pas tenté en même temps d’échapper à la force d’intervention de Pakkpekatt…
— Question, dit Lobot.
— J’écoute.
— On dirait qu’il a commis une erreur de jugement. Deux routines de défense contradictoires ont été activées en même temps. Et si le Vagabond veut se débarrasser de nous, pourquoi repressuriser ce compartiment ?
— Qu’en déduis-tu ?
— Que ce vaisseau est contrôlé par un système à l’intelligence limitée, ou par des êtres à l’intelligence limitée. Pour l’instant, il m’est impossible de choisir entre ces deux possibilités.
— Peut-être sa « bêtise » nous permettra-t-elle de survivre, dit Lando. En tout cas, une chose est sûre : ce compartiment s’est refermé à cause du saut en hyperdrive, et non pour nous sauver la vie. Nous ne sommes pas les bienvenus. Et si nous n’avons pas quitté ce compartiment quand le Vagabond sortira de l’hyperespace, je ne donne pas cher de notre peau.
6PO s’approcha en flottant.
— Maître Lando, le colonel Pakkpekatt et son armada nous poursuivent sûrement. Plus tôt nous quitterons l’hyperespace, plus tôt ils nous sauveront.
— Ouais, ils vont nous chercher, grogna Lando. Mais nous trouveront-ils ? Nous pouvons ressortir à cinq, cinquante, ou cinq cents années-lumière de notre point de départ. Et si le Vagabond applique une technique d’évasion classique, il effectuera un changement de trajectoire suivi d’un nouveau saut. Autant dire que nous pouvons nous retrouver à jouer à cache-cache avec les Ewoks sur Endor…
— Mais, maître Lando… Ils vont nous secourir, c’est certain. S’ils nous abandonnent, nous périrons prisonniers, perdus dans l’espace…
— 6PO, nous ne pouvons pas les attendre, dit Lando en tapotant sur son casque pour rappeler au droïd le problème crucial de l’oxygène. Le chrono tourne, mon vieux. Lobot et moi serons peut-être morts avant que ce vaisseau ne se décide à quitter l’hyperespace. Il faut agir dès maintenant. Nous ne pouvons pas compter sur l’armada, à moins de trouver un moyen de contacter le colonel. En attendant, nous sommes seuls.
6PO leva les bras.
— Nous nous excusons, cria-t-il. S’il vous plaît, croyez-moi, nos intentions n’ont jamais été agressives…
— Tais-toi, 6PO, soupira Lando.
— Oui, monsieur.
— Lando…, commença Lobot.
— Quoi ?
Le cyborg haussa les épaules.
— Des excuses ne peuvent pas faire de mal. Après tout, on nous écoute peut-être.
— Ce vaisseau nous considère comme des pirates, des cambrioleurs ou des pilleurs de tombes, dit Lando. Nos bonnes manières ne vont pas le faire changer d’avis…
— Les probabilités de succès sont faibles, mais le discours diplomatique est l’outil que maîtrise le mieux 6PO. Pourquoi pas ? Quelques belles paroles suffiront peut-être à ouvrir la prochaine porte.
Lando leva la main.
— D’accord. Mais, s’il te plaît, 6PO, un peu de dignité.
— Bien sûr, maître Lando, répliqua le droïd, vexé. Je suis programmé pour me conduire avec dignité en toute circonstance. C’est l’un des principes fondamentaux du protocole…
— Parfait. Dépêche-toi. Utilise le second canal pour que Lobot et moi puissions communiquer.
— Très bien, maître Lando.
Le silence se fit.
— Lobot, tu as accès au journal de bord de D2 ? demanda Calrissian.
— Oui…
— Vois si tu peux déterminer notre cap grâce aux relevés gyroscopiques précédant le saut. Avec ces informations et la base de données astrographiques de D2, nous réussirons peut-être à déterminer combien de temps il nous reste…
 
Le Furet IX-26 de la Nouvelle République jaillit de l’hyperespace assez près de sa destination pour que son objectif remplisse presque l’écran.
— Vérifiez les coordonnées, ordonna Kroddok Stopa. Références absolues.
— L’astronavigateur indique quarante-quatre, cent quatre-vingt-seize, deux cent dix. (Le pilote fit défiler l’index du journal du vaisseau.) Oui, c’est bien ça.
— Les coordonnées datent du troisième recensement général. Mais d’après la console, la planète s’appelle Maltha Obex. C’est un nom tobek.
Le pilote tourna la tête vers l’astronavigateur.
— Maltha Obex, oui.
Stopa, chef d’expédition de la mission de l’Institut Obrean pour Qella, secoua la tête en étudiant les données des détecteurs.
— Mon Dieu. Que s’est-il passé ici ?
— Que voulez-vous dire ? demanda le pilote en regardant l’écran. On croirait des milliers de boules de glace…
— Justement, dit Josala Krenn, l’autre membre de l’expédition Obrean. Selon la troisième mission de reconnaissance, Qella était un monde tempéré. La planète avait une population de sept millions d’individus et son écosystème primaire était de complexité deux.
Le pilote secoua la tête.
— On a dû rater l’été.
— Fallait s’y attendre, dit Stopa. Quand les membres de la mission sont passés, un tiers des terres était gelé…
Il ne révéla pas ce que l’équipe de premier contact avait découvert : la planète était morte et la civilisation qella détruite.
— Les Tobek se sont dit qu’ils pouvaient revendiquer ce monde et ils l’ont baptisé, conclut Josala.
— Et alors ? demanda le pilote. C’est bien là que vous vouliez aller, non ?
— La dernière mission de recensement a eu lieu il y a cent cinquante-huit ans, dit Stopa. La planète aurait dû commencer à se réchauffer.
— Je ne vois pas le problème, grogna le pilote.
Josala secoua la tête.
— La glace.
— Eh bien ?
— Où nous avez-vous récupérés ? soupira Josala.
— Babali, répondit le pilote. Attendez… Vous n’avez pas de foreuse ? D’abris ? De combinaisons ? (Il émit un petit sifflement désolé.) Compris. Mais pourquoi vous ont-ils choisis, dans ce cas ?
— La mission était très urgente, expliqua Josala. Nous étions les bio-archéologues les plus proches et vous nous offriez le moyen de transport le plus rapide…
Stopa haussa les épaules.
— Allez, ce n’est pas si grave. Nous devons récupérer des échantillons biologiques. La glaciation nous assure qu’ils seront bien conservés.
— A moins qu’elle soit le résultat d’une guerre sale : missiles incendiaires, armes de destruction de surface…
Le pilote se pencha sur ses commandes.
— Il n’y a plus beaucoup d’atmosphère, mais je peux lancer une sonde pour faire le point. Nous serons fixés rapidement.
— Non, dit Stopa. Attendez… Placez-vous en orbite de cartographie. Allons voir de l’autre côté. Nous n’avons besoin que d’un site d’atterrissage et de quelques grammes de matériel. Il y a peut-être un champ géothermique ou un courant chaud quelque part… Si une partie de la côte a été épargnée, les Qella s’y seront sans doute réfugiés avant l’extinction.
— Vous n’espérez pas trouver des survivants ? Regardez les relevés de température.
— Non. Je voudrais seulement tomber sur un corps qui ne soit pas enterré sous trois cents mètres de glace.
— Orbite de cartographie, donc, dit le pilote en programmant les commandes. C’est parti. Maltha Obex, nous voilà…
— Qella, corrigea Josala. Gardons ce nom…
 
Vue de l’orbite basse de cartographie, Qella n’avait pas l’air accueillante. Les terres étaient recouvertes d’une épaisseur de glace atteignant parfois un kilomètre. Les océans, trop salés pour geler, étaient parcourus d’icebergs et de banquises.
— Aucun espoir, dit Stopa en étudiant les dernières données. Nous aurons de la chance si nous trouvons quelque chose là-dessous. Rien n’empêche de commencer à travailler, mais nous devrions demander de l’aide.
— Appelons l’équipe du professeur Eckel, dit Josala. Elle a dû terminer l’excavation de Hoth.
Stopa hocha la tête.
— Bonne idée. Ouvrez une liaison hypercom avec l’Institut Obroan.
Le pilote appuya sur une commande.
— Prêt…
— Ici le professeur Kroddok Stopa, code de vérification alpha-écho-quatre-quatre-deux. Je veux le département de l’équipement et des expéditions.
— C’est fait. Allez-y, professeur.
— Je réquisitionne du matériel et du personnel en urgence, dit Stopa avant de lire la liste qu’il avait composée. Vous avez tout ?
— Ici l’équipement. Pas de problème ; on s’y met.
— Nous avons également besoin d’une équipe spécialisée dans les recherches en milieu glacé. Celle du professeur Eckel est-elle disponible ?
— Ses membres sont revenus hier ; j’ignore comment ils vont. Mais je transmettrai la demande au comité et vous recevrez la réponse pronto.
— En supposant qu’ils soient d’accord, quand pensez-vous qu’ils pourront être là ?
— Si nous réussissons à les faire embarquer sur le Penga Rift avant minuit, comptez seize jours standard…
— Seize jours… Vous n’avez rien de plus rapide que le Penga Rift ?
— Pas à l’Institut, non.
— Essayez de trouver une autre solution, dit Stopa. La mission est de la plus haute importance. Terminé. (Il fit signe au pilote d’interrompre la communication.) Mettez-moi en contact avec Krenjsh, des Renseignements de la Nouvelle République. Il faut prévenir que nous aurons du retard…
Les quatre prisonniers du sas du Vagabond parlaient peu. Tout le monde travaillait.
D2 cherchait les buses de repressurisation tandis que 6PO tentait d’établir un contact avec les maîtres du Vagabond. Lobot analysait les données astrographiques et les relevés d’accélération en faisant l’inventaire de l’équipement. Lando se concentrait sur la poignée pour voir si elle réagirait de nouveau.
Il lui fut impossible de la faire bouger ; le vaisseau n’eut aucune réaction.
La main de Lando était douloureuse et gonflée.
— Avons-nous des sachets à échantillons ? demanda Lando en retournant près du traîneau d’équipement.
— Oui. Six petits, six grands et deux capsules de gel de protection.
— Les sachets… Ils sont auto-étanches, n’est-ce pas ?
— Oui, répondit Lobot, avant de marquer une courte pause. Navré… Je n’ai pas plus d’informations. Les amnésiques connaissent-ils l’existence des données dont ils ne peuvent se souvenir ? Quelle atroce sensation… C’est celle que je ressens en étant coupé de tout.
— Garde la psychanalyse pour plus tard, grogna Lando. Prends un sachet et voyons si on peut m’improviser une moufle.
Après quelques acrobaties, Lobot réussit à attacher le sachet au-dessus du joint de poignet de son ami. En pinçant le mécanisme de verrouillage du gant, Lando réussit à détendre le bourrelet gonflable de sa combinaison. La douleur se calma dans ses doigts.
Lobot secoua la tête.
— Je ne sais pas si l’adhésif est assez fort pour supporter une autre dépressurisation.
— Sûrement pas, expliqua Lando. J’essaye seulement de ne pas perdre ma main ou d’épuiser bêtement mes réserves d’air. Les chances ne sont déjà pas de notre côté… As-tu tiré quelque chose des données de D2 ?
— J’ai le cap du vaisseau à un demi-degré près, dit Lobot avant de réciter les chiffres. Navré de cette imprécision.
— Ce qui nous donne une trajectoire en direction du secteur un-cinq-un, conclut Lando.
— Oui, la limite se trouve à huit années-lumière de notre position de départ.
— Y a-t-il quelqu’un dans le cent cinquante et un qui pourrait nous aider ?
— Je suis navré, dit Lobot. D2 n’a que des données astrographiques, rien de géopolitique ou de sociologique.
— Arrête de t’excuser, dit Lando. Combien de temps pouvons-nous suivre cette trajectoire ?
— Plus nous avançons, plus l’imprécision de départ prend de l’importance, expliqua Lobot. Le corps astral le plus proche de la trajectoire ayant une ombre gravifique suffisante pour nous faire quitter l’hyperdrive est à quarante et une virgule cinquante-trois années-lumière.
— Ça ne nous aide pas vraiment, dit Lando en fronçant les sourcils. Posons la question autrement. Où se trouve le point le plus éloigné de tout, toujours sur cette trajectoire ?
Lobot ferma les yeux et se concentra, mais la réponse vint de D2-R2 qui émit une série de bips.
— Dans douze virgule neuf années-lumière, nous entrerons dans la région la plus isolée se trouvant sur le plan de vol, traduisit 6PO. A ce moment-là, il n’y aura aucun objet plus gros qu’une comète de classe cinq à moins de neuf années-lumière, et ce dans toutes les directions…
— L’endroit idéal pour effectuer un changement de trajectoire. Et assez loin pour nous donner un peu de temps.
— Nous ne savons pas quelle est la vitesse du Vagabond, dit Lobot. La région peut se trouver à douze heures, à huit, six ou moins encore. La limite de la vitesse hyperdrive est technologique plutôt que théorique. Et il y a autre chose…
— Quoi ?
— Une fois passée une ombre gravifique à quarante et une années-lumière, nous filerons tout droit vers la frontière de la Nouvelle République, en direction de Phracas, dans le Noyau.
— Excellente raison de ne pas rester les bras croisés. D2, qu’as-tu trouvé ?
D2 bipa et 6PO traduisit.
— Maître Lando, D2 dit qu’il n’y a aucune buse dans cette pièce.
— Quoi ? Comment la pièce s’est-elle dépressurisée ?
— Les gaz atmosphériques sont passés à travers les cloisons, molécule par molécule.
— Tu veux dire que les cloisons sont poreuses ?
D2 bipa encore.
— Non, maître Lando. Les molécules de gaz ne font qu’apparaître, elles ne traversent pas.
— Curieux, dit Lobot. Je me demande si ce ne sont pas les cloisons qui produisent le gaz.
— D2, y a-t-il une zone plus active qu’une autre ?
Le petit droïd flotta au milieu de la pièce et, à l’aide de son projecteur holographique, illumina une partie de la cloison.
— C’est bon. 6PO, où en es-tu ?
— Monsieur, j’ai essayé de prendre contact avec les maîtres de ce vaisseau en onze mille quatre cent soixante-trois langages, leur offrant nos excuses et demandant leur aide, dit Z-6PO. Je n’ai reçu aucune réponse.
— Tes six millions de langues incluent-ils le qella ?
— Hélas non, maître Lando.
— As-tu des informations sur le langage qella ? Peut-être est-il lié à un idiome que tu connais ? Le tobek ou le whettam sont des dérivés du torrock, par exemple…
— Je suis navré, maître Lando. Je n’ai aucune donnée.
— Et en travaillant géographiquement ?
— Monsieur, utiliser des langages régionaux périphériques, quand la langue de base est inconnue, est une procédure standard, expliqua 6PO avec une pointe d’indignation dans la voix. J’ai commencé par les huit cent soixante-treize langages parlés dans le secteur de Qella et j’ai continué avec les trois mille deux cent sept « patois » directement liés à ces familles linguistiques…
— Et à présent, tu le fais dans l’ordre ?
— Je continue en fonction de la proximité astrographique.
— Combien de temps te faudra-t-il pour les essayer tous ?
— Maître Lando, en tenant compte de l’attente minimale spécifiée par les protocoles, j’aurai terminé la série initiale dans quatre virgule deux jours.
— C’est bien ce que je pensais, dit Lando. Lobot, sors le laser, nous allons ouvrir une porte.
 
L’amiral Hiram Drayson s’assit sur le bord de son bureau et étudia le dernier rapport du colonel Pakkpekatt.
Les enregistrements des vaisseaux témoins étaient alarmants. Quelques instants avant que le Vagabond ne s’échappe, un anneau comptant six bosses rondes, des accumulateurs ou des armes, d’après Drayson, était apparu à l’avant du vaisseau. Une lumière bleu intense avait brillé au-dessus de l’étrave.
Quelques instants plus tard, deux faisceaux d’énergie avaient émergé de deux des bosses, sectionnant l’amarre du Lady Luck. Deux autres faisceaux avaient transpercé le générateur de champ d’interdiction placé sous le vaisseau Kauri. La surcharge l’avait fait exploser ; les débris étaient partis dériver dans l’espace.
Le Kauri neutralisé, le Vagabond avait commencé à se dégager du Lady Luck, accélérant en direction de l’autre vaisseau d’interdiction.
En tout, la scène avait duré quarante-deux secondes. Elle s’était terminée par la disparition du Vagabond au milieu d’un cône d’hyperespace.
Bilan final du contact :
Un furet automatique détruit.
Un vaisseau d’interdiction hors service, les pertes s’élevant à vingt-six personnes.
Le sas principal du Lady Luck abîmé (le vaisseau lui-même avait été récupéré et amarré dans les cales du Glorieux).
Un abordage réussi sur l’objectif.
Une évasion réussie de l’objectif.
Enfin, une armada éparpillée dans l’espace : quatre vaisseaux étaient partis à la poursuite de l’objectif tandis que les autres s’occupaient du nettoyage et des blessés.
Le plus troublant était le gant récupéré parmi les débris : main droite, pointure correspondant à celle de Lando Calrissian.
Hiram Drayson soupira. Pakkpekatt avait quand même obtenu quelques informations.
L’amiral était maintenant certain que l’armement du Vagabond était composite. Les dégâts avaient été causés par l’intersection d’au moins deux faisceaux, sans doute grâce à une résonance harmonique. Il semblait que le Vagabond ne puisse traiter que six cibles en même temps. Quatre vaisseaux bien positionnés pourraient surcharger ses défenses.
Mais pour cela, Pakkpekatt devait le retrouver.
La dernière fois, il avait mis deux ans…
Drayson afficha les données de la poursuite et les étudia avec attention. Les vaisseaux se plaçaient en position de recherche le long du dernier cap enregistré du Vagabond : l’Eclair à dix années-lumière, le Glorieux à vingt et le Maraudeur à trente. Leur plan consistait à lâcher des bouées de détection équipées de relais hypercom, puis de faire de petits sauts jusqu’à la limite des détecteurs pour espérer entrevoir leur objectif.
La précision du protocole ne dissimulait pas ses faiblesses. Il présupposait que le Vagabond n’ait fait qu’un seul saut, assez court. Si le mystérieux vaisseau avait enchaîné sur un second, en prenant un cap différent, les chances de le retrouver étaient minimes. A moins, bien sûr, qu’il n’ait fait un saut de cinquante, cent, ou cinq cents années-lumière, au-delà des frontières de la Nouvelle République, vers le chaos du Noyau…
Le colonel Pakkpekatt avait demandé des vaisseaux supplémentaires. Drayson savait quelle réponse il obtiendrait.
— Notre seule chance c’est vous, Lando, souffla Drayson. Aidez-nous à vous retrouver…
Drayson n’avait pas l’habitude d’abandonner quelqu’un qu’il avait exposé au danger. Ses doigts coururent sur sa console, affichant la liste des agents actifs d’Alpha Blue dans le Secteur 151. Il ne pourrait peut-être pas faire grand-chose, mais il allait essayer.
Il y avait toujours un moyen de modifier les probabilités.
Les membres du Conseil de Sécurité et de Renseignements du Sénat n’annonçaient jamais leurs réunions et ne diffusaient aucun compte rendu public. Ils se rencontraient dans la salle protégée 030, dans les sous-sols de l’ancien palais impérial.
Leur ordre du jour était si secret qu’il en était devenu un sujet de plaisanterie. Même Drayson eut du mal à savoir quand le CSR allait traiter la demande de Pakkpekatt. Et lorsqu’il l’apprit, il était trop tard pour trouver un moyen d’écouter les débats.
— Le dernier point de l’ordre du jour est le problème de l’expédition Teljkon, dit le général Carlist Rieekan, penché sur la table de conférence de la salle 030. Je suppose que vous avez tous lu vos exemplaires du rapport. (Il attendit quelques instants, puis reprit.) Je vous écoute…
Le sénateur Krall Praget d’Edatha, Président du CSR, secoua la tête.
— Qu’y a-t-il à décider ? La mission est un échec. L’affaire est close.
— Lando Calrissian et son équipe sont toujours à bord du Vagabond, rappela Rieekan.
— Pourquoi seraient-ils encore vivants ? demanda Praget. Le commandant du Vagabond ne fera pas l’erreur de laisser vivre des agresseurs…
— Peut-être ont-ils été faits prisonniers, dit Rieekan.
— Comment expliquez-vous le gant de combinaison retrouvé par les équipes de secours ? demanda Praget. Celui de Calrissian, selon toute probabilité…
— Je ne l’explique pas, admit Rieekan.
— Général Rieekan, déclara le sénateur Cair Tok Noimm, le gant est intact et il n’y a pas de trace de sang dessus. Vrai ?
— Vrai.
— Il ne prouve donc pas la mort de son propriétaire.
— Hélas, je ne vois pas ce que nous pouvons faire pour Lando et son équipe, dit le sénateur Amamanam, le représentant des Bdas. A moins de prier la Mère Etoile, comme dit le sénateur Noimm…
Des rires froids fusèrent autour de la table, mais le regard de Noimm fut plus glacé encore.
— Des vies importantes sont en jeu : celles de deux amis de la Nouvelle République… Sans compter les droïds. Je vous rappelle qu’ils ont joué un rôle dans la création de la Nouvelle République. Leur réputation a fait le tour de la galaxie…
— S’ils sont si importants pour la Nouvelle République, ils devraient être au musée, avec les autres icônes, dit Praget.
— Avec Luke Skywalker, à qui ils appartiennent ? demanda le sénateur Lillald. Je suis d’accord avec Cair Tok. Je ne voudrais pas avoir à me justifier devant les médias si Calrissian ou les droïds disparaissaient au cours d’une mission officielle… sans que nous ayons fait un effort pour les retrouver.
— Au cours d’une mission officielle ? répéta le sénateur Amamanam. Ce n’est pas le terme que j’emploierais ! Avez-vous lu les rapports ? J’aimerais savoir comment le baron Calrissian et les autres se sont trouvés impliqués là-dedans. Leurs noms n’apparaissaient pas dans le premier plan d’expédition…
— Le général Calrissian représentait la Flotte, dit Rieekan. Son équipe a été assemblée spécifiquement pour cette mission.
— Absurde, fulmina Praget. Si Hammax et ses hommes s’étaient retrouvés dans cette situation à leur place, cette discussion n’aurait pas lieu. Nous aurions déjà envoyé nos regrets aux familles des disparus.
— Sénateur…
— Pakkpekatt a autorisé ces… ces amateurs à intervenir et nous ne pouvons plus gérer nos pertes de façon professionnelle.
— Sénateur, répéta Rieekan, les rapports du colonel Pakkpekatt vous ont-ils conduit à reconsidérer à la baisse l’importance du vaisseau qella ?
— Non, général, répondit Paget, énervé. Je suis toujours convaincu que ce navire est digne d’intérêt… Mais les circonstances ne justifient pas qu’une armada de force deux s’éparpille.
— La situation du secteur de Farlax empire chaque jour, ajouta Amamanam. Ces vaisseaux seraient plus utiles là-bas qu’à chasser des fantômes. Le Vagabond réapparaîtra…
— Vous vous chargerez personnellement de présenter vos excuses à Luke Skywalker ? demanda le sénateur Noimm d’une voix froide. Expliquerez-vous aux journalistes dans quelles circonstances ces quatre célébrités ont disparu ?
— Permettez-moi une suggestion…, commença Rieekan.
Praget hocha la tête.
— Je vous en prie.
— Une combinaison de contact n’est pas conçue pour le long terme. Ses systèmes de recyclage sont simples et relativement inefficaces. Ses réserves durent deux cents heures si l’utilisateur ne fait pas d’imprudence… jamais plus que deux cent vingt, en tout cas.
— Vous voulez qu’on attende quelques jours pour les déclarer disparus ?
— Pas tout à fait, dit Rieekan. Sachant que le temps est compté, le général et son équipe seront motivés pour agir vite. Tout ce qu’ils pourront faire pour retrouver le vaisseau qella, ils le tenteront maintenant… Il me semble prudent d’autoriser Pakkpekatt à continuer les recherches pendant, disons, quinze jours.
— Ainsi nous n’aurons pas l’abandon du baron Calrissian sur la conscience, dit le sénateur Amamanam en regardant le sénateur Noimm avec une certaine appréhension.
— Si vous voulez vraiment vous protéger, envoyez à Pakkpekatt les renforts qu’il demande. Autrement, la recherche restera vaine.
— Non…, soupira Praget. Pas de vaisseaux pour Pakkpekatt. Ce Hortek incompétent mérite un blâme et une destitution sans solde. Enfin, je suppose que le général se contentera de le nommer dans un trou obscur…
— Je ne désire pas l’envoi de vaisseaux supplémentaires, dit Rieekan, ignorant les commentaires de Praget. Nous avons des hommes à bord de l’objectif ; l’équation tactique est changée. Nous n’allons pas essayer de faire tomber le Vagabond dans un champ d’interdiction, ni lui tirer dessus. Nous avons seulement besoin de le retrouver et de récupérer nos hommes.
— Pakkpekatt a lancé quatre vaisseaux à sa recherche…
— Exact, dit Rieekan. Je pense que nous pouvons réduire notre engagement sur ce projet. Si vous voulez bien vous reporter à la page quinze du plan de mission, à la liste d’affectation des vaisseaux…



Chapitre II
— Avez-vous déjà utilisé un blaster de découpe, Lando ? demanda Lobot, inquiet.
Le général Calrissian se cala entre la cloison intérieure et le traîneau d’équipement.
— Oui, mais ne me demande pas quand. Ces délits n’ont pas tous été amnistiés. D2, peux-tu éclairer un peu par là, devant moi ?
Le petit droïd dériva, poussé par ses propulseurs, et modifia l’incidence de la lumière.
— C’est bon… Ne bouge plus.
— Ne coupez pas trop profondément, souffla Lobot. Des mécanismes sont peut-être dissimulés derrière le mur…
— D’après D2, il n’y a rien. Le sonogramme montre une paroi fine et un compartiment de cinq mètres de diamètre.
— Un vaisseau de cette taille pourrait avoir de gros conduits d’évacuation, ou de carburant…
Lando sourit.
— Lobot, sans tes bases de données, tu es aussi fatigant que 6PO. (Il se tourna vers le droïd doré.) Aucun changement de ce côté ?
— Non, maître Lando. Il n’y a pas eu de réponse à mes neuf cent soixante et un mille huit…
— Garde les détails pour l’enregistrement, coupa Lando. Lobot, 6PO, je sais que vous avez envie de regarder par-dessus mon épaule. Mais si j’étais vous, je m’éloignerais plutôt. En cas d’erreur, vos chances de survie seront meilleures…
Le cyborg pencha la tête.
— Si D2 m’autorisait à me brancher sur sa liaison vidéo…
— Fais-le, D2, ordonna Lando en positionnant le blaster de découpe contre la cloison. Nous allons peut-être obtenir une réponse à ce message-là…
La lame d’énergie bleu pâle dessina une ligne droite sur le mur.
Mais quand Lando recula pour inspecter son travail, il ne vit aucune trace. La cloison était intacte.
— Je crois que j’ai été trop prudent, dit Lando en fronçant les sourcils. Avance un peu le traîneau, Lobot.
Une fois en position, Lando se pencha en avant et recommença à diriger la lame du blaster vers le mur.
— Que…
— Que se passe-t-il ? demanda 6PO.
— Rien du tout, répondit Lando, dégoûté. La paroi n’est même pas brûlée.
— Vous vous trompez, Lando, dit Lobot. Essayez encore une fois, plus vite.
D’un geste vif, Lando fit une entaille. La lame laissa une fine ligne noire dans son sillage, une coupure bien propre… qui disparut une fraction de seconde plus tard.
— Des cloisons auto-réparatrices ?
— On dirait, dit Lobot.
— Génial, grogna Lando en éteignant le blaster. Impossible de percer une porte ; elle se referme aussitôt.
Lobot tapota sur le casque de Lando, désignant l’arme.
— Puis-je essayer quelque chose ?
— Fais comme chez toi, dit son ami en se reculant.
Lobot étudia les réglages et choisit une lame épaisse de forme conique. Il la pressa contre le mur et parvint à l’enfoncer à moitié. Quand il la retira, il avait réussi à percer la cloison. Le trou de quelques centimètres mit environ deux secondes à se refermer… Lobot eut même le temps de jeter un coup d’œil de l’autre côté.
Lando mima un applaudissement.
— Malin, Lobot. Très intéressant. Entre une et deux secondes.
— Je m’y attendais, déclara le cyborg. Quels que soient les mécanismes impliqués, il faut déplacer ou remplacer plus de matériau pour reboucher un trou qu’une coupure…
— Tu as vu quelque chose ?
— Un espace vide, une faible lueur… Le tout de couleur jaunâtre.
— Essayons un trou plus gros, dit Lando. D2, as-tu un détecteur à distance que tu pourrais y insérer ?
— La sonde « bernique », suggéra Lobot. Nous pourrions fixer la bernique de l’autre côté de la cloison. D2 et moi recevrions les données.
— Je ne veux pas faire un trou aussi gros, dit Lando. Pas tout de suite. A chaque découpe, nous rappelons notre présence au Vagabond. J’ignore combien de fois nous pourrons le charcuter avant qu’il se décide à agir… D2, as-tu ce qu’il faut ?
D2 bipa longuement avec fierté. Un petit panneau s’ouvrit pour révéler une baguette terminée par une boule argentée.
— Maître Lando, dit 6PO, D2 précise que les droïds astromechs doivent fréquemment inspecter des systèmes dans des espaces confinés : il possède donc tous les outils nécessaires. Il a un sacré ego, vous savez.
— J’ai toujours regretté qu’il n’ait pas ta modestie, 6PO, dit Lando en reprenant le blaster. Et de ton côté ? Une réaction, maintenant que nous avons commencé à couper ?
— Aucun signe des maîtres de ce vaisseau, dit 6PO. Je vous suggère de continuer…
Lando régla le blaster.
— D2, approche-toi… Passe le détecteur dans le trou aussi vite que possible, sans te laisser attraper quand il se refermera. Lobot, D2, vous me donnerez la taille exacte de l’ouverture, et le temps qu’il lui faudra pour se reboucher. Prêt ? C’est parti.
La lame perça un trou large comme le poing. Lando éteignit le blaster et se poussa, dégageant le passage pour D2. Le droïd introduisit sa baguette au centre de l’orifice et la retira au dernier moment, alors que le trou commençait déjà à se refermer.
— Parfait, D2. Holoprojecteur.
Le droïd acquiesça en bipant. Devant la paroi apparut une vision à trois cent soixante degrés d’un passage aux parois cylindriques semblant parcourir le vaisseau dans les deux sens. Aucun signe de vie ou de machinerie. Pas de réaction évidente au percement du trou ou à l’apparition de la sonde.
— Prometteur, dit Lando. Au moins, nous aurons accès à une certaine partie du vaisseau. D2, Lobot, le verdict ? Quel trou dois-je creuser pour que nous puissions tous passer ?
Lobot secoua la tête.
— Les mesures de D2 montrent que plus le trou est large, plus il se referme vite.
— Logique ; les brèches importantes sont sans doute traitées de manière prioritaire. Crois-tu que nous pourrons passer ?
— La cloison commune entre cette pièce et le passage fait un mètre soixante-dix, dit Lobot. D’après mes estimations, un trou de cette taille ne mettra que six ou sept secondes à se refermer assez pour nous empêcher de passer. Nous n’arriverons jamais à traverser tous, plus le traîneau, dans un délai aussi court…
— Les paras sautent des barges d’assaut au rythme d’un par seconde…
— Les soldats des troupes de saut ont l’avantage de l’entraînement et de la gravité. J’ai simulé le problème avec le processeur de navigation de D2. Au mieux, l’un de nous restera coincé.
— Comme tu dis, c’est un problème, admit Lando. En plus, je parie que si nous découpons un trop gros trou, le vaisseau va s’énerver et essayer de nous recracher. Nous n’aurons pas de deuxième chance… (Après un instant de réflexion, Lando reprit le blaster.) Eloignez-vous du traîneau. Je vais faire quelques modifications.
Le traîneau d’équipement était un appareil complexe. Son cadre rectangulaire contenait les gyroscopes, les cellules de carburant et les stabilisateurs. La grille accrochée dessus portait le matériel et les outils. Les deux côtés de cette galerie étaient lourdement chargés.
— Des modifications ?
— Ouais. Nous avons besoin d’un cadre pour la porte.
Prenant le traîneau d’une main et le blaster de l’autre, Lando commença à découper la grille. Quand il eut terminé, il poussa la galerie vers D2.
— Tu passeras ça de l’autre côté.
Les pinces du droïd apparurent et s’accrochèrent solidement au métal.
— Lobot, donne-moi un coup de main…
Lobot prit une des poignées du cadre.
— Je me souviens de quelque chose, grommela-t-il. A propos des architectes des temples funéraires… Ma’aood faisait en sorte que tous les passages évidents soient piégés et que les « hameçons » soient toujours attrayants.
— Super… Merci pour cette pensée rassurante, dit Lando. Si nous nous en sortons, commence une nouvelle carrière d’officier affecté au moral des troupes. Tout le monde est prêt ?
— Maître Lando, que dois-je dire à nos hôtes ? demanda 6PO.
— Excuse-toi d’avance pour ce que nous allons faire, dit-il en réglant l’angle de coupe du blaster au maximum. Accrochez-vous.
La lueur de la lame illumina la visière de la combinaison de Lando. Deux mètres carrés de cloison vaporisée envahirent la pièce sous la forme d’un nuage gris. Le trou commença à se reboucher avant que Lando puisse en voir clairement les contours.
— Vite ! On aligne ! cria-t-il.
Les deux hommes positionnèrent le cadre ; la cloison se referma autour.
Un grondement s’éleva du vaisseau, un son qui ne venait d’aucune direction précise. Même si l’environnement était étranger, le son semblait familier : c’était celui de la contrainte qui minait la coque des grands vaisseaux, conduisant parfois à la spectaculaire forme d’autodestruction connue sous le nom d’ouverture de brèche. Le son caractéristique émis par un navire qui quittait l’hyperdrive…
— Je déteste avoir raison, cria Lando. Magne, D2. Vite !
Le petit droïd bondit à travers l’ouverture, traînant la galerie lourdement chargée. Un instant, Lando craignit que la porte ne soit trop petite, mais le droïd rétracta ses chenilles, tourna et passa. La grille d’équipement le suivit sans problème.
— Attends-moi, D2 ! cria 6PO en s’agitant.
— Vas-y, dit Lando en passant le blaster à Lobot. Je m’occupe de 6PO.
Le cyborg ne se fit pas prier. Les pieds en avant, il se jeta de l’autre côté. Lando accrocha son filin de sûreté à une poignée du cadre et se lança vers le droïd, une main tendue.
— Merci, maître Lando, dit 6PO. (Les yeux de Lando s’écarquillèrent d’horreur.) Qu’y a-t-il, monsieur ?
Lobot se retourna et se figea. Une petite ouverture béait dans la cloison extérieure, révélant les ténèbres de l’espace. Quelques instants plus tard, les micros des combinaisons captèrent le sifflement de l’air qui s’échappait.
Lando ne prit pas le temps de répondre.
— Attention, chaud devant ! hurla-t-il en lançant 6PO vers la porte.
Cramponné au cadre, Lobot saisit le pied gauche du droïd et le tira dans le passage. Mais l’appel d’air devint plus fort et Lobot eut du mal à faire traverser 6PO.
Il n’était pas le seul à avoir des difficultés. Les propulseurs de D2 n’étaient pas assez puissants ; il se trouvait inexorablement entraîné vers l’ouverture, la grille d’équipement avec lui. Lando s’accrochait à son filin, les pieds heurtant la cloison extérieure. Bloqué contre le socle du cadre, 6PO se débattait.
— D2, nous sommes perdus ! J’ai toujours détesté les voyages spatiaux ! Regarde où tes fichues aventures nous ont menés…
— Lobot, découpe le cadre ! hurla Lando dans le comlink. Découpe le cadre et le trou se refermera ! Vite !
— Pas tant que vous êtes du mauvais côté, grogna le cyborg en grimpant sur 6PO pour atteindre le point d’attache du filin. Il y a une poignée d’escalade. Essayez de vous en servir !
— Non, cria Lando, essoufflé. Trop de charge. Découpe le cadre, tu veux ?
Lobot regarda dans le couloir pour voir si D2 et son chargement allaient être aspirés par le vide.
Mais non : ayant réussi à atteindre la cloison de séparation, le droïd avait creusé un petit trou avec son chalumeau.
La paroi s’était refermée autour d’un de ses bras de réparation ; pour l’instant, le point d’ancrage tenait bon.
— Vous rêvez, dit Lobot en s’arc-boutant et en saisissant le filin.
Il l’attira vers lui, centimètre par centimètre, remontant Lando comme un gros poisson au bout d’une ligne. Le corps plutôt frêle du cyborg dissimulait une force étonnante. Bientôt, il réussit à attraper l’anneau de levage, à la base de la nuque de Lando.
— Utilisez vos propulseurs, maintenant. Verticale à plein…
— Verticale à plein, répéta Lando.
D’un mouvement ample et puissant, Lobot tira Lando entre ses genoux écartés puis s’allongea pour le propulser dans le passage. Enfin, se rasseyant, il s’empara du blaster de découpe et attaqua le cadre en deux endroits, faisant jaillir une volée d’étincelles. Il termina le travail à coups de pieds.
Le cadre se tordit, se dégagea et fut aspiré vers l’ouverture avant de se perdre dans l’espace.
La cloison gronda. Quelques secondes plus tard, le trou se referma derrière eux. Le sifflement de l’air baissa d’intensité, puis disparut.
— Je suppose que nous ne pourrons pas répéter l’expérience, dit Lando, l’intérieur de sa visière embrumé de sueur. (Il se tourna vers Lobot.) Jolie technique, mec. Où l’as-tu apprise ?
— En faisant du rafting sur Oko E, dit Lobot. C’est la méthode la plus efficace pour sortir un équipier de la rivière avant que la glace sulfurique l’entraîne au fond.
— Lobot, tu as des qualités cachées, dit Lando. Comment va tout le monde ?
— Je suis persuadé que plusieurs de mes circuits ont surchauffé, dit 6PO. Avec votre permission, maître Lando, j’aimerais faire un auto-diagnostic.
— C’est ça, répondit Lando. Pendant ce temps, nous libérerons D2. Ensuite, il faudra commencer à réfléchir à nos actions futures…
— La réflexion ne sera pas trop ardue, dit Lobot en montrant le couloir. Nous pouvons aller par là, ou par là.
— Chut, fit Lando en penchant la tête. Attends.
Les explorateurs se turent et écoutèrent. Un grondement résonnait dans les mystérieuses cavités du Vagabond.
— Merde, soupira Lando. Il a encore sauté en hyperdrive.
 
— Il y a là quelque chose d’intéressant, dit Josala Krenn.
Kroddok Stopa se pencha sur le détecteur de surface. L’image en fausse couleur indiquait les ondulations d’un grand glacier avançant le long d’une vallée vers la mer gelée.
— Où ?
— Ici, dit Josala en montrant une suite de petits points bleus éparpillés le long du flanc nord-est. C’est le radar de strate qui les a découverts sous onze puis dix-neuf mètres de glace.
— Des rochers de la moraine latérale ?
— Non, et ce pour deux raisons. Primo, ils sont de taille trop régulière… et ils sont oblongs, entre un mètre cinquante et deux mètres de long. Secundo, tu connais la théorie des lignes de flux sur les zones d’accumulation d’un glacier ?
— Pas du tout.
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