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PREFACE

Je suis tombé dans les comics au lycée. Le mercredi, jour des nouvelles sorties, était
e meilleur moment de ma semaine, méme lorsqu'il fallait marcher deux kilomeétres
aller-retour malgré les rudes hivers de Chicago. Le jeu en valait tout de méme la
chandelle, parce que cela voulait dire que j'allais passer les quelques jours qui suivaient
oin de la petite ville de banlieue qu’était Wheaton, dans I'lllinois, et errer plutdt dans
les ruelles sombres de Gotham ou traverser une New York bien plus avenante au
bout de la toile de Spider-Man. La multitude de mondes fictifs que je découvrais dans
les comic books rendait le mien plus facile a vivre.

Cependant, la réalisation d’'un comic book a toujours été de ces mystéres qui n‘ont
Jjamais voulu me révéler leurs secrets. C'est pourquoi l'idée d’explorer notre nouveau
monde & travers ce médium me rendait nerveux. Mais lorsque j'ai appris qui seraient
les porteurs de ce projet, cette appréhension s’est immédiatement changée en
vertige... des vertiges de jeune lecteur de comics surexcité.

Cette collection représente la premiére phase de I'expansion de I'univers de God
of War. Nous avons beaucoup d'histoires & raconter sur le voyage de Kratos, et
savoir que des créateurs de talent prennent ce premier pas est une véritable lecon
d’humilité. Je ne sais pas encore ce que nous avons fait pour les convaincre, mais je
ne suis pas du genre a contester de si favorables coups du sort. Je me contenterai de
témoigner une reconnaissance éternelle aux merveilleuses personnes que sont Chris
Roberson, Tony Parker, Dan Jackson, John Roshell et E.M. Gist, qui sont les premiers
& adapter ce nouveau God of War en bande dessinée.

L’histoire que ces incroyables artistes ont créée donne un apergu des liens unissant
Kratos a son fils, Atreus, avant le décés de Fay. On y voit notamment le chemin
qu'il lui reste & parcourir, en tant que pére et en tant qu'étre humain. De par cette
collaboration, scénaristes et dessinateurs sont parvenus a nous faire entrer dans
la téte de Kratos et Atreus de telle fagon qu’un jeu vidéo ne l'aurait pas permis.
Ce qui m'inspire le plus, ici, c’est que nous ne voyons encore qu’une piéce d'un puzzle
gigantesque, soulignant le développement de Kratos aprés son départ d'une Gréce
en cendres, en quéte d'une vie meilleure.

Le simple réle que j'ai joué dans la création de ce livre m'apporte une immense fierté,
et je suis plus qu'impatient de découvrir les innombrables histoires que nous pourrons
raconter a 'avenir.

Merci aux fans du monde entier. Votre soutien est le combustible de notre moteur
créatif, la véritable fondation des futures histoires que nous écrirons pour vous.

Cory Barlog
Directeur créatif de God of War
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