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Qu’est-ce qui rend Érend si spécial ?
Son gros marteau, peut-être ? Sa crête iroquoise ? Cet alliage 
de force brute et de vulnérabilité ou le respect qu’il voue à Aloy, 
conscient qu’elle lui restera inaccessible ?
Quoi qu’il en soit, les joueurs de 
Horizon Zero Dawn
 en ont fait leur 
coqueluche (et les scénaristes de Guerrilla aussi !).
C’est pourquoi, quand nous avons décidé de nous lancer dans la 
création d’une deuxième minisérie dessinée dans l’univers de 
Horizon
, l’histoire d’Érend nous est apparue comme une évidence.   
Et quelle meilleure toile de fond pour embellir sa légende que le 
plus épique des événements de l’histoire de 
Horizon
, à savoir le 
siège et la libération de Méridian ? C’était pour nous l’occasion, en 
plus de revenir sur l’un des personnages préférés des joueurs, de 
vous conter un épisode inédit de notre univers.
Le résultat, vous l’avez entre les mains. Nous espérons que vous 
apprécierez autant les scènes d’actions que le fond de l’histoire : 
les sentiments conﬂictuels qu’éprouve Érend depuis le décès de 
sa sœur bien-aimée, mais, surtout, que vous aimez ce personnage 
autant que nous.
La bande dessinée est un support collaboratif, et ce livre n’aurait 
jamais vu le jour sans la plume d’Anne Toole, les crayons d’Elmer 
Damaso, les pinceaux de Bryan Velenza, les lettres de Jim Campbell 
et le soutien des équipes de Guerrilla Games et Titan Comics. Merci 
à vous tous pour votre travail et votre créativité.
Comme dirait Érend : « On a assez parlé. Par la forge, il est temps 
de nous battre ! »
Ben McCaw
Scénariste en chef pour Guerrilla Games
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Notre histoire se déroule mille ans après un 
cataclysme d’échelle planétaire. La Terre 
abrite aujourd’hui un nouvel écosystème, une 
nature luxuriante et prospère où domine à 
présent une nouvelle espèce : les machines.
Ces gigantesques robots à l’apparence 
animale peuplent les terres, les océans et les 
cieux et protègent ce nouvel ordre naturel.
De nouvelles générations d’humains se 
sont rassemblées sous les bannières de 
plusieurs tribus primitives sans garder aucune 
connaissance de la civilisation perdue qui les 
a précédés, celle des « Anciens », c’est-à-dire 
nous.
L’aventure que vous vous apprêtez à lire se 
déroule pendant les événements de 
Horizon 
Zero Dawn
. La quête d’Aloy l’a menée jusqu’à 
Méridian, où elle décide d’aider Érend à 
traduire Dervahl en justice pour le meurtre de 
sa sœur. Elle découvre ensuite que la secte 
de l’Éclipse s’est installée dans les ruines de 
la Fin du Créateur, mais, alors qu’elle prépare 
son expédition, Érend la sollicite à nouveau.
Un marchand oseram a été tué dans les 
environs de Belvédère et Korl, un ancien 
associé de Dervahl, a été aperçu près de la 
scène du crime. Il est décidé à lui faire payer 
ses crimes. 
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 [image: ]C’est pas 
vrai! Il nous 
a encore filé 
entre les 
doigts!
Il se 
dirigeait vers 
l’ouest. Tout 
n’est pas 
perdu.
Aons-y.
Pas si 
vite.





 [image: ]La fin 
du créateur 
est par ici. J’y 
trouverai les 
réponses à mes 
questions.
“Pourquoi l’Éclipse lève-t-ee 
une armée de machines? Et où 
est le raort avec cee fee 
qui me reemble?”
Oui, c’est vrai… 
ça aui, c’est 
important.
J’ai compris. Je 
n’ai plus qu’à pister 
Korl moi-même, alors. 
Cee ordure ne poua 
pas m’échaer indéfiniment, 
de toute façon. Il a tué 
un coerçant Oseram…
 et il a aidé le meur-
trier de ma 
sœur.
Érend…
Ça va, 
t’inquiète pas. Je risque 
de me perdre, sans ton aide, 
mais bon… je me 
débrouierai.
D’aord, t’as
gagné. Je t’aom-
pagne un peu plus 
loin. Mais il faudra 
que je bifurque vers 
le nord, au bout 
d’un moment.
Moi, 
je prends 
ce qu’on me 
doe, tu 
sais.





 [image: ]Korl a coaboré 
avec Dervahl, alors. Je 
comprends mieux pourquoi 
tu tiens tant à le 
retrouver.
Ouais. Je 
pensais pouvoir 
faire le deuil de ma 
sœur en enfer-
mant son aain. 
Aareent, je 
me trompais.
Tiens, et si tu 
me parlais d’ee? 
Tu sais… histoire 
d’égayer notre 
voyage.
T’es 
sérieuse?
Euh… 
d’aord. Eh bien, 
Ersa était une dure 
à cuire, même parmi
les Oserams.
Tu m’étoes. 
J’imagine qu’il 
faait te sup-
porter.
Ha. Tu 
crois pas si 
bien dire.
“Pendant le règne de Jiran… puie-t-il 
pouir dans le désert… on faisait partie 
d’une bande de Corsaires dont le but était 
en fait d’empêcher les chaeurs Carjas 
de sacrifier des Oserams dans leurs 
arènes.”
“C’est ainsi que 
ma sœur…”
“… et moi…”
“… avons combau 
aux côtés de cee 
vermine de Korl.”
“Et l’hoe qui nous me-
nait dans la bataie…”
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