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Bienvenue à Groach, un petit village cerné par des forêts hostiles où rôdent monstres et fantômes… Moi, je m’appelle Hubert, compagnon et assistant de Brume, la sorcière secrète du village. Installez-vous confortablement, et laissez-moi vous conter notre dernière aventure…
Tout commence par un jour morose. La pluie tombait goutte après goutte, inlassablement. Depuis des mois, elle cliquetait sur le toit de notre cabane comme une ritournelle monotone. Il pleuvait tellement que le sol n’était qu’une mare sans fin. Heureusement, après nos dernières péripéties (où j’avais atterri malencontreusement dans la fontaine magique et avais été transformé en bébé cochonou), j’avais retrouvé ma taille adulte. C’est l’un des rares avantages d’être un cochon : nous grandissons plus vite que les humains. Alors, je ne risquais pas de me noyer en posant un sabot par terre.
Il n’empêche que je n’avais aucune envie de sortir ! Je me postai donc à mon endroit préféré : tout près de la fenêtre ronde de la chambre que je partageais avec Brume, sur un coussin confortable, pour pouvoir regarder au-dehors. Mais j’avais beau m’abîmer les yeux, rien ne changeait : de la pluie, encore et toujours. J’étais un petit cochon optimiste, pour autant, ça me pesait doucement mais sûrement sur le moral… Alors, imaginez un peu l’état de Brume.
Allongée sur son lit, les jambes appuyées au mur, les bras en croix, elle fixait le plafond en fronçant les sourcils, indifférente aux posters de Naïa et autres décorations typiques de sorcière qui parsemaient sa chambre…
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— Ça fait mille siècles qu’il pleut ! J’en peux plus, Hubert. Je m’ennuie comme un rat mort d’ennui.
Et… magie ! Pile au moment où elle prononça ces mots, des coups se firent entendre en bas. Brume eut une moue intriguée, mais ne bougea pas. La porte d’entrée s’ouvrit et une voix familière nous parvint.
— Brume ?! C’est moi, Hugo ! T’es là ?
Sans attendre de réponse, le petit garçon s’engagea dans les escaliers.
— Non, je suis pas là ! eut l’audace de prétendre Brume au même moment.
— Ah ben si, t’es là ! s’exclama-t-il, tout heureux, en la découvrant sur son matelas, le visage fermé.
Si la petite sorcière était l’orage, Hugo, son meilleur ami, était un soleil : toujours lumineux.
— J’ai retrouvé ça dans ma chambre, c’est super cool pour passer le temps quand il pleut de la pluie, proposa-t-il avec un large sourire, sans se laisser abattre.
Il s’assit sur la couverture sans même retirer son ciré jaune qui dégoulinait partout et nous montra la boîte en carton qu’il tenait.
– Un puzeul ! C’est trois chatons trop mignons dans un bol de lait. Y a plus de mille pièces ! Ça va nous occuper au moins dix-sept jours !
Il avait des étoiles dans les yeux. Le truc, c’est que Brume n’était amatrice ni de chatons ni de puzzles. Alors, tout cela la laissait de marbre.
— Oh chic, un puzzle… Je crois que je préfère encore me réincarner en caillou, soupira-t-elle.
À cet instant, nous pensions avoir touché le fond, loin de nous douter que le village allait bientôt connaître son heure la plus sombre…
Dehors, j’aperçus Gino, le papa de Brume, qui affrontait le déluge au bras d’Odette, la mamie à tête de chouette, sans doute pour l’accompagner au marché, comme un gentleman.
Je me reconcentrai sur Hugo, qui était en train d’expliquer à une Brume dubitative qu’il manquait des pièces au puzzle. D’après lui, le jeu restait amusant. Il ouvrit donc la boîte pour tout installer et en fit tomber… deux pièces.
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— « Il manque quelques pièces », tu disais… râla Brume.
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LES PERSONNAGES

BRUME (&)

Trouvée dans la forét un jour de
brouillard par celui qui est devenu

son pere adoptif, Brume est

une petite fille espiégle qui ne réve
que d'une chose : devenir une sorciére.
Persuadée d’avoir des pouvoirs super
puissants, elle adore partir a laventure
en compagnie d'Hubert et Hugo.

Quand elle a sa baguette magique
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en main, rien ne lui fait peur !
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HUBERT (e)

Hubert est un adorable petit cochon qui a croisé

la route de Brume par hasard, et ne s'en est jamais
remis. Tres futé, il doit souvent réparer en toute
discrétion les bétises de I'apprentie sorciere.

Il est prét a tout pour protéger ses amis..

et pour manger des pains a la chocolatine !
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HUGO (8

Hugo est le meilleur ami humain

de Brume. Muni de ses lunettes rondes,
il n'a peur de rien.. enfin, presque !

11 fait ainsi preuve d'un grand courage
pour affronter les obstacles que ses amis
et lui rencontrent sur leur chemin,

méme s'il ne comprend pas toujours tout.

B bl

GINO

Gino, le papa adoptif

de Brume, est pécheur.
Patient, il encourage sa fille
dans tout ce qu'elle entreprend,
méme s'il a parfois du mal a

la suivre. Il I'aime tendrement,
et ne rechigne jamais a lui

faire des calins !

Naia est une sorciére

puissante, disparue
des années avant que
Brume se lance

dans ses aventures.

Un grand mystére I'entoure...
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RESUME EXPRESS
DES AVENTURES PRECEDENTES

Brume est convaincue d’étre une sorciére, comme son idole, Naia.
Alors, le jour ou son pére lui offre un grimoire, elle embarque
ses amis Hugo et Hubert le cochon a la recherche du dragon

du mont Santo, et réussit a le vaincre avec ses... vrais pouvoirs !

Elle découvre ensuite coup sur coup que son grimoire était
autrefois celui de Naia et qu’avant sa disparition, celle-ci fuyait
I'’Ankou, serviteur de la mort. Apres s'étre battus contre des loups
géants, Brume, Hugo et Hubert tombent finalement sur la cabane
de la sorciére... et sur une photo de Brume, au dos de laquelle

est cachée une feuille déchirée.

Intrigué par le dessin de ce qui semble étre la fontaine de Jouvence,
le trio file vers le Grand Nord. La, Brume retrouve ses souvenirs,
ses pleins pouvoirs, et vainc '’Ankou en le faisant tomber dans
la fontaine pour le rajeunir. Tandis qu'Hubert, qui a également
fait plouf, prend son mal en patience et regrandit petit a petit,
Brume fait la paix avec ses anciens ennemis.

Mais son histoire n’est pas terminée...





OPS/images/fig_4.jpg
CHAPITRE 1
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