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      Tu tiens entre tes mains un livre dont tu es le héros, l’héroïne, un roman différent des autres, qui te permettra de vivre l’aventure Koh-Lanta comme si tu y étais. Des choix te seront proposés au cours de ta lecture et, en fonction de tes décisions, tu devras te déplacer entre les paragraphes.

      Par exemple :

      
        Si tu essaies de discuter avec les ex-rouges pour te faire apprécier, va en 7.

        Si tu préferes te reposer sur la plage, rends-toi en 8.

      

      Si tu prends la première décision, tu pourras continuer ton aventure en allant au paragraphe 7. Si tu prends la seconde décision, il ne faudra pas lire le 7 et te rendre directement au 8.

      Cette aventure, tu vas la vivre aux côtés de Camille, que tu devras aider en prenant des décisions judicieuses et en faisant preuve de stratégie.

      Tu trouveras sa FICHE DE PERSONNAGE après cette introduction. Elle regroupe des informations utiles. 

      C’est là que tu noteras un nombre important : les POINTS D’AVENTURE. Ils représentent la capacité de Camille à faire face aux aléas de Koh-Lanta. Va noter sur la fiche que Camille en possède 4, puis reviens ici !

      Camille dispose également d’une COMPÉTENCE. À toi d’en choisir une, et une seule, parmi les suivantes :

      • Connaissances des tactiques de survie : Camille étudie depuis longtemps les meilleures techniques de survie. Allumer un feu ou renforcer un camp ne lui font pas peur.

      • Aisance relationnelle : Camille a toujours été très à l’aise pour parler avec les gens et se faire des amis. Régler des conflits ou convaincre par la parole lui vient naturellement.

      • Intuition forte : L’intuition de Camille ne lui a jamais fait défaut. Il lui est facile de sentir l’approche d’un danger ou le meilleur chemin à suivre.

      Lorsque tu as fait ton choix, coche la case correspondante sur la FICHE DE PERSONNAGE.

      Tu peux maintenant commencer l’aventure au paragraphe 01.
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      Camille

      Tu pourras modifier ici les différentes informations qui concernent l’aventure de Camille. N’hésite pas à compléter cette fiche au crayon à papier afin de pouvoir gommer et rectifier par la suite, ou bien fais-en une photocopie.

       

      Points d’aventure : [image: Image]

       

      Compétence : 

       [image: Image] Connaissances des tactiques de survie

      [image: Image]  Aisance relationnelle

      [image: Image]  Intuition forte
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Tu pourras modifier ici les différentes informations qui concernent l’aventure de Camille. Raye un aventurier lorsqu’il est éliminé.
	Équipe jaune / Tonlé
	Équipe rouge / Léang

	Camille
	Alice

	Martin
	Paula

	Marie
	Alexandre

	Ahmed
	Karim

	Kaïs
	Chloé

		Laura

		Gaby
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      Alliance(s) : [image: Image]

       

      Totem : [image: Image]

       

      Vote noir 1 : [image: Image]

       

      Collier d’immunité 2 : [image: Image]

       

      Notes : [image: Image]

       

    

    
      
        1. Le vote noir permet à un aventurier éliminé de donner une voix supplémentaire à l’aventurier de son choix. L’aventurier qui en hérite votera deux fois lors du prochain Conseil.

      
      
      
        2. Le collier d’immunité permet à son porteur d’être immunisé lors d’un Conseil, mais seulement s’il décide de l’utiliser : il doit alors le manifester juste avant le dépouillement des votes.

        Les votes contre lui ne sont pas comptabilisés.
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    Depuis son plus jeune âge, Camille rêve de participer à l’aventure Koh-Lanta. Intégrer une équipe, affronter les célèbres épreuves de confort et d’immunité et se dépasser lui a toujours fait envie. Plusieurs portraits d’aventurières et d’aventuriers sont accrochés dans sa chambre. Ce sont des modèles, des inspirations qui lui ont constamment donné motivation et persévérance.

    Cela fait des années que Camille tente de convaincre ses parents de participer à Koh-Lanta. Ils ont toujours refusé, ne se sentant pas taillés pour survivre à l’autre bout du monde. C’est finalement sa propre lettre de candidature qui est partie. Cinq semaines plus tard, un courrier d’acceptation marqué du totem de Koh-Lanta l’attendait dans la boîte aux lettres.

    
      [image: Image]

    
    Camille a ressenti tout un tas de choses. De la joie d’abord, que sa candidature ait été choisie, et puis du stress à l’idée de ce qui l’attendait. Finalement, l’envie de faire ses preuves est devenue plus forte que tout. Avant le jour du départ, Camille n’a cessé de penser aux eaux turquoise et aux plages de sable fin qui l’attendaient.

    
      Poursuis ta lecture en 2.
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Cela fait deux semaines que Camille a rejoint l’aventure au sein de l’équipe jaune, appelée les Tonlé, ce qui signifie « rivière ». Leur camp, installé sur l’île de Koh Samui, surnommée la « perle de la mer de Chine », dans le golfe de Thaïlande, est un coin de paradis. À la tête de la tribu se trouve Marie, dont le caractère bien trempé et la jovialité leur ont permis de surmonter l’absence de feu les premiers jours ainsi que de nombreuses averses.
Depuis leur arrivée, une tempête tropicale ne cesse de tourner autour du golfe, éparpillant des nuages noirs. Pour le moment, elle ne semble pas se rapprocher, mais les aventuriers l’observent souvent, craignant qu’elle ne grossisse.
C’est avec Martin, un jeune garçon hyperactif qui est tout le temps de bonne humeur, que Camille s’entend le mieux. Ils ont rapidement noué un lien précieux qui leur a permis de garder le moral en toutes circonstances, même lors de défaites écrasantes.
Plusieurs épreuves de confort et d’immunité ont déjà eu lieu. Chez les rouges, les Léang, mot qui signifie « feu », comme chez les jaunes, des aventurières et des aventuriers ont été éliminés. Par chance, Camille a jusqu’ici évité de quitter l’aventure.
Une nouvelle épreuve d’immunité vient d’ailleurs tout juste de se terminer. Il s’agissait de la mythique épreuve du radeau. Sur leur île, les Léang comme les Tonlé ont dû confectionner chacun le leur. Camille et son équipe étaient à un cheveu de l’emporter, mais les nœuds de leur embarcation se sont dénoués juste avant la fin au beau milieu de l’eau, donnant l’occasion aux Léang de les doubler.
Dépités, ils subissent leur échec et écoutent l’animateur de l’aventure.
— Ne pas avoir ce totem, dit-il en désignant l’objet que les rouges agitent entre leurs mains, vous savez ce que ça signifie. Le Conseil ! Vous devrez éliminer l’un d’entre vous, et au pire moment qui soit ! La réunification approche et la rencontre des ambassadeurs se tiendra dans quelques jours.
Des murmures de surprise s’élèvent parmi les jaunes.
Camille a mis toute son énergie dans cette épreuve et ne se sent pas responsable de leur échec. Malgré tout, la perspective d’un nouveau Conseil ne l’enchante pas. Sortir juste avant la réunification serait terrible.
De retour au camp, la situation est pesante, les visages sont fermés. Les discussions autour du Conseil à venir ne tarderont pas à s’engager, et avec elles, les stratégies.
Si tu souhaites que Camille rejoigne Martin et ceux qui sont au camp, va en 12. Si la plage te semble plus intéressante, va en 5.
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Au moment d’ouvrir l’urne, un oiseau crie quelque part, faisant sursauter tout le monde.
— Je vous sens toutes et tous impatients de découvrir le résultat. Le nom qui sortira à la majorité ce soir sera celui de la personne qui remportera Koh-Lanta. Je procède au dépouillement.
À chaque nouveau bulletin que l’animateur tire de l’urne, Camille revit un instant de l’aventure qui a marqué son esprit. Les souvenirs s’enchaînent, des moments heureux, d’autres plus difficiles, mais tous rattachés à un sentiment d’accomplissement et de fierté d’avoir réussi à arriver jusqu’ici.
C’est son nom que désignent les deux premiers bulletins, puis deux autres celui de Martin. C’est une égalité alors qu’il ne reste plus qu’un bulletin.
— Martin, Camille, vous êtes au coude à coude. Cinq voix pour vous, Camille, et cinq voix pour vous, Martin. Ce bulletin, dit-il en agitant le papier plié, sera décisif.
Il le déplie d’un coup sec, l’observe sans rien laisser paraître sur son visage avant de le tourner vers l’ensemble des aventuriers.
— Martin, c’est vous qui remportez Koh-Lanta ! Bravo !
Tous les aventuriers se lèvent pour l’applaudir et venir la féliciter. Martin se retient de pleurer tant il est heureux. Bien que son rêve s’envole, Camille ressent de la joie pour sa victoire.
Malheureusement, Camille ne remporte pas l’aventure. Recommence ta lecture depuis le début et procède à des choix différents !
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Camille ne cesse de crier ses indications, mais le tonnerre résonne si fort qu’il lui est difficile de se faire entendre. Alice se prend les pieds dans un tas d’algues et s’affale de tout son long dans le sable. Lorsqu’elle se relève, elle repart dans le mauvais sens et perd un temps précieux.
Les autres binômes réussissent à rapporter tous les sacs de sable, les uns après les autres. Camille panique, bafouille, et c’est finalement l’échec.
— Camille, Alice, malheureusement, vous êtes le dernier binôme de cette épreuve. Vous savez ce que cela veut dire, une élimination immédiate.
Malheureusement, c’est la fin de l’aventure pour Camille et Alice. Recommence ta lecture depuis le début !
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Camille décide d’aller sur la plage pour discuter avec Marie et Ahmed qui s’apprêtent à pêcher.
— Ce n’est vraiment pas passé loin, cette épreuve.
Ils lui jettent un regard déçu.
— Tu peux le dire, s’agace Marie. On risque d’être toujours en infériorité numérique après la réunification, maintenant.
Camille n’avait pas pensé à ça.
— Certains n’y ont vraiment pas mis du leur, bougonne Ahmed.
Depuis le début de l’aventure, Ahmed est l’aventurier de la tribu le plus compétiteur. Il déteste perdre et trouve toujours le moyen d’accuser quelqu’un lorsque l’échec est collectif.
— J’ai le sentiment que tout le monde s’est donné à fond, moi, dit Camille.
La capitaine agrippe à deux mains la lance qu’elle s’est taillée en faisant la moue et s’apprête à plonger dans l’eau comme pour clore la discussion.
Camille se demande ce qu’ils pensent d’elle. Jusqu’ici, le Conseil ne lui faisait pas vraiment peur, mais les autres aventuriers pourraient chercher un bouc émissaire.
Pour que Camille les interroge au sujet du Conseil, rends-toi en 13. Si explorer la plage à la recherche d’un collier d’immunité te semble une meilleure idée, va en 21.
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Camille tente de placer la pièce sur le panneau de bois, mais ce n’est pas la bonne. Les autres aventuriers ont le temps de terminer et mettent fin à l’épreuve.
— Hélas, Camille, les autres aventuriers ont été plus rapides que vous ! Vous allez devoir quitter l’aventure.
Pour la seconde fois, Camille observe l’animateur éteindre son flambeau, une foule de sentiments lui agite le cœur. Cette fois-ci, c’est définitif.
Malheureusement, c’est la fin de l’aventure pour Camille.
Recommence ta lecture depuis le début !
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Lorsque l’animateur revient avec l’urne, après que tous les aventuriers sont allés voter, Camille a la sensation que son cœur va exploser.
— Est-ce que l’un ou l’une d’entre vous possède un collier et souhaite le jouer ce soir ? demande-t-il.
— Oui, moi ! lance Camille qui sort le collier de son sac et le passe autour de son cou.
Alice pousse une exclamation exaspérée et tout le monde ouvre des yeux énormes de surprise.
— Camille, quoi qu’il se passe ce soir, vous ne risquez pas l’élimination, poursuit l’animateur. Je vais donc procéder au dépouillement.
Sans ce collier, Camille aurait dû quitter l’aventure. L’animateur a lu les bulletins les uns après les autres et la majorité des aventuriers avaient décidé de l’éliminer.
— Vous échappez de justesse à l’élimination.
Camille n’écoute plus rien, son cœur bat encore plus fort. La course d’orientation lui tend les bras malgré son acte malheureux.
Poursuis ta lecture en 25.
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Camille s’apprête à glisser sa main dans les renfoncements de la roche.
C’est le moment de réaliser un TEST D’AVENTURE ! Pour cela, ouvre ton livre au hasard et observe combien de coquillages se trouvent en bas de page, à gauche ou à droite. Ajoute ce nombre aux POINTS D’AVENTURE de Camille.
Si le résultat est inférieur à 7, rends-toi en 30. Si le résultat est égal ou supérieur à 7, va en 19.
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Après avoir donné une tape sur l’épaule de Martin en rigolant, Camille s’engage dans la forêt au-delà du camp.
À l’approche du Conseil, trouver un collier d’immunité pourrait être utile. Hélas, impossible de mettre la main dessus. Dans cette région du monde, la végétation est dense. Des fougères, des lianes et des plantes immenses, dont Camille ne connaît même pas le nom, foisonnent partout. C’est pire que de chercher une aiguille dans une botte de foin.
Le vent souffle fort et fouette la cime des arbres, faisant craquer le bois. Au bout d’un certain temps, Kaïs, qui a abandonné ses noix de coco, croise sa route. Il est évident qu’il est lui aussi en quête du collier.
— Tu te sens sur la sellette toi aussi, hein ?
Camille ne comprend pas ce qu’il veut dire par là, mais n’a pas le temps de l’interroger, il a disparu dans la végétation dense.
Si tu veux que Camille retourne interroger Martin au sujet du Conseil, rends-toi en 18. Sinon, tu peux attendre l’heure du Conseil et aller en 24.
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Camille tente de placer la pièce sur le panneau de bois, mais ce n’est pas la bonne. Les autres aventuriers ont le temps de terminer.
— Hélas, Camille, les autres aventuriers ont été plus rapides que vous ! Vous allez devoir quitter l’aventure.
Pour la seconde fois, Camille observe l’animateur éteindre son flambeau, une foule de sentiments lui agite le cœur. Cette fois-ci, c’est définitif.
Malheureusement, c’est la fin de l’aventure pour Camille. Recommence ta lecture depuis le début !
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Camille fouille un long moment dans la végétation, s’égratignant les doigts contre quelques épines.
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