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Introduction
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« Lorsque Flocon remue le menton, ça veut dire que ça ne sent pas bon ! »
 
Des proverbes de ce style, la princesse Athena en prononce très régulièrement. La plupart lui sont directement inspirés par le comportement de son mignon lapin au pelage aussi blanc que fourni. De manière générale, sa grande sur, la princesse Kalys, n’y prête guère attention et pourtant, cette fois-ci, il serait difficile de lui donner tort. Bien calé au creux du bras replié de sa maîtresse, le petit rongeur a commencé à s’agiter et à remuer son menton aussitôt que dans le ciel du royaume de Nautiléa se sont formées d’inquiétantes masses nuageuses.
De mémoire de Nautiléen, jamais encore l’on n’avait vu un ciel aussi lourd et menaçant. Si le peuple peut penser que s’annonce une tempête ou un quelconque orage, les jeunes princesses, elles, savent que c’est un danger bien plus important qui pèse sur le royaume. Kalys et Athena connaissent toutes les histoires « pour faire peur » liées à la prophétie des cinq Pierres des Fondateurs, celles que l’on raconte, le soir, aux enfants qui refusent de s’endormir. Souvent, leur père, le roi, leur a fait le récit des trois sorciers et des deux guerrières qui, il y a des siècles de cela, ont de leurs mains créé les terres sur lesquelles ils vivent aujourd’hui : Nautiléa.
Chacun des Fondateurs possédait en lui assez de force ou de magie pour détruire une cité, mais ils ont préféré unir leur savoir pour bâtir un pays où régneraient la paix et le plaisir de vivre ensemble. L’équilibre et la sérénité qui y règnent sont garantis par cinq Pierres précieuses. Chacune d’elles contient en ses fibres le pouvoir laissé par un des Fondateurs et se trouve bien dissimulée dans un endroit tenu secret et protégé par un terrible gardien dont la mission est claire : tuer sans sommation quiconque tenterait de s’emparer de sa Pierre.
 
Les princesses Kalys et Athena, ainsi que la plupart des enfants de Nautiléa, ont appris par cur à l’école le poème décrivant ces Pierres :
« Himéra, Guerrière d’une force de 1 000 bœufs, a de ses doigts libéré la Pierre de Feu,
Artèss, Mage qui souffle le vent, modèle les cristaux et le verre, a créé la Pierre de l’Air,
Nirta, Amazone de la nuit et maîtresse des fléaux, de son cœur noir est née la Pierre d’Eau,
Avrio, Sorcier à l’âme d’airain et au regard de fer, à Nautiléa a offert la Pierre de Terre,
Pacéno, Unificateur et Pacificateur de cités, de sa vie
a payé pour la Pierre d’Électricité,
Séparées, elles promettent la vie… Unies, c’est la mort qui s’invitera. »

Si ces Pierres ont été consciencieusement réparties dans des cachettes différentes, c’est que jamais, ô grand jamais, elles ne doivent se trouver dans les mains d’une personne à l’âme noire. Car alors, les peurs, les cris et la souffrance s’installeraient pour toujours dans tout le royaume.
Ce qui n’était, il y a quelques heures encore, qu’un conte pour impressionner les enfants est désormais une menace bien réelle. Ce matin, Liondara, le lion à la crinière d’or qui, depuis tant de siècles, montait la garde devant la Pierre d’Électricité, a été retrouvé sans vie. Phoos, la précieuse Pierre, a disparu, dérobée par l’assassin du Gardien.
Dans les griffes de la bête, les soldats du palais ont retrouvé un morceau de tunique déchiré sur lequel un bout de blason, à peine visible, a permis de mettre un nom sur le coupable : Luck-le-traître, le fils d’un baron déchu pour avoir attenté à la vie du roi.
Nul ne sait comment le jeune Luck-le-traître a pu terrasser le lion choisi par le Fondateur Pacéno, mais s’il parvient à s’emparer des quatre autres Pierres, alors l’avenir de Nautiléa ne sera fait que de foudre et de sang.
Flocon frissonne tandis que son regard se porte jusqu’au ciel. Les cinq nuages gigantesques, chacun d’une teinte différente, ont eux aussi été conçus par les Fondateurs pour alerter le roi de Nautiléa de l’approche du danger.
Kalys et Athena s’éloignent du château de leur enfance. Du haut des remparts, leur père, les hommes d’armes et les gens du peuple saluent leur courage. Des bannières aux couleurs de Nautiléa ont été dressées pour leur porter chance. Les princesses réalisent à peine ce qu’elles sont en train de vivre.
Après la découverte du corps de Liondara, elles ont été convoquées d’urgence dans la salle du trône où le roi s’est adressé à elles comme un chef de guerre, et non comme un père. Solennellement, le maître d’armes a remis à Kalys une épée qu’elle a, avec des gestes quelque peu maladroits, fixée à son ceinturon. Athena, malgré ses ronchonnements, est encore trop petite pour détenir une épée, un couteau ou même une paire de ciseaux. Les règles sont très strictes au château.
Certes, les filles ne sont ni sorcières ni guerrières, mais en tant que princesses de sang, elles seules ont la possibilité de s’opposer au voleur de Pierres. Cela aussi, les Fondateurs l’avaient prévu.
Par chance, elles ne sont pas seules. Tu es là, toi, leur guide, leur conscience, et seras à leurs côtés pour les aider tout au long de cette aventure à prendre les bonnes décisions. La responsabilité qui pèse sur tes épaules est lourde, car c’est aussi de toi que dépend le devenir de Nautiléa et de sa population. Autrement dit, tu n’as pas le droit à l’erreur.
 
Kalys et Athena sont désormais loin du château de leur père. C’est ici et maintenant que commence votre précieuse quête…
Rends-toi en 1.
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— Fais attention à ne pas glisser sur les pierres ! conseille Kalys à sa petite sur, la voyant sautiller tout le long du chemin recouvert de cailloux blancs.
Pour toute réponse, Athena colle un bisou sur le museau de Flocon, son lapin nain au poil cotonneux, qui n’a d’autre passion dans la vie que de dormir. Bien tenu entre les mains de sa maîtresse, il se voit exécuter des figures dans les airs comme s’il était un aigle-sornette en plein combat aérien. Athena rit et ne semble pas avoir conscience de tous les dangers qu’elles vont avoir à affronter. Peut-être est-ce mieux ainsi.
— Ça, ce ne sont pas des cailloux ! remarque Athena, tordant ses lèvres en une grimace de dégoû t.
Elle hésite à poser le pied sur ce qui recouvre désormais le chemin jusqu’à l’entrée de la grotte.
En effet, plus les filles s’éloignent de la route principale et plus sont visibles, sous leurs pas, d’étranges lamelles plates dans les tons verts.
— Ce sont des écailles du dragon qui vit ici… s’inquiète Kalys, posant la main sur la fusée de l’épée accrochée à sa taille. Ce geste censé la rassurer ne fait qu’ajouter au sentiment de responsabilité qui pèse déjà lourdement sur ses épaules. Le devenir de Nautiléa dépend du succès de leur mission, à sa sur et elle.
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Au bout du chemin, bordant la grotte, s’étend la forêt du Médusia avec ses milliers d’arbres aux troncs aussi fins que hauts, accentuant l’aspect inquiétant des environs. Dans cette forêt vivent des créatures magiques qui, pour certaines, n’aiment pas être dérangées par des visiteurs curieux ou en quête d’aventures.
Les filles ne viennent pas ici par hasard. Palyos, l’archiviste du royaume de Nautiléa, qui paraît aussi âgé que les documents dont il a la charge, semblait persuadé que l’une des quatre Pierres restantes se trouvait ici, dans la grotte du Dragon-de-basse-tiare.
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Dernier représentant de son espèce, le Dragon- de-basse-tiare est cité dans un acte signé par la grande Guerrière Himéra, l’une des Fondatrices de Nautiléa. Il n’en a pas fallu plus à Palyos pour envoyer les princesses Kalys et Athena dans sa tanière.
— Pour éviter d’affronter le terrible dragon, avait ajouté Palyos entre deux quintes de toux, il est préférable d’emprunter un passage secret à l’arrière de la grotte, au cur de la sombre forêt.
— Tu es sû re qu’il lui reste du cerveau dans la tête ? avait alors murmuré Athena à l’oreille de sa grande sur.
L’entrée de la grotte n’est plus qu’à quelques mètres des filles. Au-dessus d’elles, les nuages colorés occupent la quasi-totalité du ciel et pourtant, la lumière du soleil les traverse et éclaire comme en plein jour. Nautiléa est vraiment un pays étonnant.
— Tu devrais laisser ton lapin ici, lance Kalys, prenant une bonne respiration pour se donner du courage.
— Là où je vais, Flocon va ! répond Athena, sans appel.
Bien au chaud au creux des bras de sa maîtresse, le petit rongeur choisit ce moment pour s’assoupir.
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QUE FONT LES FILLES ?
	•  Elles pénètrent dans la grotte par l’entrée principale, rends-toi en 36.

	•  Elles cherchent le passage secret, rends-toi en 58.
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— Reste ici ! ordonne Kalys à sa sur. Si jamais Luck-le-traître ressort avec la Pierre, ce sera à toi de l’empêcher d’aller plus loin !
Sans attendre qu’Athena lui réponde, Kalys enjambe le muret en pierres. Le puits est si profond que même à la lumière de la boulette de suif, elle n’en distingue pas le fond. Après une grande inspiration, Kalys se laisse glisser… pour une chute qui paraît ne jamais devoir connaître de fin.
L’eau glacée la saisit lorsqu’elle y entre de plein fouet. Ses pieds s’activent pour la ramener à la surface où elle s’accorde quelques secondes pour reprendre son souffle.
Des pierres rutilantes tapissent le plafond irrégulier de cette grotte, aussi nombreuses et lumineuses que les étoiles dans le ciel. Kalys referme la main sur la boulette de suif, ravie de constater qu’elle est amphibie.
Sans le savoir, Athena avait raison. La cachette de Kolimbao est bien à proximité d’un lac, même si celui-ci est souterrain.
Face à Kalys, la seule rive aménagée accueille en son milieu une sculpture démente, représentant une pieuvre dont les huit tentacules démesurés serpentent autour de sa tête. Le pouls de Kalys s’accélère lorsqu’elle remarque que, là où devrait se trouver le bec de l’animal, est incrustée Kolimbao, la Pierre d’Eau, diffusant des éclats de lumière grise.
Luck-le-traître aussi l’a repérée. À peine sorti de l’eau, il se précipite vers l’étrange sculpture et s’active à détacher la Pierre de la pieuvre sculptée. Kalys bat son record de natation et atteint à son tour le rivage.
Le temps n’est plus à la réflexion. Elle bondit hors de l’eau et fonce sur son adversaire. Tous deux roulent par terre, s’écorchant coudes et genoux contre le socle de la statue. Plus fort qu’elle, Luck-le-traître plaque la princesse au sol et l’écrase du poids de sa jambe repliée sur son ventre. Il lève la main, prêt à la frapper.
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QUE FAIT KALYS ?
	• Elle dégaine son épée. Rends-toi en 59. 

	 •Elle utilise la boulette de suif. Rends-toi en 11.
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Les mollets puis les genoux de la gardienne de la Pierre de l’Air disparaissent à leur tour derrière l’épaisse fumée montante.
Kalys et Athena se jettent sur elle pour essayer de la retenir, mais c’est peine perdue. À moitié humaine, Skotoni est surtout à moitié magicienne. Ses pouvoirs sont grands, son habileté aussi. D’un simple mouvement de doigts, la gardienne fait passer la longue dague de la main de Kalys à la sienne, avant de s’effacer comme un mauvais souvenir.
Privées de la dague, les filles n’ont plus aucun moyen de convoquer Skotoni.
Leur mission se termine sur un échec.
FIN DE L’AVENTURE
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Lorsque Kalys et Athena, munies de Flocon et des quatre Pierres, s’apprêtent à quitter ce lieu désolé, les seuls bruits qu’elles entendent sont ceux produits par Luck-le-traître. Au milieu des décombres du château, il souffle, peste, râle et s’agace à chaque pierre qu’il retourne, à chaque morceau de bois qu’il déplace. Il sait qu’il ne peut compter que sur sa seule chance pour mettre la main sur la Pierre d’Électricité. Mais le souci, avec la chance, est qu’elle peut décider d’intervenir dans les minutes qui suivent… ou pas avant plusieurs années.
Les jeunes princesses s’éloignent d’un pas tranquille. Pour retourner au cur du royaume, elles vont traverser le bois des Dentra puis, au premier village qu’elles trouveront, elles loueront des chevaux et iront rassurer leur père. Luck-le-traître a échoué.
— Mais on n’est pas sû res qu’il a vraiment échoué, note Athena, le regard tourné vers ce qu’il reste de Stirhos.
— On devait l’empêcher de récupérer les Pierres des Fondateurs et on a réussi, pas vrai ?
— Oui, pour ça, d’accord… mais on fait quoi pour la cinquième Pierre ? Celle d’Électricité ? Si jamais il tombe dessus, même sans le faire exprès…
— On attend d’être assez loin, commence Kalys, puis on félicitera Flocon d’avoir été aussi malin et courageux… et ensuite, on lui demandera de nous la rendre !
Intriguée, Athena jette un il à son lapin qui trotte derrière elles. Elle éclate de rire, imitée par sa grande sur tandis que brille, par la gueule entrouverte de Flocon, la fameuse Pierre tant désirée.
Sous un ciel libéré de tout nuage, le royaume de Nautiléa peut reprendre une vie paisible, sachant qu’il peut compter sur la protection sans faille de ses jeunes princesses.
FIN
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On dit de la pieuvre qu’elle est l’espèce marine la plus intelligente, mais ça ne semble pas être le cas de la gardienne de Kolimbao.
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