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    Introduction 

    
      Tu tiens entre tes mains un livre dont tu es le héros, un roman différent des autres qui te permettra de vivre l’aventure Fort Boyard comme si tu y étais. Pour le lire, il te suffit de commencer au paragraphe 1, à la page suivante. Des choix te seront proposés et, en fonction de tes décisions, tu devras te rendre au paragraphe indiqué.

      Par exemple :

      
        S’il ne leur manque que deux clés, va en 88.

        S’il leur manque trois clés, va en 17.

        S’il leur en manque quatre, rends-toi en 8.

      

      S’il ne manque que deux clés à l’équipe, tu pourras continuer ton aventure en allant au paragraphe 88. S’il leur manque trois clés, ne lis pas le 88 et rends-toi directement en 17. Ou bien, s’il leur en manque encore quatre, ne lis ni le 88 ni le 17, mais va en 8.

      D’autres spécificités d’épreuve ou de paragraphe te seront expliquées par la suite. N’hésite pas à prendre des notes sur une feuille à part.

      Dans ce livre, tu aides l’équipe des Pirates du Camping à réussir leur mission sauvetage en participant à l’aventure Fort Boyard. Pour des raisons de simplicité de lecture, le texte est écrit au masculin, mais il s’adresse bien sûr à tous les aventuriers et aventurières en herbe !
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En ce début de journée, il règne une grande agitation sur la plage de Boyardville. En effet, tous les vacanciers du camping des Bigorneaux sont venus encourager les cinq enfants qui s’apprêtent à embarquer pour une incroyable destination : le Fort Boyard.
Le Fort est visible depuis la plage. Il ressemble à un grand navire de pierre échoué sur l’horizon. Bien que le ciel soit entièrement bleu, la mer est agitée, et le vent du large soulève le sable des dunes.
Mais cela ne suffira pas pour autant à briser la détermination des enfants. Ils sont prêts à affronter les épreuves que leur réserve le Fort.
En tête, il y a Eliott, que les autres ont élu – à l’unanimité moins une voix – chef d’équipe. C’est un garçon posé et réfléchi, mais qui ne recule jamais devant le danger.
Juste derrière lui vient Kenza. Tout aussi intrépide qu’Eliott, elle aurait adoré être chef d’équipe, mais les autres l’ont jugée un peu trop imprudente pour tenir ce rôle.
À côté d’elle se trouve Chloé. Grande et fine, elle dépasse ses camarades d’une bonne tête. C’est une sportive qui pratique la gymnastique depuis des années. Tout le monde compte sur elle pour se sortir des situations les plus périlleuses.
Puis, il y a Lyvann. Ce garçon n’est ni un meneur comme Eliott, ni un sportif comme Chloé, et il n’est pas non plus doué pour les énigmes… En fait, son seul exploit est d’avoir remporté, l’année dernière, le concours junior du plus gros mangeur d’huîtres de l’île d’Oléron. Cependant, c’est un ami génial, motivant et toujours de bonne humeur. Qu’il ne fasse pas partie de cette aventure était inimaginable !
Enfin, un peu en retard, arrive Awena. Elle est la plus jeune de la bande. Alors que les autres vont entrer au collège, Awena va débuter son CM2 avec un an d’avance. Le vent a tellement emmêlé ses cheveux qu’on dirait qu’elle porte un tas de varech sur la tête. Tout en courant dans le sable, elle entonne, de sa plus belle voix, la chanson qu’elle a inventée pour l’occasion :
On est les Pirates du Camping
Une bande de copains, de copines
Qui part à l’abordage
Avec pour seul adage :
À nous le trésor 
Du Fort Boyard !
Les enfants parviennent au bord de l’eau, sans se soucier du ressac qui vient leur mouiller les mollets.
Un bateau pneumatique muni d’un puissant moteur se dirige droit vers eux.
— On va devoir monter à bord ? s’inquiète un peu Chloé, qui n’est pas très à l’aise avec l’océan.
— Ouais, lui répond Lyvann. C’est super, non ?
Un homme, qui les a accompagnés depuis les dunes, se glisse au milieu du groupe. C’est Armand, le propriétaire du camping, et il a l’allure d’un authentique capitaine pirate : des joues creuses, une barbe brune bien fournie, et un oiseau sur l’épaule ; sauf qu’il ne s’agit pas d’un perroquet, mais d’une aigrette d’une blancheur immaculée.
— Vous pouvez encore renoncer, vous savez, dit-il aux enfants. Tout le monde comprendrait. Le Fort est un endroit si mystérieux, et le trésor du Père Fouras se mérite, croyez-moi.
Sans hésiter, Eliott lui rétorque :
— Armand, tu sais bien que les Pirates du Camping ne renoncent jamais !
Les autres acquiescent.
Le bateau arrive sur le rivage et coupe son moteur le temps que les enfants montent à bord. Le pilote n’a pas l’air très bavard. En silence, il leur tend des gilets de sauvetage que tous enfilent sans discuter.
Armand pousse l’embarcation du pied pour aider à la remettre à flot.
Après une courte manœuvre, le bateau, dans un rugissement de moteur, file en direction du Fort.
Cette fois, ça y est... L’aventure commence pour de bon !
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À présent, c’est à toi de jouer.
Tu vas devoir guider Eliott et son équipe à travers les épreuves du Fort, afin qu’ils réussissent à faire main basse sur le trésor du Père Fouras.
 
Va directement en 5 si tu es pressé d’entrer dans l’action.
 
Mais avant, je t’encourage à lire le paragraphe 2 pour en savoir plus sur le camping des Bigorneaux et sur ces jeunes héros. Qui sait ? Tu y trouveras peut-être des indices qui te seront utiles plus tard.
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Chaque été depuis la maternelle, la bande d’amis, surnommée « les Pirates du Camping », se retrouve au camping des Bigorneaux. Ils partagent les mêmes souvenirs : d’héroïques parties de pétanque, des courses à perdre haleine dans les dunes, des soirées à chanter et à danser sous la lumière des lanternes japonaises…
Au camping des Bigorneaux, ils sont chez eux.
Ce qui rend ce lieu plus précieux encore aux yeux des enfants, c’est la maison aux murs blancs qui se dresse en son centre, à deux pas des douches. Sur sa façade, on peut lire « HÔPITAL DES OISEAUX », écrit en rouge, et souligné d’une grande plume.
Cela fait des années qu’Armand recueille et soigne les oiseaux blessés du littoral : ceux qui se sont cassé une aile, ceux qui se sont englué le plumage dans une flaque de mazout, ou encore ceux qui ont coincé leur bec dans une capsule, ou même avalé un sac en plastique, après l’avoir confondu avec un poisson.
Au camping des Bigorneaux, les oiseaux aussi sont chez eux. De temps en temps, ils volent une saucisse sur un barbecue, ils laissent des fientes sur les caravanes, et réveillent les vacanciers un peu trop tôt le matin, mais personne ne s’en plaint vraiment.
Et s’il y en a à qui ça déplaît, ce camping n’est tout simplement pas fait pour eux !
Hélas, au début des vacances, Armand a fait une annonce désolante. Le camping va devoir fermer… définitivement ! Il n’y a plus d’argent pour l’entretenir, plus le moindre sou pour faire fonctionner l’hôpital des oiseaux. Armand refuse de faire payer plus cher les vacanciers, et les banques ne veulent rien lui prêter.
C’est la triste réalité : le camping des Bigorneaux vit sa dernière saison.
« Impossible ! se sont aussitôt exprimés les Pirates. Pas question ! Où est-ce qu’on va aller en vacances, nous ? Et comment on va se retrouver ? Et les oiseaux ? Qui va s’occuper d’eux, maintenant ? Ça craint ! Il doit bien y avoir une solution… On va trouver un moyen. Un pirate, ça trouve toujours un moyen. »
Toute la journée, les enfants ont ruminé leur chagrin. Ils n’avaient plus envie de jouer sur la plage, d’aller se baigner, ou de faire des glissades dans les dunes.
Comme à son habitude, Eliott est parti aider Armand à l’hôpital, mais le cœur n’y était pas. Et même les oiseaux semblaient tristes.
Lyvann en a perdu l’appétit. Il n’a pas pris son « quatre-heures » du matin, et, à midi, il n’a mangé qu’une petite douzaine d’huîtres. Ses parents lui ont demandé s’il était malade.
« Non, je me sens juste triste », a-t-il répondu.
Chloé n’a pas fait ses exercices quotidiens de gymnastique, elle qui a pourtant l’habitude, avant chaque repas, de traverser le camping en faisant des roues parfaites.
Kenza a lancé des pommes de pin qu’elle a trouvées sur son chemin et a râlé sur celles qui ne roulaient pas assez loin à son goût.
Malgré la chaleur, Awena est restée sous sa tente pendant des heures, à fixer ses doigts de pied.
Mais, le soir venu, elle a surgi d’un coup, excitée comme une puce. Une idée venait de lui traverser l’esprit. Une idée géniale ! De sa voix haut perchée, elle a appelé les autres en courant d’une tente à l’autre.
— J’ai trouvé ! J’ai trouvé !
Elle a montré la direction de l’océan.
— Quoi ? a demandé Kenza. Tu veux qu’on aille à la pêche ?
— Non, lui a répondu Awena. À la chasse… à la chasse au trésor !
Eliott a marqué un instant de réflexion avant de s’exclamer :
— Mais oui ! Le Fort Boyard ! Le trésor du Père Fouras ! Si on le remportait, on pourrait sauver le camping !
— Mais c’est dangereux, s’est inquiété Lyvann. Et comment on y va ? Et puis, nos parents… ils ne vont jamais vouloir !
— Ce n’est pas si dangereux que ça. C’est juste… un peu risqué. Quant à nos parents, on va les convaincre, a assuré Awena.
Les jeunes pirates ont donc bataillé plusieurs heures auprès de leurs parents pour obtenir leur permission de se lancer dans cette aventure, et ils ont réussi !
Armand, après quelques hésitations, a également donné son accord, et s’est chargé de tout organiser. Quelques jours avant la fin des vacances, il a annoncé aux enfants que le Fort les attendait dès le lendemain.
Cette nuit-là, les Pirates du Camping n’ont pas très bien dormi. Ils ont rêvé d’araignées, de scorpions, de pièges diaboliques, et de flammes.
Mais dès l’aube, après une brève toilette et un petit déjeuner spécialement concocté par Armand, ils étaient prêts à tout pour récupérer les précieux Boyards du Père Fouras.
Parole de pirate !
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Retrouve vite les Pirates du Camping sur le bateau qui navigue vers le Fort en te rendant en 5.
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Le Père Fouras a énoncé son énigme, il attend maintenant une réponse. Ça tombe bien : Eliott est pressé de lui en donner une pour pouvoir enfin sortir de cette épouvantable cabine.
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Aide Eliott à résoudre l’énigme :
Si tu penses que la réponse est « la dune », va en 103.
Si tu penses qu’il s’agit de « la lune », va en 84.
Si la réponse te semble être « la banquise », va en 73.
Si tu crois que c’est « le phare », va en 87.
Si, enfin, tu penches pour « la plage », va en 97.
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— Regarde droit devant toi, suggère Eliott à Chloé. Et tu ne regardes rien d’autre, juste l’horizon. Là-bas, c’est l’île d’Aix. Imagine que tu vas t’envoler vers cette île.
Chloé acquiesce. Elle fixe la petite ligne que dessinent les côtes de l’île d’Aix. Puis elle prend une grande inspiration, lâche la rambarde et lève les bras en V comme si elle cherchait à battre des ailes.
D’un coup, elle se jette dans le vide.
Sa chute est accompagnée par un long cri, mais ce n’est pas un cri de terreur, plutôt d’euphorie.
Elle en oublie l’océan en dessous, et les vagues qui se brisent sur les murailles du Fort. Les yeux grands ouverts, elle continue autant que possible à regarder l’horizon.
L’élastique la fait remonter. Là, elle se sent vraiment voler !
Avec souplesse, Chloé parvient à plier les genoux et à se redresser. Jamais elle n’a été aussi heureuse de pratiquer la gymnastique.
Les autres, penchés par-dessus le garde-corps, la regardent avec une certaine admiration.
Chloé attrape le papier sur lequel est écrit le code.
— Huit, sept et deux ! s’écrie-t-elle.
— Elle, au moins, elle articule…, dit en aparté Kenza, tout en composant le code sur le cadenas.
La boîte s’ouvre. Kenza attrape la cartouche dans laquelle se cache l’indice et la donne à Passe-Partout.
— On a l’indice ! crie Eliott à l’adresse de Chloé qui pend dans le vide, à quelques mètres de la surface de l’océan.
— Super ! Mais comment je remonte ?
Passe-Muraille et son compère se chargent de hisser Chloé vers la passerelle. La jeune fille semble ravie de son expérience.
— T’as été incroyable ! lui dit Awena.
Kenza et Eliott ne peuvent qu’approuver.
— C’est grâce au conseil d’Eliott que j’ai pu sauter, explique Chloé.
— C’est surtout grâce à ton courage, la corrige le garçon.
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Tu as fait le bon choix !
Les Pirates du Camping ont récupéré le deuxième indice.
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