
[image: Image de couverture]


[image: Page de titre : Glenat, Brume – Tome 2 – La Forêt des âmes perdues – Lecture roman jeunesse – Dès 7 ans, Publié par les Livres du Dragon D’Or]

[image: ]
Les Livres du Dragon d’Or,
Un département d’Édi8,
92, avenue de France
75013 Paris – France
info@lisez.com / www.lisez.com
D’après l’ouvrage en bande dessinée Brume – Tome 2 : La forêt des âmes perdues de Jérôme Pélissier et Carine Hinder.
© Glénat Éditions, 2024.
Adaptation : Lou Allori
Correction : Caroline Guineton
Maquette : La Boîte à Pidoux
Illustrations des jeux : 1, © Adobe Stock / Iuliia Savko ;
1, © Adobe Stock / nothelvetica.
ISBN : 978-2-8212-1916-8
Loi no 49-956 du 16 juillet 1949 sur les publications destinées à la jeunesse, modifiée par la loi no 2011-525 du 17 mai 2011.
« Cette œuvre est protégée par le droit d’auteur et strictement réservée à l’usage privé du client. Toute reproduction ou diffusion au profit de tiers, à titre gratuit ou onéreux, de tout ou partie de cette œuvre, est strictement interdite et constitue une contrefaçon prévue par les articles L 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intellectuelle. L’éditeur se réserve le droit de poursuivre toute atteinte à ses droits de propriété intellectuelle devant les juridictions civiles ou pénales. »
Ce document numérique a été réalisé par Nord Compo.

Sommaire

Titre
Copyright
Les personnages
Résumé express des aventures précédentes
Chapitre 1 - Grimoire des bonnes idées
Chapitre 2 - Questions magiques pour réponses pratiques
Chapitre 3 - Filtre de confiance mal placée
Chapitre 4 - Copains comme cochons
Chapitre 5 - Guidage magique pour sorciers perdus



  
  
     [image: ]


 
   [image: ]



 
    [image: ]


[image: Chapitre 1 - Grimoire des bonnes idées]
Si vous vous demandez à quoi ressemble la vie d’un cochon adopté par une apprentie sorcière, laissez-moi vous raconter ! Tout d’abord, j’aimais commencer ma journée en admirant le lever du soleil et les oiseaux encore assoupis dans leurs nids.
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Brume, ma petite humaine de compagnie, dormait encore quand, ce jour-là, un volatile se posa sur le rebord de la fenêtre ouverte. Comme il piaillait joyeusement, j’entrouvris les paupières et me rapprochai de lui. Mais il s’envola aussitôt.
Avec toute la dignité dont j’étais capable, je sortis une patte arrière par la fenêtre, puis l’autre. À présent, je pendais dans le vide, m’agrippant comme je le pouvais au rebord… et soudain, je tombai longuement et PAF ! m’étalai au sol avec l’élégance d’une crêpe. Je me redressai, un peu étourdi, quand l’oiseau de tout à l’heure vint me tourner autour, avant de filer à nouveau.
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Je parcourus donc les rues colorées du village d’un pas guilleret. Je passai devant des étals bien garnis, et croisai quelques villageois. J’aimais les balades matinales. Là, debout sur un rocher inondé par le soleil aux abords de la ville, je profitais de la vie.
Narines et yeux grands ouverts, j’étais ainsi plongé dans la sereine contemplation de l’aube, quand…
— Devine qui c’est ?! ! s’exclama une voix.
Je sentis au même instant des mains se poser brutalement sur mes yeux et je sursautai en battant des pattounes, affolé.
— Hé, salut Brume, salut Hubert ! lança une autre personne derrière moi. Je vous ai vus passer devant chez moi, alors je vous ai suivis.
Je reconnus aussitôt mes deux humains préférés : l’apprentie sorcière et son meilleur ami. Avec calme, Hugo vint s’asseoir à côté de nous. Brume me posa sur ses genoux alors que je boudais, regrettant déjà ma tranquillité perdue…
— T’ouvres pas ta boutique, ce matin ? demanda Hugo.
Cette fois, ce fut à Brume de faire une tête de six pieds de long, sourcils froncés.
— Non. C’est tous des crétins de l’espace, bougonna-t-elle. Ils méritent pas une sorcière comme moi.
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— T’es encore fâchée parce que tout le monde croit que c’est Naïa qui a tué le dragon ? chercha à comprendre Hugo.
— Je m’en fiche, répliqua la sorcière. J’ai juste plus important à faire. J’arrête pas de penser au grimoire de Naïa. Pourquoi elle me l’a donné avant de disparaître ? Je savais même pas lire, c’est débile…
Brume lançait ses questions dans tous les sens. Autour de nous, la nature se réveillait doucement. Les deux enfants, trop absorbés par leur discussion, ne le remarquèrent pas.
— Tu crois que Naïa est encore vivante ? interrogea Hugo, motivé à percer tous les secrets du mystère.
— Je suis sûre que oui, affirma Brume. Elle est très vieille, mais une sorcière aussi puissante ne meurt pas aussi facilement.
— Ce serait génial que tu la retrouves pour lui poser toutes les questions que tu veux.
Le visage de l’apprentie sorcière s’illumina tout à coup. Sans qu’il le sache, le garçon à lunettes avait bouleversé notre journée par cette simple suggestion !
— Je viens d’avoir une idée géniale !! s’écria Brume en bondissant. Je vais retrouver Naïa pour lui poser toutes les questions que je veux !
— Wouah, super idée, approuva Hugo.
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C’est ainsi que débuta notre nouvelle aventure.
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LES PERSONNAGES
BRUME (8)

Trouvée dans la forét un jour de

brouillard par celui qui est devenu

son pére adoptif, Brume est

une petite fille espiégle qui ne réve
que d’'une chose : devenir une sorciére.
Persuadée d’avoir des pouvoirs super
puissants, elle adore partir a I'aventure
en compagnie d’Hubert et Hugo.
Quand elle a sa baguette magique

en main, rien ne lui fait peur !
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Hubert est un adorable petit cochon qui a croisé

la route de Brume par hasard, et ne s’en est jamais
remis. Trés futé, il doit souvent réparer en toute
discrétion les bétises de 'apprentie sorciére.

Il est prét a tout pour protéger ses amis...

et pour manger des pains a la chocolatine !
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HUGO (8

Hugo est le meilleur ami humain

de Brume. Muni de ses lunettes rondes,
il n’a peur de rien... enfin, presque !

11 fait ainsi preuve d’un grand courage
pour affronter les obstacles que ses amis
et lui rencontrent sur leur chemin,

méme s'il ne comprend pas toujours tout.

GINO (9)

Gino, le papa adoptif

Naia est une sorciere

de Brume, est pécheur.
Patient, il encourage sa fille
dans tout ce qu'elle entreprend,
méme s'il a parfois du mal a

la suivre. Il 'aime tendrement,
et ne rechigne jamais a lui

faire des calins !

puissante, disparue
des années avant que
Brume se lance

dans ses aventures.

Un grand mystére l'entoure...
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RESUME EXPRESS
DES AVENTURES PRECEDENTES

Fan numéro 1 de Naia, I'ancienne grande sorciére du village,
Brume est persuadée d’en étre une elle-méme. Le jour ou son pere
lui offre le grimoire trouvé avec elle dans la forét, la petite tornade

décide d’ouvrir sa propre boutique. Mais en s’entrainant,

elle crée par erreur une potion de brouillard permanent...

Pour Brume, pas de doute, un dragon légendaire est a I'ccuvre.
Elle part donc dans la forét interdite avec son ami Hugo
et son assistant, le cochon Hubert, pour I'affronter.
Parvenue nez a nez avec la créature, la fillette réussit a lancer
un vrai sort, et la pétrifie. En catimini, Hubert, qui a trouvé
la recette d’un antidote au brouillard, le prépare et le répand.

Mais de retour au village, Brume découvre coup sur coup
que tout le monde considére Naia comme la sauveuse,

et qu'elle détient son grimoire...
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GRIMOIRE DES BONNES IDEES
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