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 Les  personnages
 BEa
 Béa  est  une  jeune  mage  qui  a  un
 peu  de  mal  à  canaliser  ses  émo-
tions...  et  ses  pouvoirs.  Bien  que
 le  règlement  du  Fort  l'interdise
 formellement,  Béa  a  amené  avec
 elle  Croque-Monsieur,  son  jeune
 dragon  et  plus  fidèle  camarade.
 Adam
 Il  est  calme,  intelligent  et  dé-
brouillard,  de  quoi  canaliser
 l'énergie  et  les  pouvoirs  de  ses
 camarades.  Il  rêve  en  secret  de
 remplacer  le  Père  Fouras.  Il  n'a
 pas  de  prédisposition  à  la  magie,
 mais  il  travaille  dur  pour  dévelop-
per  ses  propres  pouvoirs.
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 MaTHILDE
 Jeune  fille  pleine  d'énergie,
 curieuse,  toujours  prête  à  em-
barquer  ses  amis  dans  de  drôles
 d'aventures.  Sa  vocation  change
 selon  les  jours  et,  surtout,  selon
 son  humeur.
 THEO
 Théo  est  un  gros  râleur.  Il  est
 rarement  content  et  le  fait  savoir.
 Cependant,  il  tient  beaucoup  à
 ses  trois  amis  et  est  le  premier
 à  les  aider  en  cas  de  pépin.
 Petit,  costaud,  il  excelle  dans  les
 domaines  sportifs  et  rêve  de
 devenir  Archer  ou  Garde.
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 ChapITRe  1
 Course-poursuite
 D
 ans  les  couloirs  du  Fort,  Béa  est  à  l'affût.  Elle
 s'est  aventurée  loin  du  dortoir  et  ne  cesse  de
 surveiller  ses  arrières.  C'est  qu'elle  ne  voudrait
 pas  tomber  sur  Passe-Muraille  ou  –  pire  –  le  Père
 Fouras  !  Car  l'intendant  comme  le  Directeur  l'ont
 à  l'œil  depuis  son  entrée  à  l'école  du  Fort.  Mais
 si  elle  erre  souvent  dans  des  zones  interdites  du
 vaisseau  de  pierre,  ce  n'est  pas  sa  faute  !  Enfin,
 pas  complètement.  Elle  cherche  Croque-Monsieur,
 car  cette  jeune  terreur  s'est  encore  enfuie.
 Ce  diablotin  de  dragonneau  ne  pense
 qu'à  échapper  à  la  surveillance
 de  sa  maîtresse  !  Le  problème,  ce
 n'est  pas  tant  la  soif  de  liberté
 de  l'attachante  petite  bête…
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COURSE-POURSUITE

Dans les couloirs du Fort, Béa est a l'afflt. Elle
s’est aventurée loin du dortoir et ne cesse de
surveiller ses arrieres. C’est qu’elle ne voudrait
pas tomber sur Passe-Muraille ou - pire - le Pére
Fouras ! Car l'intendant comme le Directeur l'ont
a 'ceil depuis son entrée a ’école du Fort. Mais
si elle erre souvent dans des zones interdites du
vaisseau de pierre, ce n’est pas sa faute ! Enfin,
pas complétement. Elle cherche Croque-Monsieur,
car cette jeune terreur s’est encore enfuie.
Cediablotin de dragonneau ne pense
qu’a échapper a la surveillance

de sa maitresse ! Le probleme, ce
n’est pas tant la soif de liberté

de lattachante petite béte.. &
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