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Salut tout le monde, je vous ai manqué ?
 Vous vous souvenez de 
moi ? Comment ça, non ? Mais c’est moi ! 
Billy !
 Billy Pattedevelours 
Moustachecactus, si vous voulez être précis, même s’il n’y a que ma 
mère pour m’appeler ainsi.
La dernière fois que j’ai écrit dans mon journal, je me trouvais avec 
plein d’amis à Bourg-Village, et on se préparait à se rendre aux 
Chutes 
d’Argent
, une ville elfe sur la côte. Ça allait être super marrant, j’allais 
apprendre plein de nouvelles compétences et gagner des tonnes de 
points d’expérience
, et on allait enfin pouvoir avancer 
notre quête 
principale
.
JOUR JE NE SAIS
PAS COMBIEN
(ET ÇA M’INQUIÈTE)
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Sauf que lorsque je me suis réveillé, ça ne s’est 
pas du tout
 passé 
comme ça.
Comme tous les matins, je me suis étiré de tout mon long, je me suis 
léché les coussinets, j’ai 
vaguement
 miaulé pour tester ma voix, j’ai 
bâillé, puis j’ai voulu sortir de ma chambre.
Mais la porte était fermée.
Et d’ailleurs, 
ce n’était pas ma porte
.
Et d’ailleurs, 
ce n’était pas ma chambre
.
En fait, je me trouvais dans une petite pièce de cinq cubes sur six, 
et comme je crois vous l’avoir dit, 
la porte était fermée
. La seule 
lumière provient d’une fenêtre protégée par d’épais barreaux. Il n’y 
avait aucun de ces meubles que les humains adorent crafter – pas de 
lit, pas de table, pas de chaise… 
rien du tout !
En fait, plus j’y ai pensé, plus je me suis dit que ça ressemblait à 
une prison
. Mais c’est 
ridicule, pas vrai ? Qui 
voudrait enfermer un 
chaton 
mignon
 comme 
moi ?
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Plein de réponses me sont venues à l’esprit, et j’ai rapidement changé 
de sujet. Je me suis dressé sur mes pattes arrière – ça me semble 
presque naturel, 
maintenant…
 si mon papa me voyait – et je me 
suis approché de la fenêtre pour regarder dehors.
Devant moi s’étendait un paysage à la fois 
sombre
 et 
merveilleux
, 
magnifique
 et 
inquiétant
. En fait, je dis ça pour faire style mais 
c’était surtout très très rouge et très très moche, avec quelques volcans 
au milieu de lacs de lave. Pas de doute, 
j’étais toujours dans
 
le Nether
.
Mais comment est-ce que j’avais atterri là ?
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Réfléchissons
. 
Ne paniquons pas
. Tu peux le faire, Billy. 
Souviens-toi de tout ce qui t’est arrivé.
(C’est là que je vais vous faire un résumé de mes aventures, pour tous 
ceux qui n’ont pas lu mes journaux précédents. Habile, pas vrai ?)
.
(Si vous vous souvenez de tout, vous n’avez qu’à passer ces quelques 
pages – et bravo, vous avez une bien meilleure mémoire que moi !)
.
Comme je vous l’ai déjà dit, 
je m’appelle 
Billy
, et je suis un chat. 
Enfin, j’étais un chat tout ce qui a de plus 
ordinaire
, et je passais 
mon temps à jouer avec mes amis Touffu et Miaou 
(des chats, eux 
aussi, suivez un peu)
… jusqu’à ce que je traverse un 
étrange portail
. 
Il m’a emmené dans cet endroit étrange qu’on appelle 
le Nether
, et 
depuis j’ai vécu plein d’aventures incroyables. J’ai rencontré 
Clyde
 le 
Ghast 
(ses larmes sont très rares, du coup les gens le font pleurer tout 
le temps !)
 et 
Eldra
 la sorcière.
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C’est elle qui m’a expliqué que 
j’étais l’élu
, ou un truc du genre. Je 
ne sais pas si je suis censé y mettre une majuscule, ça ne fait pas si 
longtemps que j’ai appris à écrire.
D’ailleurs je me doute que ça vous surprend, un chaton qui tient un 
journal – 
mais justement !
 Eldra m’a expliqué que j’avais changé. 
Désormais, j’avais la peau bleue, j’étais devenu 
plus intelligent
, plus 
fort
, plus 
rapide
… en fait, j’avais acquis une liste de pouvoirs 
longue comme son bras. 
Bref, je vous mets ici 
la fameuse prophétie
, histoire de ne pas 
l’oublier :
LA PROPHÉTIE
DE MINECRAFTIA
VOLUME I
ET IL EN SERA AINSI : EN CES TEMPS 
PÉRILLEUX, DEUX SAUVEURS ÉMERGERONT 
DE LA LUMIÈRE SACRÉE ET ÉCARTERONT LE 
VOILE DES TÉNÈBRES. L’UN DES SAUVEURS 
APPARAÎTRA SOUS LA FORME D’UN JEUNE 
HUMAIN : KOLB. IL REPRÉSENTE TOUT CE 
QUI EST TERRESTRE ET CONNU. L’AUTRE 
SAUVEUR ARRIVERA SOUS LA FORME D’UNE 
JEUNE SYLPHIDE DE GRANDE BEAUTÉ : IONE. 
ELLE REPRÉSENTE L’IMMATÉRIEL, L’INCONNU. 
HÉLAS, NOS SAUVEURS DEVRONT EMPRUNTER UN 
CHEMIN BIEN DIFFICILE, CAR LEURS ARMES 
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DIVINES, DE LUMIÈRE SACRÉE ET FORGÉES 
PAR LE BERGER BLANC, ONT ÉTÉ DÉTRUITES 
PENDANT LA SECONDE GUERRE. CHACUNE 
DES ARMES NE POURRA ÊTRE REFORGÉE QUE 
LORSQUE LEURS FRAGMENTS SERONT RÉUNIS. 
EN PLUS DE NOS SAUVEURS, CINQ ÊTRES 
SERONT DE MÊME ÉLUS PAR LA LUMIÈRE :
1. UN VILLAGEOIS, MONTRANT UNE 
INCOMPARABLE CRÉATIVITÉ ET DE LA 
PERSPICACITÉ, AINSI QUE DE LA COMPASSION 
POUR TOUTES VIES. IL PRENDRA L’ÉPÉE ET 
DEVIENDRA NON SEULEMENT UN GUERRIER, 
MAIS AUSSI UN TACTICIEN HORS PAIR. 
BIEN QUE SA FORCE LUI SOIT PROPRE, LA 
LUMIÈRE SACRÉE L’AIDERA SOUS LE SIGNE 
DE LA CHANCE. IL EST LE CHAMPION DE 
L’OVERWORLD.
2. TROIS ANIMAUX, FAISANT PREUVE D’UN 
GRAND COURAGE FACE AU DANGER ET DE 
LOYAUTÉ ENVERS LEURS AMIS. LE GENRE ET 
LA FORME DE CHACUN DE CES ANIMAUX SONT 
INCONNUS. ILS SERONT DOTÉS D’UNE GRANDE 
INTELLIGENCE ET COMMENCERONT PAR PRENDRE 
LA FORME DE MONSTRES. LE PREMIER DE CES 
ANIMAUX ÉLUS PARTIRA EN QUÊTE ET SERA AU 
SERVICE DU PREMIER ÉLU. CES ANIMAUX SONT 
LES CHAMPIONS DU NETHER.
3. LE TROISIÈME ÉLU EST ENTIÈREMENT 
INCONNU. IL EST TOUTEFOIS CONNU QUE CET 
ÊTRE SERA LE PLUS ÉTRANGE DE PAR SA 
NATURE. IL EST LE CHAMPION DE L’ENDER.
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Bizarre
, comme prophétie, vous ne trouvez pas ? Malgré mon 
intelligence dont j’étais si fier, personnellement, 
je n’ai rien compris
.
Petit à petit, je me suis rendu compte que je pouvais acquérir
les pouvoirs
 de tous les habitants du Nether : être fort comme 
un 
cochon-zombie
, cracher des boules de feu comme un 
ghast
,
et peut-être plus tard utiliser du poison comme un 
Wither squelette
 
ou voler comme un 
blaze
. Je vois dans la nuit et à travers la fumée, 
je suis immunisé au feu, la lave ne me brûle pas et je peux me rendre 
invisible si je ne bouge pas.
Bref, j
e suis devenu 
exceptionnel
. Sur le papier ça semble 
formidable, pas vrai ? 
Sauf
 qu’en fait, j’ai commencé en bas de 
l’échelle, 
niveau 1
, avec toutes mes compétences à zéro et un 
équipement en papier mâché 
(c’est une métaphore, on ne peut pas 
crafter d’épée en papier mâché, j’ai essayé)
.
Le souci, c’est qu’il y a pas mal 
de gens 
exceptionnels
 dans le 
Nether, et tous ne sont pas gentils. 
À commencer par un terrible 
Enderman
 nommé 
Endernova
, 
qui a pour objectif de conquérir 
l’Overworld.
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Ça paraît 
compliqué
 dit comme ça, l’Overworld, hein ? Mais en fait, 
c’est tout simplement la Terre telle que je la connais, avec mes amis, ma 
maman, des villages paisibles et de belles forêts. 
Le vrai monde
, quoi.
Bref, cet 
Endernova
 a réuni toute une armée de monstres, des 
cochons-zombies, des Wither squelettes, des ghasts. Heureusement, il 
n’avait pas pensé que ses créatures ne supporteraient pas le soleil, et ça 
a retardé un peu ses plans.
Vous suivez toujours ?
Finalement, après avoir visité une ville de monstres 
gentils
 nommée 
Lavacrest
, j’ai rejoint une armée nommée la 
Légion Perdue
. J’étais 
à la recherche d’un garçon nommé 
Minus
 qui avait un rôle dans la 
prophétie, mais je me suis retrouvé à m’entraîner dur et à découvrir 
petit à petit 
mes pouvoirs
. J’ai fini par aider mes compagnons à 
affronter de terribles monstres, y compris 
un gigantesque dragon
 
vraiment effrayant et hop, j’ai atteint le 
niveau 14
. Grâce à une Pierre 
de Parlotte qui permet de parler sur de longues distances, j’ai pu 
observer 
Endernova
 
(que mes amis appellent Celui Sans Yeux)
 mais il 
m’a aperçu aussi. Brrrr, ça m’a fait froid dans le dos.
J’ai fêté la victoire
 avec mes amis et je me suis endormi roulé en 
boule au pied de mon lit.
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C’est bon, vous avez tout suivi ?
Alors vous allez peut-être m’expliquer comment
je suis arrivé ici dans 
cette cellule misérable ?
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Comme mes pouvoirs ne pouvaient pas me sortir de là, il ne me 
restait plus qu’une solution, 
revenir à la base
, à ce qui ne me ferait 
pas défaut. Après tout, j’étais un chat, pas vrai ? L’animal 
le plus 
mignon
 de l’univers ?
Alors je me suis approché de la porte de la prison et j’ai 
miaulé
 de 
toutes mes forces. Vous savez, le genre de plainte qui pousse les gens 
à nous caresser et nous donner de la pâtée.
Au début, il n’y a 
pas eu de réponse
, mais je ne me suis pas 
découragé et j’ai appelé de plus belle. S’il y a bien quelque chose que le 
Nether m’a appris, 
c’est à persévérer ! 
JOUR TOUT PAREIL +1
Je suis
en 
prison
 !
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Et j’ai eu raison, parce que j’ai entendu des bruits de pas lourds qui 
s’approchaient de ma cellule. Enfin, on venait
 me libérer !
 Enfin, on 
allait s’excuser de cette incroyable 
erreur judiciaire !
La tête d’un squelette est apparue de l’autre côté.
De manière générale, ce n’est pas un monstre qui me fait particulièrement 
peur. Enfin, au début, quand je ne connaissais pas le Nether, bien sûr. 
Mais depuis, j’ai croisé tellement de créatures dangereuses que je suis 
devenu 
un peu blasé
. Quand on a combattu 
un dragon
, un vrai 
dragon, on ne tremble plus devant un ennemi aussi ridicule. D’accord, 
ils ont un arc, mais bon quand on les compare aux boules de feu d’un 
ghast, forcément, 
ça fait un peu pitié
.
D’un autre côté, ce squelette-ci semblait 
un peu plus inquiétant 
que les autres. Pour commencer, tous ses os étaient 
noirs
. Ensuite, il 
mesurait près de trois 
blocs de haut. Et enfin, 
il ne portait pas d’arc 
mais une épée de pierre 
tout aussi sombre que 
lui, qu’il agitait d’un 
air menaçant devant la 
porte de ma cellule.
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— Qu’est-ce que c’est que ce bazar ? a-t-il grincé d’une voix de crécelle.
En vrai, il n’a pas dit 
bazar
 mais 
un mot bien plus grossier
, 
qui n’aurait pas sa place dans mon journal intime.
— 
Je suis prisonnier !
 lui ai-je expliqué.
— Ben oui, je sais, a-t-il répondu. C’est le principe d’une prison.
— 
Ah
. 
— Et moi, je suis 
ton geôlier
. Avec les copains, on doit t’empêcher de 
t’enfuir.
D’un geste vague, il a indiqué la porte d’où il était sorti. Deux autres 
gardes se tenaient dans l’embrasure et me regardaient avec 
curiosité
. 
Mes espoirs de fuite diminuaient à vue d’œil, et celles de le convaincre 
que tout cela était une erreur paraissaient encore plus faibles.
— Qu’est-ce que je fais ici, exactement ? ai-je demandé. Et on est où, 
exactement ?
Il m’a regardé comme si je me moquais de lui.
— 
Dans une prison
, a-t-il répété.
— D’accord, mais 
elle est où
, cette prison ? On est loin de 
Bourg-Village 
?
Là, tous ses os se sont entrechoqués dans un bruit de 
castagnette
 ; 
il a éclaté d’un rire 
très fort
 et 
très méchant
, alors que je n’avais 
pas l’impression d’avoir dit un truc drôle. 
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— Ah oui, ça, on peut dire que tu es loin de chez toi, a-t-il confirmé. 
Tu te trouves dans 
une forteresse du Nether
.
Les forteresses !
 J’avais rêvé d’en visiter une avec mes amis, c’était 
l’un de nos plans pour le futur. Mais je n’avais jamais imaginé que je 
m’y retrouverais tout seul. 
C’était beaucoup moins drôle
.
Qu’est-ce qu’on m’avait dit sur les Forteresses du Nether, déjà ? J’ai 
fouillé désespérément ma mémoire, mais c’est compliqué de retrouver 
la bonne information alors qu’on m’a appris des milliers de trucs ces 
derniers jours. Ce qu’il m’aurait fallu, c’est quelques jours de repos 
pour tout digérer… mais on dirait que c’est mal parti.
Voyons, voyons, 
Forteresses du Nether
… 
J’ai jeté un coup d’œil dehors, et je me suis rendu compte que je 
pouvais voir le sol très loin en bas. En fait, le squelette n’était pas sur 
la terre ferme – il se tenait sur 
un pont
.
Et d’un coup, 
ça m’est revenu !
« Les Forteresses du Nether sont des endroits très dangereux, de 
gigantesques bâtisses composées de ponts qui relient de nombreuses 
salles entre elles. On peut s’y perdre facilement, et y mourir encore 
plus facilement »
, m’avait expliqué 
Ched
 d’une voix sinistre. 
« Il ne faut surtout pas oublier que… »
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Et puis 
je n’avais plus écouté
 parce que j’avais vu passer 
Steph
 
le cuisinier avec un saumon cru. Dommage, parce que ça aurait sans 
doute été utile.
N’empêche, il y avait un autre détail qui me 
revenait. Des squelettes. 
Aux os noirs
. Sur 
des ponts. Dans des Forteresses du Nether.
J’en avais croisé un, il y a longtemps, je 
l’avais même aidé et il était devenu mon 
ami. Qu’est-ce que 
Tadoss
 m’avait dit, 
encore ? 
Lui, c’est Tadoss !
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Ah oui.
Qu’il était…
— Vous êtes 
un Wither squelette !
 me suis-je écrié en reculant le 
plus loin possible de mon geôlier.
— En chair et en os, confirma la créature. Enfin, surtout 
en os
.
Oh, je n’aimais pas ça, je n’aimais pas ça du tout. Les Wither squelettes 
étaient super 
dangereux
, enfin je crois. Ils étaient grands, costauds, 
et toujours de mauvaise humeur. Et surtout, leur contact pouvait vous 
empoisonner
 ! En plus, ils sont du genre à attaquer les bébés 
tortues, autant dire que personne ne les aime. C’est sans doute pour ça 
qu’ils quittent rarement 
leurs ponts favoris
.
Bon, récapitulons.
Je suis dans une cellule, 
ok
.
Cette cellule se trouve dans une Forteresse du Nether, 
ok
.
Je suis gardé par un Wither Squelette, 
ok
.
Mais ça ne me dit pas comment je suis arrivé ici alors que je dormais 
paisiblement
 avec mes amis…
— Comment est-ce que je me suis retrouvé là ? ai-je demandé en 
tentant de prendre 
une tête de chaton mignon
.
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Le Wither Squelette s’est fendu d’un sourire complice 
(ce qui est assez 
terrifiant sur un tel visage)
. Il s’est penché vers moi pour me souffler 
un secret
. Je me suis approché pour mieux entendre. Et il m’a dit :
— 
Aucune idée.
Il se redressa puis haussa les épaules en faisant cliqueter son corps. 
Tout ça semblait le dépasser.
— Moi, on me dit de garder, 
je garde
. 
— Mais enfin, vous devriez savoir, non ? Qui vous a demandé de me 
garder ?
Il se gratta le crâne d’une phalange ébène.
— 
Le chef
.
Super, on progressait.
— Et c’est qui, le chef ?
— Ben, 
le seigneur Endernova
.
Mon sang s’est glacé d’un coup dans mes veines. Enfin, non, parce que 
depuis ma transformation, il a plutôt tendance à être brûlant qu’autre 
chose, mais c’est pour l’image.
Endernova.
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J’étais tombé entre les mains de 
mon pire ennemi
, mon pire 
cauchemar, la créature la plus dangereuse de tout le Nether. Pour 
reprendre les termes de mon ami 
Léo
,
 le Boss de fin de niveau
.
J’étais fini, zigouillé, anéanti, massacré, transformé en bouffée de 
pixels, j’avais perdu la partie.
Game Over, adieu le chaton du Nether.
J’en étais à pleurer 
ma mort
 quand je me suis rappelé que j’étais 
bien vivant.
Étrange, ça.
C’est vrai qu’il
avait créé une armée 
terrifiante…
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À sa place, je me serais 
débarrassé
 rapidement d’un des éléments de 
la prophétie, hop, comme ça, par précaution. Mais il faut croire qu’il 
est différent. Il doit avoir des plans pour moi. Rien de bon, j’imagine.
Et tout ça ne me disait toujours pas comment j’étais arrivé ici.
— Comment il a fait pour 
me trouver
 ? ai-je demandé.
— Je sais pas, je te dis, a maugréé le squelette.
Un appel a résonné derrière lui, alors qu’une autre tête identique à la 
sienne apparaissait de l’autre côté du pont.
— Hé, tu reviens jouer
 aux osselets
 ? Ne fais pas semblant de partir 
juste parce que tu perds !
En me voyant, le nouveau Wither squelette a 
écarquillé les yeux
 
– enfin, les orbites – et s’est approché avec curiosité, bientôt rejoint 
par un troisième monstre.
Ils se 
ressemblaient tellement 
qu’ils étaient complètement 
interchangeables. C’est sans doute ça que mes amis appelaient 
dédaigneusement des 
mobs
, des créatures qui ne servent qu’à gagner 
des points d’expérience.
Si seulement j’avais mon épée et le reste de mon équipement !
— Il est réveillé, 
Archak
 ? demanda le deuxième.
— Comme tu vois, 
Bhalal
, maugréa le premier.
— Tu as été stupide de se rebeller contre notre seigneur, observa le 
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