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			Slibertius, le slime qui voulait être styliste !
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			La préface d’Aypierre
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			Slime… « Gluant » en français. 

			Rarement ennemi n’aura aussi bien porté son nom. 

			Cette masse gélatineuse bondissante est en effet devenue au fil du temps un des monstres les plus connus de l’univers des jeux vidéo. 

			Tout a commencé en 1986 avec le RPG japonais très connu Dragon Quest, dont le slime est devenu la mascotte. Après diverses apparitions dans des titres plus ou moins connus (dont les récents Slime rancher ou Slime-san), il était évident que Minecraft allait devoir avoir sa propre version du monstre.

			Le slime de Minecraft est une créature rare et mystérieuse. Habitant des profondeurs, on le rencontre dans les grottes les plus sombres et les plus cachées du monde. En conséquence, son mode de vie est peu connu… J’ai donc attrapé mon casque d’explorateur, mes affaires de spéléologie et je me suis armé de ma fidèle pioche, pour explorer ces dangereux souterrains, emplis de pièges mortels et de créatures sanguinaires. Après de nombreux périls, j’ai pu rejoindre les galeries les plus profondes, là où la lumière du soleil ne perce jamais.

			Il m’a fallu de longues minutes pour enfin les apercevoir. C’est tout un spectacle : il faut voir ces étranges monstres gluants sans bras ni jambes, bondissant dans tous les sens. 

			Et quelle plaie à combattre ! 

			En effet, le slime a un curieux mécanisme de défense : il a une fâcheuse tendance à se diviser lorsqu’on le frappe, créant plusieurs mini doubles de lui-même.

			Même minuscules, ces petites plaies ne sont pas à prendre à la légère ! J’ai connu bien des fins honteuses, poussé dans la lave par des nuées de mini slimes.

			Le problème avec le slime, c’est qu’il est malgré tout extrêmement utile pour les constructions en redstone.

			Quelques résidus de slime bien utilisés peuvent donner des merveilles : portes automatiques, machines volantes, lance-torpilles… Je ne compte plus les fois où un casse-tête a été résolu avec quelques blocs de slime ou des pistons collants intelligemment placés.

			Pour tout dire, j’ai même fini par créer ma propre ferme à slimes, pour ne plus être obligé d’aller les débusquer au péril de ma vie. 

			Alors, quelle ne fut pas ma surprise lorsque j’ai découvert les aventures de Slibertius ! Avant de lire son récit, j’étais loin de me douter qu’un slime pouvait avoir une autre ambition que de finir en mécanisme de machine redstone. Mais en y réfléchissant, je suppose que terminer en bloc ou en piston ne doit pas emballer beaucoup de monde…

			Mais styliste… c’est une surprise ! J’imagine que je dois te souhaiter bon courage, mon cher Slibertius. Tu en auras besoin pour percer dans le monde de la mode sans bras ni jambes !

		

	
		
		

	
		
			JOUR 1

			J'ai vu mon reflet dans l'eau du marais et j'ai soupiré.

			
				
					[image: ]
				

			

			Moi, c'est Slibertius, mais tout le monde m'appelle Bert, et je suis un slime. Je déteste être un slime. 

			T'aimerais ça, toi ? 

			On est tout collants et gluants et on n'a aucune forme définie. On n'est que des cubes poisseux. 

			Et tu ne peux pas faire grand-chose quand t'es rien d'autre qu'un tas de gélatine.

			En râlant, je me suis forcé à détourner le regard. C'était trop déprimant. Si seulement j'étais un squelette, un zombie ou une sorcière. Et zut, même être une vache ou un cochon, ça serait plus drôle qu'être un slime. Au moins, eux, ils ont quatre pattes. Ils peuvent marcher, courir ou galoper. Alors que moi… je dois me déplacer en sautant. 

			En sautant ! 

			C'est tellement dégradant.

			En sautillant d'un bout de terrain à l'autre en quête de minecraftiens à grignoter, j'ai fait des petites rimes dans ma tête pour égayer mes rebonds.

			Saute dans l'herbe,

			Et hop, t'es un zèbre !

			Saute sur une feuille,

			Et hop, t'es un chevreuil !

			Saute dans un arbre,

			Et hop, t'as une barbe !

			Saute sur une bûche,

			Et hop, tu trébuches !

			J'ai essayé d'inventer une meilleure rime pour le dernier vers, mais comme je n'y suis pas arrivé, j'ai arrêté de jouer. De toute façon, j'avais senti une odeur intéressante.

			Des minecraftiens !

			Rien ne vaut quelques coups de crocs dans un bon minecraftien bien juteux pour se remonter le moral ! Et si mon odorat ne se trompait pas – mais il ne se trompait jamais –, ils étaient trois, autour d'un feu de camp, et mûrs à souhait.

			J'ai laissé mon nez me guider – comment ça ? Tu ne pensais pas que les slimes avaient un nez ? Eh bien, si. C'est juste qu'il est très visqueux, alors il se fond au milieu de toute notre viscosité.  Ça fait partie intégrante de notre camouflage.

			Bref, comme je le disais, j'ai laissé mon nez me guider et j'ai vite repéré les flammes vacillantes du feu de camp.

			— Un slime !  Tous à vos épées !
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			En me voyant approcher, les humains se sont dispersés, paniqués, alors j'en ai choisi un au hasard. J'ai bondi de toutes mes forces et j'ai atterri juste à côté de lui. Il était tellement affolé qu'il en a lâché son arme !

			Ses amis ont tenté de faire diversion, mais une fois qu'un slime a choisi sa proie, rien ne peut le faire changer d'avis, et le minecraftien n'était pas de taille à lutter contre ma toute-puissance.

			Bientôt, je savourais un délicieux repas, ses compagnons ayant disparu depuis longtemps dans les profondeurs du marais.

			Ça, c'était des amis ! Ils n'avaient même pas essayé de m'affronter pour sauver leur copain. Quel dommage, vraiment ! J'aurais bien pris un dessert…

		

	

JOUR 2

Même si ce festin d'hier m'avait un peu ragaillardi, ça ne changeait rien au fait que je n'étais toujours qu'un slime. Tout ce qui m'entourait n'arrêtait pas de me le rappeler. L’eau du marais était un véritable flot de miroirs, si bien que, partout où j'allais, j'apercevais mon reflet et je me souvenais à quel point j'étais moche. J'avoue, je n'étais pas aussi laid qu'un humain, mais pas loin.

Le gros problème quand on mange du minecraftien, c'est qu'on en met partout. Il y a bien trop d'emballage ! 

On doit mordre à travers la couche supérieure de tissu qui les entoure avant de pouvoir croquer dans ce qui nous intéresse.
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En regardant les restes de l'humain que je venais de dévorer, je me suis fait une remarque.
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