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Tome 1
C’était ma période Noob. À l’école, on nous a appris que les 5 meilleurs élèves pourraient devenir 
des apprentis guerriers. Mon rêve ! Avec mon ami Mastoc, on a tout donné pour améliorer 
nos compétences en minage, combat, commerce, architecture, crafting et agriculture. J’ai aussi 
rencontré Steve et Mike, des héros qui viennent d’un autre monde. Notre village est souvent 
attaqué par des monstres. C’est parce qu’Herobrine 
(« Celui sans Yeux »)
 est de retour… S’il 
existe une école de sorciers maléfiques, il a sûrement fini premier de sa classe !
Tome 2
J’ai rencontré beaucoup d’amis dans ce deuxième tome ! D’abord Max, qui est vraiment super 
intelligent. Ensuite, Alizée, une élève bizarre et timide qui s’est avérée être en fait la plus forte 
d’entre nous 
(niveau 98 !)
. Et j’ai aussi rencontré Émeraude, une fille populaire que je n’aimais 
pas du tout au début… On a tous combattu un horrible monstre, Urkk Mortal Fouetteur, qui 
a attaqué notre village. Ça fait peur !
Tome 3
Je suis devenu ami avec Émeraude, qui a quitté la Team Pierre pour rejoindre la Team Minus. 
(Je préfère ne pas parler de Pierre, il ne le mérite pas… et dans le livre 4, il essaye même de me 
tuer !)
. Des humains sont arrivés au village : la Légion Perdue, menée par Kolbert. Ils voulaient 
combattre Herobrine, sauf qu’il n’est pas là !
Enfin si… le voilà qui a débarqué lui aussi ! LAISSEZ BOURG-VILLAGE TRANQUILLE !!! Notch, le 
grand sorcier qui a créé Minecraft, est arrivé, lui aussi, et a entamé le combat contre Herobrine. 
La guerre est déclarée !
LES LIVRES PRÉCÉDENTS…
RÉSUMÉS PAR MINUS !
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Tome 4
Steve et Mike sont partis lever une armée… on va avoir besoin d’aide ! De mon côté, c’était 
presque la fin de l’année scolaire. Il restait encore plusieurs tests, dont un test de redstone. 
Heureusement, je suis devenu ami avec Lola, qui est la meilleure en redstone. Que dire de plus 
? Encore des combats, plein de combats, contre des zombies par exemple. On a fini l’école et 
on a dû choisir notre Voie 
(ça veut dire un métier)
. Soit la Voie de l’Épée, pour devenir guerrier, 
soit la Voie du Diamant, pour devenir capitaine 
(une sorte de chef de guerriers)
. Dur choix ! 
J’ai choisi la Voie du Diamant, bien sûr !
Tome 5
Je suis capitaine, et Alizée aussi 
(ai-je mentionné qu’elle a de la magie en elle ? Méga cool)
. 
Dans ce livre, j’ai réussi ma première quête à la Travée du Hibou ! C’est Kolb(ert) qui m’a 
demandé d’y aller. Alizée m’a rejoint là-bas, et tant mieux, car on a dû explorer le Tombeau 
du Roi Oublié… trop flippant ! Là-bas, on a retrouvé Pierre 
(qui est gentil finalement)
 et 
rencontré S, un aventurier. Tous ensemble, on a combattu le boss du Tombeau, un sorcier 
nommé Urf 
(si ça te dit quelque chose, c’est normal, il était prof dans mon village avant)
. 
Et on a gagné ! J’ai réussi ma première quête !
Tome 6
J’ai retrouvé tous mes amis à la Travée du Hibou et on est rentrés au village. Sauf qu’il a 
encore été attaqué, et que les monstres ont détruit le magasin de glace… Impardonnable ! J’ai 
appris qu’Alizée est en fait une elfe. C’est complètement fou ! Bon, sinon, un message du Roi 
est arrivé jusqu’à nous : chaque village doit envoyer 15 guerriers à la capitale, Aetheria, pour y 
être entraînés. Bien sûr, la team Minus en fait partie ! Si on s’entraîne bien, on pourra sûrement 
partir combattre Herobrine… mais ça, seul l’avenir nous le dira !
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Tome 7
Steve, un héros d’un autre monde, a mystérieusement disparu. Avec mes amis, je 
suis parti à sa recherche et j’ai découvert un immense labyrinthe sous la capitale, rempli de 
monstres tordus par la magie noire. Après un combat acharné contre un cochon démoniaque, 
on a réalisé que cette victoire ne nous a rapporté qu’un misérable point d’expérience ! La raison 
? Le terrible Hérobrine a ensorcelé tous les monstres pour empêcher les héros de progresser. Un 
vrai coup bas ! Mais alors qu’on croyait tout perdu, Élodi, une amie à nous qui s’avère être 
aussi une reine, a décidé de fonder une guilde d’aventuriers pour vaincre Hérobrine. Et devinez 
qui sont les premiers recrutés ? Nous ! Du coup, on va pouvoir partir en quête d’exploits 
fabuleux, d’affronter les pires créatures et sauver des royaumes entiers ! L’aventure commence, 
Herobrine fera moins le malin !
Tome 8
Minus réalise enfin son rêve en rejoignant la Guilde des Aventuriers. Mais au lieu de vivre une 
existence tranquille de héros, il découvre qu’il va devoir affronter de nouveaux monstres très 
coriaces. Après une série d’expériences plus ou moins catastrophiques, Minus met au point 
une idée géniale : utiliser plusieurs petits enchantements magiques pour contourner l’armure 
des créatures d’Hérobrine. Encouragé par ses premiers succès, il s’endette même pour acheter 
une épée exceptionnelle qu’il rêve de transformer en arme légendaire. Heureusement, il 
n’est pas seul. Alizée, Émeraude, Max, Lola et tous ses amis l’aident à perfectionner son 
projet. Ensemble, ils prouvent que les idées les plus improbables peuvent parfois être les 
meilleures, et les découvertes de Minus commencent à redonner espoir à toute la guilde. 
Mais alors que les héros du royaume se préparent enfin à tenir tête à Hérobrine, une terrible 
vérité éclate : un portail menant directement à son royaume est caché sous la capitale. Et 
lorsque le seigneur maléfique lance une nouvelle attaque, tous les héros sont renvoyés dans 
leurs mondes... Après cette perte, Minus est plus déterminé que jamais à progresser dans la 
Guilde pour retrouver ses amis !
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JOURNAL
ENTRÉE 1
« Allez, on se réveille ! »
Dans mon sommeil, j’ai entendu 
un truc de ce genre
.
On aurait dit Émeraude. 
— Tu vas rater le petit-déjeuner. 
Je crois que j’ai bougé un peu, à ce moment-là, et j’ai essayé d’ouvrir 
les yeux… 
sans succès.
—  Si tu te lèves maintenant, elle a continué, on pourra peut-être 
encore avoir des gaufres avant qu’il n’y en ait plus. Des gaufres aux 
baies lumineuses, et…
Elle a continué en énumérant d’autres garnitures, comme de la crème 
fouettée et du sirop de baies sucrées. Je n’ai 
pas réagi
. Même pas 
quand elle a mentionné les pépites de chocolat.
Oui, je sais très bien ce que vous devez vous dire.
Comment quelqu’un peut-il 
NE PAS
 se réveiller à l’idée de gaufres avec 
des pépites de chocolat ? C’est 
incroyable
, vraiment. Mais je suppose 
que ça montre à quel point j’étais fatigué.
Émeraude a poussé un grognement agacé.
— Bon, je reviendrai plus tard, elle a soufflé. Même si ça t’intéresserait
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sûrement de savoir que j’ai regardé le tableau des quêtes tout à 
l’heure… et que j’ai trouvé 
une quête absolument géniale
. »
… OK, là on parle 
sérieusement
 ! 
J’étais dans ma chambre, à la 
Guilde des Aventuriers
.
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Sur un des murs, il y avait la bannière 
blanche et or
 de la guilde, 
avec 
une épée ailée
 peinte dessus. Bien sûr, par terre, comme 
toujours, quelques livres et autres trucs éparpillés. Mais pourquoi
 
est-ce que je raconte tout ça ? Quand j’ai bondi hors de mon lit, 
la dernière chose à laquelle j’ai pensé, c’était la déco de la pièce.
— 
Quelle quête ? 
j’ai demandé, avant même que mes bottes ne 
touchent le sol.
—  En gros, un village près de la capitale, appelé 
Findefer
, a été envahi 
il y a quelques jours, a dit Émeraude. 
Par des poissons d’argent
.
— Des poissons d’argent… 
normaux ?
 
— Yup !
— 
Mmh
.
Ça m’a semblé presque 
trop facile
.
Un poisson d’argent moyen compte à peine comme un monstre.
Ils ne font quasiment 
aucun
 dégât, et leurs points de vie se comptent 
en chiffres.
Elle m’a tendu alors le papier de la quête, et mes épaules se sont 
aussitôt 
affaissées
.
À la guilde, chaque papier de quête porte un sceau indiquant son rang 
ou son niveau de difficulté. Celui-ci avait 
un sceau d’Or
, soit 
deux niveaux au-dessus du Cuivre, notre rang actuel.
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Une quête d’Or
.
Mais les poissons d’argent sont tellement faibles.
Pourquoi cette quête serait-elle classée Or ?
Après avoir lu la description, j’ai vite compris pourquoi.
— Émeraude, ce papier parle d’eux comme d’un 
« essaim »
. Et même 
d’une 
« horde »
. Tu sais ce que ça veut dire ? 
Elle a haussé les épaules.
—  On a bien affronté un poisson d’argent géant l’autre jour, non ? 
Un tas de petits ne devrait pas nous poser de problèmes ! On trouvera 
bien une solution. Et puis, 
regarde la récompense ! 
Je dois l’admettre, la récompense était vraiment… 
incroyable
.
Neuf
 mille émeraudes
, et autant de points d’expérience. En récompense 
supplémentaire, 
deux grimoires de sorts gratuits
. Et vous le savez, 
ça fait un moment que j’ai envie d’apprendre à faire léviter des trucs 
pour pouvoir manger mon petit-déjeuner sans avoir à utiliser des 
couverts.
Oui mais…
D’après le papier, il y avait 
« environ une centaine »
 de ces bestioles.
S’en occuper ne serait pas facile, mais peut-être que c’était faisable. 
Il y avait des techniques Par le passé, certains ont déjà géré un grand 
nombre de petits monstres en utilisant des explosifs. De la 
TNT
. 
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C’était probablement le moyen le plus simple. Les pièges enflammés 
pouvaient aussi fonctionner. Ainsi que des murs de cactus, et…
J’ai regardé Émeraude. 
— Même si j’étais partant, jamais Alizée n’acceptera ça. Tu le sais, non ? 
Elle eut un petit rire. 
— Tu me croirais si je te disais qu’elle a déjà dit oui ? 
— 
Quoi ??!!
— 
C’est vrai
, Alizée a répondu.
Elle a surgi comme par magie à côté d’Émeraude en désactivant sa 
capacité de 
furtivité
.
— On a besoin de ces points d’expérience, après tout. On en a gagné 
beaucoup lors de notre dernier combat, mais il faut qu’on continue.
 
Et puis…
Elle nous a expliqué que le village de 
Findefer
 était connu pour ses 
mines. Ils ont un stock de minerais rares, dont de l’
orichalque
. 
Un métal 
bien plus solide
 que le diamant.
Si nous réussissons à chasser les créatures, le village enverra une partie 
de ce stock à la guilde. Et la guilde a toujours besoin de minerais 
rares comme celui-ci. Pas seulement pour fabriquer des armes et des 
armures, mais aussi des outils. Il reste encore beaucoup de choses à 
miner dans le donjon souterrain de Lorica.
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— Tu as oublié de mentionner 
les grimoires gratuits
, a ajouté 
Émeraude, les yeux soudain brillants. Une récompense supplémentaire 
fournie par la guilde une fois la quête terminée ! Alors pourquoi pas ? 
On peut bien gérer quelques bestioles. 
On a déjà fait pire !
— … 
Elles n’avaient pas besoin d’essayer de me convaincre davantage. Elles 
n’avaient même pas besoin de me convaincre du tout.
Je veux dire, on parle de moi. Quelqu’un aurait pu venir m’annoncer 
une quête consistant à miner un bloc d’obsidienne avec une fleur que 
je l’aurais probablement acceptée.
Bref, c’est comme ça que ma matinée a commencé.
On a pris un petit-déjeuner rapide dans le réfectoire, puis on est 
allés faire quelques courses dans le centre de Lorica pour acheter des 
provisions.
Une heure plus tard, on avait dix blocs de TNT, vingt fioles jetables de 
Dégâts, ainsi qu’une grande quantité de potions de Rapidité, de Soin et 
de Régénération, plus quelques autres bricoles du même genre.
Tout ça nous a valu 
une addition plutôt salée
.
Bien sûr, on récupérerait les frais une fois la quête terminée.
 
Pas d’inquiétude à ce sujet.
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Et bien sûr, malgré tout ce matériel, notre quête ne s’est pas déroulée… 
exactement comme prévu. Apparemment, une quête d’Or s’appelle 
« quête  d’Or »
 pour une bonne raison.
Trois heures
plus tard…
Pourquoi j’ai accepté
cette quête ?????
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En bref, notre première tentative, un piège à la TNT, a 
complètement
 
échoué.
Alizée a même utilisé quelques blocs de feuilles pour cacher la couleur 
rouge vif de la 
TNT
, mais d’une façon ou d’une autre, ils ont senti ce 
qu’on préparait. Donc, ils ont évité 
complètement
 notre piège et 
sont venus droit sur nous.
Une horde.
Une 
HORDE
 de poissons d’argent.
Je n’avais jamais entendu parler d’une telle chose jusqu’à aujourd’hui. 
Et maintenant, il y a toutes ces créatures qui nous poursuivent.
 
Enfin, peut-on appeler ça poursuivre ? Ils se sont 
rués
 sur nous : 
ils ne rampaient pas tant que ça, ils se démenaient et se 
tortillaient
, 
bondissant de manière erratique dans notre direction.
Le pire dans toute cette histoire ?
Plus tôt ce matin-là, avant de partir de la guilde, je n’ai pas pu manger de 
gaufres. La salle à manger était à court quand on est arrivés.
Puis j’ai vu un nain passer en se dandinant avec 
tellement
 de 
gaufres qu’il aurait pu les déposer sur une table d’artisanat et en faire 
un bloc !
Revenons au 
combat
. En fait, les potions lancées n’étaient pas très 
efficaces non plus. On en a jeté quelques-unes derrière nous pendant 
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qu’on courait pour sauver nos vies, mais les monstres ont tout évité 
super facilement
.
Peut-être que j’aurais dû m’y attendre. Les sbires de
 Celui-sans-Yeux
 
deviennent de plus en plus malins depuis un moment déjà. Même 
avant que je quitte mon village, ça commençait à être le cas. Quand 
même, ce que j’ai vu aujourd’hui était d’un tout nouveau niveau…
Et en même temps, sur d’autres aspects, ils ne sont pas si intelligents 
que ça.
Je veux dire, on a réussi à leur 
filer entre les doigts
 en tournant au 
coin de la rue et en se faufilant dans une boutique à proximité. L’idée 
d’Alizée.
Une fois à l’intérieur, Émeraude a 
claqué
 la porte et s’est appuyée 
dessus, à bout de souffle. La horde est passée devant la fenêtre 
quelques secondes plus tard. On pouvait juste entendre leurs
 
horribles
 cris perçants.
Quand les bruits ont commencé à 
s’estomper
, j’ai jeté un coup d’œil 
autour de moi.
On s’était apparemment réfugiés chez un fleuriste. Ou du moins… ce 
qu’il en restait. L’endroit avait l’air abandonné, des fleurs et des pots 
jonchaient le sol, et des pixels de verre brisé provenaient de la vitrine à 
moitié défoncée du magasin.
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Toute la moitié nord du village était dans le même état. 
Démolie
.
De l’autre côté de la rue, un autre magasin n’avait plus de porte du 
tout. La rue elle-même était 
jonchée de débris
 de pierre et de bois.
Pourquoi j’ai écouté Émeraude ? Elle a été si 
convaincante
 ! 
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« Tout va bien se passer, Minus », « Pense aux 
récompenses
 ! Aux 
points d’expérience
 ! C’est proche de la capitale aussi ! On sera de 
retour pour le déjeuner ! »
Et surtout, comment Alizée a-t-elle pu laisser une telle chose arriver ?
C’est 
ELLE
 la personne raisonnable de notre équipe ! Celle qui doit 
justement empêcher ce genre de situations !
— Il ne nous reste pas beaucoup de potions à lancer, Alizée a dit.
Puis elle a jeté un regard à Émeraude.
— Et ta magie ? Tu connais des sorts qui pourraient nous aider ?
— 
Euh…
C’est vraiment ce dont on avait besoin, là, maintenant. 
De la magie
.
Cette quête était de 
niveau Or
 parce qu’on s’attendait à ce que des 
sorts puissants soient utilisés. Et particulièrement des sorts à zone 
d’effet étendue. Comme leur nom l’indique, ils ont généralement un 
large rayon d’action. Un sort comme 
Boule de Feu
 pourrait éliminer 
vingt poissons d’argent ou plus d’un coup.
Malheureusement…
— Les seuls sorts de dégâts que je connais pour l’instant sont à cible 
unique, Émeraude a répondu.
Ces sorts sont 
concentrés
, 
limités
, et ne peuvent toucher qu’un seul 
monstre. Deux peut-être, s’ils se tiennent côte à côte.
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