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 Introduction
 M
 inecraft  est  certainement  l'un  des  jeux  les  plus  inventifs
 de  ces  dernières  années.  La  communauté  hyperactive
 imagine  sans  cesse  de  nouveaux  mécanismes  pour  vous  simplifier
 la  vie  en  mode  survie,  protéger  vos  abris  ou  vos  trésors  si  vous
 jouez  sur  des  serveurs.  Le  guide  de  l'architecte  vous  présente  des
 machines,  des  pièges  et  des  idées  déco.  Une  manière  de  vous
 initier  en  douceur  au  fonctionnement  de  la  poudre  de  redstone,  et
 à  l'utilisation  d'autres  objets  ou  matériaux.  Toutes  ces  machines
 et  ces  pièges  ne  nécessitent  aucune  installation  de  mods
 (petits  programmes  additionnels  à  ajouter  à  Minecraft).  Vous
 pouvez  retrouver  la  plupart  des  machines  présentées  ici  sur  les
 chaînes  YouTube  de  leurs  créateurs,  afin  de  voir  la  construction
 pas  à  pas.  Vous  trouverez,  à  la  fin  de  cet  ouvrage,  des  tableaux
 qui  regroupent  les  recettes  importantes  liées  à  l'utilisation  de  la
 redstone.  Et  bien  sûr,  n'hésitez  pas  à  transformer  vous-même  les
 machines  afin  de  les  adapter  à  vos  propres  besoins.  C'est  comme
 ça  aussi  que  l'on  progresse  dans  Minecraft  !
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 Chapitre  1
 La  redstone
 A
 vec  la  poudre  de  redstone,  vous  allez  donner  vie  à  votre  univers  et  vos
 créations.  Les  possibilités  offertes  sont  vraiment  étonnantes.  Mais  avant
 tout,  voici  ce  qu'il  faut  savoir  sur  la  poudre  magique  de  Minecraft...
 L
 a  poudre  de  redstone  se
 récupère  sur  les  blocs
 de  minerais  de  redstone  que
 l'on  trouve  en  profondeur
 dans  le  monde  de  Minecraft.
 Cette  poudre  peut  être  posée
 au  sol  et  permet  d'alimenter
 des  mécanismes  en  énergie.
 Un  peu  comme  un  câble
 électrique  laisserait  passer  le
 courant.  Tout  comme  un  câble
 électrique,  poser  la  poudre
 de  redstone  au  sol  ne  fait
 rien  si  il  n'y  a  pas  une  source
 d'énergie  qui  y  est  connectée.
 Les  sources  d'énergies  peuvent
 être  de  différentes  natures.  Mis
 à  part  le  bloc  de  redstone  qui
 envoie  toujours  de  l'énergie  (et
 ce,  dans  toutes  les  directions),
 toutes  les  autres  sources
 peuvent  être  allumées  ou
 éteintes.  Ainsi,  le  levier  envoie
 un  courant  lorsqu'on  l'active
 (clic  droit  sur  l'objet)  et  le
 coupe  lorsqu'on  le  désactive
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 (clic  droit  à  nouveau).  Le
 bouton  envoie  une  impulsion
 pendant  un  court  instant  et  la
 plaque  de  pression  envoie
 de  l'énergie  tant  qu'un  objet  se
 trouve  dessus.
 L
 'énergie  créée  peut
 parcourir  une  distance  de
 15  blocs  avant  de  s'éteindre.
 Vous  pouvez  par
 exemple  poser  un
 levier,  de  la  poudre
 redstone  sur  15  blocs
 puis  une  porte.
 Lorsque  vous  activez
 le  levier,  le  courant
 parcourt  la  distance
 de  15  blocs  et
 ouvre  la  porte  reliée  au  câble
 redstone  que  vous  avez  tracé.
 Il  est  possible  cependant  de
 faire  parcourir  une  distance
 plus  grande.  Pour  cela,  vous
 pouvez  placer  une  torche
 redstone  ou  un  répéteur  qui  va
 propager  à  nouveau  le  courant
 sur  une  distance  de  15  blocs
 supplémentaires.
 I
 l  est  possible  de  désactiver  une  torche  redstone  en  la  po-
sant  sur  un  bloc  alimenté
 en  énergie.  Ainsi,  si  vous
 posez  une  torche  redstone
 sur  le  côté  d'un  bloc  qui  a  un  levier  sur
 l'autre  côté,  vous  désactiverez  l'énergie
 de  la  torche  en  activant  celle  envoyée
 par  le  levier.
 Éteindre  une  torche  redstone
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 Objet
 Positionnement
 Torche  redstone
 Bloc  de  redstone
 Plaque  de  pression
 Levier
 Bouton
 Capteur  solaire
 Sources  d'énergies  principales
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& La redstone &

Hveg la poudre de redstone, vous allez donner vie & votre univers et vos i
créations. Les possibilités offertes sont vraiment étonnantes. Mais avant |

tout, voici ce qu'il faut savoir sur la poudre magique de Minecraft...

La poudre de redstone se
récupére sur les blocs
de minerais de redstone que
on trouve en profondeur
dans le monde de Minecraft.
Cette poudre peut 8tre posée
au sol et permet d'alimenter
des mécanismes en énergie.
Un peu comme un céble
électrique laisserait passer le
courant. Tout comme un céble
electrique, poser la poudre
de redstone au sol ne fait

rien si il n'y a pas une source
d’énergie qui y est connectée.
Les sources d’énergies peuvent
étre de différentes natures. Mis
a part le bloc de redstone qui
envoie toujours de I'énergie (et
ce, dans toutes les directions),
toutes les autres sources
peuvent &tre allumées ou
éteintes. Ainsi, le levier envoie
un courant lorsqu'on lactive
(clic droit sur lobjet) et le
coupe lorsqu’on le désactive
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H inecraft est certainement 'un des jeux les plus inventifs
de ces derniéres années. La communauté hyperactive
imagine sans cesse de nouveaux mécanismes pour vous simplifier ® .

la vie en mode survie, protéger vos abris ou vos trésors si vous e
jouez sur des serveurs. Le guide de I'architecte vous présente des g
machines, des piéges et des idées déco. Une maniére de vous
initier en douceur au fonctionnement de la poudre de redstone, et
a l'utilisation d’autres objets ou matériaux. Toutes ces machines
et ces pieges ne nécessitent aucune installation de mods
(petits programmes additionnels a ajouter & Minecraft). Vous
pouvez retrouver la plupart des machines présentées ici sur les

chaines YouTube de leurs créateurs, afin de voir la construction
pas a pas. Vous trouverez, a la fin de cet ouvrage, des tableaux
qui regroupent les recettes importantes liées a l'utilisation de Ia
redstone. Et bien sdr, n’hésitez pas a transformer vous-méme les
machines afin de les adapter a vos propres besoins. C'est comme
¢a aussi que I'on progresse dans Minecraft !
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par le levier.

(clic droit & nouveau). Le
bouton envoie une impulsion
pendant un court instant et la
plaque de pression envoie
de I'énergie tant qu'un objet se
trouve dessus.

L’énergie ?Ezée peut
parcourir une distance de
15 blocs avant de s'éteindre.
Vous  pouvez  par
exemple poser un
levier, de la poudre
redstone sur 15 blocs
puis  une . porte.
Lorsque vous activez
le levier, le courant

parcourt la distance
de 15 Dblocs et

iR e

@ Eteindre une torche redstone

| est possible de désactiver une torche redstone en la po-

> sant sur un bloc alimente
en énergie. Ainsi, Si vous

posez une torche redstone

sur le coté d’un bloc qui a un levier sur
lautre coté, vous désactiverez I'énergie
de la torche en activant celle envoyée

ouvre la porte reliée au cable
redstone que vous avez tracé.
[l est possible cependant de
faire parcourir une distance
plus grande. Pour cela, vous

pouvez placer une torche
redstone ou un répéteur qui va
propager a nouveau le courant
sur une distance de 15 blocs
supplémentaires.
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