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Chapitre 1
Le mystère de l’amulette
– Nooooon, Biscotto ! s’écrie Léa, affolée.
Elle se précipite à grandes enjambées vers le petit chien espiègle, soulevant les jupons roses et scintillants de sa robe de princesse, juste au moment où celui-ci ouvre grand la gueule pour croquer le volatile préféré de la princesse. L’oiseau s’envole dans un éclat de plumes, frôlant les cheveux de Léa, qui réussit à attraper Biscotto en plein bond et le serre fort contre elle, le cœur battant.
– C’est Blanche… l’une de mes meilleures amies, tu sais, lui murmure-t-elle en lui caressant doucement le museau. C’est chasse gardée.
– Ouaf, ouaf ! répond Biscotto d’un air faussement innocent, avant de se tortiller hors de ses bras et de repartir joyeusement à la poursuite de la jolie colombe.
La fête bat son plein à Royal Home. Tous les invités sont réunis pour célébrer comme il se doit le douzième anniversaire de Son Altesse Royale, la princesse Eleanor, troisième du nom (et la plus téméraire de toutes).
Pour l’occasion, Léa n’a pas hésité une seconde : elle s’est rendue en personne, accompagnée de son fidèle ami Arthur, dans le monde de Borry pour aller chercher Liam et Biscotto. Cela faisait des mois qu’ils ne s’étaient pas vus, et leur absence commençait sérieusement à lui peser. Impossible de souffler ses bougies sans eux, ils font désormais presque partie de sa famille.
Les jardins du palais ont été transformés en un véritable royaume enchanté. De longues guirlandes lumineuses serpentent autour des troncs d’arbres, pendant que des fanions colorés flottent doucement au gré du vent, comme des rubans dans les cheveux d’une ballerine.
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Partout, des stands ont été installés : jus de fruits pétillants, crêpes moelleuses, gaufres croustillantes et même une montagne de barbe à papa rose et bleue.
Des artistes sur échasses déambulent entre les allées, saluant les enfants avec des sourires malicieux. Un peu plus loin, des jongleurs font briller les yeux des petits et des grands, tandis que les scènes dispersées dans les jardins accueillent danseurs, chanteurs et magiciens. Rien n’a été laissé au hasard : c’est un anniversaire royal, et il doit être absolument… parfait.
– Des crêpes ! J’adore ça ! jubile Liam, les yeux étincelants, en attrapant celle que lui tend un crêpier moustachu coiffé d’une toque.
La crêpe, encore toute chaude, embaume ses narines de sucre vanillé. Liam la roule soigneusement avant de croquer dedans à pleines dents, les joues gonflées de bonheur.
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Arthur, lui, est en train de déguster une gaufre géante, croustillante à l’extérieur, fondante à l’intérieur, et littéralement noyée de pâte à tartiner au chocolat avec un petit goût de noisette (oui, c’est exactement la pâte à tartiner à laquelle tu penses dont il s’agit). Chaque bouchée laisse une trace sur son menton, mais il s’en fiche royalement. C’est la fête, après tout !
De son côté, Léa est aux prises avec une gigantesque barbe à papa rose pastel, si grande qu’elle pourrait presque servir de coussin à Biscotto. Le sucre fond dans ses doigts et colle un peu à ses joues, mais elle rit aux éclats en essayant de ne pas s’en mettre plein les cheveux.
Autour des trois amis, la fête continue de battre son plein. Un parfum de praline, sucré, flotte dans l’air, mêlé à celui des fleurs de cerisier que Léa chérit tant. La fête est si parfaite qu’on pourrait croire qu’elle sort tout droit d’un rêve… mais comme chacun le sait, dans les rêves, il y a toujours une petite surprise.
Dans un coin, un stand attire discrètement l’attention : une mystérieuse tente verte, couverte de feuilles séchées et de lianes entortillées, comme si la forêt elle-même l’avait construite. Une douce odeur de menthe poivrée et de lavande s’en dégage.
À l’intérieur, le Père Fougasse s’affaire avec sérieux. Sur une large table en bois repose un véritable laboratoire… Pas de chimiste, non… d’alchimiste ! Des fioles remplies de liquides colorés frémissent doucement, des tubes à essai fument légèrement, et des bocaux étiquetés à l’écriture minuscule contiennent des ingrédients aussi mystérieux qu’improbables : « Poudre de queue de dragon (séché) », « Éclats de lune » ou encore « Larmes d’oignon joyeux ». Pourtant, il n’y a jamais eu de dragons à Royal Home, c’est tout simplement le nom d’une plante très répandue dans le Bois Pluvieux. Elle a pour propriété de réchauffer en cas de coup de froid.
N’ayant pas de descendance, le vieux Sage tente désespérément de transmettre ses secrets aux petits et aux grands du royaume. Malheureusement, son public se compose, pour l’instant, de deux coccinelles et d’un lapin un peu curieux.
Père Fougasse ! Je suis tellement heureuse de vous voir ici. Merci d’avoir accepté mon invitation ! s’exclame Léa en s’approchant.
– Avec plaisir, Votre Altesse… et surtout : joyeux anniversaire ! répond-il avec un clin d’œil malicieux, ses lunettes glissant doucement sur le bout de son nez.
– Merci ! sourit Léa en déposant un baiser sur sa joue.
– Liam ! s’écrie soudain le vieil homme. Te voilà de retour parmi nous ! Tu prendras bien une petite cuillerée d’huile de foie de morue ? Il me semble que tu avais adoré ça la dernière fois ! le taquine-t-il.
– Ha, ha… Père Fougasse, vous avez toujours autant d’humour, répond Liam en grimaçant.
Rien qu’à l’évocation de la chose, il a l’impression que son goût amer revient lui chatouiller la langue. Il se demande ce qu’il déteste le plus : les fantômes… ou cette fameuse huile de foie de morue ! Les trois amis éclatent de rire, bientôt rejoints par le Sage, lorsque…
– Ça recommence ? s’étonne Arthur, les sourcils froncés.
Il vient de remarquer que le visage de la princesse s’est crispé. Léa serre dans sa main l’amulette magique qu’elle porte toujours autour du cou. Elle ne l’a jamais quittée depuis que son père le roi lui a offert ce précieux héritage de la couronne alors qu’elle venait de sauver le royaume pour la première fois. Son regard se perd dans le vide.
– Oui… et de plus belle, admet-elle. Elle n’a jamais autant vibré…
– Laissez-moi voir ça, lance le Père Fougasse en tendant la main avec gravité.
– Oh non… pas encore… pas maintenant… murmure Léa, le souffle court, les yeux remplis d’inquiétude.
La princesse, désormais reliée à l’énergie du bijou qu’elle porte depuis des années, ressent bien que quelque chose vient de basculer, peut-être à tout jamais…
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AU MÊME MOMENT…
QUELQUE PART, TRÈS LOIN DE ROYAL HOME…
 
Bien au-delà des fanions colorés, des crêpes sucrées et des bulles enchantées… un tout autre monde s’étend dans l’obscurité.
Ici, la lumière semble avoir oublié d’exister. Des lanternes suspendues vacillent faiblement, peinant à percer les brumes qui enveloppent les lieux comme une couverture épaisse. Les arbres sont immenses, noueux, tordus comme si un mal étrange les faisait souffrir en silence. Leurs branches craquent doucement, alors qu’il n’y a pas le moindre brin de vent. Des statues au visage inquiétant jalonnent les chemins… et parfois, l’une d’elles semble tourner légèrement la tête. Un tout petit peu, juste de quoi terroriser quiconque passe par là.
Et justement…
Un jeune homme déambule seul, dans ce décor désenchanté, jusqu’à arriver dans les rues d’une ville abandonnée. Sa silhouette est élancée, sa chevelure, brune et soyeuse, ses yeux d’un brun profond peinent à cacher l’inquiétude qui le gagne. Autour de son cou brille un pendentif sur lequel est gravé « Yasu ». Probablement son prénom. Le jeune homme s’accroche fermement à sa lanterne, la serrant parfois tout contre lui comme un bouclier de lumière, et poursuit sa route dans l’obscurité hostile.
Il atteint bientôt une ville japonaise, figée dans le temps. Les rues pavées, les toits de tuiles, les petites boutiques traditionnelles… Tout semble avoir été abandonné en pleine vie, comme si les habitants avaient disparu en un clin d’œil. Ici et là, des cerisiers fleurissent encore, étrangement, mêlant leur beauté délicate à la tristesse ambiante.
Tout est silencieux… ou presque.
Ploc… ploc… ploc…
Des pas résonnent sur le sol humide. Yasu aperçoit au loin une silhouette encapuchonnée, drapée de noir et de pourpre, traverser une ruelle, telle une ombre furtive.
Yasu n’est finalement pas si seul…
L’angoisse l’envahit, lui serrant la poitrine, mais il ne s’arrête pas de marcher pour autant. Il poursuit sa route, d’un pas déterminé vers sa destination.
– Je dois les retrouver… Je ne repartirai pas d’ici sans eux ! se répète-t-il inlassablement.
Yasu semble parfaitement connaître les lieux. Chaque tournant, chaque ruelle, chaque recoin… Après plusieurs minutes de marche, il s’arrête net. Devant lui, au bout d’une longue route oubliée, se dresse un immense bâtiment. Au-dessus des grandes portes rouillées, un écriteau à moitié effacé lui fait face, on peut encore distinguer écrit dessus « La Quinta High School », le lycée La Quinta.
La bâtisse, en béton gris, semble aussi abandonnée depuis des siècles.
Ses vitres brisées et ses murs couverts de mousse trahissent le temps passé sans vie ni élèves.
Le vent qui vient de se lever fait grincer les chaînes anciennes qui retiennent encore le portail principal. De vieilles feuilles mortes s’amoncellent contre les murs, tandis que des pétales de fleurs de cerisier tourbillonnent comme des confettis.
Un vieux terrain de sport craquelé s’étend à l’arrière du bâtiment, recouvert par les herbes hautes. Les paniers de basket rouillés se balancent doucement au gré du vent, comme s’ils attendaient des joueurs qui ne reviendront probablement jamais.
Yasu inspire à fond, escalade le portail et atterrit dans la cour, le cœur tambourinant dans sa poitrine.
Il se dirige vers la porte principale du bâtiment.
– Fermée ! grogne-t-il. Je dois trouver une autre entrée…
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Il contourne prudemment le bâtiment. Son regard fouille chaque recoin, jusqu’à ce qu’il repère une petite porte entrouverte, dissimulée derrière un buisson épais.
Il s’approche, pousse doucement…
La porte grince.
Il entre sans hésiter.
À l’intérieur, l’air glacial sent la poussière et l’humidité. Yasu se racle la gorge.
Les couloirs sont silencieux, mais au loin un craquement résonne, suivi par le bruissement d’un souffle.
Yasu serre sa lanterne.
Ça a tellement changé par ici… murmure-t-il. Ça n’a plus rien à voir avec le lycée que j’ai connu.
[image: ]
Le jeune homme avance prudemment dans le couloir principal, faiblement éclairé par quelques néons qui grésillent. Certains casiers métalliques sont encore ouverts, d’autres arborent des griffures ou des taches mystérieuses. Les salles de classe semblent figées dans le temps : des bureaux renversés, des tableaux couverts de mots effacés à moitié, et parfois dans ce silence… un bruit. Venu de nulle part.
La lanterne tremble un peu dans ses mains. Mais il continue d’avancer.
Dans la salle de sport, un vieux ballon dégonflé roule tout seul au centre du terrain. Au fond du lycée, une porte étrange est entrebâillée. Yasu la pousse. La porte s’ouvre dans un grincement sourd. Le jeune homme entre, et sursaute face à ce qu’il découvre à l’intérieur. Des notes griffonnées sur les murs :
 
Au secours, Venez nous sauver
 
Le sang de Yasu se glace instantanément. Ses jambes flanchent, mais il se redresse, les yeux fixés sur les inscriptions.
– C’est eux qui ont laissé ces mots ! Je reconnais l’écriture d’Aiko… Aiko, Ren, Tomo, Mayu ! hurle-t-il à en perdre haleine. Où êtes-vous ?
Mais seul le silence lui répond. Lorsque…
Un bruit derrière lui le fait pivoter brusquement sur ses jambes. L’ombre mouvante du couloir le poursuit toujours.
Un murmure glacé caresse son oreille :
– Tu es revenu. Mais tu ne les retrouveras jamais… 
Le souffle de Yasu se coupe. Ses yeux s’ouvrent en grand, cherchant, scrutant les éléments autour de lui. Il serre les poings, avec désespoir et bravoure.
– Libère mes amis, Kuriko ! Il y a trop longtemps que tu fais régner la terreur ici, à MymiK City. Il est temps que ça cesse ! lance Yasu en réunissant tout son courage.
La silhouette s’immobilise. Un silence glacial s’installe.
– C’est un nom que je n’ai pas entendu depuis longtemps… Ce nom… appartient à une autre vie. Une vie détruite à cause de tes ancêtres ! Mais la vengeance est un plat qui se mange froid, et même glacé. Désormais, je suis Kintoru, et il est temps que quelqu’un paie pour cela…
– Je n’ai rien à voir avec ce que mes ancêtres t’ont fait, et mes amis encore moins ! hurle Yasu, la gorge nouée.
Mais la silhouette a déjà disparu…
– Pourquoi je suis revenu ici ? Je croyais être plus fort. Mais chaque pas que je fais dans ce lycée… fait remonter mes souvenirs. Tout est si familier, mais en même temps si différent. Je ne sais plus si ce que je vis est réel, ou si Kuriko a encore pris le contrôle de mes cauchemars, si elle tord la réalité selon sa volonté… J’entends leur voix parfois. Peut-être que ça vient de moi et que je deviens fou ? Mais s’ils sont là, quelque part, même entre deux mondes… alors je dois les retrouver. Même si ça veut dire marcher dans la peur. Même si je dois affronter ce que je n’arrive pas à comprendre.
Yasu court, sans regarder en arrière, à travers les couloirs sombres. Il a le souffle court, le cœur qui bat la chamade. Ce lycée est un véritable labyrinthe. Des sacs à dos sont abandonnés ici et là sur le sol, parfois fermés, parfois éventrés. Ils réveillent en lui des souvenirs d’un passé autrefois bruyant et joyeux entre les murs de ce lycée. Chacun de ses pas résonne dans ce bâtiment vide, mais il sent toujours que quelqu’un ou quelque chose l’observe.
Enfin, au bout d’un long couloir, il aperçoit une porte ouverte. Le jeune homme s’y engouffre et referme derrière lui. Il s’appuie contre le mur, puis se penche, les mains sur les genoux pour reprendre son souffle. La pièce est petite et froide. C’était sûrement l’endroit où le jardinier rangeait ses outils. Sous une vieille table, un morceau de papier dépasse. Yasu se baisse, le ramasse et lit à voix basse :
– Pour les sauver, trouve la clé cachée sous le cerisier.
Il fronce les sourcils. Il sait exactement où est ce fameux cerisier millénaire près de la cour. Ses amis et lui aimaient passer du temps à l’ombre de ses branches. Il revoit Aiko rire en secouant ses cheveux parsemés des pétales roses du sakura.
Sans attendre une seconde, Yasu attrape une pelle posée dans un coin de la pièce et sort en courant. Il traverse le lycée à toute vitesse, pousse une porte, et débouche dans la cour.
Le cerisier se dresse là, face à lui, immense et majestueux. Dans ce monde devenu gris, ses fleurs roses semblent être la seule touche de couleur dans ce décor effrayant. Une vraie lueur d’espoir. Yasu dépose sa lanterne au pied de l’arbre, et se met à creuser de manière effrénée, vite, fort, comme si chaque seconde comptait.
– C’est la clé qui les libérera. Je dois la trouver ! C’est à cause de moi qu’ils ont disparu. Ou plutôt à cause de mon nom…
Ses mains, ses bras, même ses vêtements sont bientôt couverts de terre. Il continue à creuser jusqu’à ce qu’un petit bruit l’arrête.
Clac.
Quelque chose cogne contre sa pelle. Une petite boîte en métal rouillé qu’il ouvre aussitôt.
– La clé… Elle est là ! s’écrie-t-il, épuisé, en la brandissant.
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Mais sa joie s’évanouit au moment où il sent le sol légèrement trembler sous ses pieds. Il se relève, pris de panique. Et alors qu’il s’apprête à fuir, il aperçoit une lueur émaner du trou qu’il a fait.
Il hésite, mais quelque chose l’attire. Intrigué et irrésistiblement captivé par cette lumière, Yasu range la clé dans sa poche et reprend sa pelle. Il creuse un peu plus, jusqu’à déterrer la source de cette lumière.
– Mais… Qu’est-ce que c’est ? s’étonne-t-il, en dépoussiérant le petit sac qu’il vient d’exhumer.
Il l’ouvre avec précaution. À l’intérieur, il découvre un papier plié, et surtout un bijou lumineux, qui vibre dans sa main. Le jeune homme est fasciné.
Yasu n’en croit pas ses yeux, mais il n’a pas le temps de réfléchir davantage.
Un rire glaçant remplit l’air.
– Tu as enfin trouvé la clé, Yasu…
Une silhouette à l’aura malveillante apparaît devant lui. Grande, fine, flottant légèrement au-dessus du sol. Ses cheveux noirs lui tombent jusqu’à la taille. Un kimono sombre, orné de plumes ébène, ondule autour d’elle. Elle porte un large chapeau noir dont l’ombre cache une partie de son visage, que l’on devine pourtant maléfique. Ses mains sont longues, fines, presque cadavériques : chaque doigt se termine par une griffe noire acérée, comme si elle avait des lames à la place des ongles.
 
Kintoru
 
Yasu recule, le cœur battant à tout rompre. Il se cogne contre le tronc du cerisier.
Kintoru s’approche doucement.
– Tu ne peux pas fuir, murmure-t-elle, sa voix aussi douce que terrorisante. C’est moi qui décide quand les cauchemars s’arrêtent.
Yasu prend une grande inspiration, et essaie de ne pas trembler.
– Que veux-tu ? demande-t-il, la voix ferme malgré la peur.
Kintoru incline la tête.
– Comprends ceci : ce monde est fait de rêves et de peurs. Si tu veux avancer, tu dois affronter ce que tu crains le plus.
– La seule chose que je crains est de ne jamais pouvoir retrouver mes amis disparus par ta faute !
Kintoru avance encore vers Yasu, curieuse. Son regard est fixé sur le bijou lumineux qu’il tient dans la main.
– Ce bijou… Il me plaît. Je le veux, lance-t-elle en tendant son long bras vers lui.
– Jamais ! s’écrie le jeune homme en serrant l’objet contre lui.
Yasu sent un frisson glacé remonter le long de sa colonne vertébrale. Il veut reculer, mais ses jambes refusent d’obéir. Kintoru tend la main. En un instant, elle attrape l’amulette et le papier.
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– Je te laisse la clé, pour l’instant, lance-t-elle d’un ton étrange.
Yasu serre les poings.
– Ne t’attends pas à ce que je te remercie !
Kintoru est fascinée par cette amulette qui vibre entre ses mains et émet une lumière incandescente, l’une de ces merveilles qu’elle ne se rappelle pas avoir déjà vues dans son monde.
Elle déplie lentement le papier.
« Cette amulette est jumelle d’une autre. Séparées, elles dorment. Réunies, elles s’éveillent. Ces deux artefacts ont été séparés pour une raison. Réunis, ils donnent à leur porteur un pouvoir immense. Celui de… »
Kintoru s’interrompt brusquement, les yeux rivés sur le papier.
- De « quoi » ? crie Yasu, affolé qu’un pouvoir immense ne tombe entre les mains d’une créature aussi malfaisante.
Mais Kintoru ne répond pas.
Elle détourne enfin les yeux du papier. Son regard se perd dans le vide, brillant d’une lumière maléfique.
– Jamais je n’aurais imaginé cela possible, même dans mes rêves les plus fous…
Un silence lourd s’installe.
– Tu n’as aucune idée de ce que je tiens entre les mains, Yasu.
– Et toi, tu n’as aucune idée de ce que je suis prêt à faire pour empêcher ce cauchemar de continuer.
Mais Kintoru ignore ses paroles et poursuit sa lecture :
« Si tu veux détenir ce pouvoir, tu devras parcourir les mondes de Roblox à la recherche de l’amulette jumelle. Voici la liste de tous les mondes de Roblox. Il te suffit de prononcer l’un de ces noms en serrant l’amulette dans tes mains pour t’y téléporter. Bonne chance. »
Profitant de ce moment, Yasu bondit vers elle. Il met tout son courage et son cœur à essayer de récupérer l’amulette des griffes de Kintoru.
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– Aide-moi à trouver l’autre amulette… et je te rends tes amis. Refuse… et je les laisse enfermés à jamais.
Yasu s’obstine, mais Kintoru prononce rapidement le premier nom sur la liste :
« Survivre quatre-vingt-dix-neuf nuits dans la forêt. »
 
Une lumière encore plus intense jaillit alors de l’amulette et, en une fraction de seconde, Yasu et Kintoru disparaissent du monde de The MymiK.
 
ROYAL HOME
 
Biscotto, lui aussi, sent bien que quelque chose ne tourne pas rond. Il déboule tel un bolide dans la tente du Père Fougasse et se jette dans les bras de Liam.
– Père Fougasse, que se passe-t-il selon vous ? s’inquiète Léa.
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– Je ne sais pas encore… Je dois retourner dans ma hutte pour consulter d’anciens livres. La réponse se trouve peut-être entre leurs pages.
– Faites vite, Père Fougasse. Quelque chose me dit qu’on n’a pas une minute à perdre, lance Arthur, toujours attentif.
Le Père Fougasse relève la porte de la tente. Avant de sortir, il se retourne vers le petit groupe et leur lance un regard affectueux.
– Soyez prudents, les enfants, et toi aussi, Biscotto. Je reviens vite.
Arthur et Liam, Biscotto niché dans leurs bras, observent attentivement l’amulette que Léa tient à présent entre ses mains.
Alors qu’ils sont absorbés par le bijou, la porte de la tente se soulève. Augustine entre précipitamment.
– Princesse, je vous ai enfin trouvée ! se réjouit-elle. Venez, on vous attend pour le gâteau, lance-t-elle à l’intention de sa souveraine, avec un large sourire aux lèvres.
Soudain, une lumière aveuglante jaillit du bijou. Augustine recule instinctivement.
– Noooon, princesse ! gémit-elle.
Tous savent ce que cela signifie.
Sans prononcer un mot, Liam et Arthur joignent leurs mains à celles de Léa.
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