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			À Lola, partie beaucoup trop tôt, sans qui cette histoire ne serait jamais sortie de chez moi pour arriver jusqu’à chez vous.

			Liam

		

	
		
			Chapitre I

			Se balader dans le Nether, c’était marrant cinq minutes.

			Ensuite, ça virait au cauchemar.

			Boum !

			La boule de feu s’écrasa contre le mur en roche du Nether en face d’Hamid. Des éclats de pierre rouge volèrent dans les airs, laissant un très grand trou dans le très petit mur derrière lequel Hamid, Jaina et Ant s’étaient mis à l’abri.

			« Je crois qu’ils nous ont retrouvés, constata Hamid.

			— On se demande bien pourquoi, lança Jaina.

			— Comme si c’était de ma faute ! » protesta Ant.

			Deux ghasts lévitaient au-dessus de la lave brûlante. On aurait cru des ballons cubiques lâchés un jour de défilé, si ce n’est qu’ils crachaient du feu et qu’ils ne se contentaient pas de léviter : ils chassaient.

			Le ghast le plus proche émit un cri strident. Hamid ne parlait pas le ghast, mais il était prêt à parier que le marshmallow volant signalait son désaccord avec Ant.

			« Bien sûr que si, c’est de ta faute, accusa Hamid. Qu’est-ce qui t’a pris de hurler : “Essayez voir de nous attraper !” à cette meute de ghasts ?

			— J’essayais de débloquer le trophée Retour à l’envoyeur, se défendit Ant. Il n’y a rien de mal à faucher un ghast avec sa propre boule de feu, que je sache.

			— Si ! glapit Jaina.

			— On ne peut pas se permettre de prendre de tels risques, expliqua Hamid. Si on meurt dans ce monde Minecraft, on risque de mourir aussi dans le monde réel. Tu n’as quand même pas oublié ?

			— On n’est pas sûrs que ça marche comme ça.

			— Si on ne part pas d’ici tout de suite, on va finir par le savoir bien plus tôt que prévu, avertit Jaina.

			— D’accord, mais on va où ? demanda Hamid.

			— Comme si c’était important. On ne sait même pas où on est ! se plaignit Ant.

			— Mais ça aussi, c’est de ta faute ! »

			Jaina tentait tant bien que mal de se dissimuler derrière ce qu’il restait de mur entre les ghasts et eux.

			« Tous aux abris ! »

			Une autre boule de feu s’écrasa violemment sur leur maigre rempart.

			« Je pensais que la rivière de lave nous mènerait dans les hauteurs, cria Ant par-dessus le bruit de l’explosion. Comment est-ce que j’étais censé savoir qu’on tomberait en plein dans un nid de ghasts ?

			— Parce que Jaina et moi t’avions prévenu, s’emporta Hamid. As-tu seulement pris la peine de nous écouter ?

			— Pas le moins du monde, accusa Jaina.

			— J’essayais juste d’aider, s’excusa Ant.

			— Ce qui nous aiderait, c’est que tu te tiennes tranquille ! répliqua Hamid. Contente-toi de nous suivre.

			— On dirait que ça t’arrangerait si je partais pour de bon, marmonna Ant.

			— Ne me tente pas ! » lâcha Hamid, qui regretta aussitôt ses paroles.

			Hamid et Ant se connaissaient depuis l’âge des couches-culottes. Garderie, retenues… Ensemble, ils avaient tout fait. Dernièrement, avec leur amie Jaina, ils avaient même trouvé le moyen de se faire aspirer dans un monde Minecraft des plus étranges : le serveur de la graine. Pour une fois, ce n’était pas la faute d’Ant. Ils devaient ce séjour dans un monde cubique à un mystérieux villageois appelé Bano. C’est lui qui leur avait donné les épées en diamant pur qui les avaient transportés dans Minecraft. C’est lui qui leur avait donné la mission de retrouver, dans les profondeurs de l’Overworld, la graine, ce puissant artefact à l’origine de tous les serveurs Minecraft du monde réel. S’ils n’avaient finalement pas pu mettre la main dessus, une fois encore, ce n’était pas la faute d’Ant. C’était un coup du principal Whiner. Ce dernier avait été aspiré lui aussi dans le serveur de la graine et sa présence avait causé plus de problèmes qu’un troupeau de creepers. Whiner détestait Minecraft et il s’était mis en tête de détruire le jeu, afin que plus personne ne puisse jamais y jouer. Pour parvenir à ses fins, il avait dérobé la graine et l’avait emportée avec lui dans le Nether, avec pour intention de la remettre au seul être qui ne devait surtout pas s’en emparer : Herobrine.

			Ce n’était pas qu’une simple légende. Herobrine existait bel et bien et il était emprisonné quelque part sur le serveur de la graine. S’il mettait la main sur la graine, il pourrait alors s’échapper et envahir la Terre. Et il ne viendrait pas seul ! Creepers, zombies, squelettes s’engouffreraient à sa suite hors du monde virtuel pour déferler sur le monde réel. Hamid frissonna en imaginant son quartier submergé par Herobrine et son armée. Ce serait une catastrophe. Des maisons seraient détruites, des gens blessés, et pire encore : les jeux vidéo seraient interdits à jamais. Leur seul moyen d’empêcher tout cela était de retrouver leur principal avant que celui-ci ne trouve Herobrine. Mais le plus urgent dans l’immédiat, c’était de se mettre à l’abri.

			Une autre boule de feu s’écrasa sur le sol. Le bruit de l’explosion faillit couvrir les aboiements qui s’élevèrent derrière eux. Jaina se retourna, leva les yeux et aperçut, tout en haut de la falaise en roche du Nether, une petite boule de poil à l’entrée d’une caverne.

			« Bravo, Bones ! s’écria-t-elle. Tu nous as trouvé une cachette ! C’est un bon toutou, ça ! »

			Le loup que Jaina avait apprivoisé ne les avait pas quittés d’une semelle depuis qu’ils avaient pénétré dans le Nether. Grâce à son odorat, ils avaient évité un peu plus tôt une rencontre avec des cochons zombies. À présent, son museau avait déniché l’endroit parfait pour patienter en attendant que les ghasts se lassent. Jaina repéra sur la falaise l’itinéraire le plus sûr menant à la caverne.

			« Il faut grimper !

			— Pour qu’on finisse en morceaux ? protesta Ant. Non merci !

			— Tu as une meilleure idée peut-être ? »

			À vrai dire, même s’il en avait eu une, Jaina n’aurait pas pris la peine d’écouter. C’était à cause d’Ant et de son imprudence que des ghasts les pourchassaient, et même au meilleur de leur amitié, Jaina ne s’était jamais montrée très patiente à l’égard de leur camarade.

			« L’un de nous devra détourner leur attention pendant que les deux autres grimpent », estima Hamid.

			Jaina se tourna vers Ant.

			« Si tu veux ton trophée, c’est le moment, champion ! »

			La gorge d’Ant se noua. Même sous son apparence cubique, on devinait qu’il regrettait d’avoir fanfaronné un peu plus tôt.

			« Je reste avec toi, mon pote, le rassura Hamid. On l’aura ensemble, ce trophée. »

			Une épée en diamant bleu apparut dans la main d’Ant.

			« Alors, c’est parti ! » s’exclama-t-il.

			Les deux ghasts lévitaient dans leur direction.

			« Ils arrivent, prévint Hamid. Jaina, tiens-toi prête ! »

			Jaina se mit en position, comme un sprinter attendant le signal de départ.

			« Je te fais confiance, Ant. Je fonce dès que tu as l’attention de ces ballons de baudruche. »

			Ant ne se fit pas prier davantage. Il jaillit d’un bond hors de la cachette et se mit à faire de grands gestes avec son épée.

			« Ohé ! les noobs ! Par ici ! »

			Les ghasts se tournèrent vers Ant en poussant un cri aigu. Hamid bondit à son tour pour rejoindre son ami.

			« Montrez-nous ce que vous avez dans le ventre, les marshmallows ! » hurla-t-il.

			Deux boules de feu se formèrent dans la bouche des ghasts, qui crachèrent droit sur les garçons.

			Hamid saisit son épée.

			« Jaina, maintenant ! »

			Jaina se lança à l’assaut de la falaise. Moitié escaladant, moitié bondissant, elle s’achemina vers l’entrée de la caverne.

			Les boules de feu approchaient d’Ant et Hamid à toute allure.

			« Je prends celui de droite, décida Hamid. Tu prends celui de gauche.

			— Et le dernier, il est pour qui ? »

			Ant désigna une forme de l’autre côté du lac de lave. Un troisième ghast venait d’apparaître dans le canyon et sa boule de feu filait déjà dans leur direction.

			Hamid maudit son imprudence. Occupés qu’ils étaient à se chamailler, ils n’avaient même pas remarqué qu’un nouveau venu s’était joint à la fête.

			« On passe au plan B ! »

			Hamid plongea derrière leur pitoyable muraille en roche du Nether.

			« Quel plan B ? »

			Hamid tira son ami pour le mettre à l’abri lui aussi. Trois boules de feu s’écrasèrent contre la muraille en en arrachant des morceaux. Dépités, les ghasts retournèrent sur le lac de lave avec des cris aigus.

			« Ils préparent un nouvel assaut », indiqua Hamid.

			Il jeta un œil en haut de la falaise. Jaina était à peine à mi-chemin.

			« Il faut qu’on les attire à nouveau, sinon ils vont s’en prendre à Jaina.

			— Le mur ne résistera pas à une autre explosion, avertit Ant.

			— C’est pour ça qu’on décampe. »

			Tandis que les ghasts finissaient leur demi-tour, Hamid se redressa au-dessus du minuscule abri. Il se mit à agiter les bras dans tous les sens, si bien que les monstres fixèrent leurs yeux rouges sur lui. Ils poussèrent alors un cri à déchirer les tympans et envoyèrent tous les trois une boule de feu.

			« Trop tard pour changer d’avis, commenta Ant.

			— Cours ! »

			Hamid s’élança vers la falaise et se mit à grimper.

			Une boule de feu percuta le mur, dont les dernières ruines se volatilisèrent cette fois-ci complètement. Ant, à découvert et à court d’idées, se rua vers la falaise pour rejoindre Hamid.

			« Je tiens à signaler, haleta-t-il sans cesser de courir, que le plan B n’est pas du tout à mon goût ! »

		

	

Chapitre II

Le plan B n’était pas non plus du goût d’Hamid.

Il impliquait des flammes et de grands risques de mourir. Mais tout dans le Nether impliquait des flammes et de grands risques de mourir… Aussi, le plan B restait la meilleure option. Hamid continua donc à escalader la paroi de la falaise, suivi par Ant.

La seconde boule de feu s’écrasa derrière eux, et le sol se mit à brûler.

« J’ai l’impression d’escalader le mont Everest, songea Hamid. Un mont Everest en bois et rempli de monstres qui crachent du feu. »

Maintenant qu’ils avaient débusqué leurs proies, les ghasts faisaient pleuvoir un déluge de feu sur Ant et Hamid. Des blocs prenaient feu à chaque nouvel impact. Si les boules de feu ne se chargeaient pas d’eux, ce serait l’incendie qui le ferait.

Plus haut sur la falaise, Jaina venait d’atteindre la caverne. Bones l’accueillit en aboyant et en lui léchant le visage.

« Dépêchez-vous, en bas ! cria-t-elle depuis l’entrée de la caverne.

— C’est une excellente idée, Jaina ! railla Ant. Moi qui allais bêtement faire une sieste en chemin !

— Grimpe au lieu de bavasser ! »

Hamid leva les yeux juste à temps pour voir un cube de slime rouge se laisser tomber sur le bloc derrière Ant.

« Attention ! »

Avant qu’Ant ne puisse réagir, le cube de magma se jeta sur lui et recouvrit son bras de gelée visqueuse. Ant s’écarta tant bien que mal du dangereux slime et s’essuya frénétiquement le bras pour se débarrasser de la gelée incandescente.

« Ça brûle ! »

Le cube de magma s’approcha, laissant derrière lui une traînée de bave. Le cube de slime n’était toujours pas rassasié. Si Ant se faisait éclabousser à nouveau, il ne serait plus assez vivant pour se soucier des ghasts ni de quoi que ce soit.

Hamid accourut auprès de son ami et donna un coup d’épée au monstre. La lame en diamant traversa le slime dans un bruit de succion et le projeta au bas de la falaise.

« Génial ! Maintenant, il y en a quatre ! »

L’intervention d’Hamid avait fait gagner du temps à Ant, qui en profita pour grimper plus haut sur la falaise, mais elle avait aussi quadruplé le danger.

En contrebas, quatre cubes de magma plus petits se hissaient déjà sur la paroi. Tout le monde savait que frapper un slime avait pour seul résultat de le diviser en slimes plus petits, plus nombreux et plus dangereux. En voyant les cubes s’approcher, Hamid espéra n’avoir pas commis d’erreur.

Les cubes de magma étaient d’un rouge sombre qui se fondait naturellement dans le rouge de la roche du Nether. Sans les quitter des yeux, Hamid s’éloigna du bord de la falaise. Quelque chose n’allait pas chez ces créatures. Une lueur verte clignotait à l’intérieur de leur corps, comme un battement de cœur. Hamid n’avait jamais rien vu de pareil dans le Nether.

Les ghasts dans les airs émirent un cri strident, puis se mirent à se rapprocher. Ils s’apprêtaient à lancer une nouvelle attaque, et cette fois-ci, il n’y aurait aucun mur pour arrêter leurs boules de feu. Hamid aurait préféré être n’importe où plutôt qu’ici, mais, pour l’instant, il n’avait d’autre choix que de grimper encore.

Une flèche se planta sur le sol juste derrière lui, manquant de peu les slimes qui le talonnaient.

« Désolée ! » fit la voix de Jaina.

Hamid leva les yeux vers le haut de la falaise. Jaina tenait un arc et s’apprêtait à décocher une nouvelle flèche. Ant, quant à lui, avait fini par se frayer un chemin et il ne lui restait plus qu’à se hisser sur le bord de la caverne. Avant de traverser le portail du Nether, ils avaient préféré prendre le temps de se préparer et avaient récupéré beaucoup d’équipements dans la forteresse de Slashax. Hamid songea que ces précautions n’avaient pas été inutiles.

Une autre flèche se ficha dans le sol à côté d’Hamid. Il regrettait seulement que Jaina n’ait pas pris le temps de s’entraîner à l’arc.

« C’est les slimes que tu dois viser, pas moi ! » s’écria-t-il.

Deux blocs plus bas, le sol explosa sous l’impact d’une boule de feu des ghasts. Avec un peu de chance, elle avait peut-être réduit les cubes de magma en miettes. Hamid ne perdit pas de temps à le vérifier.

« Tu y es presque, Hamid ! » l’encouragea Ant depuis la caverne.

Hamid se projeta vers les derniers blocs qui lui restaient à franchir et ses amis n’eurent plus qu’à le hisser sur le bord de la caverne. Les trois enfants s’effondrèrent l’un sur l’autre à l’instant même où une dernière boule de feu percutait la falaise.

« On a réussi ! »

Jaina se remit debout et fit quelques pas dans la caverne.

« À présent, il faut se mettre à l’abri. »

Un bloc de roche du Nether apparut dans sa main et elle entreprit de combler l’entrée de la caverne, bloc après bloc, avec toute l’efficacité d’une pro de Minecraft. Quelques instants après, ils étaient en parfaite sécurité à l’intérieur de la montagne. Mais ils étaient plongés aussi dans l’obscurité la plus complète.

Hamid sortit une torche de son inventaire et l’accrocha au mur le plus proche. Une lumière chaude et vacillante emplit la grotte. Bones se roula en boule près de la torche et fixa nerveusement les murs. Chaque fois que le cri strident des ghasts parvenait à eux, le louveteau laissait échapper un petit gémissement.

« Ce n’est rien, tout va bien. »

Jaina caressa Bones derrière l’oreille.

« Tant qu’on reste ici, on ne court aucun danger. Les ghasts ne peuvent pas cracher leurs boules de feu sur nous s’ils ne nous voient pas. »

Hamid vérifia combien il lui restait de cœurs en bas de son champ de vision.

« Si je m’étais fait toucher juste une fois, ç’aurait été le game over assuré.

— Pareil pour moi, grimaça Ant.

— Tout va bien, Ant ? demanda Jaina en se rapprochant. Tu ferais mieux de t’asseoir et de te reposer. Les ghasts ne t’ont vraiment pas loupé. »

Ant chassa Jaina d’un geste de son bras cubique.

« Les ghasts, le feu, les cubes de magma, tout ça, c’est rien du tout », ronchonna-t-il.

Mais la manière dont sa tête penchait indiquait plutôt le contraire. Hamid aida Jaina à installer Ant de manière à ce qu’il eût le dos contre le mur.

« Allez, repose-toi, l’invita Hamid. On est en sécurité ici. Pour l’instant. »

Ant s’affala contre le mur en roche du Nether et ferma les yeux. En voyant son ami dans un tel état, Hamid sentit toute son énergie le quitter. Leur expédition dans le Nether s’annonçait si bien. Ils avaient soigneusement préparé leur départ, envisagé toutes les situations. Au moment de traverser le portail du Nether, ils étaient fin prêts et débordaient de confiance. Au début, ils avaient pisté le principal Whiner avec la ténacité de chiens de chasse. Mais à mesure que les heures, puis que les jours passèrent, leur enthousiasme s’évanouit. À la fin, ils s’étaient mis à errer au hasard dans la dimension de feu et avaient passé l’essentiel de leur temps à se disputer.

Tel était le Nether. Situé sous l’Overworld, ses paysages enflammés s’étalaient à perte de vue. De la roche rouge du Nether, pareille à du sable brûlant, recouvrait le sol, façonnait des falaises immenses et des montagnes gigantesques balayées par les vents. Des rivières de lave serpentaient lourdement pour se déverser dans des bassins de roche en fusion. Des feux parsemaient l’horizon comme les derniers témoins d’une prodigieuse bataille. Nulle part, on ne voyait le ciel. Nulle part ne brillait le soleil. À la place, il n’y avait que de la roche. Le Nether était une caverne colossale dont on se sentait le prisonnier minuscule.

En tant que joueur, Hamid n’avait jamais aimé s’aventurer dans le Nether. Lorsque tout était encore normal, que Minecraft n’était qu’un simple jeu, il n’avait qu’à se déconnecter pour quitter cet endroit. Mais à présent, il était coincé ici, plus loin de chez lui que jamais. Il aurait voulu rentrer immédiatement et passer du temps avec son père, loin de Minecraft. Nettoyer la voiture, vider les poubelles, des choses normales. Même faire ses devoirs sur la table de la cuisine lui aurait convenu. N’importe quoi valait mieux que d’être coincé dans le Nether.

Au moins, il n’était pas seul. Il y avait ses amis. Malgré les chamailleries, malgré les bêtises d’Ant, tous les trois étaient convaincus que, pour sortir de là, ils devaient rattraper le principal Whiner avant qu’il ne remette la graine à Herobrine. Mais ça n’était pas près d’arriver s’ils restaient enfermés dans cette petite grotte par peur des ghasts.

« Ohé ! Hamid ! l’interpella Jaina de l’autre côté de la grotte. Tu as encore un air absent.

— Tu arrives à le voir même sur une tête cubique ? sourit Hamid.

— Je ne te connais pas depuis aussi longtemps qu’Ant, mais je sais reconnaître quand tes pensées s’engagent sur des chemins funestes.

— C’est profond, ce que tu dis », nota Hamid.

Jaina haussa les épaules et sortit un étrange bloc gris de son inventaire. Elle s’assit sur le sol et se mit à examiner l’objet.

« Ce sont les mots de ma grand-mère, répondit-elle. Elle prononce toujours ce genre de phrases. »

Des lumières colorées s’allumèrent sur les différentes faces du bloc. Hamid reconnut le bloc de commande que Jaina avait récupéré dans la forteresse de Slashax. Le roi squelette avait dérobé la graine à l’intention d’Herobrine et se servait du bloc de commande pour communiquer avec lui. Jaina avait insisté pour emporter l’objet avec eux, même si Hamid ne voyait pas du tout en quoi ce leur serait utile contre le feu et la lave.

« Est-ce que tu as réussi à allumer ce bidule ? demanda-t-il.

— Pas encore, lui répondit Jaina sans cesser d’étudier le bloc. J’ai besoin d’un peu de temps pour y arriver. »

Du temps. C’est ce dont Jaina avait toujours besoin. Elle en avait pris avant de traverser le portail du Nether afin de rassembler de l’équipement. En plus des provisions, des torches et du bloc de commande, elle avait emporté avec elle un grand stock de poudre de redstone, de leviers, de boutons et de répéteurs.

Au sein de leur petit groupe Minecraft, Jaina était le génie de la redstone. Ant était le constructeur prodige, dont les nouvelles réalisations ne manquaient jamais de couper le souffle. Hamid préférait jouer son rôle en coulisse. C’est lui qui dirigeait le serveur sur lequel ils jouaient chez eux, tout comme celui qu’ils utilisaient au club Minecraft avec M. Rodinaldo, leur professeur.

Ant poussa un gémissement. Il dormait encore, appuyé contre le mur, et devait être en train de rêver. Son rêve ne semblait pas agréable.

« Est-ce qu’on le réveille ? » demanda Hamid.

Jaina inspectait le bloc de commande sous tous les angles.

« Laissons-le tranquille, répondit-elle. Il a besoin de repos. »

Des cris de ghasts se firent entendre en dehors de la grotte.

« Ces ghasts n’ont pas l’air de vouloir partir, nota Hamid. C’est comme s’ils savaient qu’on était là et qu’ils attendaient qu’on passe la tête à l’extérieur pour nous dégommer. »

Jaina tourna les yeux vers l’ouverture qu’elle avait murée.

« À l’évidence, réfléchit-elle, les affronter est beaucoup trop dangereux. Dans ce cas, il faut les contourner.

— Les contourner ? Comment ?

— Il y a une petite ouverture dans la paroi du fond. »

Jaina donna un petit coup dans le bloc de commande, mais les lumières colorées restaient ternes et sans vie. Elle fronça les sourcils.

« Je l’ai vue en arrivant ici au début, avant de vous tirer du pétrin.

— Avant de nous tirer dessus, tu veux dire.

— C’est un détail, sourit-elle. Va donc voir où mène l’ouverture. Visiblement, tu n’as pas sommeil et tu me rends nerveuse à rester sur mon dos comme ça. »

Hamid acquiesça. Savoir où l’ouverture menait leur serait utile, ne serait-ce que pour éviter de se faire surprendre par des slimes ou des cochons zombies et de leur servir de repas. Il laissa donc Jaina à son bricolage et Ant à son sommeil troublé.

Le tunnel était étroit, deux blocs de haut et un bloc de large, et il s’élevait à la manière d’un escalier. Hamid se demanda si c’était un explorateur qui l’avait creusé. Whiner, peut-être ? À sa connaissance, Whiner et eux étaient les seuls sur le serveur de la graine à provenir du monde réel. Tous ceux qu’ils avaient rencontrés jusque-là étaient soit des personnages non joueurs, soit des monstres.

Une faible lueur rouge annonça une ouverture à l’autre extrémité du tunnel. Hamid continua à monter, tout en posant des torches sur les murs à intervalles réguliers. Enfin, il atteignit la sortie et mit le pied sur une étroite corniche. La falaise où il se tenait était extrêmement abrupte et si haute qu’elle touchait la voûte du Nether. En dessous de lui, un désert rocailleux s’étendait à perte de vue. Des cubes de magma y erraient sans but. Plus surprenant, un long chemin usé traversait l’étendue. Ce n’était pas les slimes qui avaient pu le tracer. Qui donc alors ? Et où menait-il ?

Au loin, un ghast afficha sa grosse silhouette blanche. Il survolait le lac de lave qu’ils avaient vu plus tôt. Hamid se cacha derrière un tas de roches du Nether. Si le marshmallow bouffi le repérait, leurs chances de s’en sortir seraient réduites à zéro. En voyant le ghast dériver au-dessus du lac, Hamid se rappela les lâchers de ballons au-dessus du stade, les jours où son père l’emmenait voir un match de base-ball. Son estomac se noua brutalement, comme s’il venait de recevoir un coup de batte. Plus jeune, il assistait souvent à des matchs avec son père. Ils s’installaient toujours près du terrain et ils enfilaient leurs gants dans l’espoir d’attraper une balle de home run et de la garder en souvenir. Cela faisait très longtemps qu’ils n’y étaient pas allés. Son père le lui proposait quelquefois, mais Hamid refusait toujours, préférant rester dans sa chambre et jouer à l’ordinateur. Tandis que le ghast lévitait au-dessus de la lave, Hamid songea qu’il n’avait actuellement qu’une envie : se déconnecter du monde virtuel pour passer du temps avec sa famille. Mais l’heure n’était pas à la rêverie. Il regagna le tunnel.

À son retour, Jaina était en pleine effervescence. Elle allait et venait autour du bloc de commande en marmonnant, tandis que les lumières de l’appareil clignotaient à plein régime. L’épée en diamant de Jaina était enfoncée dans une des faces du bloc. Ant, de son côté, dormait toujours, inconscient de l’agitation qui l’entourait.

« J’ai réussi ! s’exclama-t-elle lorsqu’elle aperçut Hamid. Je l’ai mis en marche !

— Et c’est une bonne chose parce que… ? »

Jaina roula les yeux.

« De ta part, j’aurais cru que tu comprendrais tout de suite.

— Compris quoi, Jaina ? s’impatienta Hamid. À tout moment, Whiner risque de donner la graine à Herobrine. On doit le rattraper au plus vite. À mon avis, on n’a vraiment pas le temps de faire joujou avec des blocs de commande !

— Et pourtant ! répondit Jaina. En tant qu’admin sur Minecraft, tu sais à quel point les blocs de commande peuvent être utiles.

— Oui, je le sais, reconnut Hamid. Mais je sais aussi qu’un joueur ne peut pas s’en servir s’il n’a pas le statut d’opérateur.
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