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Les rêves des Terriens sont fabriqués sous forme de bulles Miroir, dans un Atelier des Mille et un Songes. Comme les Écoles, ces Ateliers sont situés dans les nuages de la Valactée. Pour s’y rendre depuis la Tour Coquillage, il faut voyager à travers des tableaux.
 
Extrait de l’Encyclopédie de Stratus l’Ancien





  

  Chapitre 1

  La fête des planètes

  
    Tour Coquillage, mi-décembre.

     

    Kimlan n’en revenait toujours pas. Il déambulait en haut de la Tour, dans le quartier des Planètes, en compagnie de Styrène et Naldag, deux camarades de la promotion Neptune. Ils ne seraient jamais devenus amis si la maîtresse des Rêves ne les avait pas obligés à faire équipe pour le tournoi de Spim du premier trimestre – il s’agissait d’imaginer les créatures de son choix et de les faire combattre entre elles. À eux trois, ils avaient non seulement gagné, mais ils avaient aussi battu le Sanguin, un champion de deuxième année qui faisait partie des Tigres Déchaînés, le club de leur école. Kimlan avait réussi l’exploit de l’éliminer, alors qu’il était donné perdant par tout le public.

    Le jeune garçon de dix ans avait une autre raison d’être satisfait : grâce à un incroyable concours de circonstances, il avait validé son test de la comète ! Cela lui ouvrait désormais les portes du premier étage de l’Atelier des Mille et un Songes. Il en était particulièrement fier, car sa mère n’avait pas eu ce privilège. Sa famille habitait le quartier des Jardins, au bas de la Tour Coquillage. Il n’était jamais monté plus haut.

    La Tour était gigantesque. Elle était peuplée d’Oniris – qui ressemblaient aux Terriens –, et de Mililims, des créatures étranges et drôles. Pour la première fois, Kimlan découvrait donc des manèges de fête foraine qui serpentaient entre les maisons, des villas gigantesques avec piscine, terrain de tennis, patinoire, salle de cinéma… Le ciel, qui donnait son nom au quartier, était spectaculaire : on pouvait admirer de splendides nébuleuses, des amas d’étoiles, des galaxies entières, qui se déplaçaient lentement, comme si on les observait au télescope.

    — Ça te change de ton citron, hein ? lança Naldag à Kimlan.

    Le jeune garçon ne répondit pas. Il restait émerveillé devant le spectacle. Bien sûr que c’était différent ! Les astres, il les apercevait de très loin d’habitude. Et puis il était à l’étroit dans le citronnier du quartier des Jardins. Ici, les toboggans étaient cinq fois plus larges et les escaliers avaient été remplacés par des escalators, qui présentaient des bosses ou des virages. Ils pouvaient même accélérer ou ralentir, ce qui provoquait d’incroyables sensations. Kimlan avait envie de tous les essayer.

    Styrène l’interpella alors qu’ils empruntaient un ascenseur totalement vitré :

    — Il faut que tu voies ça au moins une fois dans ta vie.

    La montée semblait sans fin. Kimlan s’élevait dans le ciel étoilé lui-même. Les manèges et les villas étaient devenus des points lumineux en contrebas. Il se retrouva subitement à l’entrée d’un palais : celui de Wesfalie, la reine d’Evêria.

    L’édifice ressemblait à un château de conte de fées. Des tourelles majestueuses se superposaient les unes aux autres. Une vingtaine de fontaines encadraient la porte principale. Des jeux de lumière éclairaient les façades. Des gardiennes – elles possédaient un corps de femme et une tête de louve –, étaient réparties sur l’esplanade. Elles portaient des combinaisons argentées et tenaient chacune un Décomatière dans une main. Il s’agissait d’un tube coloré qui contenait de la pâte à Imagination.

    — On peut visiter le palais ? demanda naïvement Kimlan.

    Ses amis éclatèrent de rire.

    — Il faut être invité par la reine, répondit Styrène. C’est un privilège assez rare. On redescend ?

  




  


Ils empruntèrent une sorte d’ascenseur infernal en compagnie de trois zèbres à tête de licorne. À cause de l’accélération, Kimlan crut que ses mollets allaient lui remonter dans les cuisses. Le manège les fit atterrir place Saturne en moins de deux secondes.
— C’est complètement dingue ! cria-t-il en sortant de l’attraction.
— On voit que tu n’as pas l’habitude, plaisanta Naldag. Ça y est, ils ont activé les soleils.
Au-dessus d’eux, des boules de feu s’étaient mises à tourner sur elles-mêmes. Elles montèrent vers le ciel et retombèrent en une pluie de particules de lumière. Kimlan resta bouche bée. Une voix, derrière lui, le fit sursauter :
— Alors, le pingouin, on est impressionné ?
Le Sanguin venait de faire son apparition en ricanant. Kimlan ne se laissa pas faire :
— Tu ne pourrais pas arrêter de m’appeler comme ça ?
— Désolé, c’est plus fort que moi. Il ne fallait pas soliformer un pingouin lors de ton premier entraînement de Spim.
Il prit Styrène et Naldag par les épaules :
— Venez, il faut qu’on discute de votre intégration dans l’équipe des Tigres Déchaînés.
Il les força à le suivre en ignorant superbement Kimlan, qui les vit s’éloigner, interloqué. Il pensa un instant qu’ils allaient revenir, mais ils se perdirent dans la foule. Il regretta l’absence de Zalma et Syrana, les sœurs jumelles de son quartier. Leurs parents avaient refusé qu’elles l’accompagnent, au prétexte que les habitants du haut de la Tour se moquaient souvent de ceux du bas. Le Sanguin venait d’en faire la démonstration.
Kimlan se demandait s’il n’allait pas prendre un pélican pour redescendre chez lui, lorsqu’il aperçut une fille de deuxième année qui le regardait. Il l’avait déjà repérée à Chambord : elle était jolie avec ses nattes blondes et son air rêveur. Il lui sourit en haussant les épaules, pour lui signifier qu’il était tout seul. Elle le rejoignit.
— Le Sanguin n’a pas digéré l’humiliation que tu lui as infligée, lui confia-t-elle. Il se venge en essayant de manipuler tes amis. Au fait, je m’appelle Sisley. Mes parents adorent le peintre impressionniste qui porte le même nom. Toi, c’est Kimlan, c’est ça ?
— Oui. Tu habites ici ?
— Pas très loin. J’ai bien aimé ton gâteau à ressort lors du dernier combat d’Imagination.
Kimlan sourit. Il était content que quelqu’un s’intéresse à lui, surtout une élève de la promotion Altaïr.
— Tu es dans l’équipe des Tigres Déchaînés, toi ?
— J’en ai fait partie, mais je n’apprécie pas l’esprit de compétition, dit Sisley. Et puis tout le monde se moquait de mes créations.
— Tu te battais avec quoi ?
— Des fleurs.
— C’est original. Tu arrivais à gagner quand même ?
— Bien sûr. Tu veux qu’on aille déguster des barbes à papa géantes ? On peut en prendre autant qu’on le souhaite.
Kimlan chercha Styrène et Naldag du regard, mais il ne les vit pas. Il suivit donc Sisley à travers la foule des Oniris et des Mililims, qui se pressaient pour écouter des concerts ou manger des sucreries. La fête des Planètes battait son plein.
— Il paraît que ça fait mal aux dents des Terriens, glissa Kimlan à Sisley entre deux bouchées de mousse.
— Oui, alors qu’ici, on ne craint ni les caries ni les indigestions. Le goût et la texture sont agréables, tu ne trouves pas ?
— C’est vrai. Dommage que ça fonde trop vite. Dès qu’on avale, la nourriture se volatilise et la sensation disparaît.
Ils échangèrent un sourire. Une voix résonna dans la foule.
— Ah, tu es là !
À sa grande surprise, Kimlan vit revenir Naldag.
— Excuse-moi, je n’aurais pas dû te laisser tout seul. Et puis, j’ai du mal à supporter le Sanguin.
— Eh bien, on est trois, lança joyeusement Sisley.
— Il l’a pris comment ? interrogea Kimlan.
— Très mal. Il m’a dit que je ne serai jamais son partenaire de Spim, mais je m’en remettrai. Elles sont bonnes, les barbes à papa ?
— Excellentes, répondit Sisley en lui tendant un bâton de sucre.
Kimlan retrouva le sourire. Son ami ne l’avait pas abandonné. Et ça, c’était le plus beau cadeau qu’il pouvait lui faire.


Chapitre 2
Retour à Chambord
— Kimlan, tu n’as rien oublié, cette fois ? Tu es sûr que tu veux y aller seul ?
— Oui, je connais le chemin.
Kimlan embrassa sa maman et descendit du citronnier à l’aide d’un toboggan intégré dans le tronc. Il accrocha des ressorts à ses pieds, puis remonta une allée de buis en rebondissant. Le crocobus l’attendait sur l’avenue Copernic. Le crocodile avait déjà une passagère dans sa gueule ; il arrivait directement du quartier des Planètes. En s’approchant, Kimlan eut la surprise de reconnaître Sisley sur la langue capitonnée. Il s’installa à côté de sa nouvelle amie.
— Démarrage immédiat ! annonça joyeusement Crocoquille.
Une fois la mâchoire refermée, Kimlan se sentit moins oppressé que d’habitude. Il vit le paysage défiler à travers les dents de l’animal.
— Waouh, c’est génial ! s’exclama-t-il, étonné.
— Tu t’es habitué, lui confia Sisley. Plus on voyage et plus les sensations sont agréables. Tu as déjà testé le kangourou ?
— Oui, ça secoue un peu.
— Eh bien, maintenant, je trouve que les rebonds sont vraiment grisants.
Le crocobus s’était arrêté. Les deux Oniris entendirent un dodo annoncer que le canon numéro quatre-vingt-quatre était libre.
— Vous faites quoi en deuxième année ? demanda Kimlan.
— On répare des Songes avec Solela et Altagor. On aide aussi les nouveaux élèves, qui doivent choisir un parrain ou une marraine dans notre promotion.
— C’est vrai ? Tu… Ça te dérangerait d’être la mienne ?
— Non, au contraire.
Propulsée par le canon, Crocoquille s’envola vers l’opercule de la Tour, traversa un tableau qui représentait le château de Chambord, et atterrit quelques instants plus tard dans les jardins à la française. Les deux enfants avaient rapetissé en grimpant sur la langue. Ils retrouvèrent leur taille normale en descendant.
— Si tu as des ennuis, n’hésite pas à me faire signe, lança Crocoquille à Kimlan en lui adressant un clin d’œil. Vos camarades vous attendent dans la cour principale. Je retourne chercher les retardataires.
Ils remontèrent une allée rectiligne.
— Les ennuis, c’est à cause des chauves-souris ? demanda Sisley.
— Oui, l’une d’elles m’a hypnotisé dans la salle Galiléa au premier trimestre, une autre m’a réveillé dans le dortoir et j’ai failli me faire défigurer dans la salle des Passages.
— Ah oui, quand même ! Moi, j’ai vu des vampires sortir des bulles Miroir dans l’Atelier des Mille et un Songes. Ils ont dû passer par des tableaux pour aller dans le château.
Ils atteignirent la porte royale et s’immobilisèrent : il faisait beau dans le parc et il neigeait abondamment au-dessus du donjon – le sphinx, Météore, avait décidé de s’amuser avec la météo. Des bottes et des manteaux flottaient en l’air sous le porche d’entrée.

— C’est encore Noël, s’enthousiasma Kimlan en les enfilant.
Zalma et Syrana se précipitèrent vers lui en courant. Sisley en profita pour rejoindre une amie de la promotion Altaïr.
— Ça va, le héros ? lui glissa Syrana avec un sourire espiègle.
— Tu parles du match contre le Sanguin ? C’était un coup de chance.
— Ne sois pas si modeste, intervint Zalma. C’était comment, la fête des Planètes ?
— Fantastique. Naldag a été très sympa, Styrène beaucoup moins.
— Ça ne m’étonne pas, reprit Syrana. Elle est trop sûre d’elle et ne parle que du Sanguin, comme si elle était amoureuse de lui. Ils se sont entraînés à faire des combats d’Imagination ensemble, c’est injuste. Naldag est super jaloux. Il m’a même proposé d’être sa partenaire pour les Spims, c’est dire.
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