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Introduction
Tu tiens entre tes mains un livre dont tu es le héros. Ce n’est pas un roman comme les autres. Durant ta lecture, des choix te seront proposés et te permettront d’influencer le cours de l’histoire que s’apprêtent à vivre Didier, Fuze et Framboise. En fonction de tes décisions, tu devras te déplacer entre les différents paragraphes.
 
Par exemple :
• Si tu souhaites que Didier ouvre la porte pour voir ce qui se trouve derrière, va en 10.
 
• Si tu préfères qu’il cherche un autre accès, rends-toi en 26.

Si tu prends la première décision, tu pourras continuer l’aventure en allant au paragraphe 10. Si tu prends la seconde décision, il ne faudra pas lire le 10 et te rendre directement au 26.
Tu vas vivre cette aventure au côté de Didier, qui est récemment devenu employé pour la Fuze Corp. Il est pour le moment rattaché au service de propreté de la société. Il a déjà eu l’occasion de rencontrer le grand patron, Fuze, ainsi que la directrice marketing, Framboise.
Pour cette aventure, Didier dispose d’une capacité. À toi d’en choisir une, et une seule, parmi les suivantes :
 
 [image: Image]Tête de pioche : Didier sait se creuser le cube pour prendre les meilleures décisions. Il a fait de la réflexion et de la logique son domaine. Si de la fumée s’échappe de sa tête, pas d’inquiétude, c’est que ça fonctionne.
 
[image: Image]Turbo-force : Didier n’a pas peur d’exploser des trucs à la seule force de ses maigres bras. Qui se douterait qu’autant de puissance puisse être contenue dans un si petit être ? Il ne faut pas croire, passer le balai, ça muscle.
 
[image: Image]Intuition affûtée : Il suffit qu’un orage se prépare et Didier vous assurera que le coin arrière gauche de sa tête le démange. Il sent quand des choses vont se produire. C’est très pratique pour ne pas oublier son parapluie.
 
Lorsque tu as fait ton choix, note bien ta décision en cochant la case correspondante.
 
• Tu peux maintenant commencer l’aventure au paragraphe 01.




01
— Didier, tu m’écoutes ?
Le concerné lève les yeux.
— Désolé chef, il y a une tache sous votre bureau.
— Tu ne vas quand même pas…
Didier est déjà en train de la récurer, glissé sous le meuble.
— Vous disiez ? lance-t-il après s’être réinstallé sur le fauteuil face à son supérieur.
— Je t’ai fait venir parce que j’ai besoin de quelqu’un de confiance pour une mission hors-norme.
— C’est tout moi, ça ! répond Didier enthousiaste. Quelqu’un d’hors-norme pour une mission de confiance !
— Alors c’est parfait ! Il va falloir que tu te rendes dans les sous-sols de la Fuze Corp pour faire un peu de ménage. Cela fait un bout de temps que personne n’y est allé. Il risque d’y avoir beaucoup de travail.
— Je suis ravi.
— C’est là-bas que se trouve la Zone Mystère, qui est à l’abandon depuis pas mal de temps. Normalement je devrais t’accompagner, mais j’ai trop à faire ici. Bref, tu ne risques pas de t’ennuyer.
— Génial ! se réjouit le cube, saisissant déjà son balai.
— En revanche, il va falloir que tu sois bien prudent. Le dernier employé que j’ai envoyé là-bas n’est jamais revenu.
— Magnifi… Attendez… Quoi ?!
— Ne t’inquiète pas, c’est trois fois rien, dit le chef de service en réajustant sa casquette bleue, mal à l’aise. Mais si tu entends un bruit suspect, tu prends tes jambes à ton cube et tu cours aussi vite que possible. Et sans oublier ton balai, parce que ça coûte de l’argent ! Les araignées et les creepers ont sûrement réinvestis ces couloirs…
Didier se tortille nerveusement. Il s’imagine déjà affronter une araignée à la seule force de ses bras. Ou pire, une poule enragée. Il préfère ne même pas penser aux creepers. Il déglutit bruyamment sous le regard inquisiteur de son supérieur.
— Ok ! Ça ne me fait pas peur ! Just do it!
— J’aimerais que tous mes employés soient comme toi !
— Nous sommes les seuls du service, chef.
• Si tu souhaites que Didier questionne un peu plus le chef de service au sujet de la Zone Mystère, va en 05. 
• Si tu préfères qu’il se mette tout de suite au travail, va en 11.
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02
Didier décide de suivre son instinct pour s’orienter dans la Zone Mystère. En poursuivant leur progression, lui et Framboise constatent que les phénomènes étranges sont de plus en plus nombreux. Ils ne peuvent plus faire un pas sans être confrontés à un cube dont l’aspect est inconcevable.
Les lois de la physique qu’ils connaissent semblent rompues.
— Il y en a tellement que cela ne peut vouloir dire qu’une chose, réfléchit Framboise à haute voix.
— Ah oui, et quoi donc ?
— Nous approchons de ce qui est à l’origine de ces étranges transformations.
— Ouh-la.
Ils ne peuvent s’empêcher de réduire le rythme de leurs foulées, comme s’ils craignaient de voir surgir un danger.
Ce qui se passe ensuite ne fait que confirmer les suppositions de Framboise. Alors que l’environnement autour d’eux devient de plus en plus chaotique et déformé, leurs oreilles vibrent. Ils se retiennent de crier en passant l’entrée d’une vaste pièce.
Ce qui se trouve devant eux n’a aucun sens.
• Poursuis ta lecture en 111.
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La chose qui émerge de l’obscurité se met à son tour à pousser un long cri. Cela effraie Didier qui hurle de plus belle. Après une minute de cet a cappella strident où chacun crie sans interruption, le calme revient.
Ce n’est pas un monstre mais un homme qui a émergé des ténèbres.
— J’ai cru que j’allais tomber sur un creeper ! lance Didier. Ou pire, une poule furieuse !
— Et moi que vous étiez… autre chose. Je m’appelle Rick.
— Didier. Enchanté ! Nom d’une pioche ! Qu’est-ce qui vous est arrivé ?
Le nouvel arrivant n’a pas l’air au mieux de sa forme. Ses habits sont en mauvais état, déchiquetés en plusieurs endroits. Il a l’air si mal en point que Didier est convaincu d’avoir devant lui l’exemple même de la célèbre expression « être sur le point de passer le cube à gauche ». C’est à se demander comment il tient encore debout.
— Attendez une minute… Vous êtes un employé de la Fuze Corp ?! s’étonne Didier qui remarque le logo sur la veste en lambeaux.
— Je… Euh… Je crois. Je ne sais pas depuis combien de temps je déambule dans ces sous-sols… GEURBEURG !
— Ce bruit… C’était vous ! C’est bizarre comme toux…
— Si vous aviez vu ce que j’ai vu, vous tousseriez bizarrement vous aussi !
Ses yeux se perdent dans le vague durant quelques secondes. Puis il bondit et attrape soudain Didier, le soulevant du sol.
— Vous… Vous devez absolument faire quelque chose ! Là, quelque part dans la Zone Mystère, il y a quelque chose…
— Une tache ? De la poussière ?
— Mais non ! Quelque chose de plus dangereux ! De mortel même !
— Ouh-la, ça fait peur.
— Vous n’avez même pas idée. Il faut absolument faire quelque chose !
— Me reposer par terre, par exemple ?
L’ancien employé s’exécute en s’excusant.
— La Fuze Corp court un grave danger, poursuit-il. Si vous ne faites rien, elle court à sa perte, c’est certain…
Cette idée fait son chemin dans l’esprit de Didier. Il trouve ça horrible. Vraiment horrible. Il n’imagine même pas ce qu’il deviendrait si une telle chose devait se produire.
— Ok. J’ai compris. Venez, je sais précisément à qui nous devons aller parler ! Il saura quoi faire.
— Allez-y sans moi… Il faut que je me repose. Je vous attendrais ici. Dépêchez-vous. Les minutes de la Fuze Corp sont comptées.
Didier ne se le fait pas dire deux fois et court à toute vitesse en direction de l’ascenseur du sous-sol. Il appuie sur le bouton pour l’appeler, restant sur ses gardes, s’attendant à ce qu’un danger surgisse à tout moment ou que la Zone Mystère explose d’un coup.
— Décidément, passer le balai est vraiment une mission dangereuse !
• Poursuis ta lecture en 10.
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L’araignée mécanique agite ses pattes avant en crachant de colère.
SKROUIK !

— On dirait le bruit que font les araignées de notre monde ! constate Framboise.
— Pas vraiment… Les nôtres font SCROUIC ! Ce n’est pas pareil.
SKROUIK !

L’assaillante devient de plus en plus menaçante et se rapproche.
— Réglons-lui son compte ! décide Didier, pris d’une soudaine pulsion combative et insensée.
Framboise n’a pas assez de temps pour réagir. Elle l’observe se faire assommer d’un coup de patte et ne parvient pas à s’enfuir.
• Malheureusement, l’aventure s’arrête ici pour Didier et Framboise. Reprends ta lecture depuis le début.
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— Cette Zone Mystère, qu’est-ce que c’est ? interroge Didier, son balai en main, sur le point de quitter la pièce.
— Top secret, annonce le chef de service en fermant un tiroir.
— Top secret ?
— Oui, je n’ai pas le droit d’en parler.
— C’est pourtant ce que vous venez de faire.
Le supérieur retire sa casquette et essuie son front luisant.
— Oui, eh bien je n’aurais pas dû. Moins tu en sauras, mieux tu te porteras. J’avais expliqué beaucoup trop de choses à la dernière personne qui s’y est rendue, et regarde où ça l’a conduite !
— Vous pouvez bien me donner quelques informations ? insiste Didier qui sent l’appréhension le gagner.
— Puisque tu t’obstines… La légende raconte que la Zone Mystère aurait été construire à la place d’une ancienne mine abandonnée. Pleins de squelettes et de créatures terrifiantes s’y trouvaient.
— Ouh-la.
— Durant des années, les employés ont entendu des cris résonner au beau milieu de la nuit. Certains auraient même disparu, comme ça !
— Mais je…
— Allez, ne perd pas de temps ! Plus vite tu auras fini, plus vite tu seras de retour.
Le chef de service se frotte les mains en observant Didier se diriger vers l’ascenseur. Il rigole dans sa barbe aussi silencieusement que possible du tour qu’il vient de lui jouer.
• Poursuis ta lecture en 11.
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— C’est très gentil de votre part, mais on va se débrouiller, répond Didier.
Il préfère jouer la prudence. Il ne connaît rien de ce monde et la perspective de se faire potentiellement dévorer par une armée de Mini-Cubes ne l’enchante pas. La petite créature est à deux doigts de s’effondrer sur le sol, abattue. Elle se déplace plus maladroitement, déçue, et sa couleur vire au blanc.
— Oh, très bien… dit-elle.
— Pouvez-vous seulement nous indiquer où trouver ce « Hex » ? lui demande Framboise.
Le Mini-Cube approuve avec un léger regain d’énergie, mais reste toujours aussi triste. Il les aide à sortir des boyaux souterrains, ce dont ils auraient été incapables sans lui tant ils sont labyrinthiques. Une fois à l’extérieur, il retrouve la tour noire immense qui domine tout ce monde.
— Hex se trouve au sommet de cette tour, explique le Mini-Cube.
— On s’en doutait un peu…
— Surtout, soyez prudents. C’est un endroit bien protégé, vous tomberez sûrement face à des pièges. J’espère que vous vaincrez ce démon et que la paix reviendra dans ces contrées.
La créature se détourne des deux comparses et retourne dans les profondeurs obscures. Le sol se met soudain à trembler plus fort qu’il ne l’a jamais fait.
— Ouh-la, c’est pas bon ça.
— Je ne vous le fais pas dire, Didier. Ce bruit m’a fait penser à un grognement, comme si ce monde se régalait du nôtre… Ne perdons pas de temps !
• Poursuis ta lecture en 59.
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La plante forme maintenant une boule tellement énorme qu’elle semble sur le point d’éclater.
— C’est étonnant, réfléchit Didier à haute voix. Ça me ferait presque penser à un cree…
PAAAAN !

La creeplante vient d’exploser, produisant une détonation qui a sûrement été ressentie jusqu’au sommet de la Fuze Corp. En éclatant, elle crache un liquide visqueux à l’odeur abominable. Didier a été projeté à toute vitesse à travers une bonne partie de l’aile ouest de la Zone Mystère. Il s’évanouit sur le coup.
Il lui faudra un moment pour s’en remettre, et encore un bon bout de temps pour qu’il ne dégage plus une odeur de moisi brûlé.
• Malheureusement, l’aventure s’arrête ici. Reprends ta lecture depuis le début.
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Didier prend son courage à deux cubes et s’engage dans l’axe d’où semblait venir le bruit. Il progresse lentement, un pas après l’autre, ses yeux furetant de tous les côtés.
— Ce n’est rien… murmure-t-il pour se rassurer. Sûrement une porte qui a claqué, ou un courant d’air.
GEEEEEEURBEURG !

— Un courant d’air vraiment bizarre. Un courant d’air qui grogne. Après tout, si les zombies sont capables de chevaucher des poules, je ne vois pas pourquoi le vent ne pourrait pas grogner…
Il sert plus fort ses mains autour de son balai pour les empêcher de trembler.
— De toute manière, ça fait partie de mon travail. « Nettoyer » consiste aussi à déloger les bestioles qui ne sont pas les bienvenues. Je suis sûr que Fuze n’aurait pas peur et foncerait tête baissée. C’est un exemple !
Il espère intérieurement que la « bestiole » ne sera pas trop grosse. Ou trop horrible.
Ni mortelle.
Didier s’apprête à pousser un soupir de soulagement, ne découvrant rien après une minute à marcher droit devant lui. Soudain, une forme apparaît dans la pénombre. Il n’arrive pas retenir un hurlement.
• Vite ! Poursuis ta lecture en 03 !



09
Didier et Framboise approchent encore plus près de l’un des cubes déformés. Ils constatent que ce n’est plus réellement un cube. Au lieu d’avoir six faces, la forme géométrique en possède neuf de tailles différentes.
— C’est normal ça ? demande Didier.
— Normal ?!
— Je veux dire dans un endroit comme la Zone Mystère.
— Didier, notre monde est essentiellement composé de cubes.
— Je sais, mais…
— Est-ce que vous avez déjà vu des cubes qui n’étaient pas des cubes parce qu’ils avaient des faces en plus ? Non ! Ce n’est pas normal, pas du tout même ! Et ça ne me dit rien qui vaille.
— Ouh-la.
Au son de la voix de Framboise, Didier se dit qu’il y a vraiment quelque chose qui cloche dans la Zone Mystère. Sa serpillère lui manque. Soudain, un cube se détache d’un autre et vient léviter juste devant leur tête. Ils se retiennent de pousser un hurlement.
— Évitez le couloir qui se trouve plus loin. Vous feriez mieux de faire un détour et de passer par l’Espace des Tests en Tous Genres.
Son discours terminé, le cube retourne s’agréger à celui qui est resté fixé au sol.
— Vous pensez qu’on devrait l’écouter ?
— Parce que vous êtes prêt à faire confiance à un cube qui parle ? dit Framboise avec des yeux énormes.
— Eh bien…
• Si tu as choisi la COMPÉTENCE INTUITION AFFÛTÉE pour Didier au début de l’aventure, va en 02. 
Sinon, c’est à toi de décider ! 
• Si tu penses que Didier et Framboise feraient mieux d’écouter la recommandation du cube parlant, rends-toi en 40. 
• Pour qu’ils empruntent plutôt le couloir devant eux, dirige-toi en 26.
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L’ascenseur grimpe jusqu’au dernier étage de la tour de la Fuze Corp à toute vitesse.
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