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Introduction

Est-ce que vous vous souvenez de Nowhere Man des Beatles que l’on entend dans le film Yellow Submarine ? Cette chanson racontait l’histoire d’un type capable d’écrire des livres, de composer des musiques, de prendre des photos, de diriger des pièces de théâtre, et de réaliser des films. Pourtant cet homme très actif était très malheureux car personne ne pouvait voir son travail. Un homme installé nulle part, et réalisant des projets pour personne. Mais comme le disait John Lennon, « N’est-ce pas un homme un peu comme vous et moi ? »

 


Eh bien, avec la suite logicielle iLife 11, le monde numérique est à vos ordres. Tous vos « objets » numériques – vos photos, vos chansons, vos vidéos, je dis bien tout – sont là, attendant au bout de vos doigts l’expression de vos désirs les plus intimes. iLife est capable de réunir l’ensemble de votre contenu numérique dans des projets artistiques que le monde entier vous enviera.

 


iLife permet de classer vos photos et vos vidéos dans la bibliothèque d’iPhoto. Ce programme vous donne la possibilité de créer des diaporamas que vous illustrerez avec une musique sélectionnée dans votre bibliothèque iTunes et que vous aurez préalablement créée avec GarageBand. Vous publierez l’ensemble sur une page Web conçue à l’aide de iWeb. Vous pouvez même importer vos enregistrements vidéo dans iMovie, et créer une vidéo musicale en assemblant tous vos éléments numériques. Enfin, mettez en œuvre iDVD pour diffuser sur un support unique vos vidéos et vos diaporamas auxquels le spectateur accèdera via des menus et des chapitres, le tout multiplexé sur un DVD vidéo compatible avec tous les lecteurs DVD de la planète. Si vous lisez ce livre, vous serez capable d’accomplir tous les petits miracles énumérés ci-dessus !

Les conventions utilisées dans ce livre

Comme tout livre consacré à l’informatique, celui-ci applique un certain nombre de conventions.

 


Lorsque j’écris « Cliquez sur iPhoto/Préférences », je veux dire que vous devez cliquer sur le menu iPhoto de la barre des menus du programme, puis sur la commande Préférences. Certains menus disposent de sous-menus qui eux-mêmes proposent plusieurs choix. C’est le cas de Présentation/Trier les événements/par mot-clé.

 


Cliquer n’est pas la seule action que vous pouvez exécuter à la souris. Lorsque vous lisez « Faites glisser la photo sur le nom de l’album », commencez par placer le pointeur de la souris sur la photo. Ensuite, appuyez sur le bouton de la souris ou de la dalle tactile et ne le relâchez pas. Déplacez le pointeur de la souris sur le nom de l’album. Vous constatez alors qu’une vignette de la photo se déplace en même temps que votre pointeur. Une fois le pointeur sur le nom de l’album, relâchez le bouton de la souris.

 


Parfois, j’abrège les instructions. Ainsi, je regroupe deux actions en une seule, car la première est indispensable à la seconde. Par exemple, au lieu d’écrire « Cliquez sur la vignette d’une image pour la sélectionner », j’écris simplement « Sélectionnez une image ». Vous en déduisez qu’il faut avant tout cliquer dessus. Sans cette action préalable il ne saurait y avoir de sélection. Vous constaterez également que je combine souvent les fonctions de cliquer et de glisser en écrivant « Faites défiler la liste du panneau Photos » ; cela induit que vous devez cliquer sur la barre de défilement verticale de ce panneau, puis la glisser vers le haut ou le bas pour parcourir le contenu de la liste en question.


Mes présomptions

Contrairement à la croyance populaire, vous n’avez pas besoin de ce qui suit dès lors que vous possédez iLife et ce livre :



	[image: coche.jpg] Une liasse de billets pour acheter des programmes et des matériels supplémentaires : oui, vous avez besoin d’un appareil photo numérique pour iPhoto, d’un caméscope numérique pour iMovie, et d’un graveur de DVD pour iDVD. La bonne nouvelle est que vous pouvez acquérir l’ensemble de ces matériels pour moins de 1 000 €, et que le graveur est fourni avec votre Mac sous la forme d’un excellent matériel appelé SuperDrive. De plus, vous n’avez besoin d’aucun logiciel supplémentaire. Tout ce dont vous avez besoin est inclus dans iLife ou est disponible sur votre Mac voire téléchargeable gratuitement sur le site Web Apple à l’adresse www.apple.fr.

	[image: coche.jpg] Une meilleure formation : vous pouvez parfaitement suivre des cours de vidéo, de photographie, et de musique, mais cela n’est pas indispensable dans la mesure où iLife est conçu pour tous ceux qui n’ont pas le courage ou la capacité de suivre pareilles formations. Vous n’avez pas besoin de connaissances spécialisées dans quelque domaine créatif que ce soit. Il suffit que vous ayez à disposition un contenu numérique, et la suite logicielle iLife vous permettra de le convertir en un contenu artistique.

	[image: coche.jpg] Un support technique : pourquoi faire ? L’utilisation de l’iLife est tellement facilitée par ce livre que vous n’aurez jamais besoin de recourir au support technique d’Apple. Je pense même que vous n’aurez jamais besoin d’ouvrir la documentation fournie avec votre logiciel iLife.



La suite iLife est gratuitement fournie avec tout nouvel ordinateur Macintosh. Toutefois, il peut arriver que la réinstallation du système d’exploitation ou le fait de posséder un ancien Mac ne vous permette pas de profiter gratuitement de la version 11 d’iLife. Dans ce cas, vous pouvez acheter iLife 11 sur le site Apple pour la modique somme de 49 €.

 


Enfin, je suppose que vous avez les connaissances informatiques suivantes :



	[image: coche.jpg] Vous savez utiliser le Finder : le Finder est un explorateur qui permet de localiser les fichiers et les dossiers présents sur votre Macintosh. C’est un utilitaire d’organisation des données de votre ordinateur. C’est grâce à lui que vous pouvez copier des fichiers et des dossiers d’un disque à un autre.

	[image: coche.jpg] Vous savez ouvrir des menus et exécuter des applications : je suppose en effet que vous savez ouvrir les différents menus des différentes applications que vous utilisez sur votre Macintosh. Vous savez également lancer une application depuis le Dock. Enfin, vous savez exécuter un programme depuis le dossier Applications.



Si mes suppositions vous posent problème, je vous invite à lire l’excellent livre de Mark L. Chambers, Mac OS X Snow Leopard Pour les Nuls.


Organisation de ce livre

Ce livre est divisé en cinq parties. Chacune traite intégralement d’une application : iPhoto, iMovie, iDVD, iWeb, ou GarageBand. Voici un rapide aperçu du contenu de chaque chapitre.

Première partie : À la découverte d’iPhoto

Cette partie explique comment transférer des images depuis votre appareil photo numérique ou depuis un iPhone vers votre ordinateur par l’intermédiaire du programme iPhoto. Vous apprendrez également à naviguer parmi vos images et à les organiser de manière à produire plus facilement et plus rapidement des impressions, des albums photo, des calendriers, des cartes diverses et variées, et même des livres de qualité professionnelle. Cette partie vous explique comment améliorer et retoucher vos photos numériques, créer des diaporamas, et partager vos photos en ligne ou par courrier électronique.


Deuxième partie : Gagner un Oscar avec iMovie

Cette partie est une introduction à la vidéo numérique. Elle vous dit tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur les caméscopes numériques sans jamais oser le demander. Ainsi, vous verrez que grâce à votre Mac vous pouvez créer des vidéos de toutes sortes dans une qualité proche de celle obtenue avec des programmes professionnels. Vous y apprendrez à gérer vos séquences vidéo, à créer des films contenant des photos et des vidéos, et même à créer une bande-son avec des effets spéciaux. Cette partie explique aussi comment partager vos films en ligne, et comment enregistrer vos fichiers dans un format professionnel.


Troisième partie : Graver vos projets avec iDVD

Cette partie explique comment rassembler la totalité de vos contenus numériques dans un même DVD compatible avec tous les lecteurs DVD existants. Vous apprendrez à réaliser des menus interactifs combinant des boutons et des effets spéciaux, et illustrés par un arrière-plan vidéo. Ensuite, gravez vos DVD comme un pro et sauvegardez votre contenu numérique si précieux - photo, musique, vidéo, diaporamas - dans la meilleure qualité DVD qui soit.


Quatrième partie : Créer un site avec iWeb

Cette partie explique comment créer rapidement des pages Web. Vous verrez également comment leur ajouter des widgets personnalisables, des cartes, des blogs, et un système de navigation. Vous apprendrez à gérer et à publier la totalité d’un site Web en utilisant MobileMe. Enfin, vous verrez comment utiliser des modèles de pages et apporter des modifications à votre site sans porter atteinte à sa sécurité.


Cinquième partie : Jouer avec GarageBand

C’est la partie la plus rock’ n’ roll ! En effet, vous allez découvrir les fonctions basiques d’un enregistrement audio combiné à la magie des synthétiseurs virtuels et autres boucles préenregistrées. Vous apprendrez à utiliser des instruments réels ainsi que des instruments logiciels (virtuels) pour créer des performances musicales qui ne sont plus uniquement à la portée des virtuoses du solfège. Vous verrez également comment créer des podcasts. Je vous expliquerai comment utiliser les effets audio et les simulateurs d’amplis pour améliorer votre son. Enfin, vous utiliserez les fonctions de mixage multipiste de GarageBand pour produire une musique de très haute qualité.



Les icônes utilisées dans ce livre

Ce livre contient des icônes qui attirent votre attention sur des informations cruciales.

[image: i0002.jpg]Distille une information qu’il est judicieux de garder dans un coin de sa mémoire pour éviter toute perte de temps.

[image: i0003.jpg]Cette icône expose des données techniques qui intéresseront les plus mordus d’entre vous. Il n’est donc pas indispensable de lire son contenu.

[image: i0004.jpg]Vous y trouverez des conseils et des astuces pour exécuter rapidement une tâche. À n’éviter sous aucun prétexte.

[image: i0005.jpg]Lisez le contenu de ce paragraphe sous peine de vous exposer à bien des désagréments !


Et maintenant que dois-je faire ?

Vous êtes libre de faire ce que bon vous semble. Soit vous lisez ce livre chronologiquement du début à la fin, soit vous filez immédiatement à la partie et/ou au chapitre qui vous intéresse. Recherchez dans l’index et la table des matières un sujet que vous souhaitez approfondir ou découvrir. Pourquoi ne pas feuilleter au hasard ce livre et vous arrêter dès que votre cerveau sélectionne une rubrique qui semble inconsciemment vous tenir à cœur ! Finalement, c’est votre livre ! Utilisez-le selon vos besoins immédiats.





Première partie

À la découverte d’iPhoto

[image: i0006.jpg]


« J’ai profité de mon logiciel de retouche
 pour éliminer quelques reflets dans le ciel. »

Dans cette partie…

La première partie de ce livre est consacrée à iPhoto. Vous y apprendrez à organiser vos images et à imprimer des photos. Vous verrez aussi comment créer des albums de qualité professionnelle. Cette partie explique comment améliorer et retoucher vos photos, créer des diaporamas, et partager vos images sur le Web et par courrier électronique.


	[image: coche.jpg] Le Chapitre 1 vous apprend à débuter avec iPhoto. Vous verrez ainsi ce que vous pouvez en attendre, et étudierez la procédure de transfert de vos images depuis un appareil photo numérique, un iPod touch ou un iPhone vers le disque dur de votre ordinateur. Vous apprendrez aussi à importer des images depuis un scanner et d’autres sources.

	[image: coche.jpg] Le Chapitre 2 explique comment parcourir vos images en fonction d’événements, de lieux, et de visages. Vous apprendrez à ajouter des dates, des informations sur les lieux, et à assigner des noms aux visages. Vous découvrirez comment effectuer des recherches et des tris dans votre bibliothèque, et comment ajouter des informations comme des titres et des mots-clés.

	[image: coche.jpg] Le Chapitre 3 explique comment organiser vos images dans des albums, réaliser une sauvegarde de votre bibliothèque, et graver des CD et des DVD contenant vos images.

	[image: coche.jpg] Le Chapitre 4 décrit les méthodes d’amélioration de vos photos, comme le recadrage et la rotation, la retouche et la suppression des yeux rouges, et le réglage de la luminosité et du contraste.

	[image: coche.jpg] Le Chapitre 5 vous apprend à créer des diaporamas. Vous réglerez les transitions entre les diapos. Vous découvrirez comment ajuster la durée d’un diaporama sur celle d’une musique, et comment partager votre création en ligne ou via un DVD.

	[image: coche.jpg] Le Chapitre 6 se consacre au partage de vos images en ligne (Web), et explique comment envoyer des photos par courrier électronique. Enfin, vous découvrirez le partage de vos images sur MobileMe et sur des sites Web.

	[image: coche.jpg] Le Chapitre 7 se focalise sur la procédure d’impression. Vous verrez comment imprimer des cartes, mais aussi comment commander des impressions professionnelles de vos cartes, calendriers, et albums photos.







Chapitre 1

Rassembler vos clichés

 


Dans ce Chapitre…



	[image: triangle.jpg] Découvrir les fonctions des appareils photo numériques.

	[image: triangle.jpg] En quoi iPhoto peut vous être utile ?

	[image: triangle.jpg] Importer des images dans iPhoto.



 


Aujourd’hui, nous vivons dans le monde de l’image. Les écrans sont partout, de la plus petite taille à la plus grande. L’évolution technologique est telle que l’on peut prendre des photos avec des téléphones mobiles, des iPods, des iPhones et j’en passe. Bien ! Nous avons des images en veux-tu en voilà ; mais que va-t-il leur arriver maintenant qu’elles sont stockées dans ces matériels ?

 


iPhoto est extraordinaire. Ce petit programme permet de naviguer parmi vos images, de les améliorer et de les retoucher, de leur ajouter des informations qui vont en faciliter le classement, de les imprimer, de commander des tirages sur internet, et enfin de les partager sur le Web via des messages électroniques, Facebook, MobileMe, et Flickr. Vous pouvez même faire beaucoup mieux : iPhoto transforme votre Mac en une chambre noire numérique destinée à l’amélioration de vos clichés, et ceci dans un environnement des plus écologiques puisqu’aucun produit chimique n’est utilisé pour produire des images.

 


Ce Chapitre explique absolument tout sur l’importation d’images depuis un appareil photo numérique, un iPod, et un iPhone doté de cette fonction. Vous verrez également comment récupérer des images depuis un lecteur de carte, des services photo, et des scanners. Enfin, il fait le tour d’horizon des fonctionnalités d’iPhoto.

La photographie dans l’univers numérique

En photo numérique tout est plus simple et moins cher qu’en photo argentique. La photo numérique permet de voir immédiatement les photos que vous venez de prendre. Vous pouvez supprimer les images ratées, et rependre des clichés dans la seconde qui suit. Vous copiez les images que vous préférez et effacez celles qui ne vous conviennent pas. L’incroyable dans tout cela étant que vous pouvez continuer à photographier.

 


Pourtant, ce paysage idyllique est un tant soit peu gâché par la complexité apparente des appareils photo numériques. Leurs fonctionnalités foisonnent au point qu’on se demande par quel bout on doit les prendre. Le férus de photographie semble parler un autre langage que le commun des mortels. On entend ici et là les termes de f-stops, de diaph, de zoom optique, d’objectif fish-eye, j’en passe et des bien pires. En tant qu’amateur, vous êtes probablement comme moi : vous ne savez pas du tout quel critère est essentiel dans le choix d’un appareil. Peut-être même que la fonction appareil photo de votre iPhone ou de votre iPod touch comblera vos besoins en image. Peut-être même faites-vous partie de ces gens qui ne capturent que des clips vidéo.

Connecter un appareil photo numérique à un Mac

Sur un Mac, la connexion d’un appareil photo numérique se fait via un port USB (Universal Serial Bus) ou FireWire (IEEE 1394). Par exemple, je connecte mon Canon PowerShot SD550 et mon iPhone via un port USB.

 


USB est une norme qui permet de raccorder des centaines de périphériques différents à un ordinateur, comme des claviers, des souris, des disques durs externes, des lecteurs flash, des imprimantes, des scanners, des iPods, et des iPhones. Ces connecteurs sont dits plug-and-play en ce sens qu’il suffit de connecter un périphérique pour qu’il soit immédiatement utilisable. Vous pouvez également le déconnecter « à chaud », c’est-à-dire sans éteindre votre ordinateur.

 


Un grand nombre de ces périphériques tirent leur alimentation électrique du Mac via la connexion USB. À l’instar de l’USB, le FireWire alimente aussi les matériels en électricité. Ce type de connexion est, elle aussi, plug-and-play.

 


De nombreux ordinateurs Mac disposent à la fois de connecteurs FireWire et USB 2.0. En revanche, tous les appareils photo numériques ne sont pas au format USB 2.0. En effet, certains utilisent le protocole de transfert USB 1.1 qui est d’une lenteur assassine. L’USB et la connexion de choix de la majorité des appareils photo numériques car les fabricants souhaitent que leur matériel soit compatible avec la majorité des ordinateurs du marché, c’est-à-dire aussi bien des PC que des Mac. Il faut savoir que la majorité des nouveaux ordinateurs PC et Mac sont équipés de ports USB mais ne proposent pas de port FireWire.


Résolution dites-vous ?

La qualité d’une image se mesure par sa résolution, c’est-à-dire le nombre de pixels qu’est capable de produire l’appareil photo numérique. Par exemple, l’iPhone 4 inclut un appareil photo numérique de 5 mégapixels à l’arrière de l’appareil est de 3 mégapixels en façade. De son côté, le Canon PowerShot SD550 affiches 7,1 mégapixels. Vous pouvez alors baser votre choix sur cette résolution.

 


La résolution définit le nombre de pixels produits par votre appareil photo numérique. C’est un argument de vente considérable. En effet, vous entendez ici et là dire que tel ou tel appareil affiche tant de millions de pixels ou mégapixels. Plus le nombre de pixels est élevé, meilleure est la qualité de l’image. Ainsi, un appareil de 2 mégapixels permettra d’obtenir des tirages de bonne qualité dans un format ne dépassant pas 10 x 15 cm. De son côté, un 3 mégapixels permettra d’imprimer des images dont la taille pourra atteindre 20 x 25. Vous comprenez que plus le nombre de mégapixels augmente plus vous pouvez imprimer des grands formats dans une bonne qualité.

 


Le zoom optique est également un critère de choix. C’est lui qui permet de vous rapprocher du sujet photographié sans changer place. Il s’agit d’un procédé optique qui altère très peu l’image. En revanche, le zoom numérique effectue un grossissement de l’image par interpolation, c’est-à-dire par un agrandissement logiciel. De ce fait, le zoom numérique crée des pixels là où il n’y en a pas, ce qui entraîne une perte de qualité de l’image. La majorité des appareils photo numériques disposent à la fois d’un zoom optique et d’un zoom numérique. La question est de savoir si vous avez réellement besoin du zoom numérique. En effet, iPhoto permet de réaliser des zooms numériques à partir de vos clichés d’origine. Il suffit pour cela d’utiliser la fonction de recadrage du logiciel comme cela est décrit au Chapitre 4.

 


Devez-vous privilégier un iPhone ou un iPod ? Les dernières versions de ces deux appareils permettent de prendre des photos et des vidéos. Il est tout à fait possible de photographier en mode portrait ou paysage, et de partager vos photos par courrier électronique ou vos vidéos par YouTube. Pour plus de détails sur ces fonctionnalités, consultez le Tableau 1.1.

Tableau 1-1 : Les fonctions d’appareil photo de l’iPhone et de l’iPod Touch


[image: i0007.jpg]



Sauvegarder vos photos

En règle générale, les photographies ont une valeur sentimentale, donc inestimable. De ce fait, il serait dommage de les perdre à tout jamais suite à quelques erreurs de manipulation ou à quelques défauts du matériel de stockage. Imprimer systématiquement vos photographies ne garantit pas leur pérennité. À l’instar des photos argentiques, les photos numériques imprimées sur papier se détériorent avec le temps, et s’altèrent plus ou moins rapidement en fonction de leurs conditions de stockage. Donc, le meilleur moyen de préserver à tout jamais vos photos numériques consiste à les conserver sous la forme de fichiers. Mais là encore, leur pérennité n’est assurée que si vous prenez certaines précautions.
[image: i0008.jpg]
Plus de pixels signifie une meilleure qualité

Lorsqu’un appareil photo numérique prend une image, il la divise en un certain nombre de petits carrés ou pixels. Deux caractéristiques des pixels ont une incidence sur la qualité de l’image. La première, qui est contrôlée par l’appareil ou le scanner, est ce que l’on appelle la résolution spatiale. Il s’agit du nombre de pixels de l’image distribués horizontalement et verticalement. Ainsi, une image dont la résolution spatiale est de 300 x 300 contient 90 000 pixels. Avec une résolution de 1000 x 1000, l’image contient 1 million de pixels soit un mégapixel. Plus il y a de pixels, plus les informations c’est-à-dire les données de l’image sont détaillées.

 


La seconde caractéristique répond au nom de résolution de la couleur d’affichage. Les ordinateurs Mac travaillent dans un espace de 16 millions de couleurs. Vous pouvez contrôler ce nombre dans la rubrique Moniteurs des Préférences Système. En réalité, vous voyez sensiblement plus de 16 millions de couleurs car un pixel peut représenter 256 niveaux de rouge, de vert, et de bleu. De facto, 256 x 256 x 256 donnent une plage de couleurs supérieure à 16 millions. Lorsque la résolution de la couleur tombe en dessous d’un million, l’image peut apparaître considérablement altérée car le passage d’une couleur à une autre ne se fait pas progressivement.


En effet, chacun d’entre nous a constaté que, sur un ordinateur, les fichiers peuvent se corrompre ou disparaître plus ou moins accidentellement. De plus, un ordinateur ou un disque dur n’est pas éternel. Ces deux matériels peuvent tomber en panne. N’oubliez jamais qu’un virus peut prendre le contrôle de votre ordinateur et détruire certains fichiers. Si vous travaillez avec un ordinateur portable, celui-ci peut vous être volé. Vous pouvez également le faire tomber pendant vos voyages. Donc, vous notez que même sous un format numérique, vos photographies ne sont pas certaines de durer l’éternité.

[image: i0009.jpg]Voici comment protéger vos informations :



	[image: coche.jpg] En utilisant iPhoto, vous pouvez créer des archives sur CD et DVD comme cela est expliqué au Chapitre 3.

	[image: coche.jpg] Vous pouvez télécharger vos photos sur Internet. Ainsi, recourez à des sites comme MobileMe, Flickr ou encore Facebook, comme cela est expliqué au Chapitre 6.

	[image: coche.jpg] Vous pouvez également copier la totalité de votre photothèque vers un autre disque dur comme vous le verrez au Chapitre 3, ou bien l’inclure dans les sauvegardes réalisées avec Time Machine (si vous utilisez cette application d’Apple pour effectuer des sauvegardes de votre Mac via un réseau).





Que pouvez-vous faire avec iPhoto ?

iPhoto peut être comparé à un laboratoire traditionnel. D’abord, il permet d’utiliser votre Mac pour gérer l’ensemble des images importées depuis un appareil photo numérique. Cette gestion concerne également les séquences vidéo tournées avec votre matériel photographique. (Pour plus d’informations sur la gestion des séquences vidéo, consultez le Chapitre 8.) Vous pouvez également utiliser iPhoto pour gérer vos images telles que des graphiques commerciaux, des illustrations, des images collectées sur le Web, ou bien des captures d’écran, mais aussi pour toutes les images que vous aurez numérisées avec un scanner. Dans ce Chapitre, les données graphiques qui peuvent être gérées par iPhoto seront appelées des images.

 


Vous pouvez parcourir l’ensemble de vos images par événement, lieu, ou encore visage tel que je l’explique au Chapitre 2. Il vous sera alors très simple d’afficher une ou plusieurs photos sur votre écran dans des tailles très variables. Vous pouvez également conserver une trace de vos images en ajoutant des titres, des descriptions, des mots-clés, des lieux, et des commentaires.

 


La bibliothèque d’iPhoto c’est-à-dire votre photothèque, est capable d’accueillir un nombre considérable de photos, d’images, et de séquences vidéo. La seule limite à ce stockage est la capacité de votre disque dur. Même si vous stockez des milliers d’images dans votre photothèque, vous pourrez retrouver une photo particulière en quelques secondes.

 


Mieux encore, vous pouvez classer vos photos en les réunissant dans des albums, ce qui en facilitera leur recherche. Au sein de chaque album, vous pouvez réorganiser les images de manière à produire un diaporama ou un album photo. iPhoto propose une fonction appelée « album intelligent ». Il est identique aux listes de lecture intelligentes d’iTunes. En d’autres termes, son contenu se met à jour automatiquement lorsque vous importez de nouvelles images qui répondent aux critères que vous avez définis pour cet album intelligent.

 


Même les professionnels ne prennent pas systématiquement des photographies parfaites. Il arrive que certains clichés manquent de contraste ou de couleur. Parfois, ils sont trop clairs ou trop foncés, ou bien encore le flash a provoqué des yeux rouges.

 


Vous corrigerez très facilement ces problèmes dans iPhoto. Voici les améliorations que vous pouvez apporter à vos photos avec ce petit programme :



	[image: coche.jpg] Corriger instantanément n’importe quelle photo sous ou surexposée. iPhoto propose des outils d’édition qui corrigent automatiquement tous ces petits problèmes, et notamment les yeux rouges.

	[image: coche.jpg] Recadrer l’image. Le recadrage est une opération qui consiste à tracer un rectangle à l’intérieur duquel les données de l’image seront conservées. Toutes les zones situées à l’extérieur du rectangle de recadrage seront éliminées. Vous pouvez ainsi obtenir un paysage parfait en éliminant des éléments inesthétiques situés sur les bords de la photo.

	[image: coche.jpg] Convertir des photos couleurs en noir et blanc (ou plus exactement en niveaux de gris), ou dans une tonalité sépia. Convertir la couleur en niveaux de gris est très utile lorsque vous désirez illustrer des livres, des journaux, des lettres d’information, ou des documents qui ne seront jamais imprimés en couleur. Vous pouvez également convertir une photo couleurs en tonalité sépia ce qui lui donnera une apparence vieillie.

	[image: coche.jpg] Supprimer des imperfections comme par magie. Il est en effet possible d’améliorer la totalité de l’image, ou bien d’intervenir sur certaines portions. Vous n’avez pas besoin d’être un spécialiste de la retouche photo pour améliorer vos images avec iPhoto. Le Chapitre 4 explique comment procéder très facilement à ces améliorations.

	[image: coche.jpg] Partager vos photos. Produire des diaporamas, des portfolios, voire des albums permet de regrouper des images que vous pouvez partager avec différentes personnes. Ainsi, vous pourrez imprimer des photos avec votre imprimante personnelle, ou bien commander des tirages sur Internet.
 Si vous êtes un adepte de Facebook, vous pouvez publier vos photos directement sur votre mur ou dans des albums. Vos amis pourront laisser des commentaires qui seront affichés sans problème par iPhoto. Il est même possible de savoir quelle photo vous avez ou non partagée.
 Vous pouvez également envoyer vos images par courrier électronique depuis iPhoto. Il est possible de partager des diaporamas sur Internet en utilisant MobileMe ou en le publiant sur des pages Web. Ainsi, chacun pourra choisir les photos qu’il souhaite récupérer.
 Au Chapitre 5, j’étudie en détail la création des diaporamas. Au Chapitre 6, vous apprendrez tout sur l’impression des photos, la création des albums, et le partage de vos images en ligne.




[image: i0010.jpg]Les images ne sont que le début de votre expérience iLife. iPhoto s’interface avec d’autres applications de cette suite. Ainsi, si vous prenez le temps de les découvrir, vous pourrez utiliser vos photos comme vous ne l’avez jamais imaginé. Par exemple, vous pourrez graver un diaporama sur DVD qui sera illustré par une musique récupérée dans la bibliothèque d’iTunes, ou bien encore utiliser des photos dans un projet iMovie afin de créer un clip vidéo musical.

 


Il n’a jamais été aussi simple de sauvegarder vos images. En effet, vous pouvez copier la totalité de votre bibliothèque iPhoto sur un autre disque dur, ou bien la graver sur CD ou DVD, comme cela est expliqué au Chapitre 3. L’archivage est une procédure qui permet de sauvegarder la totalité des informations de chaque image, y compris la date, l’album, les mots-clés, et les commentaires. Une fois que vous avez archivé vos images sur CD ou DVD, vous pouvez les afficher dans iPhoto directement depuis ce disque. En effet, lorsque vous insérez le disque dans votre lecteur, la bibliothèque qui y est archivée s’affiche automatiquement dans iPhoto avec ses titres, ses mots-clés, et ses albums.


Ouvrir la fenêtre d’iPhoto

Cette section fait le tour d’horizon d’iPhoto. S’il s’agit là de votre première utilisation, aucune image n’est présente dans la bibliothèque du programme. En effet, les images y sont affichées après importation. Cette procédure sera traitée ultérieurement dans ce chapitre.

 


Une icône d’iPhoto est présente dans le Dock. Cette partie de l’interface se situe normalement dans la partie inférieure de votre bureau. Pour démarrer iPhoto, cliquez sur son icône dans le Dock, ou bien ouvrez le dossier Applications et double cliquez sur iPhoto.

[image: i0011.jpg]Lorsque vous démarrez iPhoto pour la première fois, le programme vous pose quelques questions. Ainsi, il vous demande si vous désirez utiliser iPhoto lorsque vous connectez votre appareil photo numérique à votre ordinateur. Si vous cliquez sur Oui, iPhoto s’exécutera automatiquement dès que vous raccorderez votre appareil à l’ordinateur. Si vous cliquez sur Non, iPhoto ne démarrera pas automatiquement. Il vous faudra alors le lancer manuellement pour y importer vos photos depuis votre appareil photo numérique.


Modifier vos paramètres d’affichage

[image: i0012.jpg]Lorsque vous démarrez iPhoto, un message peut vous avertir que la résolution d’affichage actuel de l’écran ne permet pas d’utiliser iPhoto dans de bonnes conditions. Il se peut, par exemple, que vous ayez volontairement ou accidentellement réglé la profondeur de couleurs sur une valeur qu’iPhoto ne peut pas prendre en charge. Ou bien, la résolution d’affichage de l’écran est beaucoup trop faible.

 


Si ce type de message apparaît, ne paniquez pas ! Il vous suffit tout simplement de modifier vos paramètres d’affichage. Pour cela, cliquez sur Pomme/ Préférences Système. Dans la fenêtre qui apparaît, cliquez sur l’icône Moniteurs. Dans la liste Résolution, cliquez sur la résolution la plus élevée. Ensuite, cliquez sur la croix rouge située dans la partie supérieure gauche de la fenêtre des préférences. Vous pouvez également quitter les préférences en cliquant sur Préférences Système/Quitter Préférences Système. Vos nouveaux paramètres sont immédiatement appliqués.


Ouvrir votre bibliothèque iPhoto

Le programme ouvre une boîte de dialogue pour vous demander quelle bibliothèque il doit utiliser. Donc, sélectionnez une bibliothèque stockée sur votre disque dur. Ensuite, cliquez sur le bouton Choisir. Si vous n’avez pas encore créé de bibliothèque, cliquez sur le bouton Nouvelle.

 


Si votre bibliothèque iPhoto n’apparaît pas dans la liste proposée par la boîte de dialogue, cliquez sur le bouton Autres Bibliothèques. Dans la boîte de dialogue qui apparaît, parcourez vos dossiers et vos fichiers afin de localiser votre bibliothèque iPhoto. Vous ne la trouverez pas si elle a été déplacée vers un disque dur externe, ou si vous l’avez retirée de votre dossier utilisateur.

[image: i0013.jpg]Comme l’explique le Chapitre 3, il est possible d’organiser plusieurs bibliothèques iPhoto. Pour choisir celle qui sera utilisée au démarrage d’iPhoto, maintenez la touche Option (Alt) enfoncée quand vous cliquez sur l’icône iPhoto depuis le Dock ou le dossier Applications. Vous accéderez à une fenêtre vous permettant de choisir la bibliothèque par défaut.


Faire le tour du propriétaire

La fenêtre d’iPhoto est divisée en plusieurs panneaux et contient une barre d’outils comme le montre la Figure 1.1.



	[image: coche.jpg] Le panneau Aperçu : il s’agit du panneau le plus grand de l’interface. Il affiche les titres des événements, ou bien des vignettes en fonction du type de navigation que vous avez sélectionné.

	[image: coche.jpg] Le panneau Info : ce panneau affiche le titre, la date, la description, les visages, les lieux (incluant une mini carte), et d’autres informations sur les éléments que vous avez sélectionnés. Ce panneau ne s’affiche que si vous cliquez sur le bouton Info (i) de la barre d’outils.



Figure 1.1 : la fenêtre d’iPhoto.


[image: i0014.jpg]



	[image: coche.jpg] Le panneau Source : toute la bibliothèque, les photos récemment importées depuis votre appareil, ainsi que la liste des albums et des autres sources d’images apparaissent dans ce panneau situé sur le côté gauche de l’interface. Vous utilisez le panneau Source pour sélectionner la source de vos images de manière à en afficher un aperçu. Par exemple, vous pouvez sélectionner un album photo dans le panneau Source afin d’y apporter des modifications (ou simplement pour le diffuser sous forme de diaporama). Le panneau Source contient les sections suivantes :

	• Bibliothèque : organise la totalité de la bibliothèque en événements, photos, visages, ou lieux comme cela est expliqué au Chapitre 2.

	• Récents : présente les activités les plus récentes, comme les événements dernièrement sélectionnés, la dernière importation, les images importées ces 12 derniers mois, les images signalées, ou bien encore le contenu de la corbeille. Pour en savoir plus à ce sujet, consultez le Chapitre 2.

	• Albums : organise vos albums photos. Consultez le Chapitre 3 pour plus de détails sur la création et l’utilisation de ces albums.

	• Web : répertorie vos albums Facebook, Flickr, et MobileMe. Vous pouvez en ajouter, en gérer, et en supprimer. Plus d’informations vous sont communiquées au Chapitre 6.

	• Projets : répertorie les projets que vous avez ajoutés à iPhoto, comme des albums, des calendriers, ou des cartes. Les projets sont étudiés au Chapitre 6.

	• Diaporamas : organise l’ensemble de vos diaporamas créés avec iPhoto. Vous en saurez davantage à ce sujet en consultant le Chapitre 5.



	[image: coche.jpg] La barre d’outils : elle permet d’accéder à des outils d’iPhoto en un clic de souris :

	• Plein écran : permet d’afficher vos images et l’interface d’iPhoto en plein écran.

	• Rechercher : permet d’effectuer des recherches par titre, descriptions, mots-clés, ou classement. Cette fonction est étudiée au Chapitre 2.

	• Zoom : ce curseur permet d’augmenter ou de diminuer la taille des vignettes, ou bien d’effectuer un zoom avant ou arrière sur les images. Vous en saurez davantage au Chapitre 2.

	• Diaporama : démarre l’exécution d’un diaporama comme cela est expliqué au Chapitre 5.

	• Info : permet d’afficher ou de masquer le panneau Info.

	• Edition : permet de modifier une image comme l’explique le Chapitre 4.

	• Créer : permet de commencer un nouvel album, un livre, des cartes, un calendrier, ou un diaporama, et de l’ajouter au panneau Source.

	• Ajouter : permet d’ajouter les photos sélectionnées à un album, un livre, une carte, un calendrier, ou un diaporama.

	• Partager : ce bouton vous permet de commander des impressions effectuées à partir des photos sélectionnées (voir le Chapitre 7), ou bien de les publier sur Facebook, Flickr, ou MobileMe comme cela est expliqué au Chapitre 6.





Lorsque vous démarrez iPhoto, vous retrouvez systématiquement le dernier élément que vous avez sélectionné dans le panneau Source avant de quitter le programme. Par exemple, si au moment de quitter iPhoto vous aviez sélectionné Événements, cet élément sera de nouveau sélectionné lorsque vous ouvrirez une nouvelle fois iPhoto.

 


Si vous disposez d’un compte MobileMe, il sera affiché dans la section Web. L’icône représente un nuage blanc dans un ciel bleu (reportez-vous à la Figure 1.1). Cliquez dessus pour afficher et partager les images de vos albums MobileMe comme cela est expliqué au Chapitre 6. La section Web permet également d’afficher vos comptes Flickr et Facebook une fois que vous vous y êtes connecté (voir le Chapitre 6).

 


Lorsque vous démarrez iPhoto, sa fenêtre occupe une grande portion de votre bureau. Toutefois, pour des raisons pratiques, vous souhaiterez probablement afficher le panneau Aperçu le plus large possible. Ainsi, les vignettes et les images seront visibles dans de plus grandes proportions. Pour cela, il vous suffit de cliquer sur le bouton Plein écran situé dans la partie inférieure gauche de l’interface. Comme le montre la Figure 1.2, la fenêtre d’iPhoto occupe tout l’écran. Pour réduire cette fenêtre, cliquez simplement sur le bouton Plein écran ou appuyez sur la touche Echap de votre clavier.

Figure 1.2 : Le panneau Aperçu d’iPhoto affiché en plein écran.


[image: i0015.jpg]


Pour masquer la fenêtre d’une application tout en la laissant accessible depuis le Dock, cliquez sur Fenêtre/Réduire/agrandir. (Si cela ne permet pas de restaurer la fenêtre d’iPhoto, cliquez sur l’icône du programme dans le Dock.) iPhoto fonctionne comme toutes les autres « i-applications » de Mac OS X.


Importer des images

Grâce à iPhoto, vous pouvez importer des images directement depuis votre appareil photo numérique. Il vous suffit d’ouvrir iPhoto, de brancher votre appareil photo numérique au port USB de votre ordinateur, et de cliquer sur le bouton Importer. Les photos ainsi importées apparaissent dans la bibliothèque d’iPhoto. Dès lors, vous pouvez les parcourir, les modifier, les imprimer, les archiver, ou exécuter n’importe quel autre type d’opération.

 


Vous ne possédez pas d’appareil photo numérique ? Vous utilisez toujours ce bon vieil appareil argentique que vous a légué votre grand-mère ? Alors, ne vous inquiétez pas ! Dans cette section, vous découvrirez comment importer des photographies même si vous n’avez pas d’appareil photo numérique.

 


Vous pourrez utiliser un scanner pour numériser des tirages argentiques. Vous pourrez également envoyer votre pellicule à un service de tirage photographique. Vos images seront alors converties dans un format numérique. Elles vous seront envoyées sous la forme d’un CD, ou bien vous pourrez les télécharger depuis le Web. Sachez qu’iPhoto n’a aucun problème pour importer des images stockées sur un CD ou sur un disque dur.

Importer des images stockées sur votre disque dur

Si vous avez déjà des fichiers image sur votre disque dur (soit parce que vous les avez numérisés, soit parce qu’ils proviennent d’un service photographique), vous pouvez les glisser directement dans le panneau Aperçu d’iPhoto, comme le montre la Figure 1.3. Il est également possible de glisser-déposer un dossier rempli d’images, ou un dossier contenant des dossiers remplis d’images.

 


Vous ne voulez pas glisser-déposer ? Dans ce cas, cliquez sur Fichier/ Importer dans la bibliothèque. Dans la boîte de dialogue Importer des photos, parcourez vos disques durs et vos dossiers pour localiser le dossier ou le fichier à importer. Cliquez dessus pour le sélectionner, puis sur le bouton Importer.

 


Les fichiers sont importés dans la bibliothèque d’iPhoto, et les originaux restent dans leur dossier d’origine. Les fichiers importés sont alors affichés dans la section Dernière importation (Figure 1.4)

Figure 1.3 : Glissez-déposez des photos directement dans l’interface d’iPhoto.


[image: i0016.jpg]


Figure 1.4 : Les fichiers récemment importés sont localisés dans la section Dernière importation.


[image: i0017.jpg]


Il faut savoir qu’iPhoto copie les images dans sa bibliothèque. Par conséquent, vous n’avez plus besoin des originaux. Vous pouvez les supprimer de votre disque dur pour y libérer de l’espace.

 


Si vous avez glissé-déposé un dossier qui contient des images, iPhoto ajoute les titres des événements aux images en utilisant le nom du dossier. iPhoto ajoute une date aux images qui correspond à la date de la prise de vue. Vous pouvez modifier le titre d’un élément en cliquant directement sur son nom, et en le saisissant à nouveau comme à la Figure 1.5.

Figure 1.5 : Modifiez le titre d’un événement.


[image: i0018.jpg]


Si vous souhaitez plus de détails sur la navigation parmi les images importées et sur l’ajout d’informations, consultez le Chapitre 2.


Importer depuis un appareil photo numérique, un iPad, un iPod, un iPhone, ou un iPod touch

Vous pouvez importer les photos qui sont stockées sur votre iPhone, iPod Touch, iPad, ou encore appareil photo numérique. Il suffit de connecter votre matériel au port USB de votre Mac. Les iPad, iPhone, et iPod touch sont livrés avec un câble USB spécifique. Les appareils photo numériques sont généralement équipés d’un connecteur USB de petite taille ce qui impose l’utilisation du câble fourni avec l’appareil ou bien un câble acheté séparément dans le commerce.

 


Voici comment importer des images depuis un appareil photo numérique, un iPad, iPhone, ou encore iPod touch :



	1. Connectez votre matériel à votre Mac.

	• Appareil photo numérique : éteignez votre appareil et connectez-le au Mac. Mettez l’appareil sous tension. Le Mac l’identifie. Si ce n’est pas le cas, éteignez puis rallumez votre appareil photo numérique.

	• iPad, iPhone, ou iPod touch : connectez ces matériels à votre Mac.



	2. Cliquez sur l’icône d’iPhoto pour exécuter ce programme. (Sachez qu’iPhoto peut parfaitement être ouvert avant que vous ne connectiez votre matériel.) 
 Le matériel est alors identifié par iPhoto. Il en affiche le contenu comme à la Figure 1.6.
[image: i0019.jpg] En fonction de la configuration de votre Mac, iPhoto peut ou non s’exécuter automatiquement à la connexion de l’appareil. (Consultez le Chapitre 23 pour plus d’informations sur l’installation d’iLife.) Quand vous exécutez iPhoto pour la première fois, une boîte de dialogue vous demande si ce logiciel doit s’exécuter chaque fois que vous branchez un appareil. Cliquez sur Oui.


	3. (Facultatif) Cliquez dans le champ Nom de l’événement, et donnez un titre à votre événement. Il sera utilisé pour les photos importées. 
 Tapez le titre si nécessaire. Il vous sera utile pour trier et retrouver des images comme expliqué au Chapitre 2.


	4. (Facultatif) Décochez l’option Diviser les événements en bas du panneau Aperçu pour combiner les événements en un seul. 
 Ainsi, toutes les photos importées seront réunies dans un seul et même événement. Elles ne sont plus réparties dans des événements en fonction de leur date de prise de vue.



Figure 1.6 : Des vignettes identifient les photos du matériel connecté au Mac.


[image: i0020.jpg]



	5. Cliquez sur le bouton Tout importer. Si vous avez sélectionné des vignettes, cliquez sur le bouton Importer la sélection. 
 Vous pouvez tout importer ou simplement importer les photos sélectionnées. Une fois que vous avez cliqué sur l’un de ces deux boutons, l’importation commence. Pour interrompre l’importation, cliquez sur le bouton Arrêter importation. Une fois l’importation terminée, un message vous demande s’il faut supprimer les photos ou les conserver sur l’appareil photo numérique, l’iPad, l’iPhone, ou l’iPod touch.


	6. Cliquez sur Supprimer les photos pour les effacer de l’appareil photo numérique, de l’iPhone, ou de l’iPod touch. 
 Vous avez le choix entre supprimer les originaux afin de libérer de l’espace de stockage, ou bien les conserver pour un autre usage comme les transférer sur un autre ordinateur, ou bien encore les télécharger de votre iPhone sur Facebook.


	7. Dans le panneau Source, faites un clic-droit sur l’icône de l’appareil, et exécutez la commande Ejecter. Cela déconnecte le périphérique de votre ordinateur. 
 Un clic-droit sur le nom du matériel affiche le menu contextuel illustré à la Figure 1.7. Choisissez Ejecter. Vous pouvez alors débrancher physiquement votre iPad, iPhone, ou iPod touch, ou éteindre votre appareil photo numérique puis le débrancher à son tour.



Figure 1.7 : Faites un clic-droit pour éjecter votre matériel, puis déconnectez-le physiquement de votre Mac.


[image: i0021.jpg]


Les photos qui étaient stockées sur le matériel que vous avez connecté sont maintenant dans la bibliothèque d’iPhoto. Vous pouvez les voir en cliquant sur la section Dernière importation du panneau Source.


Importer depuis des lecteurs de cartes mémoire

Posséder des cartes mémoire supplémentaires revient à disposer de plusieurs pellicules argentiques. De ce fait, un lecteur de cartes peut être très utile pour décharger les cartes mémoires qui ne sont pas insérées dans votre appareil photo numérique. Dans ce cas, au lieu de connecter l’appareil au Mac, vous y branchez le lecteur de cartes en question. En règle générale il se connecte au port USB ou FireWire de l’ordinateur. Un lecteur de cartes mémoire est d’autant plus utile quand vous possédez plusieurs types de cartes différents.

 


La majorité des appareils photo numériques sont livrés avec des cartes mémoire dont la capacité de stockage est très faible. Il est rare qu’elle excède les 16 Mo ce qui permet de stocker environ 24 photos. Les formats de cartes existant sont Compact Flash, SmartMedia, et Memory Stick. Elles ont différentes tailles et formes.

[image: i0022.jpg]Si vous envisagez d’acheter plusieurs cartes mémoire pour votre appareil photo numérique, vérifiez quel modèle il prend en charge. En général, une carte mémoire est livrée avec l’appareil. Il suffit de l’utiliser comme modèle pour acheter des cartes supplémentaires identiques à celle-ci ou présentant une capacité de stockage supérieure.

 


Pour importer des photos depuis un lecteur de cartes, connectez-le à votre ordinateur. En général, la connexion s’établit via un port USB. Si besoin, allumez le lecteur de cartes. Sachez que de nombreux lecteurs sont auto-alimentés par la prise USB de votre Mac. Ensuite, insérez une carte mémoire dans une des fentes du lecteur. En effet, iPhoto ne reconnaît un lecteur que si une carte y est insérée.

 


La procédure d’importation est alors la même qu’avec un appareil photo numérique. Par conséquent, reportez-vous à la procédure exposée dans la précédente section. Une fois l’importation terminée, éjectez la carte mémoire (étape 7).


Importer des fichiers depuis un CD Photo

La plupart des services de tirage photos proposent de transférer vos fichiers sur CD ou DVD. Vous disposez alors d’un CD au format Kodak Picture CD ou Photo CD. Une fois le disque inséré dans le lecteur de votre ordinateur, vous pouvez glisser-déposer des photos dans le panneau Aperçu d’iPhoto afin de les importer dans sa bibliothèque. Vous pouvez également ouvrir le disque depuis iPhoto et y sélectionner les images à importer.

 


Si vous recevez un CD dont le format est propriétaire, vérifiez qu’un programme est livré avec. Ce programme vous permettra de sauvegarder vos images vers un autre support tel que le disque dur de votre Mac. iPhoto vous permettra alors de gérer vos fichiers. Il arrive de plus en plus que les fichiers soient copiés-collés de la carte mémoire au disque. Vous disposez alors d’un ensemble de fichiers JPEG qu’il vous suffit d’importer depuis iPhoto. Il arrive que les CD provenant d’un service de tirage contiennent plusieurs copies de vos images mais dans des formats différents comme TIFF, PICT, PNG, JPG (ou JPEG), ou encore EPS. Inutile de connaitre les tenants et les aboutissants techniques de ces formats. Retenez simplement que les formats TIFF et PNG préservent une haute qualité d’image. iPhoto sait importer n’importe lequel de ces formats.


Importer des fichiers numérisés

Un scanner optique numérise des tirages photos, des diapositives, ou des négatifs, afin d’en faire un fichier numérique.

[image: i0023.jpg]Il est rare aujourd’hui qu’un utilisateur ait besoin d’un scanner à temps complet. Par conséquent, dès que vous avez des tirages papier à numériser, recourez aux services d’une société spécialisée. Tout ce que vous devez savoir pour commander des numérisations de vos tirages est contenu dans cette liste :



	[image: coche.jpg] Exigez la plus grande profondeur de couleurs. Les Mac prennent en charge des millions de couleur. On parle d’espace colorimétrique 32 bits.

	[image: coche.jpg] Exigez la plus haute résolution possible. En règle générale, la résolution de la numérisation est de 600 ppp (points par pouce).

	[image: coche.jpg] Optez pour un format de fichier TIFF ou PNG. Ces formats non compressés ou compressés sans perte (LZW) sont de bien meilleure qualité que des fichiers compressés (JPEG par exemple). Ils sont recommandés pour des images que vous retoucherez probablement dans iPhoto (Chapitre 4).



Si votre scanner est connecté à votre Mac via un câble USB, installez la version Mac OS X du logiciel fourni avec votre matériel. Si le scanner est livré sans programme, cela signifie qu’il est compatible avec l’application Image Capture d’Apple. Vous la trouverez dans le dossier Applications. Voici comment numériser des photos avec cet utilitaire :



	Ouvrez Image Capture, et cliquez sur le bouton Plein écran pour voir intégralement votre image.

	Utilisez l’outil de sélection pour déterminer la zone de l’image à numériser.

	Une fois la sélection opérée, cliquez sur le bouton Scan pour créer un fichier au format TIFF qui sera enregistré sur votre disque dur.


Utilisez le bouton Options pour modifier les paramètres de numérisation, comme la résolution. Consultez la documentation livrée avec votre scanner pour en connaitre les possibilités.

[image: i0024.jpg]Pour que Image Capture s’ouvre automatiquement quand vous appuyez sur le bouton de mise en marche de votre scanner, cliquez sur le Image Capture/ Préférences. Dans la boîte de dialogue qui apparaît, cochez l’option permettant cette activation automatique du programme.

 


Voilà ! Vous savez désormais importer des images dans iPhoto sans dépenser votre argent dans des tonnes et des tonnes de pellicules. Il suffit de vider une carte mémoire dans iPhoto pour la réutiliser à l’infini. Donc, prenez des centaines de photos, rentrez à la maison pour les importer dans iPhoto, puis repartez en quête de nouveaux clichés.






Chapitre 2

Chaque image raconte une histoire

 


Dans ce chapitre…



	[image: triangle.jpg] Naviguer parmi des évènements, des visages, et des lieux.

	[image: triangle.jpg] Rechercher et trier votre bibliothèque.

	[image: triangle.jpg] Afficher des photos.

	[image: triangle.jpg] Modifier les informations des images.



 


Comme le veut l’adage populaire, « une image vaut 1 000 mots ». Toutefois, quelques mots permettent d’identifier les éléments d’une image. Il s’agit généralement de la date et du lieu de la prise de vue.

 


En utilisant iPhoto, vous pouvez parcourir une quantité massive d’images en fonction de leurs événements ou date, de leur lieu, ou des visages des personnes photographiées. Il vous est tout à fait possible d’ajouter des titres, des descriptions (commentaires), de les classer grâce un système de notation (étoiles), ou encore en leur appliquant des mots-clés. Tous ces éléments vont faciliter l’identification des photographies. Ce chapitre explique comment parcourir vos images et les afficher, mais aussi comment leur ajouter des informations qui vont permettre d’accélérer vos opérations de recherche.

Naviguer en fonction des événements

Parcourir les photos en fonction d’événements reste probablement la méthode la plus rapide pour localiser un groupe de photographies prises à une date particulière. Avec un appareil photo numérique, ou en utilisant les fonctions d’appareil photo d’un iPhone ou d’un iPod touch, vous n’avez pas besoin de saisir manuellement cette date. En effet, la date et l’heure de la prise de vue sont automatiquement enregistrées lorsque vous appuyez sur le déclencheur. Bien entendu, l’heure et la date doivent être préalablement réglées dans les préférences de votre appareil. Cette information spécifique sera alors stockée dans le fichier de votre image. Lorsque vous importez des photos, iPhoto les regroupe en fonction de cette date. Ainsi, quand les images importées ont été photographiées sur plusieurs jours, iPhoto crée un événement pour chacun de ces jours.

 


En revanche, lorsque vous importez les fichiers depuis votre disque dur ou un disque optique (CD ou DVD), iPhoto les regroupe selon la date d’importation.

 


Bien entendu, vous pouvez modifier la date et l’heure de n’importe quelle image. Vous pouvez également fusionner ou diviser des événements identifiés par iPhoto afin de mieux gérer l’organisation de vos images.

Sélectionner un événement de votre vie

Dans le panneau Source, cliquez sur Événements. Vous constatez alors que le panneau central, c’est-à-dire Aperçu, affiche la totalité des événements répertoriés jusqu’à ce jour par iPhoto. Comme vous le savez, ces événements ont été créés suite à l’importation de vos photos dans le logiciel. Chaque événement est identifié par un nom. En règle générale, si vous ne l’avez pas préalablement modifié, le nom correspond à la date de la prise de vue.

[image: i0025.jpg]Vous pouvez modifier le titre en cliquant directement dessus dans le panneau Aperçu. Cette action sélectionne le titre. Il vous suffit de taper le nouveau nom. Consultez la section « Créer, fusionner, et scinder des événements » plus loin dans ce chapitre.

 


Lorsque vous naviguez parmi les événements, vous pouvez parcourir et vérifier vos photos de la manière suivante :



	[image: coche.jpg] Par titre d’événements : il vous suffit de placer le pointeur de la souris sur un événement et de le déplacer vers la gauche ou la droite pour faire défiler toutes les vignettes des photos qu’il contient.

	[image: coche.jpg] Par sélection d’un événement : pour sélectionner un événement, cliquez sur sa vignette. Une bordure jaune atteste de cette sélection.

	[image: coche.jpg] Par redimensionnement des vignettes des événements : souhaitez-vous afficher davantage de vignettes ? Pour cela, il vous suffit de modifier la taille de la mosaïque des événements. Localisez le curseur de zoom Agrandir/réduire situé dans la partie inférieure de l’interface. Faites glisser le curseur vers la gauche pour réduire la taille des vignettes et ainsi afficher davantage d’événements, ou bien faites glisser ce curseur vers la droite pour augmenter la taille des vignettes et réduire le nombre d’événements visibles simultanément dans le panneau Aperçu (Figure 2.1).



Figure 2.1 : Agissez sur le curseur Zoom pour afficher plus ou moins d’événements simultanément.


[image: i0026.jpg]


[image: i0027.jpg]

	[image: coche.jpg] Trier la mosaïque des événements : si la disposition des événements ne vous convient pas, vous pouvez la modifier en fonction de la date, de mots-clés, du titre, ou du classement et ceci par ordre croissant ou décroissant. Pour effectuer un tri par date, cliquez sur Présentation/ Trier les événements/par date. Ensuite, optez pour l’option Croissant ou Décroissant afin de modifier la chronologie de ce tri. Pour effectuer un tri par titre, cliquez sur Présentation/Trier les événements/par titre.
 Vous pouvez également trier manuellement les événements. Pour cela, cliquez sur Présentation/Trier les événements/Rétablir le classement manuel. Dès lors, utilisez la souris pour glisser-déplacer les vignettes des événements à votre convenance.


	[image: coche.jpg] Faites défiler le panneau aperçu : utilisez la barre de défilement verticale du panneau Aperçu pour accéder aux événements qui ne sont pas actuellement affichés dans ce panneau. Si vous avez trié les événements par date ou titre, le curseur de défilement se situe au centre de la barre de défilement. Lorsque vous faites glisser ce curseur, une incrustation apparaît au centre du panneau Aperçu. Elle affiche la première lettre des événements. C’est une indication précieuse pour savoir si vous devez effectuer ce défilement vers le haut ou le bas afin de localiser le ou les événements qui vous intéressent.

	[image: coche.jpg] Ouvrir les images d’un événement : pour afficher toutes les images d’un événement, double-cliquez sur sa vignette. Les événements apparaissent alors dans le panneau Aperçu comme à la Figure 2.2. Vous pouvez faire défiler le contenu de ce panneau afin d’accéder aux vignettes qui ne peuvent pas être affichées. Bien entendu, vous pouvez modifier la taille des vignettes en agissant sur le curseur Zoom situé en bas de l’interface. Pour afficher la totalité d’une image, double-cliquez dessus. (Consultez à ce sujet la section « Afficher des images » plus loin dans ce chapitre.)



Figure 2.2 : Les vignettes des photos contenues dans un événement.


[image: i0028.jpg]



	[image: coche.jpg] Utiliser le menu local de chaque image : lorsque vous placez le pointeur de la souris sur la vignette d’une photo, vous voyez apparaître une petite flèche dans son coin inférieur droit. Cliquer dessus pour ouvrir un menu local contenant des options suivantes :

	• Faire pivoter : cliquez sur le bouton Faire pivoter pour imprimer à l’image une rotation de 90°.
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