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Introduction

Tout un chacun peut créer ou modifier des pages web. La réalisation de ces pages ne nécessite pas un QI particulièrement élevé, ni un diplôme d’études supérieures. La création ou la modification de pages web ne nécessite que d’avoir le désir d’apprendre et suffisamment de jugeote pour mener le processus jusqu’à son terme – l’affichage d’une page sur le web.

 


Dans ce livre, nous révélons les tenants et les aboutissants des langages de balisage, piliers du web, tels que – l’Hypertext Markup Language (HTML) utilisé pour structurer du texte, des images et d’autres contenus, et le langage CSS (feuilles de style en cascade) qui permet un affichage adapté des pages indépendamment du support physique où elles apparaissent.

 


La connaissance du HTML et des CSS, qui sont les blocs de construction de base de la création de pages web, vous fera entrer dans l’univers des auteurs web et des développeurs de contenu.

 


Vous avez déjà essayé de réaliser vos propres pages web, mais vous avez trouvé cela trop difficile, détendez-vous... Si vous êtes capable de composer un numéro de téléphone ou de retrouver vos clés le matin, alors vous êtes aussi capable de créer des pages web. Sans rire !

 


Ce livre maintient un niveau de technoblabla minimum et essaye d’utiliser un français aussi simple que possible. Nous essayons de parler clairement de l’hypertexte du HTML et du web en nous appuyant sur de nombreux exemples, présentant des instructions pour chaque balise afin de vous aider à construire des pages web en toute simplicité, avec un minimum d’effort.

 


Nous fournissons également des exemples de manipulation de vos pages web après leur réalisation afin que vous puissiez les publier en ligne. Nous expliquons les différences entre les versions de HTML (HTML4, HTML5, et même XHTML) pour que vous soyez en mesure de choisir le style le mieux adapté à vos besoins. Attention : nous pensons que vous devriez choisir HTML5, mais c’est à vous de voir.

 


Ce livre est accompagné d’un site contenant les exemples utilisables en HTML et CSS décrits dans ces chapitres. En plus des exemples présents dans ce livre, nous publions uniquement sur le web des informations et des liens sur les widgets, sites web, et autres trucs cool auxquels nous faisons référence. N’hésitez pas à les utiliser pour embellir vos pages web et étonner vos amis. Rendez-vous sur www.dummieshtml.com/html5cafe pour débuter votre navigation (l’annexe B de ce livre couvre l’ensemble de ces contenus de manière plus détaillée.)

À propos de ce livre

Considérez ce livre comme un guide, une aide pour réaliser des pages HTML et CSS lisibles et attrayantes. Ces points ne sont pas difficiles à assimiler, mais ils couvrent beaucoup de détails. Les sujets abordés dans ce livre sont les suivants :



	[image: coche.jpg] Comprendre l’organisation et la structure d’une page web

	[image: coche.jpg] Télécharger et publier des pages web visibles du monde entier.

	[image: coche.jpg] Vérifier et valider vos pages web

	[image: coche.jpg] Plonger en profondeur dans le balisage avec HTML5 et CSS3.



Vous pouvez vous aussi réaliser des pages web sans avoir des années d’entraînement intensif à votre actif. Si vous êtes en mesure d’expliquer à un ami la façon de préparer votre plat préféré, vous êtes en mesure de réaliser un document web. Le but de ce livre n’est pas de vous transformer en gourou de la programmation, mais de vous présenter les éléments structurels et techniques nécessaires à la réalisation d’une page web lisible et bien formée, tout en vous donnant l’envie de réaliser les vôtres.

 


Ce livre explique comment employer HTML et CSS pour réaliser des pages fonctionnelles sur le World Wide Web. Nous vous indiquons les points importants lors de la structuration et de la création de documents web efficaces qui seront capables de porter vos idées et vos informations au travers de l’ensemble du monde en ligne.

 


Pour permettre une lecture aisée de ce livre, gardez à l’esprit les points suivants concernant l’emploi des balises :



	[image: coche.jpg] Par convention pour ce livre, toutes les balises HTML et CSS apparaissent en caractères à espacement fixe comme ceci :
[image: i0002.jpg]



	[image: coche.jpg] Lorsque vous tapez une balise HTML, CSS ou autres éléments liés, copiez les informations exactement comme vous les voyez, y compris les chevrons (< >) car ils sont nécessaires à leur bon fonctionnement.

	[image: coche.jpg] Les marges des pages de ce livre ne nous laissent pas autant de place que dans les vastes étendues du cyberespace. Ainsi, les balises contenant de longs codes HTML et de CSS ou des URL (Uniform Resource Locators ), peuvent être affichées sur plusieurs lignes. Rappelez-vous, votre ordinateur voit ces lignes comme une seule ligne de code HTML ou CSS, ou une URL unique, donc si vous tapez tout ce texte, veillez à le mettre sur une seule ligne. N’insérez pas de retours à la ligne (ou n’appuyez pas sur la touche Entrée) même si vous en voyez. Nous vous indiquons que tout doit tenir sur une seule ligne en insérant un retour chariot puis en indentant comme ceci :
[image: i0003.jpg]



	[image: coche.jpg] HTML4 ne se soucie pas de savoir si vous tapez du texte en majuscules, minuscules ou en mélangeant les deux (à l’exception des codes de caractères). HTML5 et CSS, cependant, ne prennent en charge que le texte en minuscules dans leurs balises. Ainsi, pour que votre travail ressemble au nôtre autant que possible, tapez le HTML et les balises CSS ainsi que toutes les autres balises seulement en minuscules.

	[image: coche.jpg] Les codes en exemple peuvent avoir un code couleur, où les couleurs spécifiques indiquent différentes balises. Nous l’expliquons au chapitre 2 dans la section dédiée au code couleur. (Remarque : Toutes les illustrations utilisent de jolies couleurs, aussi !)



Une dernière chose : les lecteurs remarqueront peut-être que nous écrivons « web » et « sites web » alors que nous écrivons quelques fois « World Wide Web ». Nous avons décidé de suivre l’usage courant, qui ne traite plus « web » comme un nom propre et avons retiré la capitale initiale « W » du web !


Quelques hypothèses

Vous n’avez pas besoin d’être un magicien versé dans l’art des arcanes de la programmation, pas plus que vous n’avez besoin de doctorat en informatique. Vous n’avez pas besoin non plus d’une connaissance détaillée du fonctionnement interne de votre ordinateur pour comprendre le contenu de ce livre.

 


Cependant, voici les suppositions que nous faisons sur vous, cher lecteur. Vous êtes capable de mettre votre ordinateur sous tension ainsi que de l’éteindre, vous savez comment utiliser une souris et un clavier, et vous voulez réaliser vos propres pages web que ce soit pour le plaisir, le profit ou une raison tout autre. Nous supposons également que vous disposez d’une connexion Internet et d’un navigateur web.

 


Si vous pouvez écrire une phrase et connaissez la différence entre un titre et un paragraphe, vous pouvez créer et publier vos propres documents sur le web. Le reste n’est que détails – nous sommes là pour vous les expliquer.


Icônes utilisées dans ce livre

Voici une liste des icônes que nous utilisons dans ce livre pour souligner les informations particulièrement intéressantes.

[image: i0004.jpg]Cette icône signale les détails techniques qui sont informatifs ou intéressants, mais qui ne sont pas absolument indispensables pour l’écriture ou la compréhension de HTML et CSS.

[image: i0005.jpg]Cette icône signale des informations utiles qui rendent HTML ou d’autres éléments plus simples à utiliser que vous ne le pensiez.

[image: i0006.jpg]Cette icône indique les points que vous ne devriez pas négliger (la page que vous enregistrez pourrait être la vôtre.)

[image: i0007.jpg]Cette icône vous met en garde contre des choses que vous ne devriez pas tenter. Les conséquences peuvent être graves si vous ignorez ces avertissements.

[image: i0008.jpg]Cette icône vous indique les ressources disponibles en ligne, dont notamment www.dummieshtml.com/html5cafe où vous trouverez les exemples des fichiers dont nous parlons ici.


Aller plus loin

Nous avons mis à votre disposition des ressources complémentaires à ce livre. Certaines d’entre elles se trouvent sur le site www.dummies.com, d’autres – y compris tous les exemples des balises décrites dans le livre – sont disponibles sur www.dummieshtml.com/html5cafe :



	[image: coche.jpg] des antisèches : visitez www.dummies.com/cheatsheet/beginninghtml5css3pour voir un rapide florilège des balises HTML et CSS, ainsi que quelques graphiques en couleur bien pratiques.

	[image: coche.jpg] des extra : nous avons publié des articles qui prolongent le contenu abordé dans le livre en ajoutant un court article supplémentaire pour les parties II à IV de ce livre. Les parties II et III traitent HTML et les parties III et IV les CSS. L’URL correspondante est www.dummies.com/extras/beginninghtml5css3.

	[image: coche.jpg] des mises à jour : tous les livres techniques de la collection Pour les nuls indiquent aux lecteurs où télécharger les modifications importantes d’une édition. C’est là où vous trouverez les mises à jour ou les corrections que nous avons faites lors de la parution de notre livre, les erreurs sont corrigées. Son URL est www.dummies.com/extras/beginninghtml5css3.
 Comme tout le code de balisage de ce livre est en HTML5 et CSS3 et que les spécifications de ces deux langages sont en cours de développement, il est évident qu’il y aura des changements dans les mois, voire les années qui suivent la parution du présent ouvrage.


	[image: coche.jpg] des fichiers : le site du livre propose de télécharger le code source HTML et/ou les fichiers CSS par chapitre. Vous pouvez aussi télécharger le livre complet depuis www.dummieshtml/html5cafe. Pour plus d’informations sur notre site web HTML pour les nuls, reportez-vous à l’annexe B.




Par où commencer ?

Vous voilà prêt à partir. L’endroit par où vous commencez n’a pas d’importance, ne vous inquiétez pas, vous y arriverez, vous allez même sans doute y prendre un grand plaisir. Amusez-vous bien !





Première partie

Débuter sur le Web avec HTML et CSS

[image: i0009.jpg]


[image: i0010.jpg]

 


Pour obtenir davantage de contenus en ligne, visitez www.dummies.com. Ce livre dispose également d’un site dédié www.dummieshtml.com.

Dans cette partie :



	[image: coche.jpg] Survoler le HTML

	[image: coche.jpg] Comprendre le rôle que les Cascading Style Sheets (CSS) jouent sur le web

	[image: coche.jpg] Comprendre le jargon HTML : balisage, éléments, balises, entités, et plus encore

	[image: coche.jpg] Organiser ses pages web

	[image: coche.jpg] Créer et afficher sa première page web

	[image: coche.jpg] Déplacer ses pages de son PC à un serveur web en ligne







Chapitre 1

Un aperçu du langage HTML et CSS sur le web

 


Dans ce chapitre :



	[image: triangle.jpg] Donner naissance à une page web

	[image: triangle.jpg] Comprendre le rôle que joue HTML sur les pages web

	[image: triangle.jpg] Apprécier le rôle de CSS pour ajouter du style aux pages web

	[image: triangle.jpg] Explorer et analyser des exemples de balisage simple



 


Bienvenue dans le monde merveilleux du web, de HTML et des CSS. Avec juste un peu de connaissance, un peu de pratique et quelque chose à dire, vous pouvez créer votre propre petit arpent virtuel du cyberespace ou améliorer des travaux existants.

[image: i0011.jpg]Nous utilisons le terme HTML tout au long de ce livre. Avec l’utilisation de ce terme, nous nous référons à l’HyperText Markup Language en général. Bien que HTML4 et HTML5 soient différents (et que le XHTML diffère des deux précédents), ils sont tous assez proches pour que cette référence ait du sens.

 


Ce livre est votre carnet de route pour comprendre les documents web, mettre à jour des pages existantes et élaborer des pages complexes et passionnantes basées sur des structures avancées, du contenu multimédia et des scripts.

 


La meilleure façon de commencer à travailler avec HTML est de vous y plonger directement, c’est ce que ce chapitre vous propose : il explique les bases du fonctionnement de HTML et CSS et vous présente ses blocs de construction sous-jacents. Lorsque vous terminerez ce chapitre, vous en saurez suffisamment pour créer immédiatement de simples pages avec HTML et CSS.

Comment et où les pages web prennent vie en ligne ?

Les pages web peuvent accueillir de nombreux types de contenus, tels que textes, graphiques, formulaires, fichiers audio et vidéo, streaming, et même des jeux interactifs.

 


Si vous naviguez sur le web, ne serait-ce que quelques instants, vous verrez un florilège d’informations et de contenus de toutes sortes. Chaque site est différent, mais tous ont une chose en commun : ils utilisent l’HyperText Markup Language (aussi connu sous le nom de HTML) et aussi fréquemment les Cascading Style Sheets (CSS).

 


Quel que soit son contenu, une page web est créée en utilisant le HTML. C’est le mortier qui soutient les pages web : les graphiques, le texte et les autres informations en sont les briques. Les CSS indiquent aux pages web la manière dont elles doivent être affichées à l’écran.

[image: i0012.jpg]Qu’ils contiennent du HTML4, du HTML5, voire du XHTML, les fichiers HTML qui produisent les pages web sont de simples fichiers texte. Il en va de même pour les CSS. Le recours à de simples documents textes explique pourquoi le web fonctionne aussi bien. Le texte est un moyen universel de la représentation des données pour les ordinateurs. N’importe quel fichier texte que vous créez sur un PC Windows – y compris tous les fichiers HTML ou CSS – fonctionne aussi bien sur Mac, Linux/Unix, ou n’importe quel autre système d’exploitation.

 


Mais les pages web ne sont pas juste de simples documents texte. Elles sont réalisées avec beaucoup d’attention dans les langages HTML ou CSS. Chaque page web utilise les instructions et les directives que vous incluez (avec votre contenu) à l’intérieur des fichiers texte de manière à indiquer le comportement et l’aspect des informations à afficher. Restez avec nous, vous allez découvrir tout ce que vous devez savoir sur les langages HTML et CSS !

HyperText

Des instructions spéciales HTML permettent à des lignes de texte de pointer (liens) vers quelque chose d’autre dans le cyberespace. Ces pointeurs sont appelés hyperliens. Les liens hypertextes sont la colle qui lie le World Wide Web. Dans votre navigateur web, les liens hypertextes apparaissent généralement en bleu et sont soulignés. Lorsque vous cliquez sur un lien hypertexte, il vous emmène ailleurs.

[image: i0013.jpg]Hypertext ou non, une page web est un fichier texte, ce qui signifie que vous pouvez créer et éditer une page web dans une application qui gère du texte (telle que Notepad ou TextEdit). Certains logiciels proposent des options supplémentaires (que nous aborderons au chapitre 23) pour vous aider à créer des pages web, mais au final, ils génèrent les mêmes fichiers texte que vous pouvez créer au moyen d’un éditeur. Nous vous recommandons de commencer avec un éditeur de page web, simple et gratuit, appelé Aptana Studio. Visitez www.aptana.com, où vous pourrez télécharger ce programme ; vous y trouverez également la documentation pour Windows, Mac OS et Linux.

[image: i0014.jpg]Méfiez-vous des traitements de texte tels que WordPad ou Microsoft Word lors de la création de page HTML. Ces outils introduisent toutes sortes de balises supplémentaires dans les pages web qui risquent de compliquer inutilement votre travail. Si vous ne nous croyez pas, essayez de créer une page web avec Word puis, en utilisant un autre éditeur, regardez tout ce qu’il a ajouté dans le fichier. Vous n’en croirez pas vos yeux !

 


Le nom World Wide Web veut bien dire ce qu’il veut dire. C’est littéralement un réseau de pages en ligne hébergées sur des serveurs web dans le monde et connectées des milliers de milliards de fois par des hyperliens qui lient des pages individuelles entres elles. Sans ces liens, le web serait juste un tas de documents isolés et sans rapport. Triste non ?

 


Un des intérêts majeurs de l’Internet vient de sa capacité à lier des pages et d’autres ressources (telles que des images, des fichiers téléchargeables et les médias de toutes sortes) sur un seul site web, ou au contraire au travers de nombreux sites web. Ainsi, par exemple, USA.gov (ww.usa.gov) est un site web portail – sa fonction principale est de fournir un accès vers d’autres sites. Si vous recherchez des informations sur l’organisme qui gère l’octroi des prêts gouvernementaux aux primoaccédants, ou si vous voulez faire le tour du Capitole, visitez le site illustré à la figure 1-1 pour obtenir plus d’informations.

 


Les navigateurs web ont été créés spécifiquement dans le but de lire des balises HTML et de générer à l’écran les pages décrites par ces dernières. Les balises sont incluses dans un fichier texte (avec votre contenu) afin de donner des ordres au navigateur. Ainsi, par exemple, regardez la page web illustrée à la figure 1-2. Vous pouvez voir comment la page est constituée en examinant son code HTML et comment elle est mise en forme via les CSS.

 


Cette page contient juste un graphique, un titre qui décrit la page (Café HTML5 : Accueil), une phrase d’accueil et le texte de navigation.

 


Ici, les différentes composantes de la page utilisent une mise en forme différente :



	[image: coche.jpg] Le titre de la page apparaît dans l’onglet du navigateur.

	[image: coche.jpg] Une barre de navigation succincte (Accueil | À propos | Menu | CONTACT) apparaît dans la partie supérieure.
Figure 1-1 : USA.gov utilise des hyperliens pour aider les visiteurs à localiser l’information gouvernementale.


[image: i0015.jpg]


Figure 1-2 : Cette page est composée de plusieurs parties et inclut de nombreux éléments réalisés en HTML et en CSS.


[image: i0016.jpg]



	[image: coche.jpg] La phrase de bienvenue est un intitulé de type grand format, suivi d’une brève description.

	[image: coche.jpg] Une image de tasse à café apparaît ensuite, suivie de notre slogan.



Le navigateur sait comment afficher les éléments de la page de façon spécifique grâce au HTML quelque peu simplifié pour cette page que nous vous présentons dans le listing 1-1 :


Listing 1-1 : La page d’accueil du Café HTML5.


[image: i0017.jpg]


Presque tous les textes inclus entre crochets (signes inférieur ou supérieur < >) représentent des tags HTML (souvent appelés balises). Par exemple, le p entre crochets (</p>) indique que le texte est à l’intérieur d’un paragraphe. Le texte situé entre <head> et </head> au début du document définit les données utilisées pour décrire l’ensemble du document, tel que le jeu de caractères utilisé (charset = “ UFT -8”), le titre qui apparaît sur l’onglet du navigateur ou la description. Il contient également des liens vers des feuilles de style standard qui permettent de gérer l’aspect et le comportement de la page. Le balisage entre <body> et </body> contient tout ce que vous pouvez voir sur la page (ainsi que les valeurs qui indiquent la taille de l’image de la tasse de café).

 


C’est vraiment tout ce qu’il y a à faire : intégrez des balises dans le fichier en y incluant le texte à afficher et laissez au navigateur le soin de faire le reste.


Contenu versus présentation

Dit simplement, le contenu correspond à ce que vous pouvez voir sur une page web. Généralement, lorsque des développeurs parlent du « contenu d’une page web », ils se référent souvent aux informations textuelles qui sont affichées sur cette dernière. Cependant, les images forment également du contenu tout autant que les divers types de médias que vous trouvez sur de nombreuses pages web de nos jours, tels que de la musique, des vidéos, des animations, des diaporamas, et toutes sortes d’autres choses.

 


Dit tout aussi simplement, la présentation correspond à l’aspect du contenu lorsqu’il est affiché sur une page web. Lorsque les développeurs web parlent de « présentation », ils se réfèrent à une multitude de caractéristiques qui comprennent une pléthore de contrôles de typographie pour le texte (famille, poids, taille, couleur de police, et bien plus encore), mais également aux contrôles de positionnement précis qui permettent de déterminer exactement où les éléments apparaissent et la manière dont ils sont affichés. CSS comprend des centaines de commandes de présentation, qui définissent l’aspect à donner au contenu lorsqu’il est affiché, imprimé ou même parlé (pour les personnes faisant usage des options d’accessibilités de type text-to-speech).


Les navigateurs web

L’outil principal pour arpenter le web est nommé navigateur web. Les navigateurs web sont les programmes qui lisent le HTML et les CSS et utilisent leurs instructions pour créer le contenu de la page web qui s’affiche à écran.

[image: i0018.jpg]Écrivez toujours votre HTML avec l’idée que les gens vont voir le contenu à l’aide d’un navigateur web. Rappelez-vous également qu’il existe plusieurs types de navigateur, et que chacun se décline en plusieurs versions.

 


Généralement, les navigateurs web affichent des pages qui proviennent d’un serveur web situé sur Internet. Cependant, vous pouvez également afficher des pages HTML que vous avez enregistrées sur votre machine avant de les publier sur un serveur web sur Internet. Lorsque vous développez vos propres documents HTML (pages web), vous affichez ces pages (appelées pages locales) dans votre navigateur. Vous pouvez également utiliser ces dernières pour vous faire une idée de ce que les gens verront une fois ces pages publier sur Internet.

[image: i0019.jpg]Chaque navigateur web interprète le HTML à sa façon (même si le HTML5 a été pensé pour améliorer cette situation). Ainsi, un même code HTML peut ne pas apparaître exactement de la même manière d’un navigateur à l’autre. Lorsque vous faites un code HTML simple, ces variations seront mineures, mais si vous ajoutez d’autres types d’éléments (tels que des scripts et du multimédia), cela risque de se compliquer un peu. Encore une fois, le HTML5 est censé résoudre nombre de ces problèmes, mais ce dernier n’est pas encore complètement finalisé au moment où nous écrivons ce livre. Il est donc encore trop tôt pour dire si cette capacité théorique demeurera dans la pratique.

Pléthore de navigateurs

Le web peut être consulté par les navigateurs de plusieurs types, chacun ayant ses propres versions ayant elles-mêmes leur propre ensemble de fonctionnalités. Les navigateurs les plus populaires sont Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, Apple Safari et Google Chrome. Cependant, d’autres navigateurs, tels que Lynx et Opera, sont aussi largement utilisés. En tant que développeur HTML, vous devez vous projeter au-delà de votre propre expérience utilisateur, car vos visiteurs disposeront de navigateurs configurés de manière très différente de la vôtre. En effet, le rendu HTML est légèrement différent sur chaque navigateur. De même, chaque navigateur gère le JavaScript, les feuilles de style, le multimédia et les autres contenus de manière différente. Ajoutez à cela différents systèmes d’exploitation fonctionnant sur smartphones, tablettes, portables et PC de bureau, et les choses deviennent vraiment intéressantes.

 


En général, les différences entre les navigateurs sont mineures. Cependant, il arrive qu’une association de HTML, de texte et de multimédia mette un navigateur spécifique à genoux. Aussi, lorsque vous travaillez avec HTML, testez vos pages sur autant de navigateurs différents que possible. Pour vos tests, installez au moins quatre navigateurs sur votre système. Nous vous recommandons les dernières versions d’Internet Explorer, Safari, Chrome et Firefox.

 


Si vous souhaitez obtenir des informations sur d’autres navigateurs, Yahoo ! propose une liste assez complète (plus de 60 articles au total) :

 


http://dir.yahoo.com/computers_and_internet/software/internet/world_wide_web/browsers


Le chapitre 3 vous explique la manière d’utiliser un navigateur web pour afficher une copie locale de votre première page web, au cas où vous ne sauriez pas déjà le faire.

[image: i0020.jpg]Certaines personnes utilisent seulement des navigateurs qui, tel Lynx, ne sont capables que d’afficher du texte, soit parce que :



	[image: coche.jpg] Ils sont malvoyants et ne peuvent pas utiliser un affichage graphique.

	[image: coche.jpg] Ils aiment utiliser un navigateur web léger et rapide qui n’affiche que du texte.




Se familiariser avec les protocoles Internet

Sous le capot, si l’Internet fonctionne, c’est qu’il est soutenu par un ensemble de règles et de formats dédié à la communication en réseau extrêmement solide appelé protocoles. Ces derniers définissent la manière dont les ordinateurs peuvent communiquer entre eux à travers l’Internet.

 


Le web est constitué de milliards de ressources, chacune disposant d’une adresse (Uniform Resource Locator ou URL) permettant de les atteindre directement via la barre d’adresse du navigateur web.

[image: i0021.jpg]Les URL constituent le système d’adressage standard pour les ressources web. Chaque ressource (page web, site ou fichier individuel) dispose d’une URL unique. L’URL fonctionne un peu comme votre adresse postale. La figure 1-3 identifie les composantes d’une URL.

Figure 1-3 : Les composants d’une URL permettent de définir l’emplacement exact d’un fichier sur le web.


[image: i0022.jpg]


Chaque composant d’URL permet de définir l’emplacement d’une page web ou d’une ressource :



	[image: coche.jpg] Protocole : indique le protocole que le navigateur devrait utiliser pour demander la ressource. Il s’agit généralement de HTTP, mais ce pourrait être HTTPS (HTTP sécurisé), FTP, ou quelque chose d’autre.

	[image: coche.jpg] Domaine : pointe un site général, comme www.usa.gov, où réside la ressource. Un domaine peut héberger quelques fichiers (comme un site personnel) ou des milliers de fichiers (comme un site gouvernemental ou un site d’entreprise, tels que www.usa.gov ou www.ibm.com).

	[image: coche.jpg] Chemin d’accès : nom de la séquence des dossiers à travers laquelle il faut naviguer pour obtenir un fichier ou une ressource spécifique.
 Par exemple, pour récupérer un fichier dans le dossier des services qui réside dans le dossier système, utilisez la commande/system/services/ chemin.


	[image: coche.jpg] Nom du fichier : indique le fichier dans un chemin d’accès au navigateur pour y accéder.



Bien que l’URL affichée dans la figure 1-3 ne soit pas accessible au public, elle pointe vers un domaine et définit un chemin qui mène à une ressource spécifique nommée file.html :


[image: i0023.jpg]


Le chapitre 8 fournit les détails complets sur la façon d’utiliser le langage HTML et les URL à ajouter des liens hypertextes vers vos pages web, et le chapitre 3 montre comment obtenir une URL pour votre site web une fois que vous êtes prêt à passer à un serveur web.
[image: i0024.jpg]
Le diable réside dans les détails... du protocole

Une collection de protocoles est souvent appelée suite de protocoles. Pour l’Internet, la suite de protocole est TCP/IP dont le nom est tiré de l’abréviation des noms de deux de ses protocoles les plus importants – à savoir le Protocole de contrôle de transmission (TCP) et le protocole Internet (IP).

 


Ensemble, ils permettent de transporter en toute sécurité des données du web à travers l’Internet. Ils prennent également en charge le protocole de transfert hypertexte, aussi connu sous le sigle HTTP, qui permet le transfert des pages web et des documents complémentaires (images, graphiques, médias, etc.) via Internet. Mais HTTP n’est pas le seul protocole qui repose sur TCP et IP. Ainsi, le Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) et le message Office Protocol (POP) se chargent du transfert des e-mails, alors que le File Transfer Protocol (FTP) vous permet de télécharger, de déplacer, de copier et de supprimer des fichiers et des dossiers sur l’Internet.

 


La bonne nouvelle est que les navigateurs et les serveurs web font tout le travail HTTP pour vous, il vous suffit de mettre vos pages sur un serveur ou de taper une URL dans un navigateur.

 


Pour en savoir plus sur le fonctionnement du HTTP, consultez les chapitres écrits par David Gourley et Brian Totty sur les messages HTTP, disponibles sur Google Book. Pour cela, rendez-vous sur http://books.google.com et faites la recherche en anglais suivante « understanding HTTP transactions », puis double-cliquez sur HTTP : The Definitive Guide et parcourez cette excellente référence.




Comprendre HTML et ses versions

Vous savez déjà que le travail principal de HTML est d’étiqueter et de recevoir du contenu sur les pages web. Mais HTML est disponible en différentes versions, dont chacune gère le contenu, mais chacune est légèrement différente de l’autre. Les règles et les composants de base restent plus ou moins les mêmes, mais certains détails importants diffèrent. Les sections suivantes explorent ces versions et présentent ce qui les rend différents.

Différentes versions de HTML

HTML signifie HyperText Markup Language, balisage développé à la fin des années 1980 et au début des années 1990 pour décrire les pages web. HTML est désormais inscrit dans de nombreuses descriptions standard appelées spécifications du World Wide web Consortium (W3C) et le groupe de travail web HyperText Demand Technology Working Group (WHATWG). Leurs travaux sur les spécifications HTML pour les versions 1.4 se sont terminés en 1999.

 


Lorsque vous ajoutez un X en face de HTML, vous obtenez XHTML, une version remaniée de HTML basée sur le langage de balisage extensible (XML). XML a été conçu pour travailler et bien se comporter avec les ordinateurs, les logiciels et l’Internet.

 


Les versions originales (1.4) de HTML incluent certaines irrégularités qui pourraient causer des brûlures d’estomac à un logiciel qui lit les documents HTML. XHTML est conçu pour utiliser une syntaxe extrêmement régulière et prévisible qui est plus facile à manipuler pour les logiciels. XHTML est censé remplacer le HTML, mais sa complexité technique dans les versions ultérieures l’a fait tomber dans l’oubli. (XHTML 2.0 était si compliqué, qu’il n’a été ni adopté ni largement utilisé.)

 


En 2004, le WHATWG a commencé à travailler sur ce qu’on appelle un « Living Standard » pour ce qui est appelé aujourd’hui HTML5. Il est en cours depuis longtemps, et la norme est enfin en voie d’achèvement au moment où nous écrivons ce livre. Certaines zones du HTML5 sont encore en cours de développement ou soumises à controverse non résolue. Nous n’en parlons pas dans ce livre afin que nous puissions vous fournir une base solide pour vos pages web dans un avenir prévisible.

 


HTML5 semble déjà réussir là où XHTML a échoué. Même si la norme est encore en construction, HTML5 est largement adopté et utilisé sur le web aujourd’ hui. En fait, la spécification HTML5 est dans ce qu’on appelle le formulaire « Recommandation Candidate » de décembre 2012. C’est une étape avant que le statut de recommandation finale soit atteint. La plupart des experts s’attendent à ce que la version finale soit approuvée et ratifiée fin 2013 ou début 2014.

 


Ce livre se concentre sur les éléments de sécurité de HTML, qui utilise le même type de syntaxe régulière et directe que XHTML offrait, mais est beaucoup plus simple à comprendre et à utiliser. Les livres précédents que nous avons écrits montraient comment créer avec HTML et XHTML, dans ce livre, nous nous tenons à HTML5.


Créer une balise HTML

HTML est un langage simple pour décrire le contenu des pages web. Ses composants sont faciles à utiliser et sont disponibles en trois types de base :



	[image: coche.jpg] Éléments : identifient les différentes parties d’un document HTML à l’aide de mots-clés.

	[image: coche.jpg] Attributs : fournissent des informations supplémentaires sur un cas particulier d’un élément.

	[image: coche.jpg] Entités : les caractères non ASCII, comme le symbole de copyright (©) et les lettres accentuées (É). Les entités proviennent de la norme Standard Generic Markup Language (SGML) utilisée pour définir les versions HTML précédentes.



[image: i0025.jpg]Ce chapitre traite la forme de base et la syntaxe des éléments, attributs et entités. Les parties II à V de ce livre montrent comment les éléments et attributs font ce qui suit :



	[image: coche.jpg] Décrire les différents types de texte (comme des paragraphes, des articles, ou des tables).

	[image: coche.jpg] Créer des effets sur une page web (comme changer les polices ou les couleurs ou créer des boutons avec des coins arrondis et des bords biseautés).

	[image: coche.jpg] Ajouter des images et des liens vers une page.



[image: i0026.jpg]Nous fournissons des liens vers des tables d’entités de base sur notre site web, où vous pouvez consulter le code de graphiques complets de caractères Unicode à l’adresse www.unicode.org/charts. Vous y trouverez des codes pour presque toutes les langues humaines connues et une énorme collection de formes abstraites et de symboles. Recherchez ces informations en parcourant le site :


[image: i0027.jpg]



Construire des documents HTML

La construction d’un document HTML nécessite l’assemblage d’une séquence d’éléments. Une partie de cette séquence est imposée, ce qui signifie que certains éléments apparaissent toujours dans un ordre spécifique. D’autres éléments de la séquence sont facultatifs, ce qui vous permet de choisir les éléments d’une page en particulier qui sont les mieux adaptés pour loger et présenter votre contenu.

 


C’est la raison pour laquelle la construction de documents HTML commence par de squelettes prédéfinis appelés templates. Parce que chacun sait d’avance quels sont les éléments HTML imposés et dans quel ordre ils doivent apparaître, il n’y a aucune raison pour que le travail sur une page web ne puisse pas démarrer avec un tel squelette – qui est plus ou moins libre de contenu lorsque vous commencez à travailler de toute façon. Les modèles vous permettent d’étoffer votre page web un peu plus vite et plus facilement (et de ne pas oublier l’un de ces éléments obligatoires).

 


L’erreur humaine sur les pages web est inévitable, même si les navigateurs sont conçus pour faire de leur mieux pour compenser les erreurs et omissions dans ces pages. Mais même si HTML5 est simple et direct, il est livré avec certaines exigences de base qui doivent être remplies pour qu’une page web puisse s’afficher correctement. Nous présentons en détail ces exigences au chapitre 2 et dans les deuxième et troisième parties du présent livre. Pour l’instant, sachez qu’il y a de bonnes raisons à suivre les règles de la route du HTML. L’avantage est que si vous le faites, vos pages fonctionneront bien dans presque n’importe quel navigateur web.

 


Fondamentalement, la construction d’une page web consiste à insérer une séquence d’éléments HTML dans un document, avec le texte et des pointeurs vers des ressources pour donner à la page un peu de contenu. Cela signifie l’ajout d’éléments (ainsi que parfois d’attributs et de valeurs), la rédaction, la préparation des images ou des médias, et ainsi de suite. Lorsque toutes les pièces sont réunies, vérifiez votre travail : la page indique-t-elle ce que vous voulez, fonctionne-t-elle comme vous le voulez et s’affiche-t-elle comme vous le voulez ?



Comprendre le rôle de CSS

Les Cascading Style Sheets (CSS) gèrent la présentation d’une page web ainsi que la façon dont ces pages seront affichées et se comporteront sur les écrans des utilisateurs (ou en cours d’impression sur papier ou écoutées dans un convertisseur text-to-speech). CSS est un autre langage de balisage qui mêle des symboles spéciaux et des mots-clés pour définir des règles pour le traitement des éléments HTML spécifiques (et même, cas particuliers des éléments HTML, quand un « traitement spécial » est nécessaire). CSS est davantage considéré comme un outil pour gérer la mise en forme, la disposition et le comportement sur les pages web.

 


CSS offre une incroyable panoplie de contrôles de présentation, y compris le positionnement et la disposition des éléments du document, l’identification et l’attribution de couleurs pour le texte, et la sélection et la manipulation des polices spécifiques, appelées polices, de l’information textuelle. CSS fournit des méthodes afin qu’une seule page de balisage puisse être présentée dans des styles différents pour les différentes formes de rendu, ainsi qu’un document puisse être modifié et paramétré pour un affichage sur écran, une page imprimée, par la voix, ou même sur un appareil tactile en braille.

 


Quand un auteur construit une page web, il peut définir une feuille de style pour ce document. Néanmoins, le navigateur web du lecteur peut passer outre ses définitions avec une feuille de style différente si le lecteur le souhaite. CSS définit un ordre de priorité, appelé la cascade, qui définit les règles de style qui doivent être appliquées à des éléments HTML individuels dans un document. Ces priorités ou les poids sont calculés pour appliquer les règles de style afin que les résultats soient prévisibles et répétables.

Différentes versions ici aussi...

Comme HTML, CSS existe depuis un certain temps. Aujourd’hui, trois versions finalisées de CSS ont été définies :



	[image: coche.jpg] Version 1, également appelée CSS niveau 1, a été publiée par le W3C en décembre 1996. Cette version définit toutes les fonctionnalités CSS de base, y compris les propriétés de la police comme le style de la police, la couleur du texte et l’arrière-plan, les attributs de texte pour l’espacement entre les lettres, les mots et les lignes du texte, ses valeurs d’alignement, des images et des tableaux, des marges, des bordures, le remplissage et le positionnement des éléments et des identificateurs uniques et les classifications génériques pour des groupes d’attributs.

	[image: coche.jpg] Version 2 (CSS niveau 2), publiée en mai 1998, ajoute le positionnement absolu, relatif et fixe des éléments et un z-index de position de plusieurs couches sur un document, ainsi que les types de médias, de styles sonores (sons), du texte bidirectionnel et de nouvelles propriétés de police telles que les ombres portées.
 Version 2.1 (CSS niveau 2 révision 1, également connue sous le nom CSS2.1) corrige les erreurs de CSS2. Cette version a subi de nombreuses révisions, passant d’abord à l’état de candidat au statut de Recommandation en février 2004. Elle n’a finalement pas été publiée comme recommandation avant juin 2011.


	[image: coche.jpg] Version 3 (CSS niveau 3) est divisée en une collection d’objets appelés modules, dont chacun développe les propriétés définies dans CSS2. À l’heure actuelle, 50 modules CSS ont été publiés par le groupe de travail CSS du W3C, mais seulement quatre ont obtenu le statut de recommandation – à savoir les requêtes des médias, les espaces, les sélecteurs de niveau 3 et la couleur. D’autres sont relativement stables et ont atteint le statut de candidat à la recommandation, comme les modules d’arrière-plan et de bordure ainsi que la mise en page multicolonne. Le reste est encore à divers stades d’achèvement.



[image: i0028.jpg]CSS4 suit l’approche du module introduit par CSS3. Il n’y a donc aucune spécification CSS4 unique, monolithique. Seuls quelques modules de niveau 4 sont actuellement en développement, parce que très peu de modules de niveau 3 ont été terminés. (Les modules de Valeurs Photo, d’arrière-plan, de bordure et sélecteurs sont les modules de niveau 4 en cours d’élaboration les plus connus.)

 


Les navigateurs web actuels, comme Internet Explorer versions 9 et 10, Chrome 20 et ultérieur, Firefox version 17 ou plus, et ainsi de suite prennent complètement en charge CSS2.1. Mais concernant CSS3, la prise en charge variera selon le module, pour lequel on tiendra compte de tous les éléments de l’état de recommandation, mais à des degrés variables de support pour les autres modules. Ces mêmes navigateurs ne prennent pas en charge ou très peu CSS4 (sauf pour les implémentations expérimentales ou beta).

[image: i0029.jpg]Comme pour HTML5, nous présentons dans ce livre uniquement le balisage CSS largement adopté et utilisé. Nous supposons que vous voulez construire des pages et des sites web exploitables en utilisant des CSS qui ont fait leur preuve. C’est pourquoi nous ne parlerons pas des spécifications et des modules qui ne sont ni bien interprétés ni bien implémentés.


Créer un balisage CSS

Fait intéressant, un document HTML peut contenir des informations de style écrites avec le balisage CSS. Néanmoins, la plupart des développeurs web isolent le balisage CSS dans des feuilles de style séparées et utilisent des liens vers ces feuilles de style externes et indépendantes dans leurs pages web (documents HTML). Cette technique permet de séparer le contenu de la présentation, encourageant la réutilisation des feuilles de style, et facilitant ainsi la mise à jour de la présentation de plusieurs pages en modifiant les feuilles de style auxquelles elles font référence au lieu d’intégrer des changements dans toute une série de pages web. Un autre avantage important de cette approche est qu’elle encourage l’utilisation de feuilles de style standard – comme celle référencée dans le listing 1-1 de ce chapitre, dans laquelle la personnalisation en local provient de la référence à des feuilles de style locales.

 


Pour construire une feuille de style, il faut connaître les éléments HTML qui apparaîtront sur vos pages web, et donc définir les propriétés et les valeurs pour gérer la manière dont ces éléments apparaîtront et où ils doivent être positionnés sur ces pages. CSS offre un contrôle incroyable sur la présentation, ce qui nécessite de nombreux tests et ajustements afin que tout se passe pour le mieux. De plus, CSS permet d’utiliser des classes ou des identificateurs uniques de sorte à pouvoir associer un ensemble de règles de style à un seul type ou même à une seule instance d’un élément HTML de vos pages. Ainsi, vous pouvez définir des règles de style de base à des éléments HTML entiers, puis les remplacer par des règles spécifiques pour entre autres les en-têtes, pieds de page, certains types de paragraphes, voire les instances individuelles d’éléments HTML. Cela offre une puissance incroyable à la disposition, au look et à l’ambiance de vos pages web.



Exemple d’un balisage simple

Reportez-vous au listing 1-1. En le relisant attentivement, vous verrez un peu de HTML, composé uniquement de références indirectes aux CSS.

Où est le HTML ?

Les éléments HTML du listing 1-1 sont par ordre d’apparition :



	[image: coche.jpg] La balise <html> commence la page web et la balise </html> la termine.

	[image: coche.jpg] Les balises <head> et </head> définissent les informations générales sur la page web.

	[image: coche.jpg] Le texte entre l’élément <title> </title> donne le titre de page.

	[image: coche.jpg] L’élément <meta> donne des informations sur le contenu de page et l’affichage.

	[image: coche.jpg] Un élément <link> définit un lien vers une ressource externe ; dans notre exemple, vers deux feuilles de style CSS différentes.

	[image: coche.jpg] Le balisage entre <body> et </body> fournit le contenu de la page actuelle.

	[image: coche.jpg] L’élément <div> </div> définit deux divisions différentes du contenu sur la page, l’une pour la navigation, l’autre pour le contenu de la page.

	[image: coche.jpg] L’élément navigation <nav> </nav> définit une barre de navigation.

	[image: coche.jpg] L’élément anchor <a> </a> définit des liens hypertextes.

	[image: coche.jpg] L’élément heading1 <h1> </h1> définit un en-tête de niveau 1.

	[image: coche.jpg] L’élément paragraph <p> </p> définit un paragraphe du texte.

	[image: coche.jpg] Un élément figure <figure> </figure> définit une image avec une légende.

	[image: coche.jpg] L’élément image <img> relie une image à l’affichage avec les dimensions horizontales et verticales et un texte alternatif dans le cas où l’image n’apparaîtrait pas.

	[image: coche.jpg] Un élément figure caption <figcaption> </figcaption> étiquette la légende de l’image.

	[image: coche.jpg] Un élément document footer <footer> </footer> définit le texte du bas de la page.



Rassemblez tous ces éléments, ajoutez des valeurs d’attributs et du texte, vous obtiendrez la page web représentée à la figure 1-2.


Où est CSS ?

Il n’y a aucun CSS dans le listing 1-1. En fait, vous remarquerez les liens vers deux feuilles de style externes, l’une nommée main.css et l’autre normalize.css. Ces deux feuilles de style sont le résultat du travail considérable de la communauté HTML5 pour créer un style HTML standard qui semble identique (ou du moins très proche) dans plusieurs navigateurs. Ce projet est appelé HTML5Boilerplate et il se présente lui-même comme « un template professionnel pour créer des applications ou sites web rapides, robustes et adaptables ». Jetez un œil sur le site http://html5boilerplate.com, vous trouverez également un bel aperçu d’exemples de ce template sur http://h5bp.net.


Un partenariat équilibré

Il est tentant de considérer CSS comme une suite de HTML ou quelque chose de secondaire à HTML. Il vous faut du contenu avant de penser à la forme, n’est-ce pas ? C’est vrai, mais vous ne pouvez pas non plus donner du contenu sans présentation. La forme joue un rôle tout aussi important que le fond dans le succès et la convivialité d’une page web affichée dans un navigateur web.

 


C’est pourquoi il est primordial de bien connaître les rouages du HTML et de CSS. HTML vous permet de contrôler ce qui se passe sur une page web et CSS de contrôler où et comment le contenu de la page apparaît, et comment elle est (aussi bien le son que l’ambiance). HTML et CSS sont essentiels pour créer une page bien conçue, c’est pourquoi vous leur accorderez la même attention et la même énergie et ne favoriserez pas l’un au détriment de l’autre.

 


Tout est dit.
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