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Introduction

Le World Wide Web a officiellement fêté son 20e anniversaire quand j’ai commencé à rédiger ce livre. D’un côté, il est difficile de croire que cette technologie est déjà aussi âgée. D’un autre côté, c’est impressionnant de voir à quel point elle a évolué en si peu de temps. Quand j’ai commencé à enseigner et à écrire des livres relatifs à Internet (bien avant l’utilisation du Web), personne ne savait à quoi s’attendre.

 


Si vous lisez ce livre, je n’ai pas besoin de vous dire à quel point le Web est phénoménal. Il a fait du chemin et réalise des choses très intéressantes. Dans ce livre, je veux vous montrer la direction que prend le Web. La technologie Web change plus vite que jamais. Ceux qui ne comprennent pas ces changements auront du mal à rester au fait de l’évolution.

 


Aux premières heures du Web, on parlait de pages Web comme si Internet était une série de documents basiques connectés par des liens. C’était vrai (et ça l’est encore en partie) mais ce n’est plus la meilleure façon d’analyser le Web. Le Web d’aujourd’hui ne concerne pas des documents mais des applications. Les utilisateurs et les développeurs attendent de leurs pages qu’elles fassent des choses et non pas qu’elles soient de simples documents améliorés.

 


Ce livre décrit deux technologies interconnectées : JavaScript et AJAX. JavaScript fait partie du Web plus ou moins depuis le début. C’est un langage de programmation puissant qui a été conçu pour travailler dans le contexte d’un document Web. Il connaît un regain d’intérêt sous la forme d’AJAX. Cette nouvelle technologie est prometteuse, mais elle est encore ancrée dans les traces de JavaScript et HTML.

 


Le gros avantage de JavaScript et d’AJAX est la puissance qu’ils procurent. Si vous travaillez avec HTML ou XHTML, vous savez créer des documents Web. Malheureusement, ces documents sont inertes et statiques.

 


JavaScript est un vrai langage de programmation qui vous permet d’ajouter à vos pages de réelles possibilités de programmation. Si vous n’avez jamais fait de programmation, c’est idéal pour commencer. JavaScript est un langage sympa et relativement simple pour les débutants. Il utilise une page Web comme interface utilisateur, ce qui facilite le développement des formes et des interfaces utilisateur. Si vous êtes programmeur, vous pourrez appliquer vos connaissances à JavaScript et serez bientôt très à l’aise avec ce langage.

 


AJAX étend les possibilités de JavaScript vers de nouveaux horizons qui sont encore en cours d’exploration. D’une part, les bibliothèques AJAX vous proposent de nouveaux éléments d’interface comme les menus et les sliders. D’autre part, AJAX dispose de fonctionnalités très importantes comme la possibilité de créer des instructions côté client (un outil très pratique pour créer des pages plus performantes) et le contrôle direct de scripts côté serveur.

 


Si vous lisez l’intégralité de cet ouvrage, vous serez en mesure de réaliser des pages Web impressionnantes. Vous pourrez récupérer les entrées des utilisateurs, tester leur validité, animer vos pages et interagir avec des serveurs Web.

Ce dont vous avez besoin

JavaScript est facile à apprivoiser et son apprentissage n’exige pas grand-chose :



	[image: coche.jpg] Tout ordinateur fait l’affaire. Si votre ordinateur est relativement récent (il peut exécuter Firefox ou Safari par exemple), vous êtes équipé pour faire du développement Web. Vous pouvez aussi utiliser un ordinateur portable. Théoriquement, il est possible de faire du développement Web sur un téléphone portable, mais cela devient vite pénible.

	[image: coche.jpg] Système d’exploitation au choix. Pour écrire ce livre, j’ai utilisé soit Windows XP soit Linux Fedora Core. La plupart des programmes que je conseille ont des versions pour Windows, Mac et Linux.

	[image: coche.jpg] Les meilleurs outils dont vous avez besoin sont gratuits. N’achetez aucun logiciel de développement Web. Inutile d’opter pour un éditeur comme DreamWeaver ou expressionWeb ; ces outils sont efficaces mais ils ne sont pas nécessaires. Tous les exemples de ce livre utilisent des outils gratuits.

	[image: coche.jpg] Aucune expérience en programmation n’est requise. Si vous avez une expérience en programmation avec d’autres langages, vous n’aurez aucun mal avec JavaScript et AJAX. En revanche, si vous débutez en programmation, vous avez sonné à la bonne porte. Si vous êtes programmeur, sachez que JavaScript est un langage facile à comprendre. Ma seule exigence est que vous soyez à l’aise avec XHTML et CSS et que vous sachiez transmettre vos pages Web à un serveur (pour plus d’infos sur ce sujet, consultez le site Pour Les Nuls : http://www.pourlesnuls.fr/).



Au final, de quoi avez-vous vraiment besoin ? D’imagination, de persévérance et d’un peu de temps.


Comment ce livre est-il structuré ?

J’ai structuré ce livre en passant du temps sur un superordinateur et en appliquant un algorithme de Bayes artificiel et multilinéaire. Non, je plaisante ! Je ne sais même pas ce que cela veut dire. C’est juste une proposition que j’ai faite au cours d’une réunion alors que j’étais censé être attentif. Quoi qu’il en soit, ce livre est structuré en plusieurs parties qui décrivent différents aspects du développement Web avec JavaScript et AJAX.

 


Comme les autres livres de la collection Pour Les Nuls, il peut s’utiliser comme référence, en fonction de ce que vous savez déjà et de ce que vous voulez savoir. Chaque chapitre de cet ouvrage décrit une facette spécifique de la programmation JavaScript ou AJAX. Vous pouvez lire les chapitres dans l’ordre que vous voulez, notamment si vous avez déjà des connaissances et que vous recherchez un point particulier. Cependant, notez que les chapitres deviennent de plus en plus complexes. Donc, si vous avez du mal avec un chapitre avancé, revenez quelques chapitres en arrière (je rappelle systématiquement les chapitres dans lesquels certains points importants sont traités). Si vous débutez, il est plus facile de respecter l’ordre des chapitres. Dans tous les cas, n’oubliez pas que le plus important est de bien comprendre et surtout de vous amuser.

Première partie : Programmer avec JavaScript

Si vous n’avez jamais écrit de programme informatique, considérez cette partie comme votre camp d’entraînement (rassurez-vous, c’est un camp d’entraînement plutôt drôle et distrayant). Commencez par rassembler tous les outils et applications puissants mais gratuits. Cette partie vous initie à la programmation avec JavaScript comme langage. Vous allez rencontrer de nouveaux amis comme les variables, les conditions, les boucles, les tableaux et les objets.


Deuxième partie : Utiliser JavaScript pour améliorer les pages

JavaScript est surtout utilisé pour agrémenter les pages Web. Dans cette partie, vous apprendrez à écrire des programmes qui communiquent avec la page Web dans laquelle ils vivent. Vos programmes pourront lire les entrées utilisateur, les valider et se déplacer sur l’écran. C’est très amusant !


Troisième partie : Passer à AJAX

Si vous traînez avec des geeks Web, vous avez sûrement entendu parler d’AJAX. C’est une technologie phénoménale qui peut potentiellement changer la technique de travail du développement Web. Cette partie vous révèle ce dont il s’agit vraiment. Vous serez aussi amené à créer des requêtes AJAX manuellement et à utiliser l’incroyable bibliothèque jQuery pour faire de la programmation encore plus puissante. Dans cette partie, vous découvrirez également la nouvelle vision de la programmation introduite par jQuery et l’utilisation de l’extension jQuery User Interface pour développer rapidement vos expériences d’utilisateur. Vous apprendrez enfin à travailler avec plusieurs types de données, des programmes PHP à XML et JSON. Tout un programme !


Quatrième partie : Les dix commandements

Aucun livre Pour Les Nuls n’est complet sans les dix commandements. Les chapitres de cette partie sont une vraie mine. Dans l’un, vous explorez dix de mes extensions jQuery préférées. Ces outils vous aident à ajouter des fonctionnalités impressionnantes dans vos sites. Il s’agit d’extensions qui permettent de trier automatiquement des tableaux, de traduire du texte en langue étrangère, de dessiner des graphiques, d’afficher des galeries d’images, de lire des fichiers mp3, etc. L’autre chapitre de cette partie vous recommande plusieurs ressources Web pour en savoir plus.



Rendez-vous sur Internet !

La programmation Web vise à faire faire des choses à des pages Web. Or il est impossible de voir ces actions dans un livre. C’est pourquoi, tout au long de cet ouvrage, je vous conseille de visiter le site Web des Éditions First à l’adresse http://www.editionsfirst.fr/telechargements/à partir de laquelle vous pourrez télécharger le fichier ZIP contenant les programmes et exemples cités dans ce livre. Pour ce faire, vous devrez sélectionner Pour les nuls GF informatique, cliquer sur l’image de couverture du livre Javascript et Ajax pour les nuls, puis enregistrer le fichier ZIP.

 


Ce site vous propose une version opérationnelle de chaque programme disponible dans ce livre. Chaque outil ou bibliothèque que je décris dans cet ouvrage dispose d’un lien sur la page Web pour que vous puissiez le tester.


Icônes utilisées dans ce livre

De temps à autre, certains concepts méritent une attention particulière. Dans ce livre, j’utilise quelques icônes pour signaler des informations spécifiques.

[image: i0002.jpg]Petits rappels sur des informations à connaître et à garder en mémoire.

[image: i0003.jpg]De temps en temps, ma nature de « formateur informatique arrogant » revient au galop et me force à ajouter des détails techniques. Ces informations sont intéressantes mais pas essentielles. Vous pouvez donc les ignorer. En revanche, n’hésitez pas à les mémoriser si vous voulez briller à votre prochaine soirée informatique. Vous allez faire fureur !

[image: i0004.jpg]Les trucs sont des suggestions pour vous faciliter la tâche.

[image: i0005.jpg]Lisez attentivement le texte marqué par cette icône. Si vous ne le faites pas, vous courez à la catastrophe et votre programme ne fonctionnera pas comme vous vous y attendiez.


Par où commencer ?

Avant de commencer à écrire du code, analysez vos besoins. Si vous n’avez jamais eu affaire à JavaScript ou AJAX, débutez par la première partie. Si vous connaissez JavaScript et pas AJAX, rendez-vous à la quatrième partie. Si vous voulez étoffer votre JavaScript, intéressez-vous aux deuxième et troisième parties.

 


Bonne lecture ! Amusez-vous bien !



	[image: coche.jpg] Feuilletez, parcourez le livre, observez les figures et appréciez l’esprit !

	[image: coche.jpg] Visitez les sites Web. Il est impossible de saisir le véritable sens des programmes Web dans un livre informatique tout comme il est impossible de goûter les recettes dans un livre de cuisine.

	[image: coche.jpg] Choisissez un chapitre et plongez dans sa lecture. Si vous êtes à l’aise avec la programmation JavaScript, passez à la troisième partie sur AJAX. Si ce n’est pas le cas, revenez en arrière et choisissez l’endroit idéal pour entamer la lecture. En cas de doute, vous pouvez toujours commencer par le début (c’est bien moins amusant !).

	[image: coche.jpg] Amusez-vous ! La programmation est un sujet sérieux. Certains en font durant toute leur vie. Sérieux certes, mais surtout très amusant. Faites-vous plaisir, ne stressez pas et faites faire à vos pages Web des choses insoupçonnées.




Dernier mot

Merci d’avoir acheté ce livre. J’espère que vous allez le trouver amusant et utile. J’ai adoré l’écrire et je pense que vous prendrez du plaisir à l’utiliser. Je compte sur vous pour me donner de vos nouvelles et me montrer ce que vous savez faire avec les connaissances acquises dans cet ouvrage. Écrivez-moi à l’adresse andy@aharrisbooks.net pour me tenir au courant !





Première partie

Programmer avec JavaScript

[image: i0006.jpg]


« Observez bien mon site Web, Miss Carruthers. Concentrez-vous sur la spirale qui tourne, qui tourne, qui tourne et vous emporte profondément dans son vortex, qui tourne... qui tourne... »

Dans cette partie...

Bienvenue dans l’univers de la programmation JavaScript. Le type de programmation étudié dans cette partie est adapté à tout langage. Vous pourrez donc réutiliser ces idées facilement dans un autre langage de programmation. Bien sûr, les exemples et les observations se concentrent sur JavaScript.

 


Le Chapitre 1 vous aide à rassembler vos outils. La plupart des outils nécessaires pour un programme JavaScript professionnel sont totalement gratuits. Découvrez ce dont vous avez besoin en termes d’éditeurs, de navigateurs et d’extensions.

 


Le Chapitre 2 vous initie à JavaScript. Vous allez stocker des données dans des variables, travailler avec des données texte et créer des entrées et des sorties basiques.

 


Le Chapitre 3 vous embarque dans le monde fascinant de la prise de décision. Vous y apprendrez à générer des nombres aléatoires et à les utiliser pour tester plusieurs techniques de prise de décision. Vos programmes prendront des décisions comme le font les meilleurs d’entre eux.

 


Le Chapitre 4 introduit le puissant concept de boucles. Vos programmes seront en mesure de se répéter autant de fois que vous le souhaitez et s’arrêteront instantanément. Les boucles peuvent causer des problèmes logiques difficiles à détecter. Ce chapitre décrit un certain nombre de techniques de débogage.

 


Le Chapitre 5 vous aide à créer des programmes plus élaborés en combinant des éléments. Vous pouvez combiner des variables pour créer des tableaux et combiner des instructions pour créer des fonctions. Vous apprendrez aussi à combiner des instructions et des données pour créer des objets, notamment le puissant objet JSON.






Chapitre 1

Créer des pages Web de qualité

 


Dans ce chapitre :



	[image: triangle.jpg] Rappels sur HTML, XHTML et CSS.

	[image: triangle.jpg] Quel est le rôle de JavaScript et AJAX ?

	[image: triangle.jpg] Qu’est-ce que JavaScript et AJAX apportent aux pages Web ?

	[image: triangle.jpg] Choisir un éditeur.

	[image: triangle.jpg] Présentation des outils de navigation.



 


Le Web est à la fois passionnant et impressionnant. C’est très amusant de créer des pages Web, d’autant plus que toutes les entreprises en ont besoin. Comme le Web s’est développé et a évolué, les attentes quant au contenu et à l’utilisation des pages Web ont changé.

 


Le Web a évolué, tout comme les outils utilisés pour créer des pages et des documents Web. JavaScript et AJAX sont deux outils puissants permettant la création de documents Web dynamiques. Ce chapitre vous offre un aperçu de quelques technologies fondamentales pour la création de pages Web.

Cibler la qualité

Ce livre vous explique comment ajouter à des pages Web des éléments que HTML et CSS ne prennent pas en charge.

[image: i0007.jpg]Ne vous trompez pas, il s’agit bien de programmation ! Et la programmation est légèrement plus complexe que le bon vieux développement Web. Mais cela vaut le coup de s’y intéresser comme le montre la page d’exemple de la Figure 1.1.

Figure 1.1 : Cette page présente quelques éléments intéressants, irréalisables avec du HTML basique.


[image: i0008.jpg]


Pour que cet exemple reste simple, j’utilise des bibliothèques externes. Elles sont décrites dans le Chapitre 4 de cet ouvrage. Pour l’heure, profitez de l’instant ; quelque chose de très excitant est en train d’arriver.

 


Ce programme exige une connexion Internet fiable. Reportez-vous au Chapitre 10 pour découvrir des alternatives à la connexion aux bibliothèques externes.

[image: i0009.jpg]Pour voir cette page en action, rendez-vous sur le site Web des Éditions First à l’adresse http://www.editionsfirst.fr/telechargements/ à partir de laquelle vous pourrez télécharger le fichier ZIP contenant ce programme ainsi que tous les autres programmes et exemples cités dans ce livre. Pour ce faire, vous devrez sélectionner Pour les nuls GF informatique, cliquer sur l’image de couverture du livre Javascript et Ajax pour les nuls, puis enregistrer le fichier ZIP.

 


De prime abord, la page Web semble très simple mais quand vous l’ouvrez dans votre propre navigateur (je vous conseille de le faire) et que vous la testez un peu, vous remarquez vite qu’elle contient un tas de surprises. Cette page très simple illustre à elle seule les nombreuses raisons d’apprendre à utiliser JavaScript et AJAX.


	[image: coche.jpg] Les boutons réagissent. Peut-être êtes-vous en mesure de créer des éléments de formulaire (tels que des boutons ou des zones de texte) en HTML. Toutefois HTML ne peut rien faire avec les boutons et les zones de texte. Voilà pourquoi vous devez apprendre à utiliser un langage de programmation.
 Un langage de programmation est nécessaire si vous voulez qu’il se passe quelque chose d’intéressant. Chacun de ces boutons utilise JavaScript pour réaliser une tâche, mais le fait que la page soit désormais interactive constitue un énorme changement. JavaScript vous permet de créer des applications et pas seulement des pages.


	[image: coche.jpg] Le bouton compteur modifie la page dynamiquement. Lorsque vous cliquez sur le bouton compteur, un nouveau contenu est automatiquement ajouté à la page. Un programme compte le nombre de clics exercés sur le bouton compteur et ajoute du texte dans la fenêtre Observez cette zone. Au fur et à mesure que l’utilisateur interagit avec la page, elle se charge d’éléments qui n’étaient pas sur le serveur à l’origine.
 Bien sûr, cet exemple est simple mais vous serez bientôt capable d’ajouter tout type de texte de manière dynamique à n’importe quelle page Web. C’est une possibilité très puissante. La Figure 1.2 représente la page après plusieurs clics sur le bouton compteur.

Figure 1.2 : Le bouton compteur modifie le texte dans une partie de la page.


[image: i0010.jpg]



	[image: coche.jpg] Le bouton affichage alterné affiche et masque des éléments. Le HTML ne permet pas de gérer l’affichage ou le masquage d’éléments. CSS le permet dans une certaine mesure, mais JavaScript vous fournit des outils bien plus puissants pour modifier à tout moment l’affichage de certaines parties de la page. Sur la Figure 1.3, la fenêtre de sortie est masquée.
Figure 1.3 : Cliquez sur le bouton affichage alterné pour afficher la zone de sortie.


[image: i0011.jpg]



	[image: coche.jpg] Le bouton style alterné modifie instantanément l’apparence d’une partie de la page. Vous pouvez utiliser JavaScript pour modifier le contenu de n’importe quelle partie de la page (soit, le code HTML) mais aussi pour modifier l’apparence (CSS) en temps réel. Dans l’exemple, j’ai créé une classe CSS spécifique, nommée funky, qui apparaît ou disparaît de la fenêtre de sortie dès que l’utilisateur clique sur le bouton. Cela fonctionne avec n’importe quelle classe CSS. La Figure 1.4 représente la page à laquelle est appliquée la classe funky.
[image: i0012.jpg] Les légendes ajoutées aux figures de ce chapitre servent à décrire l’action qui se passe. Notez que les figures de cet ouvrage ne suffisent pas pour comprendre ce que fait réellement la page. Rendez-vous sur le site Web des Éditions First à l’adresse http://www.editionsfirst.fr/telechargements/à partir de laquelle vous pourrez télécharger le fichier ZIP contenant ce programme ainsi que tous les autres programmes et exemples cités dans ce livre.

Figure 1.4 : Vous pouvez modifier dynamiquement l’apparence de tout élément de la page.


[image: i0013.jpg]



	[image: coche.jpg] Le bouton animation est encore plus drôle. Le bouton animation effectue une série de modifications au niveau de la fenêtre de sortie. Il modifie sa taille, sa forme et son apparence. Testez-le, une simple capture d’écran n’est pas très représentative !

	[image: coche.jpg] Le bouton visualisation du code insère du texte issu d’un fichier externe. Ce bouton utilise une forme simple d’AJAX pour charger un fichier externe dans la page en temps réel. C’est un moyen simple pour créer des pages modulaires. Je vous propose justement une copie du code JavaScript pour vous montrer comment cela fonctionne. Ne vous inquiétez pas si vous ne saisissez pas tout. Ce livre est là pour vous guider ! La Figure 1.5 montre cette opération en action.

	[image: coche.jpg] Possibilité de déplacer le code. L’utilisateur peut récupérer le code et le déplacer où bon lui semble. Voici une autre sorte de caractéristique unique dont ne disposent pas les pages Web standard.
[image: i0014.jpg] En principe, vous ne divulguez pas votre code aux utilisateurs. Je veux simplement montrer qu’il est facile d’insérer un fichier texte quelconque à partir d’un serveur. Maintenant que vous êtes programmeur, je vais vous montrer un aperçu du code et du fichier texte que j’ai inséré.



Figure 1.5 : Le bouton visualisation du code insère du code d’un autre fichier et l’affiche à l’écran.


[image: i0015.jpg]



Ces possibilités sont riches et ce n’est que le début. Apprendre à programmer vous permet de transformer une page Web statique en une application vivante qui interagit avec vos utilisateurs.

[image: i0016.jpg]N’hésitez pas à consulter le code de ce projet. Il se trouve dans trois fichiers, demo.html, demo.css et demo.js, localisés dans le Chapitre 1 du site Web des Éditions First à l’adresse http://www.editionsfirst.fr/telechargements/. Cliquez sur la commande d’affichage du code source quand la page s’affiche dans votre navigateur pour consulter le code source du fichier HTML.

 


J’ai ajouté une série de commentaires dans le code pour vous aider à comprendre ce qui se passe. Pas de panique si vous ne saisissez pas toutes les subtilités. J’y reviendrai ultérieurement dans cet ouvrage.


C’est parti !

Créer ses propres pages semble plutôt amusant et ça l’est ! Néanmoins, il faut accumuler beaucoup de connaissances mais pas de panique, je suis là pour vous aider à surmonter les obstacles. La première étape consiste à revoir les technologies fondamentales sur lesquelles JavaScript et AJAX sont basés et à comprendre les liens qui les unissent à d’autres technologies (plus avancées) dont vous aurez besoin.

Aperçu des technologies fondamentales

Aussi puissants qu’ils soient, JavaScript et AJAX ne sont pas indépendants. Ils n’ont un sens que dans le contexte des pages Web puisqu’ils dépendent de différentes technologies Web. Pour créer une application JavaScript, vous avez besoin de plusieurs autres technologies :



	[image: coche.jpg] HTML : HTML (HyperText Markup Language) est le langage de balisage qui décrit les pages Web. C’est une technique relativement simple pour créer des sites Web, qui ne requiert rien d’autre qu’un simple éditeur de texte.

	[image: coche.jpg] XHTML : XHTML est souvent considéré comme le successeur de HTML. Comme il n’autorise pas certains types de balises, XHTML est un langage plus compact, légèrement plus facile à utiliser. En principe, les pages XHTML dépendent plus du CSS que du HTML puisque de nombreuses balises HTML sont remplacées par des outils CSS.

	[image: coche.jpg] CSS : CSS (Cascading Style Sheets) est un moyen d’appliquer un style spécifique à une page HTML ou XHTML. HTML et XHTML définissent la structure générale et CSS décrit la couleur et la mise en forme.

	[image: coche.jpg] JavaScript : JavaScript est un langage de programmation intégré dans tous les navigateurs Web modernes. Il est spécialement conçu pour interagir avec les pages Web. Il s’utilise pour extraire des informations de certaines parties d’une page et pour manipuler la page en temps réel.

	[image: coche.jpg] AJAX : AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) est une technique permettant à JavaScript de communiquer plus directement avec le serveur Web. Il crée une nouvelle connexion intéressante entre le navigateur Web et le serveur Web. Près de la moitié de cet ouvrage est dédiée à AJAX.

	[image: coche.jpg] PHP : PHP (PHP Hypertext Preprocessor) est l’un des principaux langages de travail avec un serveur Web. Même s’il ne concentre pas toute l’attention de ce livre, le langage PHP peut faire des choses irréalisables avec JavaScript. AJAX est souvent utilisé pour associer des applications JavaScript à des programmes PHP. Une courte présentation de PHP vous attend au Chapitre 14.

	[image: coche.jpg] Java : Java est un langage totalement différent de JavaScript (malgré la similitude des deux noms). Java est utile côté client et côté serveur dans la relation client-serveur. Cependant, j’ai choisi de ne pas m’y attarder dans ce livre.



[image: i0017.jpg]Lorsque vous recherchez une aide en ligne sur JavaScript, assurez-vous que vous parlez bien à des experts JavaScript et non à des programmeurs Java. Même si les deux langages portent des noms similaires, ils sont complètement différents. Les programmeurs Java ont tendance à se sentir supérieurs et vont vous charrier si vous posez une question concernant JavaScript sur un forum dédié à Java.


Votre ordinateur

Bien évidemment, il vous faut un ordinateur ; une machine toute simple fera l’affaire. Tout ordinateur permettant d’afficher des pages Web peut être utilisé pour en créer. Les principaux systèmes d’exploitation (Windows, Mac et Linux) font l’affaire. Je réalise mes travaux en combinant Linux (Fedora Core) et Windows XP. Toutefois, tous les programmes proposés dans ce livre fonctionnent de la même manière sur un ordinateur relativement moderne.

 


Au bout d’un moment, vous voudrez publier vos pages Web sur Internet. Même si vous pouvez installer un serveur sur votre ordinateur domestique, il est préférable d’utiliser un service d’hébergement en ligne. Il existe d’excellents services d’hébergement en ligne peu onéreux, voire gratuits. Si vous voulez que votre site Web porte un nom spécifique (par exemple, www.monsite.com), vous devrez payer environ 10 euros par an pour enregistrer le domaine. Les services d’hébergement utilisent souvent Linux, mais vous disposerez certainement d’une interface en ligne dont les détails seront masqués.

 


Posséder les bons outils facilite le travail. En matière de développement Web, la plupart des meilleurs outils logiciels sont disponibles gratuitement. Puisque ces outils sont des logiciels open-source (disponibles avec une licence qui encourage la distribution), les utiliser gratuitement est parfaitement légal, contrairement aux programmes commerciaux acquis avec des méthodes illicites.

 


Vous pouvez faire du développement Web basique sur tout ordinateur équipé d’un éditeur de texte et d’un navigateur. Plus vos compétences Web évolueront, plus vous voudrez utiliser des outils puissants. Continuez votre lecture pour découvrir des outils très intéressants et totalement gratuits.



Choisir un éditeur

Les pages Web, JavaScript, HTML et CSS sont des formes de texte. Vous n’avez besoin d’aucun programme spécifique pour les écrire. Néanmoins, posséder l’outil le plus approprié peut vous faciliter la tâche. Dans la mesure où vous allez passer beaucoup de temps avec vos outils Web, portez une attention particulière au choix de vos options.

Outils à éviter

Utiliser le mauvais outil peut vraiment vous compliquer la tâche. Voici quelques outils qui ne sont pas réellement adaptés au développement Web :



	[image: coche.jpg] Microsoft Word : les traitements de texte sont formidables (j’en utilise un pour rédiger ce livre) mais ils ne sont pas conçus pour la création de pages Web. Outre du texte, Word et tous les autres traitements de texte sauvegardent beaucoup d’informations dans leurs fichiers. Les fonctions de mise en forme sont idéales pour les documents non Web, mais HTML et CSS disposent de leurs propres outils de gestion de ces données. Même la commande Enregistrer en tant que page Web pose problème. Word enregistre la page au format HTML mais sa mise en forme est extrêmement inconfortable et difficile à utiliser. Les pages qui en résultent ne sont pas adaptées à JavaScript.

	[image: coche.jpg] Bloc-notes : c’est l’outil classique intégré dans la plupart des versions de Windows. Il sauvegarde des pages de texte brut. Le Bloc-notes est donc mieux adapté au développement Web que Word, mais il est trop simple pour envisager tout travail sérieux. Il manque de propriétés basiques telles que la numérotation de ligne et n’est pas capable de traiter plusieurs documents simultanément. Vous constaterez rapidement que le Bloc-notes n’est pas un outil de développement Web.

	[image: coche.jpg] TextEdit : l’éditeur de texte par défaut sur Mac est un outil très puissant, mais il ressemble plus à un traitement de texte qu’à un véritable éditeur de texte. Quand vous enregistrez un fichier HTML dans TextEdit, il n’est pas enregistré comme il devrait l’être : plutôt que de voir les résultats du code, vous verrez le code lui-même. Si vous voulez utiliser TextEdit pour HTML ou JavaScript, veillez à sélectionner Format>Convertir au format Texte avant d’enregistrer votre fichier.

	[image: coche.jpg] Éditeurs graphiques : certains éditeurs graphiques de pointe comme Adobe Photoshop, Adobe Fireworks et Gimp permettent également d’exporter en HTML, mais le code qu’ils produisent n’est pas facile à utiliser. Il vaut mieux utiliser ces programmes pour éditer vos images et opter pour un éditeur de texte adapté pour gérer votre code.




Utiliser un éditeur WYSIWYG

La promesse du WYSIWYG (what you see is what you get, tel écran, tel écrit) est très alléchante. Les programmes de traitement de texte ont cette qualité depuis des années. Quand vous affichez un document à l’écran, vous voyez exactement ce que vous obtiendrez sur papier. Certains outils promettent ce genre de fonctionnalités pour les pages Web : Adobe Dreamweaver est le plus connu, suivi de Microsoft FrontPage et de son successeur Expression Web. Même si ces outils sont réputés pour le développement Web standard, ils présentent quelques inconvénients lorsqu’il s’agit d’effectuer le type de travail interactif étudié dans cet ouvrage :



	[image: coche.jpg] WYSIWYG ne tient pas ses promesses. Le WYSIWYG se vérifie quand le résultat est un document papier imprimé sur une imprimante. Dans ce cas, il est possible de prévoir exactement le résultat. Les pages Web sont différentes parce que le résultat s’affiche sur un écran différent du vôtre. Vous ne connaissez pas sa taille, les couleurs qu’il prend en charge ou les polices qui y sont installées. Vous ignorez également le navigateur avec lequel l’utilisateur visualisera les pages. Or, tous ces détails influent sur le résultat.

	[image: coche.jpg] L’éditeur masque des détails dont vous avez besoin. Un éditeur plein écran tente de vous épargner certains détails du développement Web. Au départ, c’est plutôt agréable, mais au bout d’un certain temps, il est préférable de pouvoir contrôler tous les détails. Beaucoup de professionnels qui utilisent Dreamweaver passent le plus clair de leur temps en mode Code en se passant des avantages d’un éditeur plein écran. Pourquoi payer pour des fonctions que vous n’utilisez pas ?

	[image: coche.jpg] Les éditeurs plein écran prennent en charge les documents statiques. Un éditeur plein écran part du principe qu’une page Web est un document standard. Les pages que je crée dans ce livre sont bien plus que ça. Par exemple, vous serez amené à écrire du code qui crée et modifie des documents Web à la volée. Vous devez donc apprendre à créer des documents Web manuellement pour pouvoir écrire le code qui les crée et les modifie dynamiquement.




Initiation aux éditeurs pour programmeur

Un grand nombre d’éditeurs spécialisés ont fait leur apparition pour combler le fossé qui existe entre les éditeurs de texte brut et les outils WYSIWYG. Ces éditeurs codent en texte brut mais ils disposent de fonctionnalités supplémentaires pour les programmeurs, notamment :



	[image: coche.jpg] La reconnaissance du langage : souvent, les éditeurs pour programmeur reconnaissent le langage utilisé pour coder, s’y adaptent et vous proposent leur aide, que le code soit écrit en HTML, JavaScript ou CSS. La plupart des éditeurs pour programmeur universels maîtrisent ces langages nativement et peuvent même vous fournir une aide pour d’autres langages.

	[image: coche.jpg] La mise en évidence de la syntaxe : les divers éléments sont colorés différemment pour distinguer facilement le texte brut, les balises HTML, etc. Cette fonctionnalité simple est très utile pour détecter des problèmes tels que des guillemets manquants et pour visualiser rapidement la structure générale de votre page.

	[image: coche.jpg] La prise en charge de la syntaxe : les éditeurs pour programmeur offrent souvent une aide à la syntaxe pour votre langage. Ce support se présente sous forme de boutons ou de macros servant à manipuler le code, de modèles préécrits pour gérer les dispositions et les formes standard et de complétion de la syntaxe (l’éditeur surveille ce que vous saisissez et propose de compléter vos lignes de code, conformément au langage utilisé).

	[image: coche.jpg] La prise en charge de plusieurs documents : les applications Web avancées impliquent souvent l’édition simultanée de plusieurs documents différents. Il se peut que vous ayez une douzaine de pages Web avec quelques feuilles de style CSS et un ou deux fichiers JavaScript externes. Un éditeur pour programmeur vous permet de visualiser et d’éditer tous ces fichiers simultanément. Certains vous permettent même de créer un fichier projet pour enregistrer automatiquement tous les fichiers associés et les charger en une fois.

	[image: coche.jpg] Des outils de macro : la programmation exige souvent de répéter des saisies. Disposer d’une fonctionnalité qui enregistre et reproduit des séquences de frappes comme les macros (courtes opérations automatisées) peut être extrêmement utile.

	[image: coche.jpg] Le débogage et la prévisualisation : la plupart des éditeurs pour programmeur sont équipés d’un outil permettant de prévisualiser votre code dans un navigateur (ou directement dans l’éditeur). Souvent, ils disposent aussi d’outils qui prévoient certaines erreurs ou répondent aux erreurs quand elles se produisent. Il faut, au minimum, pouvoir directement accéder à une ligne ou une section particulière de votre code.

	[image: coche.jpg] La prise en charge de l’indentation : de nombreux programmeurs utilisent l’indentation comme un outil leur permettant de comprendre la structure des documents Web qu’ils créent. Un bon éditeur doit proposer l’indentation et vous aider à détecter les erreurs que vous avez commises dans la structure de votre document.




Se familiariser avec certains éditeur importants

Plusieurs éditeurs pour programmeur me viennent immédiatement à l’esprit. Je vous conseille de tester l’un ou l’autre de ces programmes gratuits :



	[image: coche.jpg] vi et emacs : voici les ancêtres de tous les éditeurs de texte. Ils sont très répandus dans les environnements Unix/Linux, mais sont également disponibles pour Windows et Mac. Bien qu’ils soient très performants, les éditeurs vi et emacs ont été développés à une époque où les idées modernes sur le confort et la facilité d’utilisation n’étaient pas d’actualité. Si vous maîtrisez l’un de ces outils, testez une version moderne. J’avoue que j’utilise encore emacs comme éditeur de texte principal. Si je ne le connaissais pas, je ne me lancerais pas dans son apprentissage vu tous les outils beaucoup plus simples qui existent aujourd’hui. La Figure 1.6 représente une page Web éditée avec emacs.
Figure 1.6 : emacs n’est pas esthétique mais très performant. Utilisez-le seulement pour gagner des « points geek ».


[image: i0018.jpg]



	[image: coche.jpg] notepad++ : voici exactement ce que devrait être le Bloc-notes de Windows. Il démarre avec la vitesse et la simplicité du Bloc-notes Windows, mais dispose d’un tas de fonctionnalités supplémentaires pour les programmeurs. La prise en charge intégrée de la validation du code est très appréciable. C’est l’un des rares programmes disposant d’un raccourci permanent sur mon Bureau. Malheureusement, il est réservé à Windows. La Figure 1.7 montre la même page, éditée avec notepad++.
Figure 1.7 : notepad++ s’avère être une alternative très performante au Bloc-notes.


[image: i0019.jpg]



	[image: coche.jpg] Bluefish : l’éditeur de texte Bluefish s’est vite imposé comme l’outil préféré des développeurs Web. Il est rapide et puissant et possède de nombreuses fonctionnalités intéressantes. Un de ces outils particulièrement performants est le générateur CSS qui vous aide à développer des feuilles de style avec un système de menus qui vous épargnent la mémorisation de syntaxe. Il est également équipé d’un programme puissant pour les modèles par défaut qui simplifie la création des pages Web strictement XHTML. Bluefish est compatible avec les principales plateformes (pour Windows, il faut installer la bibliothèque GTK gratuite). Observez Bluefish en action sur la Figure 1.8.
Figure 1.8 : Bluefish est un excellent éditeur pour XHTML et JavaScript.


[image: i0020.jpg]



	[image: coche.jpg] jEdit : cet éditeur, écrit en Java, est disponible sur la plupart des plateformes. Il est très puissant dans son format standard, mais son meilleur outil est la bibliothèque évolutive qui vous permet de le personnaliser en fonction de vos besoins. Si vous installez la bibliothèque XML gratuite, jEdit propose un support incroyable pour HTML et XHTML. La Figure 1.9 montre le programme édité avec jEdit.
Figure 1.9 : jEdit est un éditeur rapide et performant, écrit en Java.


[image: i0021.jpg]



	[image: coche.jpg] codetch : cet éditeur est unique parce qu’il n’est pas un éditeur autonome mais une extension du célèbre navigateur Firefox. Il dispose des mêmes fonctionnalités que les autres éditeurs, avec l’avantage d’être intégré à votre navigateur. Il n’est pas aussi configurable que certains autres outils, mais il est extrêmement confortable. La Figure 1.10 représente codetch en action.


Figure 1.10 : L’extension codetch pour Firefox est un éditeur Web complet.


[image: i0022.jpg]




Initiation à Aptana

Un éditeur pour programmeur a réellement conquis l’univers du développement Web ces dernières années. Aptana est un éditeur pour programmeur polyvalent, basé sur le célèbre éditeur Eclipse pour la programmation Java. Aptana présente de nombreux avantages :



	[image: coche.jpg] Support évolutif intégré pour les langages Web : Aptana sort du lot avec son support pour HTML/XHTML, CSS, JavaScript et AJAX.

	[image: coche.jpg] Mise en évidence de la syntaxe : la majorité des éditeurs pour programmeur appliquent la mise en évidence de la syntaxe mais Aptana est particulièrement performant dans ce domaine. Il arrive de devoir traiter un même document physique avec trois langages actifs ou plus. Aptana est en mesure de détecter, en fonction du contexte, si vous écrivez du code CSS, XHTML ou JavaScript.

	[image: coche.jpg] Complétion du code : c’est l’une des fonctionnalités les plus impressionnantes d’Aptana. Quand vous commencez à écrire une ligne de code, Aptana ouvre un menu de suggestions. Il vous aide à éviter les erreurs et vous épargne la mémorisation des divers attributs CSS et commandes JavaScript.

	[image: coche.jpg] Détection des erreurs : Aptana peut examiner votre document pendant que vous le créez et mettre simultanément certaines erreurs en évidence. Cette fonctionnalité vous aide à écrire un meilleur code et à améliorer vos compétences en programmation.

	[image: coche.jpg] Prise en charge d’AJAX : AJAX est une technologie relativement récente que beaucoup d’éditeurs ne prennent pas directement en charge. Aptana dispose d’un grand nombre de fonctionnalités qui vous aident à utiliser AJAX, notamment le support de ses principales bibliothèques.



Aptana est totalement gratuit ; vous pouvez le télécharger à l’adresse suivante : http://www.aptana.org/. La Figure 1.11 représente Aptana en action.

Figure 1.11 : Aptana est certainement le meilleur éditeur Web disponible.


[image: i0023.jpg]


Ma configuration privée varie en fonction des machines : j’utilise principalement Aptana pour la programmation lourde et notepad++ en tant qu’éditeur rapide sous Windows, mais aussi emacs en tant qu’éditeur de texte basique sur Linux ou Mac. À vous de choisir votre éditeur préféré quand vous aurez plus d’expérience en programmation ; tous ces éditeurs sont gratuits !



Collection de navigateurs

Les pages Web vivent dans le contexte des navigateurs Web. Chaque navigateur interprète HTML et CSS de façon légèrement différente et cette différence est nettement plus marquée lorsqu’il s’agit de JavaScript et AJAX. Les différences subtiles (qui ne le sont pas toujours) dans la manière dont les navigateurs prennent en charge votre code peuvent être primordiales.

Respect des standards

Chaque navigateur affiche les pages Web à sa manière. Même si ces affichages sont quasiment identiques, les différences peuvent poser problème. Pire encore, il se peut que vous écriviez du code JavaScript avant de constater que chaque navigateur possède sa propre interprétation du code. Dans ce cas, c’est le désordre le plus complet !

 


Heureusement, il y a eu ces dernières années un gros élan vers la standardisation. Les différents développeurs de navigateur se sont rencontrés et se sont entendus sur plusieurs standards développés par un organisme central nommé World Wide Web Consortium (W3C). Lorsqu’un navigateur implémente JavaScript, il accepte (théoriquement, au minimum) d’adhérer à une série de recommandations. Tant que votre code respecte les mêmes standards, vous pouvez vous attendre à ce que tout fonctionne bien.

[image: i0024.jpg]Dans cet ouvrage, j’ai respecté les standards JavaScript agréés et utilisés par la plupart des développeurs. Tout le code publié dans ce livre est testé sur IE7 et IE8 pour Windows, Firefox 3 pour Windows et Firefox 3 pour Linux. Dès que le code est susceptible de causer des problèmes de navigateur, j’essaie de l’expliquer.


Choisir un ou deux navigateurs

Voici une liste de quelques navigateurs qu’il faut connaître :



	[image: coche.jpg] Anciens navigateurs : vous trouverez un tas d’anciens navigateurs encore utilisés sur Internet. Certaines personnes continuent d’utiliser le navigateur installé sur leur machine depuis des années, sans jamais faire de mise à jour. Les navigateurs antérieurs à IE6 ou Firefox posent vraiment problème parce que la prise en charge des standards Web et de JavaScript était très chaotique à l’origine du Web. Pour nos travaux de programmation, j’estime que vos utilisateurs seront équipés d’un navigateur relativement moderne. 
[image: i0025.jpg] AJAX ne fonctionnera pas sur des navigateurs très anciens.


	[image: coche.jpg] Microsoft Internet Explorer 6 : c’est un navigateur très couramment utilisé. Il y a quelque temps, il a même été le navigateur dominant sur Internet mais a perdu du terrain ces dernières années pour laisser place à de nouvelles offres de Microsoft et de ses concurrents Firefox et Opera. Ce navigateur est réputé pour une série de « fonctionnalités » qui ne respectent pas les standards. Son utilisation décline, mais il faut le prendre en compte car de nombreux utilisateurs s’en servent encore.

	[image: coche.jpg] Firefox : le navigateur Firefox de Mozilla a relancé la « guerre des navigateurs » en proposant une vraie concurrence à Microsoft. Firefox a véritablement fait impression avec ses fonctionnalités stupéfiantes : navigation par onglets, sécurité améliorée et recherche intégrée. Pour les développeurs, Firefox était l’un des premiers navigateurs à respecter sérieusement les standards Web. Ils apprécient tout particulièrement Firefox pour ses possibilités d’extensions qui permettent aux programmeurs de transformer Firefox en un outil de développement très puissant. Rendez-vous à la section suivante de ce chapitre pour découvrir les extensions de Firefox.

	[image: coche.jpg] Microsoft Internet Explorer 7 et 8 : IE7 peut être considéré comme un hommage à Firefox car il possède beaucoup de fonctionnalités similaires. IE8 est sorti pendant l’écriture de ce livre et propose quelques petites améliorations. Bien que la prise en charge des standards ne soit pas aussi complète dans IE7 et IE8 qu’elle l’est dans certains autres navigateurs, ils sont bien meilleurs que les versions antérieures d’IE.

	[image: coche.jpg] Opéra : Opera est un navigateur important parce qu’il a été l’un des premiers navigateurs à respecter activement les standards Web. Il est très populaire dans certains milieux, mais n’a jamais connu une célébrité étendue. Comme il respecte les standards Web, il est en mesure d’exécuter tout code écrit pour un navigateur conforme aux standards.

	[image: coche.jpg] Safari : Safari est le navigateur Web livré avec Mac OS. C’est un navigateur conforme aux standards, très performant, qui existe désormais en version Windows. Le navigateur Web intégré dans l’iPhone utilise le même moteur que Safari. Cette considération est très importante si vous créez des applications pour des appareils mobiles.

	[image: coche.jpg] Chrome : ce navigateur plus récent a été créé par Google. Il est parfaitement conforme aux standards et particulièrement performant pour traiter JavaScript et AJAX. Ce n’est pas surprenant quand on sait que Google est l’une des sociétés pionnières pour l’utilisation d’AJAX et promeut activement son utilisation. Chrome dispose de l’un des interpréteurs JavaScript les plus rapides.

	[image: coche.jpg] Autres navigateurs : il existe beaucoup d’autres navigateurs utilisés aujourd’hui, notamment des navigateurs spécialisés dans les différentes versions de Linux, téléphones portables et PDA. C’est pratiquement impossible de tous les prendre en charge, mais beaucoup de navigateurs tentent au moins de respecter les standards Web.



[image: i0026.jpg]Je préfère effectuer mes tests avec Firefox 3 car il dispose d’une excellente prise en charge des standards et d’outils puissants pour améliorer et déboguer le code. Ensuite, je vérifie mes pages avec d’autres navigateurs, notamment IE6, IE7, IE8 et Chrome.



Transformer Firefox en une machine de développement

Firefox est un navigateur particulièrement important pour les développeurs Web. Il propose un grand nombre de fonctionnalités intéressantes, notamment son excellente prise en charge des standards en HTML et JavaScript. Toutefois, le principal avantage de Firefox en tant qu’outil de développeur est sa prise en charge des extensions. Certains navigateurs commerciaux gardent leur code top secret et sont difficiles à faire évoluer. Dès le départ, Firefox a été conçu pour être évolutif et quelques programmeurs très doués ont créé des extensions incroyables. Certaines de ces extensions sont devenues des incontournables pour les développeurs Web :

Barre d’outils Web Developer

L’extension Web Developer de Chris Pederick est un outil incroyable. Il intègre dans Firefox une nouvelle barre d’outils avec de nombreuses fonctionnalités très utiles :



	[image: coche.jpg] Éditer les CSS : vous pouvez ouvrir une petite fenêtre et y saisir du code CSS. Les CSS s’appliquent simultanément pour vous montrer leur effet sur l’aperçu de la page.

	[image: coche.jpg] Afficher l’outil de mesure : cet outil très maniable vous permet de tirer une règle sur la page pour mesurer exactement les différents éléments. C’est très utile pour déboguer la mise en page Web.

	[image: coche.jpg] Entourer les tableaux : cet outil vous permet de comprendre une mise en page à base de tableaux. C’est un bon moyen de voir comment est créée une structure complexe, basée sur des tableaux.
 Il vaut mieux éviter les dispositions basées sur des tableaux, mais quelquefois vous êtes contraint de visualiser des pages d’autres utilisateurs.


	[image: coche.jpg] Menu redimensionner : cet outil vous propose un aperçu de votre page dans d’autres tailles standard. C’est très pratique quand vous créez une maquette.

	[image: coche.jpg] Outils de validation : Web Developer dispose de nombreux outils pratiques pour valider vos pages Web. Il propose des liens pour valider HTML et CSS ainsi que les principaux standards d’accessibilité.




Extension HTML Validator

Cette extension impressionnante confère à votre navigateur le même moteur de validation que celui utilisé par le W3C. Ce module envoie un rapport sur la validité de chaque page visualisée. Il affiche aussi des informations supplémentaires dans la page Source de Firefox, notamment des rapports sur les erreurs de validation (les informations de validation ne sont pas fournies par la page Source standard). Les indices pour corriger les erreurs sont une aide appréciable et un outil intéressant pour corriger automatiquement le code avec l’excellent programme HTML Tidy. HTML est la base de votre code JavaScript ; un HTML non valide crée une structure défectueuse. Avec HTML Validator, vous n’avez plus aucune raison de créer des pages non valides. La Figure 1.12 représente la fenêtre Source améliorée avec l’onglet dédié aux messages d’erreurs et les boutons pour corriger le code avec HTML Tidy.

Figure 1.12 : L’extension HTML Validator complète la fenêtre Source avec des fonctionnalités utiles.


[image: i0027.jpg]



Firebug

L’extension Firebug est l’un des outils les plus importants en développement Web. Elle transforme Firefox en un outil de débogage complet. Firebug présente plusieurs fonctionnalités très pratiques :



	[image: coche.jpg] Fenêtre d’inspection : cet outil vous permet de déplacer votre souris sur un élément quelconque de votre page et de visualiser simultanément, dans un autre panneau, le code qui est à l’origine de cette section. C’est un moyen très simple d’analyser et de déboguer les pages. Vous pouvez aussi avoir un aperçu instantané de l’effet du CSS sur un petit segment de code et sélectionner du code pour visualiser la sortie correspondante.

	[image: coche.jpg] Panneau CSS et bouton Éditer : vous avez la possibilité d’examiner le CSS de votre page dans un panneau, d’avoir un aperçu des couleurs et d’éditer les valeurs. Ainsi vous observez les résultats en temps réel sur la page.

	[image: coche.jpg] Profiler JavaScript : même les professionnels font des erreurs et jusqu’à présent il y avait peu d’outils de débogage pour les programmeurs JavaScript. Firebug possède de meilleures techniques de détection des erreurs que les navigateurs et intègre un excellent débogueur capable de vous aider à trouver vos erreurs pendant que votre programme s’exécute.

	[image: coche.jpg] Monitoring AJAX : la programmation AJAX est basée sur une série de requêtes en entrée et en sortie du serveur. Firebug vous aide à garder la trace de ces requêtes et à observer le cheminement de vos données.

	[image: coche.jpg] Vue du code en direct : dans la plupart des navigateurs, le menu d’affichage du code source vous permet de visualiser le code tel qu’il est, issu du navigateur. Pour la programmation JavaScript, vous devez souvent modifier le code de la page à la volée. Firebug affiche la page telle qu’elle est réellement, même si elle a été modifiée avec JavaScript. Cette option est très utile.

	[image: coche.jpg] Firebug lite : c’est un dérivé de Firebug qui fonctionne dans IE et d’autres navigateurs. Il permet à tous les navigateurs de bénéficier de la puissance de Firebug.



La Figure 1.13 représente Firebug en mode inspection. Quand l’utilisateur déplace la souris sur une partie de la page, le segment de code correspondant s’affiche dans la fenêtre du code.

Figure 1.13 : Firebug inspecte une page Web.
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