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Introduction

Bienvenue dans le monde de Linux et du logiciel libre ! Dans cet ouvrage, vous découvrirez le fascinant système d’exploitation Linux, conçu par Linus Torvalds au début des années 1990. Notre objectif est de vous accompagner pour vos premiers pas et de vous aider à intégrer avec profit la communauté « Linux ».

 


Sachez que si vous êtes capable de faire bouillir l’eau de votre thé ou bien de régler la sonnerie de votre réveil, vous n’aurez aucune difficulté à devenir un utilisateur de Linux ! Et croyez-moi, ce n’est pas qu’une simple vue de l’esprit !

 


Dans la première édition de ce livre, Linux était présenté comme un phénomène émergent ; il commençait à être connu et apprécié. Dans cette édition, qui s’adresse à une nouvelle génération d’utilisateurs de Linux, nous allons essayer de vous faire comprendre ce qu’est Linux et ce qu’il apporte ; nous vous aiderons à collecter des outils, comme les ressources en ligne, et nous vous donnerons des conseils et des astuces pour mieux l’appréhender.

 


Nous avons réduit la quantité de termes techniques en utilisant autant que possible un langage simple et fluide. Outre les explications relatives à l’installation de Linux, son démarrage, sa configuration et sa personnalisation, une grande variété d’exemples et une multitude d’instructions très détaillées vont vous aider à construire et à gérer votre système Linux, sans aucune anxiété ni confusion.

À propos de ce livre

Faites de ce livre votre guide pour apprendre la terminologie et installer dans les meilleures conditions le système d’exploitation Linux, avec toute sa panoplie d’outils, d’utilitaires et de gadgets. Vous pourrez ainsi construire vous-même un système Linux, puissant et performant. Linux, bien que facile à comprendre, regorge de finesses, de paramètres et d’administrativia (détails administratifs, dans le langage Unix) que vous devez connaître pour installer, configurer, gérer et dépanner un ordinateur. Voici quelques échantillons des sujets abordés dans ce livre :



	[image: coche.jpg] Les origines de Linux et ce qu’il peut vous apporter.

	[image: coche.jpg] Installation et configuration du système d’exploitation Linux.

	[image: coche.jpg] Travail avec Linux pour gérer des fichiers, installer et configurer des logiciels.

	[image: coche.jpg] Mise en place d’un accès réseau pour découvrir Internet et surfer sur le Web.

	[image: coche.jpg] Personnalisation de votre bureau Linux.

	[image: coche.jpg] Gestion de la sécurité et des ressources du système Linux.



Si, à première vue, il vous semble que Linux requiert des années de formation intensive du niveau d’un expert en informatique et une persévérance sans limites, détrompez-vous : c’est faux ! Si vous êtes capable de présenter à un visiteur l’environnement et la nature de votre travail, vous serez en mesure de construire un système Linux conforme à votre choix. Le but de ce livre n’est pas de faire de vous un geek Linux (c’est le stade ultime de la connaissance et de la maîtrise de Linux !), mais de vous apprendre l’essentiel pour mettre en œuvre un système Linux qui fonctionne correctement. Vous pourrez ainsi acquérir le savoir-faire nécessaire et surtout la certitude d’utiliser Linux à bon escient.


Comment utiliser ce livre ?

Cet ouvrage vous enseigne comment installer, configurer, construire et mettre au point un système Linux. Nous vous indiquerons ce que réserve l’utilisation de ce système d’exploitation, puissant et performant, une fois qu’il est installé et opérationnel. En supposant, bien sûr, qu’il s’agisse de la raison première pour laquelle vous avez acheté ce livre. Vous rencontrerez peut-être aussi des pages de haute technologie au cours de votre lecture, mais ce n’est pas un problème ; vous verrez, vous les surmonterez facilement ! La plupart des commandes Linux étant entrées à partir de l’invite de commandes (c’est le prompt à partir duquel vous saisissez des instructions détaillées pour charger ou configurer des logiciels, accéder à des fichiers, etc.), elles se présentent sous la forme suivante :


[image: i0002.jpg]


Lorsque vous saisissez ces commandes ou d’autres informations, copiez bien ce qui est indiqué dans le livre, car si vous omettiez des paramètres ou si vous altériez les commandes, leur sens risquerait d’en être modifié.

 


Vous devez suivre à la lettre les instructions pour éviter les effets secondaires inattendus, malheureux, voire regrettables.

 


Vous remarquerez que la justification du livre n’est pas la même que celle de l’écran. Il en résulte que les commandes d’une certaine longueur ou les adresses URL (Uniform Resource Locators) peuvent « courir » sur plusieurs lignes. Il ne faut pas oublier que votre ordinateur considère ces lignes comme un seul ensemble d’instructions ou comme une seule URL. Si vous saisissez une partie d’un texte, tapez-la sur une seule ligne, sans saut de ligne. Cependant, voici une astuce pour qu’elle reste sur une seule ligne : coupez le texte avec une barre oblique (/), ou slash, qui signifie : « Mais attendez, il y en a encore ! » et entrez la suite, légèrement en retrait, comme indiqué dans l’exemple ci-dessous :


[image: i0003.jpg]


Au cours de la lecture de ce livre, vous constaterez que certains termes et notions sont assez proches. Par exemple, une instruction pourra être appelée programme, commande, utilitaire, script, application ou encore outil, selon le contexte. Vous comprendrez que ces termes sont interchangeables et si une distinction importante doit être faite, soyez sûr qu’elle sera signalée. De la même manière, lorsque vous travaillerez avec des commandes complexes, vous rencontrerez les termes de drapeau (flag), commutateur (switch), option ou paramètre qui sont plus ou moins équivalents ; si une distinction ou une clarification quelle qu’elle soit est nécessaire, nous vous la fournirons !


Trois suppositions présomptueuses

Il paraît que les suppositions rendent tout aussi idiots leurs auteurs que ceux à propos desquels elles ont été émises. Cependant, pour des aspects pratiques, nous supposerons, ami lecteur, que :



	[image: coche.jpg] Vous êtes capable de démarrer et d’arrêter votre ordinateur.

	[image: coche.jpg] Vous savez comment manipuler une souris et un clavier.

	[image: coche.jpg] Vous souhaitez installer, configurer et utiliser un système Linux parce que vous êtes curieux, imaginatif et parce que c’est aussi votre travail.



Vous n’avez pas besoin d’être un expert en logiciel, ni d’avoir un doctorat en sciences de l’informatique, et encore moins de posséder des connaissances approfondies sur les entrailles de votre ordinateur pour appréhender cet ouvrage.

 


Si vous aspirez à installer, configurer et gérer un système Linux élémentaire, avec une imagination créative et une capacité à résoudre les problèmes simples, vous êtes au top ! Croyez-le, vous n’avez besoin de maîtriser que les techniques clés pour faire fonctionner Linux. Le reste n’est que détails et nous sommes là pour vous aider.


Comment ce livre est-il structuré ?

Ce livre est organisé en six parties, à commencer par l’installation de Linux et sa configuration, en passant par les tâches et les problèmes relatifs à la maintenance du système, afin que celui-ci reste en parfait état de marche. La plupart des parties contiennent au moins trois chapitres, chacun d’entre eux comportant des sections qui traitent d’un module particulier. Pour obtenir de l’aide ou des informations, consultez la table des matières ainsi que l’index qui permettent d’accéder aux thèmes spécifiques ou aux mots-clés.

 


Parcourons rapidement le contenu de chacune de ces six parties.

Première partie : Mettez-vous dans le bain !

Cette partie comprend une vue d’ensemble et une introduction aux termes techniques et aux éléments qui font de Linux un logiciel puissant et un système d’exploitation performant. Bien sûr, c’est aussi une incursion dans la communauté du logiciel libre. Pour être plus spécifique, il faut d’abord avoir une vue d’ensemble de Linux et répondre à ces questions : qu’est-il exactement ? D’où vient-il et comment fonctionne-t-il ? Ensuite, les diverses tâches et les procédures de préparation et d’installation de Linux sur un PC seront passées en revue. Puis les techniques de configuration du système Linux vous seront présentées, afin que vous arriviez à le faire fonctionner correctement. L’expérience se terminera par le démarrage de Linux, première étape vers des sommets insoupçonnés de l’extase informatique !


Deuxième partie : Passez à la vitesse supérieure avec Linux

Dans cette partie, vous découvrirez les bases permettant de travailler sous Linux. Vous en saurez plus sur son système de fichiers et vous apprendrez à vous déplacer dans le dédale de ses répertoires. Ensuite, vous pourrez mettre un pas en dehors du système et vous aborderez la connexion à Internet.


Troisième partie : Mordez à pleines dents dans Linux

Linux vous offre de nombreux avantages techniques et met à votre disposition sa puissance. Et c’est une fois installé et configuré, que vous voudrez utiliser votre système pour faire autre chose. Ici commencera le véritable travail ! Dans cette partie du livre, vous trouverez des informations pour utiliser les outils Internet comme les navigateurs Web, les clients de messagerie électronique, la messagerie instantanée, les forums de discussion, etc. Ensuite, vous découvrirez comment modifier des fichiers texte avec des éditeurs de texte, puis nous aborderons les outils de bureautique comme les traitements de texte, les tableurs qui nous conduiront aux suites bureautiques comme OpenOffice.org. Puis, nous vous présenterons quelques outils multimédias destinés à manipuler des données audio et vidéo dans le monde Linux ; enfin, vous accéderez aux logiciels et formats spécifiques à Windows.


Quatrième partie : Administration « Boot Camp »

L’antépénultième partie de ce livre, vous expliquera comment prendre soin de votre système. Vous verrez comment gérer les différents formats de fichiers téléchargés, comment installer de nouveaux logiciels, et surtout, comment garder votre système à jour et éviter qu’il devienne vulnérable. Vous trouverez également des renseignements sur les tâches d’administration système de base comme la création et la gestion des comptes utilisateurs, l’entretien du système de fichiers, la configuration de l’impression, etc. Enfin, nous aborderons la sécurité, qui est très importante sur tout système connecté sur un réseau (Linux ne fait pas exception à cette règle). C’est la raison pour laquelle cette quatrième partie posera certaines questions, telles que : « qui est en train de manipuler les fichiers et les ressources de ma machine ? », « comment combler les brèches et colmater les fuites ? », etc.


Cinquième partie : Les dix commandements

En apothéose de ce livre, la pénultième partie résumera et distillera l’essence de nos connaissances actuelles sur Linux et ses mécanismes internes. Vous allez revoir les réponses aux questions les plus fréquemment posées sur Linux, réviser un certain nombre de procédés et d’astuces de dépannage des systèmes Linux, identifier et localiser certaines informations utiles puis vous apprendrez à mettre en place un serveur Samba qui vous permettra de partager des fichiers avec d’autres ordinateurs.


Sixième partie : Annexe

Ce livre se termine par une liste non exhaustive des commandes Linux, avec leur syntaxe et les commentaires afférents ; elle est classée par catégorie pour un accès facile et une référence utile.



Les icônes de ce livre

Dans chaque chapitre, vous rencontrerez des icônes qui sont destinées à accentuer les informations particulièrement importantes ou utiles pour le lecteur.

[image: i0004.jpg]Cette icône vous donne des informations utiles pour vous rendre la vie avec Linux beaucoup moins compliquée que vous ne le craigniez.

[image: i0005.jpg]Cette icône indique des informations que vous ne devez pas prendre à la légère. Surtout, ne négligez pas ces petits rappels !

[image: i0006.jpg]Soyez prudent lorsque vous rencontrez cette icône ; elle vous prévient de ce qu’il ne faut pas faire. La bombe est là pour vous signaler que les conséquences du non-respect de ces conseils peuvent être fatales.

[image: i0007.jpg]Cette icône signale des détails techniques enrichissants et intéressants, sans être vitaux, pour comprendre et utiliser Linux. Vous pouvez les ignorer, mais, de grâce, relisez-les plus tard !


Quelle direction prendre à présent ?

Il n’est plus temps d’hésiter. Choisissez une direction, la bonne, et partez sans vous retourner ! La neuvième édition de Linux pour les Nuls, est un peu comme les 1001 nuits : vous pouvez commencer où vous voulez et enchaîner l’ordre des chapitres à votre gré et suivant votre curiosité. Chaque chapitre possède son histoire et son intrigue, et constitue une brique dont l’ensemble vous aidera à découvrir et maîtriser Linux. Ne vous inquiétez pas : vous pouvez y arriver. Si vous commettez une ou deux petites erreurs, ce n’est pas bien grave, et puis nous sommes certains que vous allez bien vous amuser !

 


À vous de jouer !





Première partie

Mettez-vous dans le bain !

[image: i0008.jpg]


Dans cette partie...

Cette première partie présente le système d’exploitation Linux, ses origines, son développement, ses caractéristiques, ses outils et les étapes à suivre pour l’installer sur votre ordinateur. Nous présentons en particulier les distributions de Linux les plus célèbres : Ubuntu et Fedora. Vous apprendrez comment configurer le système d’exploitation et comment le mettre en œuvre. Puis, vous découvrirez les méthodes de dépannage de base, vous visiterez le bureau et vous apprendrez à le personnaliser.






Chapitre 1

Prise de contact avec Linux

 


Dans ce chapitre



	[image: triangle.jpg] Plongeon dans les origines et les caractéristiques de Linux.

	[image: triangle.jpg] Linux par rapport aux autres systèmes d’exploitation.

	[image: triangle.jpg] GNU et GPL.

	[image: triangle.jpg] Le bijou Linux !

	[image: triangle.jpg] Les distributions populaires de Linux.



 


Mon cher Ford, vous vous transformez en manchot ! 
Arrêtez cela immédiatement !

 


Arthur Dent

 


 


 


Bienvenue dans le monde de Linux, le système d’exploitation développé par des milliers de personnes à travers le monde ! Ce chapitre est consacré à Linux lui-même : ce qu’il est, d’où il vient et pourquoi il fait tant parler de lui. Préparez-vous à découvrir des notions et des concepts liés au développement de logiciels auxquels vous n’êtes peut-être pas habitué et ouvrez votre esprit à de nouvelles possibilités.

Linux est-il gratuit, réellement gratuit ?

Comprendre Linux requiert un changement radical de pensée (nous entendons par radical : « aller à la racine du problème ») ; vous devez prolonger la démarche qui vous a poussé à acquérir et à vouloir découvrir ce système d’exploitation. La première étape consiste à modifier votre conception du mot libre, car liberté ne veut pas nécessairement dire gratuité. Il est vrai que vous pouvez vendre un logiciel, et nous vous y encourageons aussi longtemps que vous transmettez cette même liberté au bénéficiaire du logiciel.

 


Ne vous grattez pas la tête, ces concepts sont difficiles à saisir au départ, en particulier si vous prenez en considération les conditions de marketing du logiciel. Peut-être l’ignorez-vous, mais lorsque vous achetez un logiciel, celui-ci ne vous appartient pas ; vous avez seulement l’autorisation de l’exploiter dans les limites de la licence d’utilisation.

 


Linux aussi est soumis à licence, mais les autorisations et les restrictions d’exploitation n’ont rien à voir avec celles imposées aux logiciels commerciaux. Plutôt que protéger la propriété du logiciel, la General Public License (GPL) s’assure que le logiciel sera toujours libre et ouvert à tous ; aucune entreprise ne pourra jamais s’approprier Linux ou dicter à l’utilisateur la manière de l’utiliser ou de le faire évoluer. En substance, si vous possédez déjà Linux, vous pouvez l’utiliser pour tout ce que vous voulez et le distribuer à votre guise !


Linux, une révolution ou seulement un système d’exploitation parmi tant d’autres ?

Avant d’aller plus loin, décryptons quelques termes.

 


Un système d’exploitation est un logiciel (un ensemble d’instructions) qui pilote le matériel (l’ordinateur) pour réaliser des tâches particulières. Si vous écrivez une lettre, calculez un budget, ou gérez vos recettes sur votre ordinateur, le système d’exploitation fournit l’oxygène qui permet à votre ordinateur de respirer. En outre, un système d’exploitation n’est pas simplement un programme ; il est constitué de centaines de petits programmes et d’utilitaires qui vous permettent d’utiliser l’ordinateur pour réaliser des tâches particulières.

 


Linux est accusé de n’être qu’un vulgaire système d’exploitation parmi tant d’autres. En apparence, Linux peut paraître comme tel, mais si on y regarde de plus près, c’est vraiment autre chose. Le projet Linux est un vaisseau qui mène vers l’apocalypse de nombreuses industries du logiciel. Quelle vision, me direz-vous ! Compte tenu du modèle dont il est issu, ce système d’exploitation est solide comme le roc. Il ne cesse d’évoluer et représente ce qui est à la fois « pur » et « noble » dans le développement d’un logiciel.

 


Deux distinctions fondamentales séparent Linux des autres systèmes d’exploitation :



	[image: coche.jpg] Linux est placé sous la licence de l’unique et pure GNU (General Public License) ; elle sera présentée dans la section suivante.

	[image: coche.jpg] Linux est développé et maintenu par une équipe internationale de programmeurs bénévoles, travaillant main dans la main et en liaison constante grâce à Internet.



Pour de nombreuses raisons, Linux est révolutionnaire ; il a été créé avec les caractéristiques suivantes :



	[image: coche.jpg] Multi-utilisateur : Plusieurs utilisateurs peuvent accéder simultanément à un seul ordinateur.

	[image: coche.jpg] Multitraitement : Un véritable multitâche préemptif qui permet au noyau du système d’exploitation de jongler et d’exécuter simultanément plusieurs programmes. Cette caractéristique est importante pour fournir des services multiples sur votre ordinateur.

	[image: coche.jpg] Multi-plate-forme : Actuellement, Linux fonctionne sur plus de 24 plates-formes réparties de la manière suivante : processeurs 32 et 64 bits basés sur Intel, Digital/Compaq Alpha, toutes les variantes Apple Macintosh, Sun Sparc, iPod Apple et même et même les Xbox Microsoft.

	[image: coche.jpg] Interopérable : Linux convient à la plupart des protocoles réseau et des systèmes d’exploitation, dont Microsoft Windows, Unix, Novell NetWare Macintosh et divers autres systèmes moins connus qui occupent des niches spécifiques de marché.

	[image: coche.jpg] Extensible : Plus les besoins de votre ordinateur augmentent, plus vous pouvez compter sur Linux pour le faire évoluer avec vous. Actuellement, le noyau de Linux est extensible à quatre processeurs, et le développement actuel des activités de recherche tend à augmenter ce nombre.

	[image: coche.jpg] Portable : Linux est, pour l’essentiel du code, écrit dans le langage de programmation C. C’est un langage de niveau moyen créé spécialement pour fournir un code immédiatement implémentable sur tout matériel informatique.

	[image: coche.jpg] Flexible : Le système d’exploitation Linux peut être configuré comme un hôte de réseau, un routeur, une station de travail graphique, une machine de bureautique, un ordinateur destiné aux jeux, un serveur de fichiers, un serveur Web, un cluster de calcul, une décoration ou tout simplement n’importe lequel des appareils informatiques qui vous vient à l’esprit.

	[image: coche.jpg] Stable : Le noyau de Linux (le cœur du système d’exploitation) a atteint un niveau de maturité faisant des jaloux chez la plupart des développeurs de logiciels. Il est courant d’entendre des rapports sur les serveurs Linux qui remplissent « consciencieusement » leur tâche depuis des années, sans aucune période de dysfonctionnement.

	[image: coche.jpg] Efficace : La conception modulaire de Linux permet de configurer les éléments nécessaires pour faire fonctionner les services que vous désirez. Même de vieux ordinateurs Pentium peuvent utiliser Linux.

	[image: coche.jpg] Gratuit ! : L’aspect le plus surprenant de Linux est le fait qu’il soit gratuit. Les capitalistes sont intrigués : comment une bonne souricière peut-elle être conçue sans aucun retour financier direct ?



Dans ce chapitre, nous apportons une réponse à cette question, et nous espérons que le modèle de développement de ce logiciel libre qui a engendré Linux vous séduira.

 


Dans ce chapitre, nous avons l’intention de répondre à cette dernière question et également vous présenter l’Open-Source, le modèle de développement qui a créé Linux.

Alors, d’où vient Linux ?

Pour comprendre Linux, jetons un coup d’œil sur son riche patrimoine. La programmation du noyau de Linux a débuté en 1991, mais son architecture repose sur le système d’exploitation Unix vieux de plus de trente ans. Unix a été développé dans les laboratoires Bell au début des années 1970 par et pour des programmeurs. Les concepteurs d’Unix l’ont créé pour satisfaire les besoins d’une catégorie spéciale de logiciels connus sous le nom de système d’exploitation. Ce système devait fournir les outils qui permettraient de soustraire du contrôle humain les tâches communes en matière informatique ; il devait aussi améliorer sa portabilité, c’est-à-dire simplifier son installation sur tout nouveau matériel informatique. En d’autres termes, quelques ingénieurs ont eu besoin d’un outil encore inexistant à cette époque et ils ont contribué à le créer.

 


En 1991, Linus Torvalds, étudiant en informatique à l’université d’Helsinki en Finlande, eut besoin pour son PC d’un système d’exploitation ressemblant à Unix, dont il avait pu apprécier la puissance à l’université. Expert en informatique, il voulait également comprendre comment un tel logiciel était conçu et comment il fonctionnait. Impossible, hélas, de le faire avec le système d’exploitation propriétaire installé en standard sur son PC ! Torvalds conçut alors un système d’exploitation et six mois plus tard, il publiait son travail sur Internet à l’intention de ceux qui pouvaient s’y intéresser.

 


Concevoir un système d’exploitation n’est pas une tâche facile, et après six mois de dur labeur Torvalds n’avait que très peu progressé dans la création du noyau de base. Cependant, un nombre important de programmeurs commença à partager son intérêt et sa curiosité. Peu de temps après, quelques esprits intelligents, disséminés à travers le monde, contribuèrent au projet de Linus en y apportant des améliorations ou des corrections.



Anatomie du projet de logiciel libre

Pour le simple observateur et pour la plupart des décideurs des technologies de l’information, Linux est apparu comme une mutation farfelue. Après tout, comment un système d’exploitation aussi complexe et rigoureux pouvait-il être développé par des informaticiens bénévoles dispersés à travers le monde ?

 


Comme la science a toujours tenté de classifier et d’identifier le monde, les observateurs et les commentateurs de cette technologie ont essayé de comprendre comment ce modèle de logiciel libre pouvait engendrer un logiciel supérieur. Nous sommes sûrs d’une chose : la raison tient à notre volonté de donner à chaque nécessité une solution appropriée. La raison pour laquelle le logiciel libre a une telle ampleur est encore à identifier, bien que la structure ait été reconnue.

GNU, qu’est-ce que c’est ?

Imaginez un logiciel créé pour satisfaire un besoin plutôt que pour générer des bénéfices. Unix, quelle qu’ait été son origine, est devenu un logiciel de marque déposée qui coûte toujours relativement cher. Le système d’exploitation Linux, quant à lui, est une collection d’outils logiciels créés pour résoudre des problèmes spécifiques en informatique et distribué gratuitement.

 


Linux n’existerait pas sans Richard Stallman. L’Institut Technologique du Massachusetts (MIT) a eu pendant longtemps la réputation d’abriter les plus grands cerveaux dans toutes les disciplines technologiques. En 1984, Richard Stallman, qui était à la fois un étudiant doué et un brillant programmeur, se trouva face à un dilemme : vendre son talent à une société pour une coquette somme d’argent ou en faire don au monde entier.

 


Confronté à ce choix, Richard Stallman décida de concevoir un système d’exploitation totalement libre qu’il pourrait offrir au monde entier. Il n’a cessé, depuis, d’appliquer l’éthique du parfait pirate informatique, en déclarant que les informations devaient être échangées gratuitement et accessibles à tous. Pendant ces premières années, l’industrie de l’informatique a progressé en partageant idées et codes de programmation. Les groupes d’utilisateurs, sponsors des fabricants, ont rassemblé les meilleurs cerveaux pour résoudre les problèmes les plus complexes. Hélas ! Richard Stallman a vu disparaître cette éthique lorsque des sociétés ont commencé à s’approprier les logiciels, et ce dans le seul but de faire de l’argent.

 


Comme vous l’avez peut-être compris, le code source, répandu et accessible, est primordial pour un développement réussi du logiciel. Le code source est le texte que nous saisissons (par opposition aux illisibles cyber-hiéroglyphes constituant le fichier « exécutable ») pour communiquer des instructions à l’ordinateur.

 


Un ordinateur stocke les informations en utilisant les chiffres 0 et 1 ; c’est ce qu’on appelle un système binaire. Écrire des programmes informatiques en binaire est une tâche extrêmement ardue. Le logiciel informatique moderne est le plus souvent écrit dans un langage humain, puis compilé ou traduit dans le langage natif de l’ordinateur. Pour modifier le logiciel, le programmeur doit accéder au code source du programme. La plupart des logiciels de marque déposée sont précompilés, et le code source de ces programmes est conservé jalousement sous clé par le propriétaire du logiciel.

 


Stallman avait choisi comme nom pour son projet de logiciel libre l’acronyme récursif GNU (prononcez ga-new), pour Gnu’s Not Unix. Bien que ce système d’exploitation ait été conçu autour de la structure conceptuelle d’Unix, Stallman voulait ainsi montrer qu’il n’en était pas un simple démarquage.

 


Pour financer le projet GNU, Stallman créa la Free Software Foundation (FSF). Cette société vendait des logiciels libres afin de payer les programmeurs qui travaillaient sur le développement du projet GNU. Étant donné la nécessité, l’importance et l’objectif de cette organisation, il fallut protéger ce nouveau système du piratage du monde des affaires.

 


La General Public License (GPL) est une licence de logiciel unique qui utilise les droits de copyright pour protéger la liberté de l’utilisateur du logiciel. Elle est contraire à notre conception habituelle du copyright, qui est un droit exécutoire du propriétaire et qui stipule que seul ce dernier a le droit de faire des duplications. Pour le logiciel sous licence GPL, les destinataires sont liés à la loi du copyright afin de respecter la liberté de celui ou de celle qui utilise le logiciel. Le logiciel sous licence GPL est également connu sous le nom de logiciel copyleft. GPL signifie en réalité Guaranteed Public for Life.

 


Le travail de Stallman et de son équipe a préparé le terrain pour une montée rapide en popularité de Linux, et la sortie de son système d’exploitation a pris plus de temps que prévu. Si vous êtes intéressés par la version officielle de GNU OS, consultez le site www.gnu.org/software/hurd/hurd.html.


En fin de compte, qui est en charge de Linux ?

L’évolution du projet de code source a entraîné l’émergence de leaders. Ces leaders sont devenus malgré eux des dictateurs bienveillants. Ils ont consacré beaucoup de temps à des problèmes particuliers et ils possèdent une perspicacité qui leur est propre. Un dirigeant est une personne capable de prendre des décisions prudentes à propos du projet. Normalement, les mots démocratique et dictateur sont antinomiques ; cependant, on ne peut que constater que le modèle de logiciel libre est un processus très démocratique sous le règne d’un dictateur bienveillant.

 


Linus Torvalds est toujours considéré comme le dictateur bienveillant du noyau de Linux. C’est lui qui décide au final des caractéristiques à ajouter ou non au noyau. La communauté se fie à sa vision et à sa compétence. Lorsque viendra le moment où il ne s’intéressera plus au projet ou lorsque la communauté décidera qu’il n’est plus apte à prendre des décisions, un nouveau leader sera appelé à régner.


Einstein était avant l’heure un membre de la communauté du logiciel libre

Une personne qui a décidé d’être bénévole et de consacrer son temps à un projet n’est pas nécessairement quelqu’un qui ménage ses efforts ou qui ne travaille que pendant le week-end et les vacances. En réalité, n’importe quel expert en ressources humaines vous dira que le volontariat fournit le meilleur travail.

 


Les membres de la communauté du logiciel libre sont souvent des leaders dans leur domaine. Pour mener à bien leur tâche, ils ont besoin de travailler en étroite collaboration avec les autres développeurs, et le concept de logiciel libre n’est pas étranger à la communauté scientifique. Il arrive aussi que des personnes impartiales critiquent le processus, car, disent-elles, les promoteurs du projet de source libre peuvent être influencés, et ils risquent de valider des solutions qui ne sont pas toujours techniquement correctes.

[image: i0009.jpg]Ceux qui décrivent la communauté open-source comme un regroupement de voleurs ne se souciant pas des droits de reproduction ne comprennent pas ou ignorent totalement les questions essentielles liées à la publication. Les programmeurs open-source sont très fiers de leur travail et se sentent aussi très concernés par les droits de reproduction ; ils ne souhaitent pas que leur travail soit volé par d’autres, c’est la justification des licences comme le GPL. Ce souci de reconnaissance et de propriété crée une atmosphère où règne le plus grand respect pour le travail de la communauté et la propriété intellectuelle.

 


À l’inverse, il est fréquent de voir des grandes sociétés de logiciels se livrer une lutte sans merci pour récupérer des codes populaires ou bien se faire des procès sans fin pour obtenir la condamnation d’un concurrent qui aura volé un concept ou quelques milliers de lignes de code.



La distribution de Linux : le conditionnement

En fait, nous entendons par distribution Linux l’apogée du projet GNU ; c’est le noyau de Linux qui est associé avec d’autres logiciels open-source. La distribution regroupe tous les produits dans un seul paquet et vous évite ainsi d’aller rechercher chacun d’eux sur Internet.

 


Il y a pléthore de distributions Linux et chacune répond plus ou moins aux diverses exigences des utilisateurs. La plupart des distributions sont personnalisées pour des groupes d’utilisateurs spécifiques, comme des professionnels, des passionnés de multimédia, des développeurs de logiciels ou encore des utilisateurs sans exigences particulières.

 


Chaque distribution personnalisée inclut des jeux de logiciels assurant des fonctions spécialisées : lecture, gestion et conception de fichiers audio et vidéo pour les passionnés de multimédia ; compilateurs et environnements de développement intégrés (IDE) pour les développeurs de logiciels, etc.

 


Les distributions Linux sont généralement proposées sous trois catégories :



	[image: coche.jpg] distribution Linux généraliste ;

	[image: coche.jpg] distribution LiveCD de test ;

	[image: coche.jpg] distribution Linux spécialisée.



Les sections suivantes décrivent ces différents types de distributions Linux et montrent quelques exemples de distributions Linux pour chaque catégorie.

[image: i0010.jpg]Pour satisfaire un éventail plus large d’utilisateurs, une distribution Linux unique recouvrant plusieurs catégories est souvent proposée ; c’est par exemple le cas des versions Fedora constituées à la fois d’une distribution de base complète et d’une version LiveCD contenant un sous-ensemble du système complet. De nombreuses distributions Linux spécialisées, comme Ubuntu, sont basées sur le noyau Linux de la distribution Debian. La distribution Ubuntu utilise les mêmes fichiers d’installation que la distribution Debian, mais seulement une fraction des paquets de la distribution Debian.

Distribution Linux généraliste

Une distribution Linux généraliste contient le noyau Linux et des logiciels, notamment ceux du projet GNU, un ou plusieurs environnements de bureau graphique et à peu près toutes les applications Linux prêtes à installer et à exécuter. Une distribution Linux généraliste propose un guichet unique pour une installation complète de Linux, quelles que soient vos exigences.

 


Le Tableau 1.1 présente quelques-unes des distributions généralistes de Linux les plus populaires.

Tableau 1.1 : Distributions Linux généralistes.







	Distribution
	Où la trouver
	Description


	Slackware
	www.slackware.com
	Une des distributions Linux d’origine très populaire auprès des geeks Linux.


	Red Hat
	www.fr.redhat.com
	Une distribution commerciale destinée principalement aux serveurs, dont les serveurs Internet.


	Fedora
	http://www.fedora-fr.org/
	Une distribution derivée de Red Hat, conçue en général pour un usage domestique.


	Gentoo
	www.gentoofr.org
	Une distribution destinée aux utilisateurs avancés de Linux ; elle ne contient que les codes source de Linux.


	Mandriva
	www.mandriva.com/fr
	Conçue principalement pour un usage domestique ; elle était précédemment appelée Mandrake.


	OpenSuSe
	fr.opensuse.org
	Différentes distributions commerciales destinées aux entreprises et à une utilisation domestique ; elle appartient à présent à la société Novell.


	Debian
	www.debian.org/index.fr
	Distribution populaire destinée aux experts Linux et aux développeurs de produits Linux commerciaux.



[image: i0012.jpg]Dans ce livre, la mise en œuvre d’une distribution généraliste de Linux est illustrée avec la distribution Fedora.

 


Au début, dans les temps anciens, une distribution Linux était constituée d’un ensemble plus ou moins important de disquettes. Vous deviez télécharger des groupes de fichiers puis les copier sur les disquettes ; cela nécessitait environ une vingtaine de disquettes ! Inutile de dire que c’était une expérience douloureuse. Aujourd’hui, les ordinateurs possèdent généralement des lecteurs de CD ou de DVD intégrés et les distributions Linux sont regroupées sous forme d’un ensemble de CD ou d’un seul DVD. Cela rend beaucoup plus simple l’installation de Linux.


Distribution LiveCD de test

Une distribution importante avec de très nombreuses options peut satisfaire un geek Linux, mais devenir un cauchemar pour un utilisateur débutant.

 


La plupart des distributions posent une série de questions au cours du processus d’installation pour déterminer les applications à installer par défaut, le matériel connecté à l’ordinateur, et la manière de configurer ce matériel. Les débutants ne comprennent pas toujours bien les questions et il en résulte une installation sur leur ordinateur de programmes dénués d’intérêt et parfois il leur manque des programmes indispensables. Heureusement pour eux, il existe un moyen beaucoup plus simple d’installer Linux.

 


Les distributions Linux sous forme de CD amorçable (ou bootable), appelé LiveCD, sont un phénomène relativement nouveau dans le monde Linux. La plupart des ordinateurs modernes peuvent démarrer à partir d’un CD ou d’un DVD plutôt que du disque dur. Ce dispositif permet de voir ce qu’est un système Linux sans réellement l’installer.

 


Pour profiter de cette fonctionnalité, certaines distributions Linux proposent un CD amorçable qui contient un échantillon du système Linux et fonctionne de manière autonome. Étant donné les limitations liées à la taille d’un CD, l’échantillon ne peut pas contenir un système Linux complet ; cependant, vous pourriez être surpris par la quantité de logiciels qui y sont stockés ! Avec une distribution LiveCD, vous pouvez démarrer votre ordinateur à partir du CD et utiliser une distribution Linux sans rien avoir à installer sur le disque dur !

 


Il s’agit là d’un excellent moyen pour tester différentes distributions Linux sans installation particulière sur le PC. Il suffit d’insérer le CD et de démarrer ! Le Tableau 1.2 présente quelques distributions LiveCD Linux populaires.

Tableau 1.2 : Distributions Linux LiveCD.







	Distribution
	Où la trouver
	Description


	Knoppix
	www.knoppix-fr.org
	Une distribution allemande de Linux, c’est le premier LiveCD Linux.


	SimplyMEPIS
	http://www.mepis.org/
	Distribution conçue pour les premiers utilisateurs de Linux.


	PCLinuxOS
	www.pclinuxos.com
	PCLinuxOS, souvent appelée PCLOS, est une distribution Linux distribuée sous la forme d’un LiveCD qui peut également être installée sur le disque dur.


	Ubuntu
	www.ubuntu-fr.org
	Un projet Linux réparti à travers le monde ; il est conçu pour de nombreuses langues.


	Slax
	www.slax.org
	Un liveCD Linux basé sur un sous-ensemble de la distribution Linux Slackware.


	Puppy Linux
	www.puppylinux.org
	Une distribution Linux avec de nombreuses fonctionnalités et conçue pour les ordinateurs anciens.



Certaines distributions LiveCD Linux, comme Ubuntu, permettent d’installer la distribution Linux directement à partir du LiveCD. Cela permet de démarrer avec le CD, de tester la distribution, puis, si on le souhaite, de l’installer sur le disque dur. Cette fonction est extrêmement pratique et conviviale.

[image: i0014.jpg]Dans ce livre, les installations LiveCD sont illustrées par la distribution Ubuntu LiveCD.

 


Comme pour toutes les bonnes choses, les distributions LiveCD Linux présentent quelques inconvénients. En effet, puisque les accès se font à partir du CD, les applications s’exécutent plus lentement ; particulièrement si vous utilisez un vieil ordinateur sur lequel les lecteurs de CD sont plus lents. De plus, vous ne pouvez pas écrire sur le CD et toute modification apportée au système Linux est caduque et sera perdue dès le prochain redémarrage.

 


Cependant, le monde Linux LiveCD évolue et des progrès qui aideront à résoudre certains de ces problèmes apparaissent :



	[image: coche.jpg] Copie de fichiers système Linux du CD dans la mémoire de l’ordinateur pour améliorer la rapidité.

	[image: coche.jpg] Sauvegarde de fichiers de configuration système sur le disque dur pour les rendre pérennes.

	[image: coche.jpg] Stockage de paramètres système sur une clé USB.

	[image: coche.jpg] Stockage de paramètres utilisateur sur une clé USB.



Certains LiveCD Linux, tels que Puppy Linux, sont conçus avec un nombre minimum de fichiers système ; ils sont copiés directement en mémoire lors du démarrage du CD et vous pouvez ensuite retirer le CD de l’ordinateur. Cela permet aux applications de s’exécuter beaucoup plus vite, puisqu’elles sont chargées directement à partir de la mémoire, et de libérer le lecteur de CD qui pourra être utilisé pour d’autres tâches.


Distribution Linux spécialisée

Au cours des dernières années, une nouvelle catégorie de distributions Linux est apparue. Ces distributions sont généralement basées sur une distribution généraliste, mais elles contiennent uniquement un sous-ensemble d’applications liées à un domaine spécifique.

 


Ces distributions fournissent des logiciels spécialisés (par exemple, des paquets d’applications spécifiquement bureautiques pour un usage professionnel) et des outils de détection automatique et d’autoconfiguration des périphériques pour aider les utilisateurs débutants lors de l’installation.

 


Le Tableau 1.3 montre quelques-unes des distributions Linux spécialisées et leur spécificité.

Tableau 1.3 : Distributions Linux spécialisées.







	Distribution
	Où la trouver
	Description


	Linspire
	www.linspire.com
	Une distribution commerciale basée sur Ubuntu, configurée pour ressembler à Windows.


	Xandros
	www.xandros.com
	Une distribution commerciale basée sur Debian, préconfigurée pour les utilisateurs débutants.


	SimplyMEPIS
	www.mepis.org
	Une distribution Linux basée sur Kubuntu et Debian, optimisée pour la reconnaissance matérielle ; elle est destinée à un usage familial, multimédia, et bureautique.


	Ubuntu
	www.ubuntu-fr.org
	Une distribution destinée aux ordinateurs de bureau et aux serveurs ; adaptée aussi aux écoles et à un usage familial.


	PCLinuxOS
	www.pclinuxos.com
	Une distribution destinée à un usage familial et de bureau.


	gOS
	www.thinkgos.com
	Une distribution conçue pour les débutants ; elle reprend en grande partie les logiciels et services de Google.


	Puppy Linux
	www.puppylinux.org
	Une distribution de taille très réduite, conçue pour être légère, fiable et facile d’utilisation tout en conservant le maximum de fonctionnalités ; elle fonctionne bien sur d’anciens PC.



Le Tableau 1.3 ne présente qu’un faible échantillon de distributions Linux ; il en existe des centaines et chaque jour, de nouvelles versions fleurissent sur Internet. Quelle que soit votre spécialité, vous trouverez probablement une distribution Linux faite pour vous.

[image: i0016.jpg]Dans ce livre, nous avons choisi la distribution gOS pour illustrer les distributions Linux spécialisées. La distribution gOS comprend l’applet de Google Desktop, dont nous parlerons dans le Chapitre 15.






Chapitre 2

Préparation de votre ordinateur pour accueillir Linux

 


Dans ce chapitre :



	[image: triangle.jpg] Les étapes de la préinstallation de base.

	[image: triangle.jpg] Coexistence de Linux et de Windows sur le même ordinateur.

	[image: triangle.jpg] Personnalisation des partitions du disque, avant et au cours de l’installation.

	[image: triangle.jpg] Recherche et connaissance des informations sur votre matériel.

	[image: triangle.jpg] Préparation pour l’installation à partir d’un DVD ou de CD.



 


Vous devriez faire attention si vous ne savez pas où vous allez,
 parce que vous risquez de ne pas y arriver.

 


Yogi Berra

 


 


 


La manière d’installer Linux et l’une des décisions les plus importantes à prendre en préalable à l’installation du système. En effet, une fois que Linux aura été installé sur le disque dur de l’ordinateur, il faudra pouvoir y accéder. Il existe de nombreuses manières d’installer Linux et votre choix dépend de votre configuration et de ce que vous souhaitez faire. Ne vous inquiétez pas, ce chapitre vous aidera à prendre la bonne décision !

 


Ensuite, nous verrons comment installer le système conformément à votre choix.

Le choix d’une installation adaptée à vos besoins

Cette section propose une feuille de route qui décrit les actions importantes correspondant à votre situation personnelle. Pour que Linux soit installé de manière pérenne sur un ordinateur, vous avez besoin de disposer d’une zone libre sur un disque dur. Les trois solutions suivantes sont envisageables :



	[image: coche.jpg] Remplacer un système d’exploitation sur le disque dur.

	[image: coche.jpg] Installer Linux sur un second disque dur.

	[image: coche.jpg] Partitionner un disque dur existant pour héberger Linux.



Les deux solutions suivantes sont aussi possibles :



	[image: coche.jpg] Installer Linux sur un serveur virtuel.

	[image: coche.jpg] Ajouter une partition comme un simple fichier dans une partition Windows, puis installer Linux comme une application Windows.



[image: i0017.jpg]Si l’idée de changer quoi que ce soit sur votre ordinateur vous donne de l’urticaire, choisissez une distribution Linux LiveCD (voir le Chapitre 1) ; Linux pourra alors tourner sans installation préalable. L’exécution de Linux à partir d’un lecteur de CD est plus lente (même douloureusement lente sur un ordinateur un peu ancien), mais néanmoins cela fonctionne et vous aurez une idée de ce qu’est Linux.

Remplacement d’un système d’exploitation existant

Si vous possédez plusieurs ordinateurs dont l’un est disponible, vous avez de la chance, il pourra être totalement dédié à Linux. Le remplacement d’un ancien système d’exploitation par Linux est le moyen le plus simple pour installer Linux sur un ordinateur. La plupart des distributions Linux incluent même un processus automatique qui vous guide à travers la configuration d’un ordinateur totalement dédié au système d’exploitation. Toutefois, il s’agit d’un tout ou rien puisque vous remplacez votre ancien système d’exploitation par Linux !

[image: i0018.jpg]Si vous remplacez un système d’exploitation existant, n’oubliez pas que lorsque vous aurez terminé, les fichiers de données d’origine seront perdus ! Si vous souhaitez conserver ces fichiers, vous devez les sauvegarder au préalable sur un support que vous pourrez lire à partir de Linux. Une clé USB est un excellent moyen pour copier de petites quantités de données (quelques dizaines de gigaoctets) ; pour des quantités de données plus importantes, utilisez un disque dur externe USB.

 


Si vous remplacez votre système d’exploitation, vous pouvez ignorer la section : « Préparation pour l’hébergement de Linux et Microsoft Windows sur la même machine » et si vous êtes assez expérimenté, vous pouvez même ne pas lire le Chapitre 3 et commencer directement l’installation. Si vous rencontrez un problème quelconque, consultez le Chapitre 22.


Utilisation d’un second disque dur ou partitionnement du disque dur principal

L’installation de Linux sur un second disque dur ou sur une partition du disque dur principal nécessite la mise en place d’un scénario de démarrage appelé dual boot (ou double amorce) : Linux et Microsoft Windows sont installés sur deux disques ou deux partitions d’un même ordinateur. Lorsque vous démarrez l’ordinateur, un menu vous demande de choisir quel système d’exploitation vous souhaitez utiliser. Dans cette configuration Windows, ses applications et ses fichiers sont conservés sur l’ordinateur, mais vous utilisez Linux.

[image: i0019.jpg]L’ajout d’un second disque dur affecté à Linux est la configuration la plus utilisée. C’est de loin la solution la plus simple pour un système en dual boot et c’est celle que nous vous préconisons.

 


Cependant, si vous êtes à l’aise avec la manipulation des disques durs, vous pouvez partitionner le vôtre et lui affecter une partition pour Linux. Partitionner signifie « découper » en plusieurs zones logiques distinctes un disque dur. L’ordinateur considère alors chaque partition comme un disque séparé ; cette notion sera abordée un peu plus loin dans ce chapitre.

 


Voici quelques informations pour vous assurer que votre installation Microsoft Windows ne sera pas touchée et restera intacte. Vous devez savoir, quel est, de Windows ou de Linux, le lecteur qui sera consulté en premier lors du démarrage de l’ordinateur. Vous trouverez ces informations dans la section intitulée « Partitionnement d’un disque dur existant pour une configuration en dual boot » plus loin dans ce chapitre. Si vous savez quel lecteur sera consulté en premier, vous pouvez passer directement à la section « Double contrôle de la compatibilité matérielle » plus loin dans ce chapitre.

[image: i0020.jpg]Il est extrêmement important que vous sachiez sur quel disque dur se trouve le système Windows puisqu’il est probable que vous ne souhaitez pas installer accidentellement Linux sur le système Windows ! Par ailleurs, il est indispensable de sauvegarder les fichiers importants avant de commencer le processus d’installation ; des accidents peuvent (et cela arrive malheureusement de temps en temps) survenir !

 


Si vous ne pouvez pas affecter un disque dur complet à Linux et si Windows est déjà installé, vous devez redimensionner la zone occupée par Windows. Pour ce faire, vous devrez lire la totalité de ce chapitre.

[image: i0021.jpg]NE PASSEZ PAS AU CHAPITRE 3 sans avoir lu la section, « Préparation pour l’hébergement de Linux et Microsoft Windows sur la même machine ». Celle-ci est très importante parce que si vous ne prenez pas quelques précautions, une fausse manipulation peut détruire votre installation Windows !


Autres scénarios d’installation

Si un système en dual boot ne vous convient absolument pas, trois autres options sont encore envisageables. Bien que nous ayons parlé de trois approches au total, ces trois nouvelles options nous ramènent à six possibilités ! En voici l’explication.

 


Vous pouvez utiliser un logiciel serveur virtuel, comme VMWare ou VirtualBox de Sun (pour plus d’informations, consultez le Chapitre 20) ; un tel logiciel permet de mettre en place une « machine virtuelle » Linux qui s’exécute dans une fenêtre à l’intérieur du système Windows. Le disque Windows est conservé tel quel sans aucune modification et Linux sera exécuté dans le domaine virtuel créé par le logiciel VMWare ou VirtualBox.

 


Vous pouvez aussi faire l’inverse ; n’installer que Linux sur l’ordinateur, puis utiliser VMWare (voir le Chapitre 20) pour faire tourner Windows dans un environnement virtuel à l’intérieur de Linux.

[image: i0022.jpg]Si vous adoptez cette solution, sauvegardez vos fichiers Windows d’origine avant d’installer Linux ; vous devrez ensuite les restaurer dans la nouvelle machine virtuelle Windows.

 


Une autre option consiste à mettre en œuvre une nouvelle fonctionnalité incluse dans le LiveCD de la distribution Ubuntu. Windows Ubuntu Installer (Wubi) est une application Windows qui crée une partition Ubuntu Linux comme un fichier normal dans une partition Windows ; ensuite, elle installe Linux comme une application Windows. Cette nouvelle méthode simple permet de simuler un scénario de dual boot sans avoir à partitionner les disques ; de plus, il est très facile de revenir à l’état initial en désinstallant Wubi.



Préparation pour l’hébergement de Linux et Microsoft Windows sur la même machine

Si vous prévoyez de faire tourner Linux et Microsoft Windows sur la même machine, la probabilité que Windows soit déjà installé, et ait été utilisé depuis longtemps, est importante. Si vous êtes nouvel utilisateur de Linux et si vous ne souhaitez pas hurler de désespoir après une erreur, prenez un moment pour évaluer votre matériel et ce dont vous avez besoin. Les sections suivantes décrivent les processus requis pour préparer votre ordinateur à une utilisation en dual boot (double démarrage).

[image: i0023.jpg]Si par hasard Windows n’est pas déjà installé et si vous avez choisi un système en dual boot, vous devez installer Windows avant d’installer Linux. Dans le cas contraire, Windows, lors de son installation, écraserait dans la zone de boot la partie spécifique à Linux ; ce qui interdirait tout démarrage sous Linux.

Installation d’un second disque dur

Si vous ne remplacez pas le système d’exploitation en cours par Linux, vous pouvez ajouter à votre système un second disque dur. La plupart des ordinateurs fixes actuels supportent plusieurs disques durs ; soit avec une connexion IDE ou SATA, soit en les chaînant sur la nappe du disque principal, soit en ajoutant des câbles.

 


Pour déterminer la configuration du contrôleur de disque, il suffit de consulter l’écran de configuration du BIOS de votre ordinateur. Cet écran affiche la configuration matérielle de base de l’ordinateur comme le montre l’exemple de la Figure 2.1.

 


L’accès au BIOS dépend de votre ordinateur ; en général, il suffit d’activer, par exemple, la touche F2, F12 ou Ech au démarrage de l’ordinateur. Parfois, certains ordinateurs vous indiquent sur quelle touche appuyer pour accéder au BIOS ; pour d’autres, vous devrez consulter le manuel d’utilisation.

 


Si vous n’arrivez pas à déterminer la configuration de votre ordinateur à partir du BIOS, vous devrez ouvrir le boîtier de l’unité centrale et observer ses entrailles. Dans la plupart des ordinateurs les cartes-contrôleur de disques gèrent jusqu’à deux périphériques par contrôleur ; souvent les ordinateurs possèdent plus d’un contrôleur sur la carte mère. Si vous observez deux nappes de câbles multiples, il y a deux contrôleurs ; si vous voyez un seul câble avec un connecteur n’aboutissant à aucun disque, il n’y a qu’un contrôleur, mais vous pouvez ajouter un second disque.

Figure 2.1 : L’onglet de configuration des disques durs dans le BIOS Phoenix.


[image: i0024.jpg]


L’exemple de la Figure 2.1 se rapporte à un ordinateur équipé de deux contrôleurs de disque dur, appelés primaire et secondaire. Le contrôleur principal gère le disque dur utilisé pour démarrer l’ordinateur. Chaque contrôleur de disque dur ne peut pas gérer plus de deux dispositifs appelés maître et esclave. Une telle configuration permet de connecter jusqu’à quatre dispositifs distincts à l’ordinateur.

[image: i0025.jpg]Outre le disque dur, les contrôleurs gèrent également les lecteurs/graveurs de CD et DVD. N’oubliez pas de prendre en compte ces derniers lorsque vous faites le bilan de vos contrôleurs de disques.

 


Dès que le second disque dur est installé, vous êtes prêt à démarrer avec Linux. Vous pouvez alors passer directement à la section « Double contrôle de compatibilité matérielle » pour vérifier le reste de votre matériel informatique.


Partitionnement à partir de zéro pour un démarrage en dual boot

Si vous envisagez de faire cohabiter Windows et Linux sur votre disque dur, vous devez installer Windows en premier. Au cours de son installation, vous serez invité à partitionner votre disque dur ; vous pourrez ainsi diviser un disque de grande capacité en plusieurs petits disques virtuels. Ces partitions permettront d’héberger Linux.

[image: i0026.jpg]Trois types de partitions sont disponibles : principale, étendue et logique. Un disque dur peut être découpé en trois partitions principales et une partition étendue. Dans la partition étendue, vous pouvez avoir jusqu’à 12 partitions logiques. Les partitions logiques contiennent des données ; les partitions étendues contiennent des partitions logiques.

 


Nous ne savons pas quelle distribution vous souhaitez installer ; il est donc recommandé de prévoir au moins 10 Go pour l’installation de Linux. Plus la place réservée sera importante, plus vous aurez de place disponible pour de nouveaux logiciels et des téléchargements.

 


Notez quelle partition est affectée à Windows et quelle partition est affectée à Linux. Les disques durs et les partitions sur les disques durs devront être identifiés. Vous en aurez besoin lorsque vous installerez Linux.

[image: i0027.jpg]Vous n’êtes pas limité à un système en dual boot ; si vous avez suffisamment de place, vous pouvez avoir trois (ou plus) systèmes d’exploitation sur un même ordinateur.


Partitionnement d’un disque dur existant pour une configuration en dual boot

Si vous ne partez pas de zéro pour une configuration en dual boot, certaines modifications devront être apportées à votre système. Avant de modifier quoi que ce soit, assurez-vous d’avoir recueilli certaines informations importantes relatives à la configuration actuelle ; en particulier les deux suivantes :



	[image: coche.jpg] il reste encore de l’espace libre non partitionné sur le disque dur ;

	[image: coche.jpg] et si oui, combien.



S’il reste au moins 10 Go d’espace libre non partitionné, vous pouvez passer directement à la section « Double contrôle de compatibilité matérielle » plus loin dans ce chapitre. Sinon, consultez les sections « Récupération d’espace » et « Défragmentation des fichiers ».

[image: i0028.jpg]Vous aurez probablement besoin de plus de 10 Go d’espace ; par exemple, si vous téléchargez beaucoup de données multimédias, vous consommerez rapidement ce qui restait après avoir installé Linux logiciel.
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