

[image: cover.jpg]







[image: i0001.jpg]






Samsung Galaxy SIII pour les Nuls

 


Titre de l’édition originale : Samsung Galaxy S For Dummies

 


Publié par Wiley Publishing, Inc. 
111 River Street 
Hoboken, NJ 07030-5774 
USA

 


Copyright © 2012 Wiley Publishing, Inc.

 


Pour les Nuls est une marque déposée de Wiley Publishing, Inc.

For Dummies est une marque déposée de Wiley Publishing, Inc.

 


Edition française publiée en accord avec Wiley Publishing, Inc. 
© 2012 Éditions First-Grund 
60 rue Mazarine 
75006 Paris - France 
Tél. 01 45 49 60 00 
Fax 01 45 49 60 01 
E-mail : firstinfo@efirst.com 
Web : www.editionsfirst.fr

ISBN : 978-2-7540-4415-8

ISBN numérique : 9782754049139

Dépôt légal : 4e trimestre 2012

 


Collection dirigée par Jean-Pierre Cano 
Traduction : Philip Escartin, Daniel Rougé 
Mise en page : maged

 



 


Cette œuvre est protégée par le droit d’auteur et strictement réservée à l’usage privé du client. Toute reproduction ou diffusion au profit de tiers, à titre gratuit ou onéreux, de tout ou partie de cette œuvre, est strictement interdite et constitue une contrefaçon prévue par les articles L 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intellectuelle. L’éditeur se réserve le droit de poursuivre toute atteinte à ses droits de propriété intellectuelle devant les juridictions civiles ou pénales.

 


Limites de responsabilité et de garantie. L’auteur et l’éditeur de cet ouvrage ont consacré tous leurs efforts à préparer ce livre. Les Editions First-Grund, Wiley Publishing, Inc. et l’auteur déclinent toute responsabilité concernant la fiabilité ou l’exhaustivité du contenu de cet ouvrage. Ils n’assument pas de responsabilités pour ses qualités d’adaptation à quelque objectif que ce soit, et ne pourront être en aucun cas tenus responsables pour quelque perte, profit ou autre dommage commercial que ce soit, notamment mais pas exclusivement particulier, accessoire, conséquent, ou autres.

 


Marques déposées. Toutes les informations connues ont été communiquées sur les marques déposées pour les produits, services et sociétés mentionnés dans cet ouvrage. Wiley Publishing, Inc. et les Editions First-Grund déclinent toute responsabilité quant à l’exhaustivité et à l’interprétation des informations. Tous les autres noms de marque et de produits utilisés dans cet ouvrage sont des marques déposées ou des appellations commerciales de leur propriétaire respectif.




Samsung Galaxy SIII Pour les Nuls

Sommaire

Page de titre

Page de Copyright


Introduction

À propos de ce livre

Les conventions utilisées dans ce livre

Ce que vous pouvez omettre de lire

Présomptions raisonnables

L’organisation de ce livre

Première partie : Bien démarrer

Deuxième partie : Communiquer

Troisième partie : Soyez mobile avec Internet

Quatrième partie : Un monde de loisirs

Cinquième partie : Les applications de productivité

Sixième partie : les dix commandements



Les icônes utilisées dans ce livre



Première partie - Bien démarrer

Chapitre 1 - Les possibilités de votre téléphone

Les fonctions élémentaires de votre téléphone

Les fonctionnalités d’un Smartphone

Accès Internet

Photos

Messagerie électronique sans fil

Multimedia

Applications professionnelles



Personnaliser votre téléphone pour des jeux et des applications

Télécharger des jeux

Télécharger des applications

Quoi de neuf sur la planète Android ?



Ce qui peut alourdir la note

Téléphoner

SMS

Données




Chapitre 2 - Commencer par le commencement

Première chose : Allumer le téléphone

Ouvrir le couvercle du Galaxy SIII et insérez la carte SIM



Charger le SIII et gérer son autonomie

Naviguer dans le Galaxy SIII

Les boutons physiques du téléphone

Les boutons du volume

L’écran tactile

L’écran Accueil étendu

L’écran et la zone de notification

Les principaux raccourcis

Le clavier

L’orientation du téléphone



Veille/Arrêt du téléphone

Sécuriser votre téléphone



Chapitre 3 - Premier démarrage

Créer un compte Google

Pour que le Galaxy SIII parle Français

Mettez vos pieds sous le Bureau

Naviguer parmi les bureaux

Définir le bureaupar défaut

Exécuter un programme

Créer des raccourcis




Chapitre 4 - Personnaliser le Galaxy SIII

Régler la date et l’heure

Régler l’alarme

Modifier le fond d’écran

Ajuster la luminosité

Ajuster la saturation des couleurs

Mode d’économie d’énergie

Mise en veille

Afficher l’autonomie de la batterie

Sonnerie du téléphone




Deuxième Partie - Communiquer

Chapitre 5 - “Allo ?” ou comment téléphoner avec le Galaxy SIII

Votre premier coup de fil

Accepter ou refuser un appel

Accepter un double appel

Gérer vos contacts

Le carnet d’adresses Google

Introduction au carnet d’adresses Google

Créer le carnet d’adresses Google



L’application Contacts

Créer un nouveau contact

Associer une photo à un contact

Mettre à jour un contact

Créer des groupes de contacts

Appeler un contact




Chapitre 6 - Les joies du SMS et des e-mails

Envoyer et recevoir un SMS

Envoyer un SMS

Recevoir un SMS



Envoyer une pièce jointe, une photo ou une vidéo

Envoyer et recevoir des e-mails

Configurer un compte de messagerie

Envoyer et recevoir des e-mails





Troisième partie - Soyez mobile avec Internet !

Chapitre 7 - Tout le monde (du Web) entre vos mains

Lancer le navigateur

Accéder (ou pas) à des sites Web pour mobiles

Définir la page d’accueil du navigateur

Naviguer dans le navigateur

Utiliser des favoris

Ajouter des favoris

Ouvrir la liste des favoris

Naviguer sur le Web grâce aux favoris

Gérer les favoris

Placer un site Web sur votre écran d’accueil

Afficher votre historique de navigation



Multiplier les sessions de navigation

Recherches à tout va



Chapitre 8 - Explorer les widgets et les applications

Vous et les widgets préchargés sur votre téléphone

Téléphone, messageries et réseaux sociaux

Multimédia, photo et assimilés

Calendriers, agendas et autres

Horloges et alarmes

Communication et Internet

Divers

Ajouter et supprimer des widgets sur votre écran d’accueil

Ajouter un widget ou une application

Supprimer un widget ou une application

Personnaliser la barre d’icônes (la rangée du bas !)

Personnaliser la barre d’icônes « secondaire »

Modifier l’affichage des applications et des widgets

Modifier l’ordre des applications

Réorganiser les pages de l’écran d’accueil

Lancer une application

Gérer les applications ouvertes

Désinstaller une application ou un widget



Toujours à l’heure avec l’horloge et les alarmes

Alarme

Horloge mondiale

Chronomètre

Minuteur




Chapitre 9 - Télécharger des applications sur Google Play Store

Google Play Store : La malle aux trésors de votre téléphone

Aller au marché

Compte Gmail obligatoire !



Applications et widgets : Prudence est mère de sûreté

Garder l’œil ouvert sur la sécurité

Gérez l’espace sur votre téléphone

Widgets et applications : Le problème de la qualité

Télécharger ou pas ? À vous de décider !



Faire son marché sur Google Play Store

Ce qu’il faut savoir avant d’acheter

Installer une application sur votre téléphone

Application gratuite

Application payante



Mettre à jour les applications

Désinstaller une application




Quatrième partie - Un monde de loisirs

Chapitre 10 - Partager images et vidéos

Souriez, vous êtes photographié !

Pousser l’appareil photo dans ses derniers retranchements

Choisir le sujet principal (une question de profondeur de champ)

Modes de capture

Effets spéciaux

Flash

Paramètres

Modifier les raccourcis

Zoom numérique



Une caméra numérique dans votre poche

Lancer et arrêter la prise de vue

La caméra et ses réglages



Gérer vos photos et vos vidéos

Visiter la Galerie

Afficher des photos ou des vidéos dans Galerie

Autres options de classement

Gestion des albums

Gestion des images dans les albums

Travailler avec les images

Diffuser un diaporama

Supprimer une ou des images

Détecter les visages

Serveur d’images

Partager ses photos avec la Galerie




Chapitre 11 - Une bête de jeu

Google Play Store et ses jeux

Choisir une catégorie de jeux

Rechercher un jeu

Examiner un jeu particulier

Télécharger un jeu

Organiser ses jeux, une épreuve olympique ?

Mettre un jeu à jour



Laisser vos appréciations sur un jeu

Désinstaller un jeu



Chapitre 12 - Où suis-je ? Où vais-je ? Où es-tu ?

Téléphone, ordinateur ou GPS ?

Utiliser l’application Maps

Regarder votre monde avec Maps

Changer l’échelle de l’affichage

Rechercher un lieu

Localiser des services de proximité



Naviguer

Rechercher un itinéraire

Lancer une navigation

En route !



Dire aux autres où vous êtes



Chapitre 13 - Jouer de la musique et des vidéos

Avant de commencer…

En route vers le multimédia

Choisir des écouteurs ou un casque

Se connecter à un appareil stéréo ou une chaîne Hi-fi



Légal, le téléchargement !

Acheter de la musique en ligne

Acheter ou louer des films en ligne



Bienvenue dans le monde du multimédia !

Musique, s’il vous plait !

Acheter de la musique en ligne

Envoyer ou recevoir de la musique en tant que pièce jointe

Enregistrer directement de la musique (ou autre)

Copier de la musique du PC vers le Galaxy SIII



Écouter de la musique

J’écoute de la musique partout

J’écoute de la musique en Wi-Fi

Utiliser votre musique comme sonnerie ou comme alarme

Créer et écouter une liste de lecture

Écouter et enregistrer la radio



Au tour de la vidéo




Cinquième partie - Des applications pour être plus productif

Chapitre 14 - Utiliser l’agenda

Synchroniser des agendas

Définir le mode d’affichage du calendrier

Autre paramètres

Créer un événement (dans le bon calendrier)

Créer, afficher, éditer et supprimer un événement

Séparer vie privée et vie publique




Chapitre 15 - Emporter votre travail avec vous

Office, c’est au bureau et en déplacement !

Le choix des professionnels (et des autres)

Récupérer sur son téléphone ses fichiers Microsoft Office (et autres)

Visualiser ses documents Office (et PDF)



Travailler sur des documents avec Kingsoft Office

Ouvrir un document Microsoft Office ou PDF

Créer un document Microsoft Office

Visualiser et éditer un document Microsoft Office

Récupérer les documents sur son PC (ou ailleurs)





Sixième partie - Les Dix Commandements

Chapitre 16 - Dix manières (environ) de personnaliser totalement votre téléphone

Servez-vous sans complexe de raccourcis sur votre écran d’accueil

Je trouve que vous êtes beau…

Personnaliser votre liste d’applications

Ajouter Facebook à vos contacts

Mettre les nouvelles à jour

Transformez vos contacts en favoris

Offrez-lui une coque !

Le Galaxy ? Une vraie liseuse !

Sécuriser votre téléphone

Sauvegarder les données de votre téléphone

Retrouver un téléphone perdu

Se protéger contre les virus



Chapitre 17 - Dix applications Android à ne pas manquer

AirDroid

Evernote

File Manager HD

FranceTV Pluzz vs MyTF1 et autres

Kindle ou Google Play Livres ?

Pages Jaunes

PicsArt

Scan

Skifta et BSPlayer

ViaMichelin Mobile

Wikipedia Mobile




Index






Introduction

Les Samsung Galaxy S appartiennent à une série de Smartphones très puissants. Ils sont même devenus la référence standard des mesures de performance des téléphones mobile fonctionnant sous Android.

 


Comme sans maîtrise la puissance n’est rien, il fallait vraiment un livre consacré au fabuleux Galaxy SIII de Samsung. Et le livre en question, vous le tenez entre vos mains. Il suppose que vous possédez déjà un téléphone, mais que vous souhaitez passer à une étape supérieure de son utilisation. Comme votre appareil vous paraît relativement obsolète, vous avez décidé d’investir dans le nouveau modèle de chez Samsung. J’irai même jusqu’à dire que de nombreuses fonctionnalités du SIII se retrouvent également dans des modèles plus anciens. Vous comprendrez alors que ce livre permet non seulement d’utiliser correctement est totalement le Galaxy S, mais également d’autres téléphones de la série S.

 


La première chose que vous devez immédiatement intégrer dans votre esprit et que tous les téléphones Galaxy S utilisent la plate-forme informatique Android de Google. D’autres Smartphones sont architecturés autour du système d’exploitation Windows 7.

 


Aujourd’hui, Android est une plate-forme devenue très populaire au point de dépasser complètement les attentes de Google lorsque la première version du système est arrivée en novembre 2007. De nombreuses personnes utilisent des téléphones mobiles architecturés autour d’Android, et de nombreuses sociétés tierces écrivent des applications qui lui sont destinées afin d’en augmenter le potentiel.

 


Tous les téléphones Galaxy S sont équipés d’un processeur graphique très puissant, et d’un écran tactile lumineux. La philosophie d’Android est de vous faire naviguer par écran et non plus par menu. Ainsi, vous passez d’un écran à l’autre du bout des doigts. Enfin, grâce à son superbe écran, les vidéos sont parfaitement visibles quel que soit l’angle sous lequel vous tenez votre téléphone.

 


Plus les années passent, et plus les Smartphones sont intelligents. Le Galaxy est l’un des plus intelligents de sa génération. Toutefois, ce n’est pas parce que vous utilisez un Smartphone que vous passerez sans problème au Galaxy SIII. Pour en tirer la quintessence, vous avez besoin d’un guide comme le présent ouvrage de la collection Pour les nuls.

 


Ainsi, il est fort possible que vous soyez déconcerté par l’utilisation d’un écran tactile, mais aussi par des fonctionnalités qui vous sont totalement inconnues. Sachez cependant que Samsung est fier de la convivialité de son Galaxy SIII. Son manuel d’utilisation n’est qu’un guide de démarrage rapide, mais vous trouverez des instructions complémentaires sur Internet. Cependant, comment connaître les tenants et les aboutissants d’un matériel aussi puissant que ce téléphone mobile ? La réponse à cette question est entre vos mains !

À propos de ce livre

Ce livre est une référence. Inutile de le lire chronologiquement du début à la fin pour trouver ce dont vous avez besoin. L’organisation de son contenu permet d’accéder facilement à une fonction qui vous pose problème. De plus, vous n’avez pas besoin d’être un gourou de l’informatique ou de la téléphonie mobile pour comprendre les informations communiquées dans les différents chapitres du livre. Ils vous aident à trouver ce que vous cherchez, et à comprendre comment l’utiliser dans un français clair et amusant.


Les conventions utilisées dans ce livre

Bien qu’elles soient peu nombreuses, je me dois de vous en faire découvrir l’interprétation :



	[image: coche.jpg] Dès que j’utilise un nouveau terme, je l’écris en italique et en donne une courte définition (souvent entre parenthèses).

	[image: coche.jpg] J’utilise la mise en gras pour identifier les étapes d’une procédure numérotée.

	[image: coche.jpg] Les adresses Web sont écrites comme ceci.




Ce que vous pouvez omettre de lire

Bien que vous ayez payé un livre pour en lire tout le contenu, certaines de ces informations ne sont pas indispensables à l’utilisation du Galaxy SIII en général et à votre culture téléphonique en particulier.


	[image: coche.jpg] Les encadrés : il s’agit de ces pavés de texte gris que vous trouverez tout au long du livre. Leur contenu est très intéressant mais ne s’avère pas essentiel pour comprendre et utiliser un Galaxy SIII.

	[image: coche.jpg] Le texte précédé d’une icône technique : pour plus d’informations sur cette icône, consultez la section « icônes utilisée dans ce livre » plus loin dans cette introduction.




Présomptions raisonnables

Finalement, comme je sais que ce livre s’adresse à des débutants, je ne fais pas beaucoup de présomptions, aussi raisonnables soient-elles. Cependant, voici quelques petites observations que je me permets de faire sur vos capacités personnelles :



	[image: coche.jpg] Vous possédez un téléphone Galaxy SIII. Ou vous allez en acheter un sous peu ! Dans ce cas, ce livre peut être le meilleur moyen de confirmer ou d’infirmer votre achat. (Ceci étant dit, je ne me suis pas escrimé à écrire cet ouvrage pour que vous n’investissiez pas dans ce superbe téléphone mobile.)

	[image: coche.jpg] Vous ne débutez pas en téléphonie mobile. Vous savez plus ou moins confusément ce qu’est capable de faire votre Galaxy SIII. Le seul problème est que vous ne savez pas comment il peut le faire. Ce livre est là pour lever le voile sur ce mystère.

	[image: coche.jpg] Vous utilisez un ordinateur. Inutile d’être un expert en informatique. Vous devez simplement être capable de consulter votre messagerie électronique et de surfer sur le Web.




L’organisation de ce livre

Les 17 chapitres de ce livre sont répartis dans six parties, dont je vous propose de découvrir le contenu dans les sections suivantes.

Première partie : Bien démarrer

La première partie de ce livre vous familiarise avec les fonctionnalités élémentaires de votre Galaxy SIII. Le Chapitre 1 présente les fonctions les plus géniales de votre téléphone. Le Chapitre 2 introduit des principes élémentaires comme l’allumage et l’extinction de l’appareil, la gestion de l’autonomie de la batterie, et la sécurisation du SIII.


Deuxième partie : Communiquer

Le Chapitre 3 explique comment gérer le Bureau du SIII en créant par exemple des raccourcis, tandis que le Chapitre 4 s’attarde sur la personnalisation de votre téléphone. Au Chapitre 5, vous apprenez à téléphoner (eh oui !) avec votre Galaxy SIII, mais aussi à gérer vos contacts dans un carnet d’adresses afin de vous éviter de composer les numéros de téléphone de vos correspondants habituels. Le Chapitre 6 montre comment utiliser votre téléphone pour envoyer des SMS et des messages électroniques (e-mails). En d’autres termes, le Galaxy SIII vous permet d’être toujours en contact avec votre tribu.


Troisième partie : Soyez mobile avec Internet

Au Chapitre 7, j’explique comment accéder à Internet depuis votre Galaxy SIII. Le Chapitre 8 vous présente les widgets et les applications livrées avec votre Smartphone. Enfin, le Chapitre 9 présente Google Play, le remplaçant d’Androïd Market où vous téléchargerez des applications gratuites ou payantes.


Quatrième partie : Un monde de loisirs

Cette partie traite des fonctionnalités multimédias, musique et vidéo, du Galaxy SIII (Chapitre 13). Mais, votre téléphone permet également de jouer à des jeux (Chapitre 11) et de prendre des photos (Chapitre 10).


Cinquième partie : Les applications de productivité

Dans cette partie, je m’attarde sur les différentes manières d’utiliser votre téléphone mobile pour votre activité professionnelle. Ainsi, vous apprendrez à gérer un calendrier (Chapitre 14), et à travailler sur des fichiers Microsoft Office (Chapitre 15).


Sixième partie : les dix commandements

Que serait un livre Pour les nuls sans la partie consacrée aux 10 commandements? Cette partie présente dix techniques de personnalisation de votre téléphone pour qu’il réponde strictement à vos besoins personnels. Enfin, il présente 10 applications indispensables que vous trouverez notamment sur Google Play.



Les icônes utilisées dans ce livre

Tout au long de ce livre, je fais précéder certains paragraphes par des icônes qui vous alertent sur un type d’information en particulier. En voici la signification:

[image: i0002.jpg]Ce pictogramme signale une astuce qui d’optimiser l’utilisation de votre Galaxy SIII.

[image: i0003.jpg]Ce livre est une référence. Par conséquent, vous devez mémoriser certaines informations importantes pour améliorer votre expérience du SIII.

[image: i0004.jpg]Cette icône attire l’attention sur un danger potentiel, susceptible de causer des dommages sur votre SIII ou les données qu’il contient.

[image: i0005.jpg]Chaque fois qu’un paragraphe investit un domaine technique, il est précédé de cette icône. Ne prenez connaissance de son contenu que si vous êtes passionné de technique.





Première partie

Bien démarrer

[image: i0006.jpg]


« J‛ai personnalisé mon téléphone Android en GI Joe, comme ça je suis certaine qu‛il exécutera mes ordres ! »

Dans cette partie...

Votre Galaxy SIII peut être divertissant mais aussi devenir un outil de productivité, si et seulement si vous en connaissez les possibilités. Si vous utilisez un Smartphone ou un écran tactile pour la première fois, les chapitres de cette partie communiquent toutes les informations nécessaires pour bien démarrer votre expérience du SIII.






Chapitre 1

Les possibilités de votre téléphone

 


Dans ce chapitre :



	[image: triangle.jpg] Les fonctionnalités d’un téléphone mobile traditionnel.

	[image: triangle.jpg] Les fonctionnalités d’un Smartphone.

	[image: triangle.jpg] Les fonctionnalités d’un Galaxy SIII.



 


Vous pouvez utiliser un téléphone sophistiqué pour exécuter des tâches aussi basiques que passer et répondre à des appels, personnaliser la sonnerie, photographier, et peut-être même utiliser une oreillette Bluetooth. Ainsi, aussi étonnant que cela puisse paraître, un Galaxy SIII est capable d’accomplir ces tâches rudimentaires. (Je sais que ce n’est pas forcément la raison de votre achat, mais finalement un téléphone est tout de même fait pour téléphoner.)

Les fonctions élémentaires de votre téléphone

Tous les téléphones mobiles du marché proposent des fonctions de base que vous retrouvez sur des appareils d’entrée de gamme. Il n’y a donc aucune raison pour que votre Galaxy SIII échappe à cette règle. Ainsi, vous pourrez accomplir des tâches aussi simples que passer et recevoir des appels (Chapitre 5) envoyer et recevoir des SMS (Chapitre 6), et bien entendu photographier.

 


Voici une liste de ce que vous pouvez faire avec votre SIII :



	[image: coche.jpg] Appareil photo numérique de 8 mégapixels : il permet d’obtenir des photographies d’une dimension de 3264 x 2448 pixels.

	[image: coche.jpg] Sonnerie : vous pouvez ajouter des sonneries que vous téléchargerez sur Internet. Il est également possible d’assigner une sonnerie pour chaque numéro de téléphone de votre carnet d’adresses.

	[image: coche.jpg] Bluetooth : le Galaxy SIII est compatible avec les périphériques Bluetooth standard et stéréo.

	[image: coche.jpg] Ecran haute résolution : le Galaxy SIII est équipé d’un écran tactile de 4,8 pouces d’une résolution de 1280 x 720. (Figure 1.1.)
Figure 1.1 : L’écran haute résolution du Galaxy SIII.


[image: i0007.jpg]



	[image: coche.jpg] Écran tactile : l’écran du Galaxy SIII est très sensible au toucher. Il permet donc une utilisation souple et rapide de l’ensemble de ses fonctionnalités.




Les fonctionnalités d’un Smartphone

Bien entendu, un appareil de la qualité du Galaxy SIII propose des fonctionnalités bien plus développées que celles d’un téléphone mobile traditionnel. À l’instar de ce que vous pouvez trouver sur un iPhone ou sur un téléphone Windows, votre Galaxy SIII dispose des fonctionnalités suivantes :



	[image: coche.jpg] Accès Internet : il suffit pour cela de lancer le navigateur Web du téléphone.

	[image: coche.jpg] Photos : le téléphone est équipé d’un appareil photo et d’un programme qui en assure la gestion.

	[image: coche.jpg] Courrier électronique sans fil : vous pouvez envoyer et recevoir des e-mails avec votre Galaxy SIII.

	[image: coche.jpg] Multimédia : écoutez de la musique et regardez des vidéos sur votre téléphone.

	[image: coche.jpg] Gestionnaire de contact : le Galaxy SIII permet d’organiser vos contacts sous la forme d’un carnet d’adresses. Vous pouvez ajouter un certain nombre de coordonnées, comme les adresses de messagerie électronique, et une photographie. Vous pourrez synchroniser le gestionnaire de contacts avec les données personnelles de votre PC.

	[image: coche.jpg] Caméscope numérique : vous pouvez utiliser le Galaxy SIII comme un caméscope numérique haute définition.

	[image: coche.jpg] Organiser votre vie quotidienne : le Galaxy SIII permet de surveiller la météo locale, les informations nationales, votre agenda, de programmer des alarmes et de consulter des informations boursières.

	[image: coche.jpg] Plans et itinéraires : propose une fonctionnalité GPS qui vous permet de localiser un emplacement quel que soit l’endroit où vous vous trouvez.

	[image: coche.jpg] Applications commerciales : le Galaxy SIII vous permet de rester productif loin de votre bureau.



Les prochaines sections détaillent l’ensemble de ces fonctionnalités.

Accès Internet

Autrefois, seul un ordinateur portable permettait d’accéder à Internet loin de chez vous. Aujourd’hui, les Smartphones sont des alternatives intéressantes puisque malgré leur petite taille ils disposent d’un navigateur Web. Plus important encore, vous pouvez accéder à Internet même si votre abonnement auprès d’un opérateur ne vous le permet pas. En effet, grâce à ses fonctionnalités Wi-Fi le Galaxy SIII est capable de se connecter à n’importe quel réseau sans fil disponible.

 


Le problème d’un Smartphone est de proposer un écran beaucoup plus petit qu’un ordinateur portable. De plus, les sites contenant des images de grande taille mettent du temps à se télécharger. Heureusement, de nombreux sites Web proposent des versions mobiles spécialement conçues pour les Smartphones. En règle générale, le nom de ces sites commence par la lettre m ou par le mot mobile comme m.yahoo.com.

 


La Figure 1.2 montre la version complète d’une page Web et son équivalent pour les périphériques mobiles.

 


Sur le Galaxy SIII, vous pouvez visiter aussi bien la version mobile que complète d’un site Web. Pour plus d’informations à ce sujet, consultez le Chapitre 2.

Figure 1.2 : la version complète et mobile d’une page Web.


[image: i0008.jpg]



Photos

Le Galaxy SIII est équipé d’une application graphique qui permet de l’utiliser comme un appareil photo numérique. Des études ont montré que les propriétaires d’un téléphone mobile prennent beaucoup de photographies le premier mois de son utilisation. Ensuite, les photos restent stockées sur le téléphone et sont donc très rarement transférées sur un ordinateur. Au fil des mois, la prise de photos avec un téléphone mobile chute dramatiquement.

 


Mais, grâce à l’application de gestion des images de votre Galaxy SIII, vous pourrez directement les partager sur un site comme Picasa et Flickr.

 


Pour plus d’informations sur l’utilisation de l’application Photo, consultez le chapitre 10.


Messagerie électronique sans fil

Votre Smartphone Galaxy peut accéder à vos comptes de messagerie professionnel et personnel. Il vous permet également d’envoyer et de recevoir des e-mails. En fonction de votre système de messagerie, vous pourrez synchroniser vos messages avec ceux de votre ordinateur de manière à garder une cohérence entre tous vos courriers électroniques.


Multimedia

Le Galaxy SIII permet d’écouter de la musique et de regarder des vidéos avec les applications installées par défaut avec Android. Toutefois, vous pouvez enrichir cette expérience multimédia en téléchargeant des lecteurs plus performants sur Google Play.

 


L’utilisation des services multimédia est traitée au Chapitre 13.


Applications professionnelles

Le Galaxy SIII permet de travailler sur des applications Microsoft Office comme cela est expliqué au Chapitre 15.



Personnaliser votre téléphone pour des jeux et des applications

Les développeurs d’applications travaillent sur la plateforme Android pour vous proposer des applications et des jeux performants. Contrairement à d’autres plateformes dédiées à des Smartphones, celle de Google impose des restrictions qui assurent leur bon fonctionnement sur un SIII.

 


Au moment où j’écris ces mots, plus de 100 000 applications sont disponibles sur Google Play. Le téléchargement des jeux et des applications est traité aux Chapitres 8 et 9.

Télécharger des jeux

Le Chapitre 11 de ce livre est consacré aux gamers ! Il vous apprend à aller au-delà des quelques jeux sommaires installés en standard sur votre téléphone. Vous pouvez configurer le Galaxy SIII pour jouer seul ou en réseau.


Télécharger des applications

Votre téléphone est livré avec de belles applications qui, malheureusement, ne correspondront pas obligatoirement aux tâches que vous souhaitez accomplir sur votre SIII. En effet, vous pouvez avoir un intérêt particulier pour la philatélie ou l’observation des étoiles que Samsung n’a pas eu la présence d’esprit d’inclure dans le SIII sous la forme d’une application dédiée. (Scandaleux !)

Respirez profondément

Ne vous précipitez pas pour exploiter toutes les fonctions de votre Galaxy SIII lors de sa première utilisation. Il est plus judicieux d’en découvrir les possibilités au fur et à mesure de son utilisation. Ainsi, commencez par utiliser une fonction particulière, et dès que vous la maîtrisez, passez à la suivante. Par exemple, vous pourriez commencer par configurer vos comptes de messagerie électronique et de réseau social.

 


La découverte progressive d’un téléphone comme le Galaxy SIII est indispensable pour ne pas transformer votre expérience de la téléphonie mobile en un véritable cauchemar.

 


Heureusement, vous avez entre les mains le livre qui vous permet de progresser à votre rythme dans l’utilisation de ce formidable Smartphone. Par conséquent, progressez un ou deux chapitres à la fois.


Votre téléphone est livré avec quelques widgets préinstallés. Il s’agit de petites applications spécialisées. Par exemple, un widget spécifique vous permet de suivre les cotations boursières, tandis qu’un autre vous indiquera l’autonomie de la batterie de votre téléphone. Ils occupent généralement l’écran Accueil afin de pouvoir les utiliser immédiatement.

 


Les applications permettent d’augmenter facilement et rapidement les fonctionnalités de votre Smartphone sans vous ruiner. Ainsi, ces petits programmes permettent de personnaliser votre Samsung Galaxy SIII pour qu’il réponde à vos besoins particuliers de téléphonie mobile.


Quoi de neuf sur la planète Android ?

Le Galaxy SIII est le nec plus ultra des téléphones tournant sous le système Android. Par conséquent, toute application développée pour ce type de système fonctionnera sur le SIII. Ceci est d’autant plus utile que l’objectif de la plate-forme Android est de créer un environnement permettant aux développeurs de développer des applications payantes ou gratuites qui augmentent les fonctionnalités des Smartphones Samsung.

 


Cerise sur le gâteau, Android est conçu pour exécuter plusieurs applications simultanément. Il permet ainsi de passer rapidement d’un programme à un autre, ce qui facilite votre apprentissage d’un téléphone comme le Galaxy SIII.



Ce qui peut alourdir la note

Les Smartphones sont meilleur marchés lorsque vous les achetez en même temps que votre abonnement. En règle générale, votre prestataire en téléphonie mobile vous permet de téléphoner (c’est bien la moindre des choses), d’envoyer et de recevoir des SMS, et de télécharger un certain nombre de méga-octets de données sur Internet.

 


Bien évidemment, votre Galaxy SIII dispose de toutes les fonctionnalités qui permettent de profiter à merveille de l’ensemble de ces services.

Téléphoner

À l’origine, l’homme se contentait d’appeler « téléphone » un téléphone. En d’autres termes, il savait que le téléphone lui permettait de téléphoner c’est-à-dire de parler à des correspondants utilisant le même appareil que lui. Au début de la téléphonie mobile, les prestataires proposaient des abonnements pour téléphoner car les appareils ne savaient rien faire d’autre. Le coût d’un abonnement dépendait du nombre d’heures de communication dont vous aviez besoin.

 


Avec le développement des Smartphones qui sont de super téléphones mobiles intelligents, techniquement la téléphonie a progressé de manière vertigineuse. Aujourd’hui, vous pouvez faire énormément de choses avec un téléphone mobile, au point qu’on en oublierait presque que l’on puisse téléphoner avec. Donc, quel que soit l’abonnement que vous souscrirez auprès d’un prestataire, il y a fort à parier que vous disposerez d’un certain nombre d’heures de communication, c’est-à-dire d’appels téléphoniques classiques.

 


Vous ne serez donc pas étonné d’apprendre que le Galaxy SIII permet de recevoir et de passer des appels, comme cela est expliqué au Chapitre 3.

[image: i0009.jpg]Vérifiez toujours l nombre d’heures de conversation proposé par votre forfait de téléphonie mobile. Bien que la majorité des utilisateurs recherchent des forfaits SMS illimités, il est très facile de penser qu’il en va de même pour vos conversations téléphoniques. Bien entendu, il existe des abonnements de ce type qui permettent de téléphoner et d’envoyer des SMS sans compter. Toutefois, comme les minutes de communication supplémentaires peuvent revenir très cher, surveillez quotidiennement votre crédit d’heures.


SMS

Le SMS est devenu l’une des activités principales de la téléphonie mobile, notamment auprès des jeunes utilisateurs. Il est rare qu’un forfait ne propose pas les SMS illimités. D’autres prestataires proposent des formules adaptées à toutes les catégories d’âge de la population. En effet, en fonction de votre génération, vous n’aurez probablement pas le réflexe de communiquer avec vos interlocuteurs par SMS. Vous préférerez la bonne vieille méthode de l’appel téléphonique classique.

 


Bien entendu, le Galaxy SIII fonctionne avec son temps. Il permet de gérer très facilement les SMS, et en facilite la composition.


Données

La notion de données envisage les pages Web que vous consultez sur Internet, et les fichiers que vous pouvez y télécharger. Là encore, tout est question d’abonnement ! Ainsi, certains forfaits proposent une connexion illimitée à Internet via le réseau 3 voir 4G.

[image: i0010.jpg]La notion de connexion Internet illimitée doit être prise avec précaution. En effet, et cela peut paraître très étrange, le terme illimité n’est pas compris de la même manière par les utilisateurs et les prestataires de téléphonie mobile.

 


Si vous lisez bien votre contrat, vous constaterez que l’Internet illimité ne l’est pas et que vous êtes systématiquement limité à un certain nombre de mégaoctets de données que vous pouvez télécharger mensuellement. Au-delà de cette capacité, vous serez facturé d’un surcoût.

 


Toutefois, vous n’êtes pas obligé de souscrire un abonnement 3 ou 4G pour accéder à Internet avec votre Galaxy SIII. En effet, grâce à sa fonctionnalité Wi-Fi, vous pouvez parfaitement vous connecter au réseau local de votre domicile. Mieux encore, certains prestataires comme Free permettent de se connecter au réseau free Wifi qui permet à un abonné Free de se connecter à Internet là où se trouve une Freebox. En d’autres termes, vous bénéficiez presque d’une connexion illimitée à Internet sans abonnement supplémentaire.

 


Bien entendu, votre Galaxy SIII pourra se connecter aux accès Wifi gratuits de certains cafés, restaurants, hôtels, et médiathèques.

 


Malgré la gratuité potentielle des connexions Internet, ne perdez jamais de vue que certains services basés sur le Web sont payants. Donc, si la gratuité est le maître mot de votre expérience de la téléphonie mobile, vérifiez bien cette gratuité avant de vous abonner à un quelconque service disponible sur Internet.

Que se passe-t-il si je n’ai pas acheté mon SIII auprès d’un opérateur de téléphonie mobile ?

De facto, je pense que votre Galaxy SIII est flambant neuf. Par conséquent il ne peut pas avoir été verrouillé par un prestataire de téléphonie mobile. Donc, vous pouvez souscrire un abonnement de téléphonie mobile après avoir acheté votre Galaxy SIII. Il vous suffira alors d’y insérer la carte Sim fournie par votre prestataire.







Chapitre 2

Commencer par le commencement

 


Dans ce chapitre :



	[image: triangle.jpg] Allumer votre téléphone.

	[image: triangle.jpg] Charger et gérer la batterie.

	[image: triangle.jpg] Naviguer dans votre téléphone.

	[image: triangle.jpg] Extinction et mise en veille du téléphone.

	[image: triangle.jpg] Sécuriser votre appareil.



 


Ce chapitre explique les bases de l’utilisation d’un Samsung Galaxy SIII. Le bon ordre des choses commençant par le commencement, vous devez apprendre à allumer votre téléphone. Ensuite, pour assurer la pérennité de son fonctionnement, vous devez comprendre les notions de chargement et d’autonomie de la batterie. Vous apprendrez également à utiliser les boutons et les autres fonctions d’un Smartphone Galaxy SIII. Il sera également indispensable de comprendre ces gestes qui sauvent, c’est-à-dire qui permettent de naviguer facilement dans ce type de téléphone. Enfin, vous verrez comment éteindre votre téléphone et gérer sa mise en veille.

Première chose : Allumer le téléphone

Lorsque vous déballerez votre téléphone, et surtout si vous débutez en téléphonie mobile, vous ne saurez pas forcément comment utiliser votre Galaxy SIII. Commencez par retirer le téléphone de son emballage plastique, et enlevez le film protecteur de l’écran.

 


Ensuite, appuyez sur le bouton de mise en marche situé sur le côté droit de l’appareil comme le montre la Figure 2.1. Appuyez environ une seconde sur ce bouton pour voir l’écran s’allumer. Heureusement, la batterie d’origine est suffisamment chargée pour commencer à explorer votre Galaxy SIII. Vous n’avez pas à ronger votre frein à attendre plusieurs heures le chargement de cette batterie.

Figure 2.1 : Le bouton Marche/Arrêt de votre téléphone.


[image: i0011.jpg]


Si l’écran ne s’allume pas, c’est que vous avez probablement appuyé trop longtemps sur le bouton Marche/Arrêt, ce qui a eu pour conséquence de l’éteindre.

 


Si malgré vos précautions le SIII ne s’allume toujours pas, rechargez sa batterie. Vous devez pour cela respecter un certain rite : mettez la batterie en charge pendant 24 heures ou au moins toute la nuit. Cela signifie que vous devez patienter avant d’utiliser votre nouveau jouet.

 


Il est également possible que vous soyez obligé d’installer la batterie dans le SIII. Ouvrez le couvercle ! N’ayez pas peur, il ne peut rien arriver de grave !

Ouvrir le couvercle du Galaxy SIII et insérez la carte SIM

L’ouverture du couvercle est indispensable pour retirer la batterie, la réinsérer, mais aussi pour installer votre carte SIM.

 


Pour enlever le couvercle, utilisez l’onglet de votre index comme sur la Figure 2.2. Ensuite, faites glisser le couvercle. Le tour est joué.

Figure 2.2 : Décalez le couvercle et faites-le glisser.


[image: i0012.jpg]


Localisez le slot dans lequel doit s’insérez la carte SIM. Un biseau sert de détrompeur ce qui vous évite d’insérer la carte à l’envers.

 


Une fois la carte insérée, remettez la batterie en place si vous l’aviez mise en charge.

[image: i0013.jpg]Les cartes SIM existent en format Mini-SIM et Micro SIM. Si vous regardez attentivement votre carte SIM, vous constaterez qu’elle peut être retirée de la petite plaque en plastique sur laquelle elle repose. En effet, dans cette configuration, c’est-à-dire encore attachée à cette plaque, la carte peut être utilisée dans un téléphone utilisant le format Mini-Sim. Sinon, détachez la carte et vous l’utiliserez alors au format Micro-SIM.

 


Une fois que vous avez retiré le couvercle, vous découvrez les entrailles du monstre (Figure 2.3). Vous pouvez y insérer et y retirer les composants suivants :


Figure 2.3 : L’intérieur d’un Galaxy SIII.


[image: i0014.jpg]



	[image: coche.jpg] La batterie.

	[image: coche.jpg] La carte MicroSD qui permet de stocker des fichiers, de la musique, et des vidéos comme cela est expliqué au Chapitre 13.

	[image: coche.jpg] Votre carte SIM, c’est-à-dire la carte de votre opérateur de téléphonie mobile.


[image: i0015.jpg]
Pourquoi votre téléphone devient-il opérationnel ?

Dès que vous allumez le SIII, plusieurs petites choses se déroulent successivement. D’abord, le Smartphone transmet des informations à votre opérateur. (Si vous avez inséré la carte SIM bien évidemment.) L’opérateur contrôle la validité de la carte et votre numéro de téléphone puis il vous connecte immédiatement à son réseau.

 


Parfois, le nom d’un second opérateur peut s’ajouter à celui auprès duquel vous avez obtenu votre carte SIM. Cela s’explique par le fait que votre opérateur utilise le réseau d’un autre. Par exemple, si vous souscrivez à un forfait mobile de Free, vous verrez sans doute apparaître Free Orange, car Orange vend à Free une partie de sa bande passante.

 


Dès cet instant, le Galaxy SIII peut être utilisé en fonction des restrictions de votre abonnement. Généralement, vous pouvez passer et recevoir des appels, envoyer et recevoir des SMS soit de manière illimitée, soit dans la quantité autorisée par l’abonnement. Si vous dépassez la limite, vous êtes facturé à la minute et au SMS supplémentaire, ou bien alors vous ne pouvez plus que recevoir des appels et des SMS. Enfin, la connexion 3 ou 4G n’est possible que si votre abonnement la prévoit.




Charger le SIII et gérer son autonomie

Recharger la batterie est une opération essentielle pour utiliser le téléphone partout où vous êtes puisque c’est le propre de la téléphonie mobile.

 


Donc, la première fois que vous lancez le chargement de votre batterie, laissez-le s’effectuer toute la nuit. Par la suite, vous n’aurez pas à attendre que la batterie soit complètement déchargée pour la mettre en charge. En effet, le Galaxy SIII utilise une batterie de type Li-ion (lithium-ion) qui n’a pas de « mémoire» de charge, ce qui permet de profiter de sa pleine autonomie même si vous la rechargez alors qu’elle n’est qu’à moitié vide.

 


Votre téléphone est livré avec deux éléments, un câble et un transformateur. Le câble se compose de deux extrémités : l’une se connecte au téléphone et l’autre est une prise USB standard. La prise du téléphone est de type micro USB. Elle équipe de nombreux périphériques Samsung et apparaît désormais comme le standard de rechargement des téléphones mobiles et d’autres matériels électroniques. Enfin, la prise USB permet de les connecter à un ordinateur.

 


Pour recharger de Samsung Galaxy SIII :



	[image: coche.jpg] Branchez le transformateur à une prise de courant murale, puis insérez la fiche USB du câble dans la prise USB du transfo.

	[image: coche.jpg] Ou bien, insérez directement la prise USB au port idoine de votre PC.



Quelle que soit la méthode utilisée, vous devez insérer la petite extrémité du câble dans la prise située dans la partie supérieure de votre Galaxy SIII. Si nécessaire, faites glisser avec votre ongle le petit couvercle de protection. Enfoncez correctement la prise sinon elle risque de se détacher par inadvertance et de nuire à la recharge de votre batterie.

[image: i0016.jpg]L’ordre de connexion des prises importe peu. Vous devez allumer votre PC pour recharger le Galaxy SIII sur son port USB.

[image: i0017.jpg]Débranchez le transformateur lorsque le téléphone n’est plus en charge. En effet, il continue à consommer de l’électricité.

 


Si votre téléphone est éteint lorsque vous rechargez la batterie, une image l’identifiant apparaît pendant quelques instants sur l’écran de l’appareil. Il s’agit d’une espèce de barre de progression qui permet de suivre l’évolution du chargement. La portion verte de l’image indique le niveau de chargement actuel de votre batterie.

 


Si votre téléphone est allumé, une petite icône de batterie est affichée dans la partie supérieure de l’écran pour vous indiquer la progression de la charge. Lorsque la batterie est totalement chargée, le téléphone vibre. Vous pouvez alors le débrancher du transformateur. Dans le chapitre consacré à la personnalisation de votre SIII, nous verrons comment afficher cette icône si elle ne l’est pas par défaut.

 


Le chargement complet de la batterie ne demande que quelques heures. Contrairement au premier chargement, vous n’avez pas besoin d’attendre que la batterie soit complètement rechargée pour pouvoir utiliser avec votre téléphone. Je rappelle que la batterie qui équipe le Galaxy SIII n’a pas de mémoire de charge.

 


Comme vous pouvez utiliser votre téléphone portable en voyage, il sera judicieux d’investir dans un chargeur optionnel :



	[image: coche.jpg] Chargeur de voyage USB : cet accessoire permet d’utiliser votre Galaxy SIII en voyage, sans être obligé d’emporter le transformateur avec vous. En revanche, n’oubliez pas votre câble.

	[image: coche.jpg] Chargeur de voiture : vous pouvez acheter un chargeur qui se branche sur l’allume cigare de votre voiture. Bien entendu, il doit être équipé d’un port USB. Cet accessoire est très pratique lorsque vous passez beaucoup de temps au volant de votre automobile. Ce type de chargeur est disponible auprès de nombreux magasins en ligne.

	[image: coche.jpg] Chargeur solaire : l’avantage de ce chargeur est qu’il peut recharger votre Galaxy SIII quand vous n’avez pas de prise de courant mural à portée de mains. La plupart de ces chargeurs utilisent des cellules photovoltaïques qui transforment la lumière en électricité. Cette fois encore, n’oubliez pas votre câble USB.



[image: i0018.jpg]Autant que faire se peut, utilisez des accessoires de la marque Samsung. Lorsque cela est impossible, vérifiez que le fabricant de l’accessoire en question dispose d’une renommée suffisante pour lui faire confiance. En cas de doute, consultez des forums d’utilisateurs qui vous donneront toutes les informations nécessaires à l’appréciation de votre achat. Vérifiez toujours la compatibilité du chargeur vendu avec votre Smartphone. Un mauvais chargeur peut altérer l’autonomie de votre batterie.

[image: i0019.jpg]Une chaleur excessive peut réduire la durée de vie de votre batterie. Par conséquent, n’oubliez jamais votre téléphone sur la plage arrière de votre voiture sous un soleil de plomb. En règle générale, et sauf si vous passez votre temps dans un sauna, votre téléphone ne vous quitte jamais.

 


Si vous prenez toutes ces précautions, l’autonomie de votre batterie sera totale pendant environ deux ans. Ensuite, et en fonction des conditions d’utilisation de votre téléphone, de rechargement, et de maintenance, les performances de la batterie pourront rapidement être réduite de 25 %. Lorsque l’autonomie de la batterie n’est plus aussi longue qu’au début de votre achat, ou bien qu’elle ne tient plus la charge, remplacez-la ou achetez un nouveau Samsung Galaxy.


Naviguer dans le Galaxy SIII

Fidèle à la série Galaxy S, ce nouveau Smartphone Samsung présente aussi peu de boutons que ses congénères. En effet, la grande majorité des fonctionnalités du Galaxy SIII s’exécutent en touchant des icônes sur un écran tactile.

 


Cette section vous présente les boutons et l’écran tactile du Galaxy SIII.

Les boutons physiques du téléphone

Dans cette série du Galaxy S, Samsung a considérablement réduit le nombre de boutons physiques de ses téléphones. Les deux principaux sont : le bouton de mise en marche et celui du réglage du volume.

 


Tous les boutons physiques sont illustrés à la Figure 2.4.

 


À ces deux boutons physiques principaux, s’ajoutent trois boutons sensitifs qui facilitent et accélèrent la navigation dans les différents écrans de votre Smartphone : Menu, Accueil et Retour.

[image: i0020.jpg]Le bouton sensitif retour permet également de déverrouiller le Galaxy SIII.

Le bouton Marche/Arrêt

Le bouton Marche/Arrêt est situé sur le côté droit du téléphone quand vous mettez l’écran face à vous. Appuyez également sur ce bouton pour basculer l’appareil en veille. Ce mode éteint l’écran et suspend les applications en cours d’utilisation. Sinon, le téléphone bascule automatiquement en veille après 30 secondes d’inactivité pour économiser la batterie. Bien que l’affichage du Samsung Galaxy SIII soit de grande qualité et agréable à regarder, il consomme beaucoup d’énergie.

[image: i0021.jpg]Ne confondez pas le mode veille avec l’extinction de l’appareil. En veille, seul l’écran est éteint mais l’appareil reste en alerte. En effet, dès que quelqu’un vous appelle ou que vous recevez un SMS, l’écran s’allume.



Les boutons du volume

Le SIII est équipé de deux boutons de contrôle du volume. L’un permet de monter le son, et l’autre de le baisser. Ces boutons contrôlent également le volume de toutes les autres sources audio du téléphone, c’est-à-dire :



	[image: coche.jpg] La sonnerie des appels entrants.
Figure 2.4 : Les boutons physiques du Galaxy SIII.


[image: i0022.jpg]



	[image: coche.jpg] Le micro-casque quand vous répondez au téléphone.

	[image: coche.jpg] Le volume des lecteurs audio et vidéo.



Les boutons Volume interviennent uniquement dans le contexte de leur utilisation. Ainsi, lorsque vous réglez le volume de la musique, vous n’altérez pas celui de la sonnerie.

 


Ces boutons sont également complémentaires aux commandes purement logicielles. Par exemple, si vous montez le volume du lecteur audio via sa commande logicielle, vous pourrez le baisser en appuyant sur le bouton physique du SIII.

Les boutons sensitifs

La partie inférieure de la face avant de votre Samsung Galaxy SIII est équipée de trois bouton qui permettent de naviguer dans les écrans de votre téléphone.


	[image: coche.jpg] Accueil est de forme rectangulaire, et situé en bas et à gauche de l’écran. Ce bouton permet de revenir à l’écran d’accueil de votre SIII. Lorsque vous travaillez ou que vous vous divertissez dans une application, ce bouton permet de revenir instantanément sur le bureau Android. L’application, quant à elle, reste ouverte donc opérationnelle.

	[image: coche.jpg] Multitâche est le bouton central qui permet d’accéder aux applications en cours d’exécution ou à celles que vous avez récemment utilisées.

	[image: coche.jpg] Retour est le bouton sensitif situé en bas et à droite de l’écran qui permet de revenir dans une application ou de quitter un programme en cours d’exécution.





L’écran tactile

Pour permettre de consulter les informations affichées sur un écran tactile, Samsung a mis au point plusieurs méthodes qui sollicitent vos doigts différemment dans le but d’accomplir une tâche particulière.

 


Avant d’en détailler la technique, voici quelques termes avec lesquels vous devez vous familiariser :



	[image: coche.jpg] Icône : petite image sur laquelle vous appuyez (tapotez) pour lancer une application ou exécuter certaines fonctions comme passer un coup de téléphone.

	[image: coche.jpg] Bouton : sur un écran tactile, un bouton apparaît sous une forme tridimensionnelle. Il porte une légende qui permet d’en déduire la fonction. Ainsi, en fonction des actions que vous réaliserez sur votre téléphone, vous verrez parfois des boutons libellés Enregistrer ou Envoyer.

	[image: coche.jpg] Lien hypertexte : on parle plus généralement de lien pour identifier un texte qui exécute une tâche lorsque vous appuyez dessus. Donc, si vous tapotez un texte et que rien ne se passe, cela signifie que vous n’êtes pas en présence d’un lien hypertexte. En revanche, si vous tapotez le texte et que le navigateur Web se met en route pour afficher une page spéciale, vous êtes bien en présence d’un lien hypertexte.

	[image: coche.jpg] Vignette : image basse résolution qui identifie une image en haute résolution stockée sur votre téléphone.



Maintenant que vous connaissez un certain vocabulaire, voyons comment utiliser cet écran tactile.

[image: i0023.jpg]Vous devez nettoyer l’écran de temps en temps.
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