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Introduction
 
L’intérêt que suscite Minecraft vient des innombrables possibilités qu’offre ce jeu : déplacer la plupart des blocs et des entités comme bon vous semble, construire une quantité phénoménale d’objets à une échelle gigantesque. Toutefois, la puissance de redstone tire davantage parti de ce concept – en utilisant ce composant de Minecraft, vous pouvez programmer, automatiser et reconstruire avec créativité votre monde. Minecraft Redstone poche pour les Nuls, vous apprend à utiliser des blocs et des objets spéciaux pour concevoir des circuits, des programmes, des machines et d’autres appareils incroyables dans ce fantastique jeu vidéo. Dans ce livre, vous découvrirez tout l’éventail de ces possibilités, de l’ingénierie électrique à la programmation informatique dans un environnement intéressant et amusant.
 
 

 
Redstone se réfère à différents blocs qui peuvent être ou non alimentés avec une charge électrique - ils peuvent être alimentés par certaines sources, et ils peuvent à leur tour alimenter d’autres éléments. En appliquant des concepts de circuits électriques et de l’électronique, ce système vous permet de brancher les périphériques et les mécanismes à des dispositions simples ou complexes pour de nombreux résultats différents. Je vous présente également d’autres aspects de la programmation Minecraft, tels que les pistons et les machines physiques, des entités et des objets personnalisés et les blocs de commande.
 
[image: i0002.jpg]La version 1.8 de Minecraft, la dernière mise à jour traitée dans ce livre, apporte quelques changements fondamentaux dans le jeu pour rendre certaines parties de l’ingénierie de redstone plus polyvalentes et accessibles. Les futures versions du jeu ne changeront probablement pas le contenu expliqué dans ce livre.
 
A propos de ce livre
 
Dans ce livre, vous trouverez tout ce qui est indispensable pour découvrir les redstone, de l’objectif des redstone aux fonctions individuelles de composants redstone, en passant par les outils pour construire des ordinateurs élaborés.
 
 

 
Les joueurs de Minecraft qui découvrent la redstone se serviront de ce livre pour bien comprendre ce sujet difficile, mais enrichissant et seront en mesure de l’utiliser dans le jeu ; les joueurs expérimentés utiliseront ce livre comme un manuel utile pour rappeler les techniques et les concepts. Ce livre ne traite pas des mods de Minecraft (programmes qui ajoutent du contenu supplémentaire pour le jeu), mais si vous avez lu les chapitres consacrés aux blocs de commande, vous saurez comment utiliser les outils qui vous permettent essentiellement de programmer des mods dans le jeu.
 
 

 
Comme de nombreux mécanismes que je présente dans ce livre se composent de petits ensembles de blocs, ils vont inévitablement ressembler à ceux conçus par d’autres. Toute ressemblance est involontaire.

 
Folles hypothèses
 
Dans ce livre, je suppose que vous connaissez les règles de base pour jouer à Minecraft, mais vous n’avez pas besoin de connaître la redstone ou la programmation. Je suppose également que : 


 
	[image: coche.jpg] Vous avez un ordinateur et savez l’utiliser ;
 
	[image: coche.jpg] Vous avez une copie du jeu et que vous savez comment : 
 
	• Vous déplacer dans le jeu
 
	• Disposer, détruire et manipuler des blocs
 
	• Obtenir des éléments en mode Créatif
 
	• Utiliser le menu Chat





 
Icônes utilisées dans ce livre
 
[image: i0003.jpg]Certains paragraphes utiles dans ce livre sont signalés par des icônes spéciales dans la marge. Voici leur signification :
 
 

 
Cette icône indique des astuces utiles qui vous permettent d’améliorer vos techniques.
 
[image: i0004.jpg]Je vous conseille de lire les informations signalées par cette icône. Si vous lisez en diagonale, elle attirera votre attention sur des informations que vous devez retenir quand vous travaillez avec de la redstone.
 
[image: i0005.jpg]Lisez les paragraphes signalés par l’icône Attention. Cette icône vous alerte sur ce que vous devez éviter de faire en travaillant avec de la redstone ce qui vous évitera de simples erreurs ou un plantage total !
 
[image: i0006.jpg]Vous sauterez généralement ce type d’information parce que c’est technique. Mais vous trouverez peut-être un intérêt à la lire et à la comprendre.

 
Par où commencer
 
Si vous êtes inexpérimenté ou si la notion de redstone vous est totalement étrangère, commencez par les premiers chapitres, ainsi que par le chapitre 7, qui est une introduction aux blocs de commande. Les joueurs expérimentés peuvent trouver des conseils spécifiques en parcourant ce livre. Les concepts les plus avancés sont abordés dans les chapitres 5, 8 et 9.
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À la découverte de la redstone
 
 

 
Dans ce chapitre : 


 
	[image: triangle.jpg] Comprendre ce qu’est la redstone et ce que vous pouvez en faire
 
	[image: triangle.jpg] Explorer les concepts essentiels de la redstone
 
	[image: triangle.jpg] Comprendre la valeur et les usages de la redstone


 
 

 
Le monde du jeu Minecraft fascine parce qu’il offre des possibilités infinies. Dans un jeu où chaque élément peut être détruit, modifié ou repositionné, rien ne vous limite pour élaborer, construire, et vous aventurer dans un monde créé de vos mains. Cette singularité de Minecraft saute particulièrement aux yeux si vous considérez un petit nombre de blocs et d’objets qu’il est possible de faire fonctionner ensemble pour former des machines gigantesques et extraordinaires. Au-delà des blocs et des objets qui les constituent, le fonctionnement de ces machines repose sur une substance particulière : la redstone.
 
 

 
Ce chapitre vous présente les fondements et les possibilités des machines à base de redstone.
 
Les bases de la redstone
 
[image: i0007.jpg]La redstone est une poudre que vous trouvez dans le sous-sol, et que vous utilisez pour réaliser des câblages. La redstone peut connecter des sources d’alimentation (comme des leviers et des boutons) à des engins (comme des portes et des pistons), ce qui permet d’utiliser les premiers pour activer les seconds à distance.
 
 

 
Vous pouvez utiliser la redstone pour créer une porte automatique, un interrupteur de lumière, ou encore un piège pour les monstres qui errent dans votre monde Minecraft.
 
La Figure 1-1 vous montre comment un joueur de Minecraft a ajouté un circuit de redstone à sa maison afin de pouvoir allumer toutes les lumières murales en abaissant simplement un levier. Une telle astuce rend certainement Minecraft encore plus amusant à jouer, mais les possibilités de réalisations à base de redstone autorisent des réalisations bien plus impressionnantes.
 
Figure 1-1 : Concevoir un simple interrupteur de lumière à base de redstone.

 
[image: i0008.jpg]

 
La technologie à base de redstone est souvent utilisée pour créer des fonctions – des machines qui convertissent une entrée (comme abaisser un levier ou marcher sur un fil de détente) en sortie (comme activer du TNT ou déplacer des blocs). Il suffit de connecter l’entrée à la sortie avec de la poussière de redstone pour réaliser une telle fonction. Notez que vous pouvez créer des fonctions encore plus complexes avec les outils que je vous présenterai au Chapitre 2. Par exemple, vous pouvez faire en sorte que la sortie ne soit activée que si deux boutons sont pressés simultanément.
 
 

 
Pour l’essentiel, la redstone vous fournit les outils qui permettent de transformer n’importe quelle entrée en n’importe quelle sortie. C’est extrêmement puissant – après tout, l’ordinateur sur lequel vous jouez à Minecraft n’est qu’un ensemble d’une multitude de fonctions de la sorte. D’ailleurs, des gens ont construit des ordinateurs dans Minecraft, qui servent à réaliser diverses fonctions. Le Chapitre 5 montre comment il est possible de combiner des fonctions pour réaliser des productions fascinantes.

 
Comprendre le fonctionnement de la redstone
 
La redstone fonctionne selon des principes aussi logiques que ceux de l’informatique. La différence, c’est que plutôt de manipuler des lignes de codes ou des fils électriques et de transistors, vous manipulez des blocs que vous réagencez physiquement dans le monde virtuel. L’idée de base, c’est que les engins à base de redstone peuvent être actifs ou inactifs – alimentés ou non – selon ce qui leur arrive.
 
 

 
La plupart des composants de redstone, dont l’incontournable poussière de redstone, ne sont pas alimentés tant qu’ils n’ont pas été chargés par un autre composant de redstone ou une entrée telle qu’un levier – l’action de basculer le levier, pour être plus exact. Dans ce livre, il sera fait référence à l’énergie qui circule dans un circuit de redstone en parlant de charge de redstone ou de courant de redstone (dans la vie réelle, ces termes correspondent à des choses différentes, mais le courant de redstone peut être indifféremment assimilé aux deux dans Minecraft). Si la poussière de redstone de base peut être utilisée de bien des manières pour relier des composants, d’autres blocs – tels que des torches de redstone, des répéteurs de redstone, et des comparateurs de redstone, tout cela étant décrit au Chapitre 2 – peuvent inverser, retarder, et modifier le courant. C’est là où les choses deviennent amusantes.
 
 

 
La Figure 1-2 vous montre un circuit de redstone (un agencement destiné à produire un effet particulier), composé de nombreux composants différents. Selon la position des leviers qui se trouvent en bas de la figure, le courant de redstone passe dans les diverses sections de la machine, lesquelles interagissent pour effectuer la fonction prévue par le concepteur.
 
[image: i0009.jpg]Nombre de figures dans ce livre ressemblent à la Figure 1-2, où vous voyez clairement les composants de la machine. D’autres présentent une machine de manière plus compacte. En plus de vous présenter des créations efficientes et élégantes que vous pourriez rencontrer lors de vos pérégrinations, ce livre entreprend donc de vous en présenter qui sont faciles à démonter et à comprendre.
 
Figure 1-2 : Une machine de redstone composée de plusieurs éléments.

 
[image: i0010.jpg]


 
Découvrir les applications de la redstone
 
La redstone est riche de possibilités, mais peut-elle servir à autre chose qu’à utiliser des objets pour en activer d’autres ? Fort heureusement, Minecraft vous offre plein d’opportunités de mettre en œuvre les concepts présentés dans ce livre : 


 
	[image: coche.jpg] Des serrures à combinaison : C’est un projet traditionnel pour tout ingénieur de redstone qui commence à mettre en œuvre la théorie. Une serrure à combinaison active la sortie uniquement lorsque des leviers sont positionnés d’une certaine manière.
 
	[image: coche.jpg] Des machines automatiques : En utilisant des pistons, des distributeurs et autres engins, vous pouvez créer des machines pour moissonner, concocter des potions, gérer des wagonnets, ou accomplir des tâches élémentaires pour vous. À l’aide de telles machines, vous pouvez modeler un monde Minecraft avec plus d’efficience, car vous pouvez collecter des ressources plus rapidement.
 
	[image: coche.jpg] Des structures dynamiques : Utilisez des pistons pour lever des ponts, déplacer des murs ou pousser des ouvrages. Créez des cascades que vous pouvez contrôler avec des écluses, des portillons automatiques, ou élaborez des systèmes d’illumination – vous pouvez manipuler tout ce qui se trouve dans le monde à l’aide de la redstone. Tirez-en parti !
 
	[image: coche.jpg] Des pièges et des événements chorégraphiés : Nombre de joueurs s’amusent à créer des mondes d’aventure à base de redstone, et les font parvenir à d’autres joueurs pour qu’ils les explorent. Que vous souhaitiez confronter un autre joueur à un défi ou punir les intrus, vous pouvez utiliser la redstone pour guider les gens dans votre monde.
 
	[image: coche.jpg] La gestion du monde : La redstone peut contrôler la forme et le fonctionnement du monde, surtout si vous utilisez le bloc de commande en ayant activé la triche. Vous pouvez spécifier les règles de votre monde, gérer les scores, remplir de gigantesques espaces avec des blocs, copier des bâtiments, ou invoquer des slimes géantes chevauchant des chauves-souris dans le ciel, pour ne donner que ces exemples. Reportez-vous au Chapitre 7 pour plus d’information sur le bloc de commande.
 
	[image: coche.jpg] Des mini-jeux : Les jeux fonctionnent eux aussi à base d’entrées et de sorties – des joueurs de Minecraft ont conçu d’excellents jeux à base de redstone auxquels d’autres joueurs peuvent jouer. Reportez-vous au Chapitre 10 pour plus d’informations à ce sujet.
 
	[image: coche.jpg] Des machines théoriques : Parfois, une machine n’a pas de finalité – un algorithme intéressant ou un composant peuvent avoir une valeur en eux-mêmes. De nombreux joueurs utilisent le mode Créatif pour simplement réaliser des machines élégantes, innovantes et esthétiques.


 
Vous pouvez utiliser la redstone de très nombreuses manières, en mode Survie comme en mode Créatif. Vous en découvrirez en poursuivant votre lecture ou en innovant par vous-même.
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S’initier à la programmation de redstone

 


Dans ce chapitre :



	[image: triangle.jpg] Récupérer de la poudre de redstone

	[image: triangle.jpg] Déposer la poudre de redstone pour créer des circuits

	[image: triangle.jpg] Fabriquer des objets spécifiques de redstone : torches, répétiteurs et comparateurs

	[image: triangle.jpg] Alimenter des blocs



 


La manipulation de la redstone n’est pas si évidente à comprendre parce que vous pouvez programmer ce que vous voulez à partir d’éléments bruts. Dans ce chapitre, je vous explique comment programmer des machines de base (de la création du levier d’une porte à la construction de simples serrures) en utilisant l’énergie de la poudre de redstone. Je vous présente également l’utilisation de la redstone aux Chapitres 3 et 4, mais si vous êtes un nouveau joueur, commencez par lire ce chapitre.

Récolter la poudre de redstone

En mode Créatif, vous trouvez facilement de la redstone. Mais, si vous jouez en mode Survie, vous devrez récupérer tout le matériel nécessaire pour construire votre circuit. L’élément le plus important est la poudre de redstone. Cette poudre sert non seulement de levier à une simple machine, mais elle peut aussi être utilisée pour créer d’autres engins à partir de la redstone.

 


Pour récupérer de la poudre de redstone, vous devez extraire des minerais de redstone. À la Figure 2-1, les petits blocs de pierre rouges incrustés dans le mur sont du minerai de redstone.

Figure 2-1 : Trouver une veine de minerai de redstone.


[image: i0011.jpg]


[image: i0012.jpg]Vous devez creuser profondément pour trouver des blocs de minerai de redstone – la couche 16 du sol. Bref, les cordonnées Y de votre personnage doivent être au moins à 16, ce que vous pouvez vérifier en appuyant sur F3. Sachez qu’à cette profondeur vous trouverez facilement du minerai de redstone et qu’à chaque fois que vous en extrayez, vous en obtiendrez 4 tas (à condition d’utiliser une pioche en fer ou en diamant). Avec un peu d’efforts, vous récupérerez un tas de poudre en un rien de temps.


Déposer la poudre de redstone

La poudre de redstone est l’élément qui permet de fabriquer d’autres matériaux redstone et c’est l’outil le plus utile pour concevoir des machines. Pour déposer un tas de poudre de redstone, cliquez sur le sol du bouton droit pour le déposer là où vous le souhaitez. (Ou appuyez sur le bouton Use item si vous utilisez le menu par défaut). Une fois la poudre déposée en traînée le long du sol, elle agira comme un câble. Dans son état par défaut, le câble redstone n’est pas alimenté.

 


Un objet comme un levier, un bouton, un piège à crochet ou une plaque de pression, peuvent alimenter de la redstone. La poudre commence à rougeoyer et à transmettre de l’énergie, activant les appareils connectés comme des lampes électriques ou des explosifs. La Figure 2-2 représente un simple mécanisme redstone dans lequel une plaque de pression est connectée à trois lampes avec une traînée de poudre de redstone disposée en croix. La redstone est activée sur cette figure parce que le joueur est sur la plaque de pression. (Pour plus d’informations sur les plaques de pression, reportez-vous au Chapitre 3.)

Figure 2-2 : Deux lampes redstone ne sont pas activées parce qu’elles ne sont pas adjacentes à l’objet alimenté en énergie.


[image: i0013.jpg]


Comme vous pouvez le constater sur cette figure, la poudre de redstone peut se fractionner, s’éparpiller dans toutes les directions, se mélanger. Elle le fait automatiquement au moment où vous la déposez : si vous placez de la poudre de redstone sur plusieurs angles adjacents, les grains de poudre se connectent les uns aux autres. Pour créer une disposition identique à celle représentée sur cette figure, placez la poudre à chaque angle de la croix.

[image: i0014.jpg]Vous ne pouvez pas déposer de la redstone sur des blocs transparents comme le verre ou des blocs qui sont d’une forme différente de celle du cube standard (telle que des clôtures, des lits, des dalles). Certains mécanismes, comme les plaques de pression, peuvent être placés sur des clôtures juste pour le plaisir de créer de jolis meubles.

 


Dans les sections suivantes, je vous présente les différentes propriétés de la poudre de redstone.

Transporter une charge d’énergie

La poudre de redstone peut circuler de toutes les manières intuitives et le courant peut être transmis de manière très intéressante. La Figure 2-3 illustre une propriété remarquable de la poudre redstone : elle peut monter ou descendre sur les côtés des blocs. Si un tas de redstone est sur un bloc supérieur ou inférieur à un autre bloc adjacent, ils restent connectés.

[image: i0015.jpg]La redstone ne peut pas circuler sur plus d’un bloc à la fois, comme le montre la traînée de poudre à gauche de la figure.

 


Les connexions entre les objets adjacents de redstone se font automatiquement, sauf si vous placez un bloc solide sur le chemin. Cette fonction vous permet de créer des conceptions en trois dimensions comme construire des rampes pour faire monter ou descendre la traînée de poudre.

Figure 2-3 : La traînée de poudre de redstone serpente de haut en bas afin d’alimenter toutes les lampes.


[image: i0016.jpg]


Les concepts de liaison de redstone présentés dans cette section constituent la base de l’utilisation de la poudre de redstone, et vous pouvez recourir à ces principes pour effectuer toutes sortes de tâches. La Figure 2-4 illustre la transmission et la gestion du courant redstone. Au lieu d’utiliser des plaques de pression (voir les Figures 2-2 et 2-3), j’ai utilisé des blocs de redstone rouge vif qui fournissent du courant continu. (Reportez-vous à la section « Blocs de redstone » plus loin dans ce chapitre.)

Figure 2-4 : Transmission de charge de blocs de redstone à des lampes de redstone.


[image: i0017.jpg]



Mesurer la force de redstone

Vous avez sans doute remarqué que la poudre de redstone s’affaiblit au fur et à mesure qu’elle s’éloigne de sa source d’alimentation. La raison est que la poudre de redstone ne peut se déployer qu’à 15 blocs de son origine avant de s’éteindre, ce qui rend quasi impossible l’alimentation d’objets éloignés des objets.

 


La poudre de redstone peut prendre différents niveaux de charge de 0 (déchargé) à 15 (complètement chargé). Cette propriété obéit aux règles suivantes : 



	[image: coche.jpg] La charge d’un composant de poudre de redstone est inférieure à la charge adjacente la plus forte. Par exemple, si un composant de poudre de redstone est à 9 et qu’un autre est à 6, le composant intermédiaire aura une charge de 9-1 = 8.

	[image: coche.jpg] Tous les éléments producteurs d’énergie autres que la poudre de redstone ont une charge de 16 s’ils sont actifs. De la poudre connectée à cette charge aura par conséquent une charge de 15. Les blocs qui n’ont pas de redstone solide et les comparateurs de redstone (voir la section « Utiliser des blocs alimentés » et « Comparateurs de redstone ») sont les seuls producteurs d’énergie qui font exception à savoir quand ils sont actifs, ils ne transportent toujours pas une charge de 16, car ils prennent le même niveau de charge qu’à leur entrée.

	[image: coche.jpg] Si un composant de poudre de redstone change de charge, chaque composant de la poudre de redstone changera aussi sa charge en même temps. Par conséquent, vous ne verrez jamais deux composants de poudre de redstone adjacents ayant des charges substantiellement différentes. Toutefois, d’autres mécanismes de redstone peuvent mettre du temps à se mettre à jour. Fort heureusement, cette durée est cohérente et mesurable. Exploitez-la pour créer des circuits chronométrés et chorégraphiés.



Que la poudre de redstone ne puisse circuler à plus de 15 blocs reste un obstacle de taille, mais vous pouvez toujours le contourner ou l’exploiter comme vous allez le découvrir dans les sections qui suivent. Assurez-vous seulement que la poudre de redstone ne s’éloigne pas trop de la force du courant afin qu’elle ne s’éteigne pas.


Connecter des machines

Les dispositions de poudre de redstone représentées aux Figures 2-2, 2-3 et 2-4 ont été faites dans un but précis : conduire un courant électrique d’une source d’énergie (une plaque de pression ou un bloc de redstone) à un mécanisme (une lampe de redstone). N’oubliez pas que vous ne pouvez pas vous contenter de placer de la redstone adjacente à un mécanisme pour que le mécanisme s’active. Par exemple, quelques-unes des lampes sur la Figure 2-5 sont hors tension, même si elles sont adjacentes à la redstone. Et ce, parce que la traînée de redstone doit faire face au mécanisme pour qu’il se connecte correctement.

Figure 2-5 : Toutes les lampes sont adjacentes à la redstone en tension, mais elles ne sont pas toutes allumées.


[image: i0018.jpg]


Si la poudre de redstone forme une ligne ou un angle, elle doit être placée face au mécanisme. Par exemple, une ligne de redstone qui se déplace du nord au sud n’alimentera que les machines du nord et du sud. Un point de redstone (qui n’est connecté à rien) alimentera seulement les machines qui se trouvent autour de lui.

[image: i0019.jpg]Cette règle de placer la poudre de redstone face au mécanisme n’est pas aussi contraignante que vous pouvez le penser. Notez que la lampe de redstone située à côté du bloc bleu de la Figure 2-5 est activée. À la base, la poudre de redstone activée peut ne pas alimenter tout ce qu’il y a autour d’elle, mais alimente le bloc sur lequel elle repose. La lampe est ici alimentée par l’un des blocs bleus. Ce concept fait partie d’une règle intéressante que je vous présente en détail dans le Chapitre 4.



Fabriquer et implémenter des objets de redstone

La poudre de redstone n’est pas le seul mécanisme que vous pouvez utiliser pour transmettre et manipuler du courant. Dans les sections suivantes, je vous explique comment créer et implémenter d’autres objets basés sur de la redstone : les torches de redstone, les répéteurs de redstone, les comparateurs de redstone ainsi que les blocs de redstone.

Torches de redstone

[image: i0020.jpg]Les torches de redstone sont des outils utiles pour fabriquer des machines plus complexes. Elles sont aussi bon marché, coûtant seulement une poudre de redstone et un bâton, comme illustré à la Figure 2-6. L’utilisation la plus simple d’une torche de redstone est une source constante d’énergie. Dès que vous la placez dans votre monde, elle se met aussitôt à scintiller.

Figure 2-6 : Fabriquer une torche de redstone.


[image: i0021.jpg]


Les torches de redstone chargent d’énergie tout ce qui est près d’elles. De plus, si une torche de redstone a un bloc directement au-dessus d’elle, tout ce qui est adjacent à ce bloc est alimenté. La Figure 2-7 représente une torche de redstone qui alimente toutes les poudres de redstone et lampes dans la disposition.

Figure 2-7 : La torche de redstone alimente les poudres de redstone qui sont proches et transmettent l’énergie aux lampes.


[image: i0022.jpg]


Placez une torche de redstone en haut ou sur le côté d’un bloc (voir la Figure 2-7). Si, comme sur la figure, le bloc situé sous la torche est détruit, la torche est elle aussi détruite.

 


Les torches de redstone ne se consument jamais seules, mais vous pouvez les désactiver en alimentant les blocs sur lesquels elles sont placées.
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