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Préface
C’est encore une nuit californienne merveilleuse et la légère brise de l’océan me procure un
immense bien-être. Je me trouve à Los Angeles au début des années 2000 ; je m’apprête à transférer sur mon serveur, par FTP, pour la mettre à la disposition du monde entier, ma nouvelle
petite application Web que j’ai nommée CSSsprites.com. Au cours des dernières soirées passées
à travailler sur l’application, j’ai réfléchi à un problème : pourquoi diable a-t-il fallu 20 % d’efforts
pour mettre au point le corps de l’application et 80 % pour résoudre les problèmes de l’interface
utilisateur ? Combien d’autres outils aurais-je pu créer si je n’avais pas eu à écrire des getElementById() tout le temps et à m’inquiéter de l’état de l’application (est-ce que l’utilisateur a fini
son téléchargement ? Une erreur s’est-elle produite ? Cette boîte de dialogue est-elle toujours
ouverte ?). Pourquoi le développement de l’interface utilisateur prend-il autant de temps ? Et
comment gérer tous les navigateurs différents ? Peu à peu, le bien-être que je ressentais s’est
transformé en véritable spleen.
Quelques années plus tard, en mars 2015, je participe à la conférence F8 de Facebook. L’équipe
dont je fais partie est prête à annoncer une réécriture complète de deux applications Web : l’application qui gère les commentaires et un outil de modération qui va avec. Par rapport à ma
petite application CSSsprites.com, il s’agissait d’applications Web à part entière, avec de très
nombreuses fonctionnalités, beaucoup plus puissantes, et supportant un trafic énorme. Pourtant, leur développement a été un réel plaisir. Les membres de l’équipe qui ne connaissaient pas
l’application (certains ne connaissaient même pas JavaScript ni CSS) ont pu contribuer à l’élaboration d’une fonctionnalité par-ci et d’une amélioration par-là, en prenant rapidement en main
et sans effort les outils de développement.
Comment ce miracle s’est-il produit ? Grâce à React !
React est une bibliothèque pour la construction d’interfaces utilisateur qui vous aide à définir
l’interface utilisateur une fois pour toutes. Ensuite, lorsque l’état de l’application change, l’interface utilisateur est reconstruite pour réagir au changement et vous n’avez rien à faire de plus.
Après tout, vous avez déjà défini l’interface utilisateur. Défini ? Plutôt déclaré. Vous utilisez de
petits composants gérables pour construire une grande application riche en fonctionnalités. Plus
besoin de passer la moitié du temps de rédaction du code de votre fonction à chercher des
nœuds DOM ; tout ce que vous avez à faire, c’est de maintenir l’état de votre application (avec un
bon vieil objet JavaScript) et le reste suit.
Apprendre React est une bonne affaire, car vous apprenez une bibliothèque et l’utilisez pour
créer tout ce qui suit :
• applications Web ;

• applications iOS et Android ;

• applications TV ;

• applications de bureau.


Vous pouvez créer des applications natives avec des performances et des contrôles natifs (de
vrais contrôles natifs, pas des copies natives) en utilisant les mêmes idées de construction de
composants et d’interfaces utilisateur. Il ne s’agit pas du principe « écrire une fois, exécuter
partout » (notre industrie ne cesse d’échouer dans ce domaine), mais « d’apprendre une fois, et
d’utiliser partout ».
Pour faire court : apprenez React, économisez 80 % de votre temps et concentrez-vous sur ce qui
compte, c’est-à-dire la véritable raison d’être de votre application.
À propos de ce livre
Ce livre est consacré à l’apprentissage de React du point de vue du développement Web. Dans les
trois premiers chapitres, vous allez commencer uniquement avec un fichier HTML vierge. Cela
vous permet de vous concentrer sur l’apprentissage de React sans vous perdre dans la nouvelle
syntaxe ou les outils auxiliaires.
Le Chapitre 5 se concentre davantage sur JSX, qui est une technologie distincte et optionnelle,
généralement utilisée en conjonction avec React.
À partir de là, vous apprendrez ce qu’il faut pour développer une application réelle et nous
étudierons les outils supplémentaires qui peuvent vous aider en cours de route. Le livre utilise
create-react-app pour démarrer rapidement et réduire au minimum l’étude des technologies
auxiliaires. L’objectif est avant tout de se concentrer sur React.
J’ai beaucoup hésité à traiter les composants de classe en plus des composants de fonction. Les
composants de fonction sont probablement la voie à suivre, mais vous êtes susceptible de rencontrer du code et des tutoriels qui ne parlent que de composants de classe. Connaître les deux
syntaxes double vos chances de lire et de comprendre le code sur lequel vous risquez de travailler.
Nous vous souhaitons bonne chance dans votre apprentissage de React et nous espérons qu’il
sera fructueux et se déroulera en douceur.
Conventions utilisées dans ce livre
Les conventions typographiques suivantes sont utilisées dans ce livre :
Italique
Indique de nouveaux termes, les URL, les adresses électroniques, les noms et les extensions de
fichiers.
Police à espacement fixe

Utilisée pour les listings de code, ainsi que dans les paragraphes pour faire référence à des éléments de programme tels que les noms de variables ou de fonctions, les bases de données, les
types de données, les variables d’environnement, les instructions et les mots-clés.
Police à espacement fixe en gras

Affiche les commandes ou tout autre texte qui doivent être saisis tels quels par l’utilisateur.
[image: ]Cet élément indique un conseil ou une suggestion.

[image: ]Cet élément indique une note.

Utilisation des exemples de code
Des documents supplémentaires (exemples de code, exercices, etc.) peuvent être téléchargés à
l’adresse https://github.com/stoyan/reactbook2. Pour télécharger le code, cliquez sur le bouton
vert Code pour dérouler le menu, puis sélectionnez Download ZIP. Une fois l’archive téléchargée, cliquez avec le bouton droit sur le fichier sous Windows et sélectionnez Extraire tout pour
décompresser dans un dossier les fichiers. Sous macOS, faites simplement un double-clic sur
le fichier pour le décompresser. Les exemples de code se trouvent dans le répertoire chapters
de l’archive. Si vous savez comment travailler avec Git, vous pouvez également l’employer pour
cloner le dépôt sur votre disque dur.
Remerciements
Je tiens à remercier toutes les personnes qui ont lu les différentes versions de ce livre et qui m’ont
envoyé des commentaires et des corrections.
Pour la première édition : Andreea Manole, Iliyan Peychev, Kostadin Ilov, Mark Duppenthaler,
Stephan Alber et Asen Bozhilov. Pour la deuxième édition : Adam Rackis, Maximiliano Firtman, Chetan Karande, Kiril Christov, et Scott Satoshi Iwako.
Merci à toutes les personnes de Facebook qui travaillent sur (ou avec) React et qui répondent à
mes questions jour après jour. Merci également à l’ensemble de la communauté React qui continue à produire des outils, des bibliothèques, des articles et des modèles d’utilisation formidables.
Un grand merci à Jordan Walke.
Merci à tous ceux qui, chez O’Reilly, ont permis l’écriture de ce livre : Angela Rufino, Jennifer
Pollock, Meg Foley, Kim Cofer, Justin Billing, Nicole Shelby, Kristen Brown et bien d’autres.
Merci à Javor Vatchkov qui a conçu l’interface utilisateur de l’application d’exemple développée
dans ce livre (essayez-la sur https://www.whinepad.com/).

CHAPITRE 1 Hello world
Commençons votre initiation qui vous permettra bientôt de maîtriser le développement d’applications à l’aide de React. Dans ce chapitre, vous apprendrez à configurer React et à écrire votre
première application Web « Hello world ».
Installation de React
Tout d’abord, vous devez obtenir une copie de la bibliothèque React. Il existe plusieurs façons de
procéder. Prenons la méthode plus simple, qui ne nécessite aucun outil particulier et qui vous
permettra d’être opérationnel en un rien de temps.
Vous devez créer un dossier pour stocker le code du livre dans un endroit où vous pourrez le
retrouver. Nous vous proposons le nom livre_react.
Si vous travaillez avec un PC sous Windows, ouvrez PowerShell et saisissez les commandes
suivantes :
md \livre_react
md \livre_react\react

La deuxième commande crée un sous-dossier pour ranger à part le code de la bibliothèque
React.
Ensuite, vous devez télécharger deux fichiers : le premier est la bibliothèque React elle-même,
et le deuxième est le module complémentaire ReactDOM. Vous pouvez récupérer les dernières
versions 17.* de ces deux fichiers sur l’hébergeur unpkg.com, de la manière suivante :
curl -o \livre_react\react\react.js https://unpkg.com/react@17/umd/react.development.js
curl -o \livre_react\react\react-dom.js https://unpkg.com/react-dom@17/umd/react-dom.
  development.js

Pour nous résumer, vous avez créé un dossier et un sous-dossier dans lequel vous avez téléchargé
deux fichiers : react.js et react-dom.js.
Si vous travaillez avec un Mac, ouvrez le Terminal et saisissez les commandes suivantes :
mkdir ∼/livre_react
mkdir ∼/livre_react/react
curl -L https://unpkg.com/react@17/umd/react.development.js > ∼/livre_react/react/react.js
curl -L https://unpkg.com/react-dom@17/umd/react-dom.development.js > ∼/livre_react/react/
  react-dom.js

Notez que React n’impose aucune structure de répertoire et vous êtes par conséquent libre de
modifier le répertoire ou de renommer react.js comme bon vous semble.
Vous n’avez pas besoin de télécharger les bibliothèques, car vous pouvez les utiliser directement
à partir de unpkg.com. Cependant, le fait de les stocker sur votre disque permet de travailler sans
avoir besoin de connexion Internet.
[image: ]Le @17 dans les URL de l’exemple précédent permet d’obtenir une copie de la dernière version de React 17, qui est la dernière version au moment de la rédaction de
ce livre. Si vous omettez @17, vous obtenez la dernière version disponible de React.
Vous pouvez également spécifier explicitement la version dont vous avez besoin, par
exemple @17.0.2.

Hello React world
Commençons par une simple page que vous stockerez dans votre répertoire de travail (livre_
react si vous avez suivi notre exemple) et nommerez 01.01.hello.html :
<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
   <title>Hello React</title>
   <meta charset="utf-8">
  </head>
  <body>
   <div id="app">
     <!-- mon appli s'affiche ici -->
   </div>
   <script src="react/react.js"></script>
   <script src="react/react-dom.js"></script>
   <script>
     // code de mon appli
   </script>
  </body>
</html>

[image: ]Vous pouvez trouver tout le code de ce livre sur mon dépôt Git (https://github.com/stoyan/reactbook2). Reportez-vous à l’introduction pour savoir comment installer les
fichiers des exemples de code.

Il y a deux éléments notables dans ce fichier :
• Vous incluez la bibliothèque React et son module complémentaire Document Object
Model (DOM) (via les balises <script src>).

• Vous définissez l’emplacement de votre application sur la page (<div id="app">).


[image: ]Vous pouvez toujours mélanger du contenu HTML normal ainsi que d’autres bibliothèques JavaScript avec une application React. Vous pouvez également avoir plusieurs applications React sur la même page. Tout ce dont vous avez besoin, c’est d’un
endroit dans le DOM où vous pouvez faire référence à React et dire « accomplissez
ici votre magie ».

Ajoutons maintenant le code qui dit Bonjour ; vous devez mettre à jour 01.01.hello.html en remplaçant // code de mon appli par :
ReactDOM.render(
  React.createElement('h1', null, 'Hello world!'),
  document.getElementById('app')
);

Chargez la version modifiée du fichier 01.01.hello.html dans votre navigateur et vous verrez
votre nouvelle application en action (Figure 1.1).
[image: ]

Figure 1.1 : « Hello world! » en action.

Félicitations, vous venez de créer votre première application React !
La Figure 1.1 montre également le code généré dans les outils de développement de Chrome où
vous pouvez voir que le contenu de l’espace réservé <div id="app"> a été remplacé par le contenu
généré par votre application React.
Que s’est-il passé ?
Le code qui a permis à votre première application de fonctionner présente quelques détails intéressants.
Tout d’abord, vous voyez l’utilisation de l’objet React. Toutes les API disponibles sont accessibles
via cet objet. L’API est volontairement minimale, et il n’y a donc pas beaucoup de noms de
méthodes à retenir.
Vous pouvez également voir l’objet ReactDOM, qui ne possède qu’une poignée de méthodes, render() étant la plus utile. ReactDOM est responsable du rendu (le processus de génération du balisage HTML nécessaire à l’affichage de la page Web) de l’application dans le navigateur. Vous
pouvez, en fait, créer des applications React et les exécuter dans différents environnements en
dehors d’un navigateur, par exemple dans une application native Android ou iOS.
Ensuite, il y a le concept de composants. Vous construisez votre interface utilisateur à l’aide de
composants en les combinant comme bon vous semble. Dans vos applications, vous finirez par
créer vos propres composants, mais pour vous aider à démarrer, React fournit des wrappers
pour les éléments HTML du DOM. On utilise les wrappers via la fonction React.createElement.
Dans ce premier exemple, vous pouvez voir l’utilisation de l’élément h1 qui correspond au <h1>
en HTML et que vous pouvez utiliser en appelant React.createElement('h1').
Enfin, vous voyez le bon vieux document.getElementById('app') qui permet l’accès au DOM.
On l’utilise pour indiquer à React où l’application doit se trouver sur la page. C’est le pont qui va
vous permettre de changer d’univers : vous allez passer de la manipulation du DOM telle que
vous la connaissez au pays de React.
Une fois que vous avez franchi ce pont, vous n’avez plus à vous soucier de la manipulation du
DOM, car React se charge de la traduction des composants vers la plateforme sous-jacente
(DOM du navigateur, canevas, application native). En fait, l’un des grands avantages de React
est que vous n’avez plus à vous préoccuper du DOM. Vous vous occupez de combiner les composants et leurs données (ce qui constitue le corps de l’application) et vous laissez React gérer la
mise à jour du DOM le plus efficacement possible. Plus besoin de chercher les nœuds du DOM,
firstChild, appendChild() et ainsi de suite.
[image: ]Le fait que vous n’ayez plus à vous préoccuper du DOM ne signifie pas que vous ne
pouvez pas le faire. React procure des portes de sortie si vous voulez retourner au
pays du DOM, quelle que soit la raison qui pourrait vous motiver.

Maintenant que vous savez ce que fait chaque ligne, prenons un peu de recul : vous avez effectué
le rendu d’un composant React à l’emplacement du DOM de votre choix. Vous affichez toujours
un composant de premier niveau, et il peut y avoir autant de composants enfants (et petits-enfants, etc.) que nécessaire. Même dans cet exemple simple, le composant h1 a un enfant, à savoir
le texte « Hello world! ».
React.createElement()
Comme vous le savez maintenant, vous pouvez utiliser un certain nombre d’éléments HTML
en tant que composants React via la méthode React.createElement(). Examinons de plus près
cette API.
Comme vous vous en souvenez, l’application « Hello world! » ressemble à ceci :
ReactDOM.render(
  React.createElement('h1', null, 'Hello world!'),
  document.getElementById('app')
);

Le premier paramètre de createElement est le type d’élément à créer. Le second (qui est nul dans
cet exemple) est un objet qui spécifie toutes les propriétés (pensez aux attributs du DOM) que
vous voulez passer à votre élément. Par exemple, vous pouvez faire :
React.createElement(
  'h1',
  {
   id: 'my-heading',
  },
  'Hello world!'
),

Le code HTML généré par cet exemple est illustré à la Figure 1.2.
[image: ]

Figure 1.2 : Code HTML généré par un appel à React.createElement().

Le troisième paramètre ('Hello world ! ' dans cet exemple) définit un enfant du composant.
Dans le cas le plus simple, il s’agit d’un enfant texte (un nœud Text dans le langage DOM),
comme vous l’avez vu dans le code précédent. Vous pouvez avoir autant d’enfants imbriqués que
vous le souhaitez et il suffit de les passer en tant que paramètres supplémentaires, comme dans
l’exemple suivant :
React.createElement(
  'h1',
  {id: 'my-heading'},
  React.createElement('span', null, 'Hello'),
  ' world!'
),

Voici un autre exemple, cette fois-ci avec des composants imbriqués (illustré à la Figure 1.3) :
React.createElement(
  'h1',
  {id: 'my-heading'},
  React.createElement(
   'span',
   null,
   'Hello ',
   React.createElement('em', null, 'Wonderful'),
  ),
  ' world!'
),

Vous pouvez voir à la Figure 1.3 que le DOM généré par React a l’élément <em> qui est un enfant
de l’élément <span> qui est à son tour un enfant de l’élément <h1> (et un frère du nœud de texte
« world »).
[image: ]

Figure 1.3 : Code HTML généré par l’imbrication d’appels à React.createElement().

JSX
Lorsque vous commencez à imbriquer des composants, vous vous retrouvez rapidement avec un
grand nombre d’appels de fonctions et de parenthèses à gérer. Pour faciliter les choses, vous pouvez utiliser la syntaxe JSX. L’emploi de JSX est un peu controversé : quand les gens commencent
à l’utiliser, ils ne l’apprécient pas du tout (quelle horreur ! du XML dans mon JavaScript !), mais
ils le trouvent indispensable par la suite.
[image: ]La signification du sigle JSX n’est pas parfaitement attestée, mais il s’agit probablement de JavaScriptXML ou JavaScript Syntax eXtension. Le site officiel du projet
open source est https://facebook.github.io/jsx.

Voici l’extrait précédent, mais cette fois-ci en utilisant la syntaxe JSX :
ReactDOM.render(
  <h1 id="my-heading">
   <span>Hello <em>Wonderful</em></span> world!
  </h1>,
  document.getElementById('app')
);

Cette syntaxe est bien plus lisible : elle ressemble beaucoup à du HTML et c’est un langage
que vous connaissez déjà. Cependant, il ne s’agit pas d’un JavaScript valide que les navigateurs
peuvent comprendre. Vous devez transpiler ce code pour qu’il fonctionne dans le navigateur.
Encore une fois, vous pouvez le faire sans outils spéciaux : vous avez besoin de la bibliothèque
Babel qui traduit le JavaScript (et le JSX) moderne en un JavaScript de la vieille école qui fonctionne dans les anciens navigateurs.
Installation de Babel
Tout comme nous l’avons fait avec React, on obtient une copie de Babel avec la commande suivante (dans PowerShell sous Windows) :
curl -o \livre_react\react\babel.js https://unpkg.com/babel-standalone/babel.min.js

Si vous avez un Mac, saisissez la commande suivante dans le Terminal :
curl -L https://unpkg.com/babel-standalone/babel.min.js > ∼/livre_react/react/babel.js

Ensuite, vous devez mettre à jour notre exemple afin d’inclure Babel. Créez un fichier 01.04.
hellojsx.html de la manière suivante :
<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
   <title>Hello React+JSX</title>
   <meta charset="utf-8">
  </head>
  <body>
   <div id="app">
     <!-- mon appli s'affiche ici -->
   </div>
   <script src="react/react.js"></script>
   <script src="react/react-dom.js"></script>
   <script src="react/babel.js"></script>
   <script type="text/babel">
     // my app's code
   </script>
  </body>
</html>

[image: ]Notez que <script> se transforme en <script type="text/babel">. Il s’agit d’une
astuce qui permet au navigateur d’ignorer le code en spécifiant un type non valide.

Cela permet à Babel d’analyser et de transformer la syntaxe JSX en quelque chose que
le navigateur peut exécuter.

Hello JSX world
Une fois cette étape franchie, essayons d’utiliser JSX. Remplacez la partie // code de mon appli
dans le code HTML précédent par :
ReactDOM.render(
  <h1 id="my-heading">
   <span>Hello <em>JSX</em></span> world!
  </h1>,
  document.getElementById('app')
);

Le résultat de l’exécution de cette opération dans le navigateur est illustré à la Figure 1.4.
[image: ]

Figure 1.4 : Hello JSX world.

Transpilation
C’est bien que vous ayez réussi à faire fonctionner JSX et Babel, mais je vais vous expliquer en
quelques mots le processus de transpilation, surtout si vous ne connaissez pas Babel. Si vous êtes
déjà familiarisé avec ces concepts, n’hésitez pas à sauter cette section où j’explicite les termes JSX,
Babel et transpilation.
JSX, qui est une technologie distincte de React, est totalement optionnelle. Comme vous pouvez
le constater, les premiers exemples de ce chapitre n’utilisaient pas JSX. Vous pouvez choisir de
ne jamais employer JSX, mais il est très probable qu’une fois que vous l’aurez essayé, vous ne
reviendrez pas aux appels de fonction.
Le processus de transpilation consiste à prendre le code source et à le réécrire pour obtenir des
résultats identiques, mais en utilisant une syntaxe comprise par les navigateurs plus anciens. C’est
différent de l’emploi de polyfills. Parmi les exemples classiques de polyfill, on peut citer l’ajout
d’une méthode à Array.prototype telle que map(), qui a été introduite dans ECMAScript5, et son
fonctionnement dans les navigateurs qui ne prennent en charge que ECMAScript3. Un polyfill
est une solution en JavaScript pur qui est très pratique pour ajouter de nouvelles méthodes à
des objets existants ou pour implémenter de nouveaux objets (comme JSON). Cette solution n’est
cependant pas suffisante lorsqu’une nouvelle syntaxe est introduite dans le langage. Aux yeux
d’un navigateur qui ne la prend pas en charge, toute nouvelle syntaxe est tout simplement invalide et provoque une erreur d’analyse. Il n’y a aucun moyen de résoudre ce problème par l’emploi de polyfill. La nouvelle syntaxe nécessite donc une étape de compilation (que l’on nomme
transpilation) afin qu’elle soit transformée avant d’être envoyée au navigateur.
La transpilation de JavaScript est de plus en plus courante, car les programmeurs souhaitent utiliser les dernières fonctionnalités de JavaScript (ECMAScript) sans attendre que les navigateurs
les implémentent. Si vous avez déjà mis en place un processus de compilation (qui effectue, par
exemple, une minification ou toute autre transformation du code), vous pouvez simplement
y ajouter l’étape JSX. Si vous n’avez pas encore mis en place de processus de compilation, vous
verrez plus loin dans ce livre les étapes nécessaires pour ce faire.
Pour l’instant, laissons la transpilation JSX du côté client (dans le navigateur) et poursuivons
l’apprentissage de React. Sachez simplement que nous nous accordons cette facilité à des fins
pédagogiques, car les transformations côté client ne sont pas destinées aux sites de production,
étant donné qu’elles sont plus lentes et plus gourmandes en ressources que du code déjà transpilé.
Composants personnalisés
À ce stade, vous en avez terminé avec l’application « Hello world ». Vous savez maintenant comment :
• installer la bibliothèque React pour l’expérimenter à des fins d’apprentissage (il s’agit simplement de quelques balises <script>) ;

• assurer le rendu d’un composant React à l’emplacement du DOM de votre choix (par
exemple, ReactDOM.render(reactWhat, domWhere)) ;

• utiliser des composants intégrés, qui sont des wrappers des éléments courants du DOM
(par exemple, React.createElement(element, attributes, content, children)).


Cependant, la véritable puissance de React se manifeste lorsque vous commencez à utiliser des
composants personnalisés pour construire (et mettre à jour) l’interface utilisateur (abrégée en
UI en anglais) de votre application. C’est ce que nous allons apprendre à faire dans le prochain
chapitre.

CHAPITRE 2 Vie d’un composant
Maintenant que vous savez comment utiliser les composants du DOM prêts à l’emploi, il est
temps d’apprendre à en créer d’autres.
Pour définir un composant personnalisé, il y a deux façons de faire qui aboutissent au même
résultat, mais qui emploient une syntaxe différente :
• utilisation d’une fonction (les composants ainsi créés sont appelés composants de fonction) ;

• utilisation d’une classe qui étend React.Component (les composants ainsi créés sont alors
communément appelés des composants de classe).


Composant de fonction personnalisé
Voici un exemple de composant de fonction :
const MyComponent = function() {
  return 'Je suis tellement personnalisé';
};

Mais attendez, il ne s’agit pas que d’une fonction ! Certes, le composant personnalisé n’est qu’une
fonction qui renvoie l’interface utilisateur que vous souhaitez. Dans cet exemple, l’interface utilisateur se limite à du texte, mais vous aurez souvent besoin de quelque chose de plus évolué, en
général une combinaison d’autres composants. Voici un exemple d’emploi d’un span pour gérer
le renvoi à la ligne du texte :
const MyComponent = function() {
  return React.createElement('span', null, 'Je suis tellement personnalisé');
};

L’utilisation de votre tout nouveau composant dans une application est similaire à l’emploi des
composants du DOM que vous avez testés dans le Chapitre 1, sauf que vous appelez la fonction
qui définit le composant :
ReactDOM.render(
  MyComponent(),
  document.getElementById('app')
);

Le résultat du rendu de votre composant personnalisé est illustré à la Figure 2.1.
[image: ]

Figure 2.1 : Votre premier composant personnalisé (02.01.custom-functional.html dans le
référentiel de l’ouvrage).

Version employant JSX
Le même exemple utilisant JSX sera un peu plus lisible. Voici à quoi ressemble la définition du
composant :
const MyComponent = function() {
  return <span>Je suis tellement personnalisé</span>;
};

L’emploi de la version JSX du composant ressemble à ceci, indépendamment de la manière dont
le composant lui-même a été défini (avec ou sans JSX) :
ReactDOM.render(
  <MyComponent />,
  document.getElementById('app')
);

[image: ]Vous noterez que dans la balise auto-fermante <MyComponent />, le slash n’est pas
facultatif. Cela s’applique également aux éléments HTML utilisés dans JSX. <br> et
<img> ne fonctionneront pas et vous devez les fermer avec <br/> et <img/>.

Composant de classe personnalisé
La deuxième façon de créer un composant consiste à définir une classe qui étend React.Component et implémente une fonction render() :
class MyComponent extends React.Component {
  render() {
   return React.createElement('span', null, 'Je suis tellement personnalisé);
   // ou avec JSX:
   // return <span>Je suis tellement personnalisé</span>;
  }
}

Cela donne le rendu suivant du composant sur la page :
ReactDOM.render(
  React.createElement(MyComponent),
  document.getElementById('app')
);

Si vous utilisez JSX, vous n’avez pas besoin de savoir comment le composant a été défini (à l’aide
d’une classe ou d’une fonction). Dans les deux cas, l’emploi du composant est identique :
ReactDOM.render(
  <MyComponent />,
  document.getElementById('app')
);

Quelle syntaxe utiliser ?
Vous vous demandez peut-être : avec toutes ces options (JSX ou JavaScript pur, composant de
classe ou un composant de fonction), quelle syntaxe dois-je utiliser ? JSX est l’option la plus
courante, et, à moins que vous ne détestiez la syntaxe XML dans votre JavaScript, opter pour
JSX est la voie de la sagesse et cela vous économisera la frappe de quelques touches sur le clavier.
C’est d’ailleurs le parti que j’ai adopté dans ce livre, sauf pour illustrer certains concepts. Dans
ces conditions, pourquoi prendre la peine d’évoquer la syntaxe qui n’emploie pas JSX ? Eh bien,
vous devez savoir qu’il existe une autre méthode et que JSX n’a rien de magique : il s’agit plutôt
d’une légère couche syntaxique qui transforme le XML en appels de fonctions JavaScript simples
comme React.createElement() avant d’envoyer le code au navigateur.
Qu’en est-il des composants de classe par rapport aux composants de fonction ? C’est une question de préférence. Si vous êtes à l’aise avec la programmation orientée objet (POO) et que vous
aimiez la façon dont les classes sont organisées, alors n’hésitez pas. Les composants de fonction
sont un peu plus légers pour le CPU de l’ordinateur et impliquent un peu moins de saisie au
clavier. Ils sont également plus proches du langage JavaScript. En fait, les classes n’existaient pas
dans les premières versions du langage JavaScript ; elles sont apparues après coup et ne sont
qu’une facilité syntaxique par-dessus les fonctions et les prototypes.
Historiquement, du point de vue de React, les composants de fonction n’étaient pas en mesure
d’accomplir tout ce que les classes pouvaient faire (jusqu’à l’invention des hooks, que nous aborderons en temps voulu). Pour ce qui est de l’avenir, on ne peut que spéculer, mais il est probable
que React s’oriente de plus en plus vers les composants de fonction. Cependant, il est très peu
probable que les composants de classe soient abandonnés de sitôt. Ce livre vous enseigne les
deux façons de faire et ne décide pas à votre place, bien que vous puissiez avoir une légère préférence pour les composants de fonction. Vous vous demandez peut-être (comme la plupart des
relecteurs techniques de ce livre) pourquoi nous nous embêtons avec les classes dans ce livre.
Eh bien, il y a beaucoup de code déjà écrit avec des classes et il existe également de nombreux
tutoriels en ligne. En fait, au moment où j’écris ces lignes, même la documentation officielle de
React illustre la plupart des exemples sous la forme de composants de classe.
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