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Introduction

Ce livre est une introduction aux bases de la programmation
avec Ruby, le langage qui monte. Dans chaque chapitre,
je vais vous proposer de créer, étape par étape, un projet
concret de programmation dans ce langage, que vous soyez
un fan de Mac ou un utilisateur de Windows. Vous n’avez
pas besoin d’une expérience particulière en programmation
pour comprendre ce livre. En revanche, une bonne dose de
curiosité et le goût de l’aventure seront vos meilleurs atouts
pour progresser !
Le langage Ruby est apparu vers le milieu des années 1990,
et il est devenu très populaire chez les programmeurs
d’applications Web. Mais il peut bien entendu servir à bien
d’autres types de projets. Dans ce livre, vous verrez que vous
pouvez utiliser Ruby pour créer de petits outils en mode
« ligne de commande », mais aussi des programmes bien plus
ambitieux pour des applications personnelles, éducatives ou
professionnelles, et même pour des jeux en mode graphique
ainsi que je vous le montrerai dans la dernière partie du livre.
Ruby a été conçu par son créateur, Yukihiro Matsumoto,
comme quelque chose d’à la fois amusant et productif. Mon
souhait est donc de répondre à cette attente, et donc que,
en explorant les projets développés dans ce livre, vous
trouviez du plaisir à vous lancer dans la programmation
d’applications informatiques, et de vous donner envie de
continuer à utiliser Ruby (ou d’ailleurs un autre langage de
programmation) afin de réaliser vos propres idées.
La programmation est une activité qui, finalement, est
plutôt proche des pratiques sportives, de la musique,
ou plus largement de n’importe quelle activité créative,
qu’elle soit artistique ou non. D’évidence, il est difficile de
se dire qu’il suffit d’absorber un livre tel que celui-ci pour
tout comprendre sur le sujet qu’il traite, ou encore pour
maîtriser le champ de compétences qui y est développé.
Pour progresser, vous devez bien entendu suivre son
déroulement, faire corps avec votre clavier et vous exercer
avec détermination. Croyez-moi, les professionnels de la programmation ne
procèdent pas autrement et ils ne sont pas différents de vous.
En explorant les projets développés dans ce livre, en les comprenant et en
essayant de les améliorer, vous parcourrez les premières étapes qui feront de
vous de vrais amis de Ruby. Du moins, c’est ce que j’espère.
À propos de ce livre
La programmation est un vaste sujet, et Ruby est un langage très puissant.
Le but est ici d’éclairer le chemin afin de mettre en lumière certaines des
parties les plus fondamentales de Ruby en particulier, et de la programmation
en général. Personne ne vous demande de foncer tête baissée pour réaliser
tous les projets du livre en un temps record. Lisez, codez, testez et prenez
tout le temps dont vous pouvez avoir besoin. Chaque chapitre développe
un projet, qu’il s’agisse d’un utilitaire ou bien d’un jeu. Au fil des pages,
vous apprendrez à vous servir des mêmes outils que ceux qu’emploient
les professionnels, et vous découvrirez des techniques qui vous aideront à
développer vos compétences de programmeur.
Vous n’avez pas besoin d’une expérience particulière en programmation,
mais si vous avez déjà pratiqué un langage quelconque, c’est parfait. Cela
vous aidera à mieux comprendre comment Ruby fait les choses, et à mieux
voir également les similitudes qu’il possède avec d’autres langages. Ruby a
évidemment ses spécificités et ses propres concepts, mais je vous montrerai
la « méthode facile » pour travailler avec lui.
Parmi les sujets traités dans ce livre, vous découvrirez notamment :
✓ La façon générale de structurer des programmes Ruby simples.

✓ Les expressions et les opérateurs de Ruby.

✓ Comment organiser des fonctionnalités à l’aide de méthodes et d’objets.

✓ Les manières de base de représenter des données telles que des nombres,
des chaînes de caractères et des tableaux.

✓ Comment utiliser des boucles.

✓ Comment faire des choix avec des instructions du type si… sinon (ou
plus précisément if… else).


Apprendre à programmer avec Ruby ne consiste pas seulement à écrire du
code dans ce langage. Vous avez également besoin de vous intéresser aux
outils, aux ressources et à la communauté qui assurent l’évolution et le
succès de Ruby.
Ruby est devenu très populaire, car il s’agit d’un langage de programmation
relativement simple à apprendre, et parce que les outils nécessaires à
l’écriture du code, à son test et à son exécution, sont largement disponibles
et gratuits. Dans ce livre, je vous aiderai à débuter avec juste quelques
programmes de base qui feront ce dont vous avez besoin pour créer des
pièces logicielles plus sophistiquées.
Vous apprendrez également des techniques de programmation plus générales
et, ce qui est plus important, vous verrez de projets variés qui devraient
piquer votre curiosité et vous encourager à aller plus loin dans votre
exploration de Ruby.
Pour que ce livre soit plus facile à lire, tout le code des projets développés en
Ruby, ainsi que les instructions que vous aurez à saisir, seront imprimés dans
une police de caractères de type machine à écrire, comme ceci :
puts « Bienvenue dans Ruby !  »

De plus, certaines lignes de code peuvent être très longues. Comme les
marges d’un livre ne peuvent pas être agrandies comme les fenêtres sur
l’écran de votre ordinateur, le code sera parfois coupé, comme dans cet
exemple :
def tresor
 ["des pièces d’or", "des rubis", "une baguette magique",
 "une épée enchantée"].sample
end

Ne vous inquiétez cependant pas. En saisissant la ligne d’un seul trait, ou bien
en la partageant en deux à l’aide d’un caractère de ponctuation (par exemple,
une virgule comme ci-dessus) puis en l’indentant, c’est-à-dire en ajoutant des
espaces pour aligner clairement les éléments, vous devriez vous éviter tout
problème de saisie.
Ruby est sensible à la casse. Cela signifie qu’il fait la différence entre les
majuscules et les minuscules dans les mots-clés qui composent son langage,
mais aussi dans les noms de vos variables et/ou constantes. Je ne peux donc
que vous conseiller de vous en tenir à la même capitalisation que celle que
j’utilise pour le code développé dans ce livre.
Ruby fait aussi la différence entre les guillemets («) et les apostrophes (‘). Ne
vous trompez pas, et faites aussi bien attention à ne pas utiliser de guillemets
obliques, dits aussi français (« »). Ruby ne les reconnaît absolument pas.
Quelques suppositions un peu folles
Pour progresser en programmation, vous avez besoin d’un peu de patience,
et d’être capable de réfléchir de manière logique face à un problème donné.
Par contre, il est inutile d’être un gourou des nouvelles technologies. Savoir
construire un ordinateur ou le démonter ne vous servira pas plus (même si
cette activité peut être amusante !).
En revanche, je supposerai dans ce livre que vous avez un ordinateur
quelconque, que vous savez l’allumer (et même éventuellement l’éteindre),
que vous savez comment utiliser un clavier et une souris, et que vous disposez
d’une connexion Internet en bon état de marche ainsi que d’un navigateur
Web. Et, évidemment aussi, vous devez savoir comment trouver et lancer des
programmes sur votre ordinateur.
Dans ce livre, je vous expliquerai tout ce que vous avez besoin de savoir pour
installer Ruby, le configurer et saisir votre code.
Icônes utilisées dans ce livre
Voici deux icônes que vous trouverez en marge, et qui signalent des
informations utiles (ou pas…).
[image: ]Cette icône signale des détails techniques que vous pouvez ou non trouver
intéressants. Vous pouvez bien entendu ignorer cette information. Par contre,
elle pourrait bien vous aider à progresser si vous en avez envie. N’hésitez donc
pas à y revenir plus tard ! Dans certains cas, cette icône pointe également un
piège dans lequel vous devez éviter de tomber.
[image: ]Cette icône attire votre attention sur une astuce ou sur un raccourci
susceptible de vous faire gagner du temps ou de vous épargner des efforts.
Parfois, il peut aussi s’agir d’un rappel concernant quelque chose que vous
avez déjà appris, mais que vous avez peut-être oublié.
Où trouver les exemples du livre ?
Vous pourriez bien entendu retaper de A à Z tous les exemples de code de
ce livre. Mais pourquoi se fatiguer inutilement, et de plus devoir corriger de
multiples erreurs de frappe, alors qu’il est très facile de télécharger tout le
matériau dont vous avez besoin.
✓ Dans votre navigateur Web, rendez-vous à l’adresse suivante :


http://www.pourlesnuls.fr/

Cliquez tout en bas de la page sur le lien Téléchargement. Dans la page qui va
s’afficher, déroulez la liste et choisissez l’option Pour les Nuls Vie numérique.
Il ne vous reste plus qu’à localiser l’image de couverture de ce livre, puis à
cliquer dessus. Le fichier à télécharger est très petit. Tout devrait donc aller
très vite.


Et maintenant…
Programmer est une activité passionnante, et Ruby vous propose en plus de
le faire avec plaisir. Tel est du moins le but que s’était fixé le créateur de ce
langage, et il savait de quoi il parlait.
Bien entendu, je vous conseille d’aborder ce livre dans l’ordre, tout d’abord
pour installer et configurer correctement Ruby, puis pour travailler sur des
projets concrets dont la difficulté ira croissante.
Si vous avez envie d’aller plus loin, vous trouverez des compléments à ce livre
sur le site de son éditeur américain. Voyez en particulier le lien suivant :
www.dummies.com/extras/rubyforkids

Vous trouverez évidemment sur le Web des tas de renseignements, outils
et utilitaires dédiés à Ruby. Une bonne adresse à visiter est celle où vous
trouverez une documentation détaillée sur tous les aspects de Ruby :
http://ruby-doc.org

Bonne programmation avec Ruby !

Partie I
 Empiler des blocs
 (les plus simples)
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Dans cette partie…

Débuter avec Ruby

Une histoire de grands nombres

Bonjour, le Monde !


Projet 1
 Débuter avec Ruby

Les ordinateurs sont pratiquement partout aujourd’hui.
On peut les appeler comme on veut : machine de bureau,
portable, tablette, smartphone, mais aussi TV ou montre
connectée, appareil médical, voiture, robot, navette
spatiale, entreprise high-tech, plus des millions et des
millions d’autres choses petites ou grandes. Oui, les
ordinateurs sont partout.
Mais comment tous ces ordinateurs sont-ils capables de
savoir ce qu’ils doivent faire ? Eh bien, tout simplement,
ils le savent parce que quelqu’un leur a appris ! Derrière
chaque bon film d’animation, site Web, jeu, véhicule ou
appareil connecté, il y a des gens qui ont travaillé dur
pour apprendre à l’ordinateur (au sens large) comment il
doit effectuer les tâches pour lesquelles il a été conçu. Ces
personnes, on les appelle des programmeurs (on dit aussi
des développeurs).
Dans ce chapitre, je vais essayer de vous faire
découvrir ce qu’est la programmation, et comment les
programmeurs organisent leurs idées et leur travail
lorsqu’ils écrivent des programmes pour les ordinateurs
(ce que l’on appelle aussi des logiciels, des applications
ou des apps, ou encore du code). Vous allez également
apprendre à découvrir Ruby, le langage de programmation
qui est étudié dans ce livre. En particulier, je vous
explique dans ce chapitre comment installer les outils
que vous aurez à utiliser pour tous les projets développés
dans le reste de cet ouvrage.
C’est quoi, programmer ?
En eux-mêmes, les ordinateurs sont des machines plutôt
stupides. Sans une personne qui lui dise exactement ce
qu’il doit faire, un ordinateur reste planté sur sa chaise
(d’accord, c’est juste une image). Tout ce que fait un
ordinateur (et je dis bien tout, qu’il s’agisse d’afficher du
texte ou des images sur l’écran, comme de comprendre ce que vous tapez sur
le clavier et ce que vous faites avec la souris ou l’écran de la tablette) nécessite
la présence d’un certain logiciel pour interpréter les signaux qui traversent
les circuits de la machine, les modifier et les envoyer au bon endroit afin
d’effectuer ce pour quoi il est conçu. Et c’est beaucoup de travail !
Mais, fort heureusement, depuis de nombreuses années, des tas de types super
intelligents ont construit des procédés qui permettent de communiquer plutôt
clairement avec les ordinateurs. Écrire des instructions pour un ordinateur
s’appelle programmer, ou encore coder, et le résultat final est un programme ou
un logiciel.
Un langage de programmation pour ordinateur a de nombreuses similitudes
avec un langage humain. Il possède des symboles et des mots (de même que
nous avons des noms et des verbes) qui, quand ils sont bien associés, suivent
une certaine syntaxe (des règles qui permettent de construire des phrases en
bonne et due forme).
Lorsque vous commencez à apprendre à programmer, vous accédez en fait à un
monde immense, dans lequel vous pourrez appliquer vos connaissances afin de
pouvoir travailler avec n’importe quelle technologie qui utilise des ordinateurs.
Vous serez aussi capable de lire des programmes écrits par d’autres personnes
afin d’apprendre des choses nouvelles, ou de réutiliser du code existant afin de
résoudre certains problèmes pour votre travail, ou bien pour créer des jeux,
développer un site Web, ou même contrôler des machines comme par exemple
des robots.
Les programmes doivent être très précis pour arriver à expliquer à un
ordinateur ce qu’il doit faire. Imaginez un instant que vous vouliez expliquer
à un ami comment il doit réaliser une certaine action. Prenons un exemple
simple : vous voulez qu’il s’assoie sur une chaise. À première vue, c’est plutôt
évident. Vous pourriez dire :
1. Se mettre devant la chaise.

2. S’asseoir.


Bien sûr, votre ami est parfaitement capable de comprendre ces instructions,
et il va s’asseoir sur la chaise sans tomber par terre. Les gens ont des tas de
connaissances qu’ils peuvent utiliser pour interpréter des instructions comme
celles-ci.
Maintenant, comment faire pour dire à un ordinateur de s’asseoir sur la
chaise (bien sûr, c’est un ordinateur avec des jambes de robot) ? Vous devez
être beaucoup plus précis. Par exemple, vous pourriez dérouler la série
d’instructions suivante :
1. Éloigner la chaise de la table.

2. Marcher pour se placer devant la chaise.

3. Faire demi-tour pour tourner le dos à la chaise.

4. Vérifier que la distance à la chaise est correcte.

5. Commencer à plier les genoux et à abaisser le corps.

6. Continuer à plier les genoux jusqu’à ce que le corps entre en contact avec le
siège de la chaise.

7. Arrêter de plier les genoux une fois que la chaise supporte le poids de la
machine.


Et même comme cela, ces instructions ne sont certainement pas suffisantes
pour que l’ordinateur-robot soit capable de s’asseoir correctement. Par
exemple, la machine n’est pas capable de comprendre ce que sont des genoux
si on ne lui a pas parfaitement expliqué ce détail anatomique.
Essayez par vous-même : comment expliqueriez-vous à un ordinateur qu’il doit
par exemple remplir un verre d’eau ? Pas si évident, non ?
Les programmeurs doivent réfléchir de manière à prendre en compte aussi
parfaitement que possible tous ces détails. Apprendre à écrire des programmes
pour les ordinateurs, c’est aussi se former à analyser un problème et à le
découper en partie de plus en plus petites. Chacune de ces parties peut
éventuellement se traduire par une certaine ligne de code. Au fil du temps, vous
découvrirez d’autres techniques qui vous aideront à identifier les différents
objets dont vous avez besoin pour expliquer à l’ordinateur ce qu’il doit faire,
et comment agir avec ces objets. Cela vous aidera à organiser votre code pour
créer des programmes simples ou très sophistiqués. Plutôt cool, non ?
Et pourquoi Ruby ?
Il existe de nombreux langages différents pour programmer les ordinateurs.
Chaque langage a ses points forts et ses points faibles. Certains sont mieux
adaptés pour contrôler de grosses machines. D’autres sont spécialisés
dans les applications mobiles, du genre que l’on trouve sur les iPhone ou
les smartphones Android, par exemple. Certains langages, également, sont
spécialisés dans la création de sites Web. Et d’autres encore sont conçus pour
des travaux scientifiques ou d’ingénierie.
Un langage de programmation généraliste a pour vocation de créer de
nombreux types de projets différents. Et, là encore, il en existe de nombreux.
La chose importante, lorsque vous voulez apprendre à programmer, c’est de
choisir quelque chose, et de vous y plonger pour vous entraîner à réfléchir
comme un programmeur. Une fois que vous connaissez bien un certain langage
de programmation, en apprendre un autre est beaucoup, beaucoup plus facile.
Dans ce livre, j’utilise un langage de programmation appelé Ruby (comme
un rubis en français). Ruby est un langage généraliste, souple, qui est bien
adapté à de multiples types de projets. Il a été créé au milieu des années 1990
au Japon par Yukihiro Matsumoto (qui est mieux connu dans le milieu des
programmeurs sous le nom de « Matz »). Mais ne vous inquiétez pas : vous
n’aurez pas besoin d’apprendre le japonais pour programmer avec Ruby ! De
nos jours, Ruby est largement utilisé partout dans le monde pour toutes sortes
de projets, et ce aussi bien par des débutants que des professionnels.
[image: ]Si le japonais n’est pas nécessaire pour programmer en Ruby, l’anglais,
lui, est particulièrement utile. En effet, tous les mots-clés des langages de
programmation sont en anglais ! Bien sûr, une fois que l’on a compris que le mot
print, par exemple, veut dire imprimer, pas besoin d’être capable de faire des
phrases entières pour l’utiliser dans des programmes. Mais vous allez tout de
même devoir vous familiariser avec ces notions.
Matz avait une jolie philosophie en tête lorsqu’il a créé Ruby : il voulait que
les programmeurs soient à la fois productifs et heureux. Et c’est en effet
l’une des choses que je préfère avec Ruby : en l’apprenant et en écrivant des
programmes avec ce langage, vous éprouvez aussi du plaisir !
Les outils dont vous avez besoin
Évidemment, la première chose dont vous avez besoin, c’est d’un ordinateur
qui fonctionne avec un système d’exploitation largement répandu, disons Mac
OS X ou Windows.
[image: ]D’accord, programmer en Ruby avec un ordinateur qui fonctionne sous Linux,
c’est également possible. Mais comme Linux est beaucoup moins répandu,
je le laisserai de côté dans ce qui suit. La documentation officielle dit tout ce
qu’il faut savoir à ce sujet (voyez l’adresse https://www.ruby-lang.org/fr/documentation/installation/). Tant que vous vous en tenez à une version 1.9.3
ou plus récente de Ruby, tout devrait bien se passer.
Pour les projets de ce livre, vous avez juste besoin de quelques outils de base,
et ils sont tous gratuits.
Tout d’abord, il faut que le langage Ruby soit installé, avec en plus quelques
autres logiciels qui aident Ruby à utiliser les capacités qu’offre votre
ordinateur. Je vais vous expliquer comment faire dans les sections qui suivent.
Ensuite, il vous faut un éditeur de texte qui soit spécialisé dans le codage de
programmes. Les traitements de texte, comme par exemple Word, ne sont pas
bons pour le codage. Vous devez donc utiliser un outil spécialement conçu
pour les programmeurs. Il existe de nombreux bons éditeurs de texte dédiés à
la programmation. Si vous en avez déjà un qui vous convient (et qui soit bien
sûr adapté à Ruby), c’est parfait. Sinon, vous trouverez quelques propositions
dans ce chapitre.
Si vous êtes sous Windows
Pour travailler avec Ruby sous Windows, vous devez commencer par l’installer,
ainsi que quelques autres outils de développement. Je suppose ici que vous
avez au moins Windows 7 (ou plus récent).
1. Dans votre navigateur Web favori, rendez-vous à l’adresse http://rubyinstaller.org.

2. Cliquez sur le gros bouton rouge qui indique Download (ou Télécharger).
Vous allez voir s’afficher une série de liens correspondant à diverses versions
et compagnons de Ruby.

3. Cliquez vers le haut de la page sur le lien qui indique Ruby 2.3.0 (c’est la version
la plus récente au moment où ce livre est écrit, mais vous pouvez parfaitement
choisir aussi une version 2 point quelque chose). Voyez la Figure 1.1 qui illustre
le choix que je vous propose.


[image: ]Si vous ne connaissez pas exactement la version de Windows que vous utilisez,
ne cliquez pas sur une ligne qui indique en plus (x64) !
[image: ]
Figure 1.1 : Cliquez sur le lien Ruby 2.3.0 pour télécharger l’installateur.

Un programme d’installation va être téléchargé sur votre ordinateur.

4. Une fois le programme d’installation téléchargé, exécutez-le dans la fenêtre
affichée par Windows (le cas échéant), ou en faisant un double-clic sur son nom
dans votre dossier Téléchargements.

L’installateur vous demande de choisir une langue (en fait, vous allez vous en
tenir à l’anglais, à moins de maîtriser parfaitement le japonais…). Acceptez les
termes de la licence. Aucun souci : tout est gratuit ! Gardez le nom du dossier
d’installation (donc ici C:\Ruby23). Dans les options proposées, vérifiez que
seules les deux dernières sont cochées, comme sur la Figure 1.2. Autrement dit,
ne cochez pas la ligne qui indique Install Tcl/ Tck support (nous n’en avons pas
besoin dans ce livre), et cochez par contre les lignes Add Ruby executables to
your PATH (pour que les outils dont vous avez besoin retrouvent facilement
l’emplacement de Ruby) et Associate .rb and .rbw files with this Ruby
installation (pour que Ruby soit associé aux projets que vous allez développer).

[image: ]
Figure 1.2 : Installer Ruby avec les bonnes options.


Une fois que le programme d’installation a terminé son travail, il devrait
avoir créé un dossier contenant Ruby sur votre disque dur principal (donc
C:\Ruby23). Vous pouvez ouvrir l’Explorateur de fichiers de Windows pour
confirmer que tout s’est déroulé normalement (voir la Figure 1.3).


Vous devez maintenant télécharger aussi un outil appelé le Kit de
développement (Development Kit) depuis le site http://rubyinstaller.org.
Nous en aurons besoin pour développer nos futurs projets. Suivez ces étapes :
1. Dans votre navigateur Web favori, rendez-vous à l’adresse http://rubyinstaller.org.

2. Cliquez sur le gros bouton rouge qui indique Download (ou Télécharger).
Jusqu’ici, rien de nouveau.


[image: ]
Figure 1.3 : Vérifiez que le dossier Ruby23 a bien été créé.

3. Faites défiler la page pour localiser la section intitulée Development Kit.
Cliquez alors sur le lien qui se trouve sous la ligne « For use with Ruby 2.0 and
above (32bits version only) » (voir la Figure 1.4). En d’autres termes : ce kit de
développement est destiné aux versions 2.0 et plus de Ruby, mais en mode
32 bits uniquement.

Un programme d’installation va être téléchargé sur votre ordinateur.

4. Une fois le programme d’installation du kit de développement téléchargé,
exécutez-le dans la fenêtre affichée par Windows (le cas échéant), ou en faisant
un double-clic sur son nom dans votre dossier Téléchargements.
L’installateur va vous demander où il doit s’enregistrer. Vous voulez le placer
dans son propre dossier, pas dans celui de Ruby. Pour faciliter la réalisation des
projets qui vont être développés dans ce livre, indiquez le nom d’un nouveau
dossier à la racine de votre disque C:.

5. Entrez comme emplacement C:\DevKit, comme sur la Figure 1.5.


[image: ]
Figure 1.4 : Téléchargez le kit de développement dédié à Ruby version 2.0 et plus.
Assurez-vous de cliquer sur le kit 32 bits.

[image: ]
Figure 1.5 : Sélectionnez DevKit comme dossier d’installation.

Il est temps maintenant d’effectuer quelques étapes de configuration de Ruby,
comme ceci :
1. Ouvrez l’écran d’accueil de Windows ou son menu Démarrer.

2. Cliquez sur la ligne qui indique Start Command Prompt with Ruby (autrement
dit, lancer une invite de commandes avec Ruby). La Figure 1.6 illustre ce
qu’indique mon propre système sous Windows 10.


[image: ]
Figure 1.6 : Cliquez sur la ligne qui indique Start Command Prompt with Ruby.

[image: ]Si vous avez des tas de programmes installés sur votre ordinateur et que vous
ne voyez pas la bonne commande, servez-vous de la fonction de recherche
de Windows en tapant command pour retrouver plus facilement la bonne
instruction.
Dans la fenêtre de l’Invite de commandes, vous devez saisir manuellement
les instructions à exécuter. C’est une méthode dite de bas niveau pour
communiquer avec un ordinateur. Mais, avant qu’on invente la souris et les
interfaces graphiques, c’était le seul moyen de procéder !


[image: ]Avec son fond noir et ses lettres blanches, on ne peut pas dire que la fenêtre
de l’invite de commandes soit très accueillante ! Pour améliorer la lisibilité,
je vous suggère de changer les réglages par défaut. Pour cela, cliquez sur la
petite icône qui se trouve à gauche de la barre de titre. Dans le menu qui va
apparaître, choisissez Propriétés. Il ne vous reste plus qu’à choisir la couleur
du fond et celle du texte dans l’onglet Couleurs, et la taille des caractères sous
l’onglet Police.
3. Placez-vous dans le dossier où vous avez installé le kit de développement.
Lorsque vous ouvrez l’invite de commandes, vous vous trouvez normalement
dans le dossier de votre compte d’utilisateur. Pour configurer Ruby, vous
devez vous déplacer vers le dossier DevKit. Pour l’instant, la fenêtre affiche un
indicatif qui vous montre où vous vous trouvez, comme ceci :


C:\Users\chris>

Lorsque vous allez voir des commandes dans ce livre, elles vont apparaître à
la suite de l’indicatif. Bien entendu, vous n’avez pas à retaper celui-ci, juste la
commande elle-même.

Pour vous placer dans le bon dossier, tapez cd \DevKit et appuyez sur la
touche Entrée de manière à indiquer à l’ordinateur qu’il doit exécuter votre
commande.

Le message affiché dans la fenêtre va changer pour indiquer votre nouvel
emplacement. Par exemple :


C:\Users\chris> cd \DevKit
C:\DevKit>

4. Configurez les outils de Ruby à l’aide des indications qui suivent.
Le kit de développement contient un programme de configuration de Ruby
appelé dk.rb. Entrez la première commande, qui devrait s’exécuter en un clin
d’œil, comme l’illustre la Figure 1.7.


C:\Devkit> ruby dk.rb init

[image: ]
Figure 1.7 : Initialiser le kit de développement.

Si vous voyez le message qui indique Inititialization complete, cela signifie
que le kit de développement est prêt à terminer l’installation de ses outils.

5. Entrez la commande d’installation et attendez un petit instant que celle-ci
termine son exécution (voir la Figure 1.8) :

C : \DevKit> ruby dk.rb install


[image: ]
Figure 1.8 : Installer le kit de développement.

Et voilà ! Vous n’avez à exécuter ces commandes qu’une seule fois pour que
Ruby soit opérationnel sur votre ordinateur. Mais vous avez encore quelques
efforts à faire…

6. Le kit de développement est maintenant prêt. Vous pouvez alors installer ce
que l’on appelle des gems pour Ruby (ces « gemmes » sont des additifs qui
permettent d’étendre le fonctionnement de Ruby). Il en existe des quantités
incroyables, mais une seule va vraiment retenir notre attention pour les besoins
de ce livre.

Vous en apprendrez plus sur cette gem, appelée Gosu, dans les derniers
chapitres du livre, quand nous parlerons programmation graphique et jeux.
Pour l’instant, vous devez installer Gosu en tapant la commande suivante :


C:\DevKit> gem install gosu

Mais c’est peut-être là que des problèmes vont surgir, car vous risquez de voir
s’afficher un message plutôt étrange, semblable à celui de la Figure 1.9. Dans
ce cas, inutile de paniquer : cela signifie que la version de Gosu qui est fournie
avec Ruby 2.3.0 a des soucis avec Windows. Il va donc falloir tricher un peu.
Essayez ceci :


[image: ]
Figure 1.9 : Gosu refuse parfois de s’installer sous Windows.

a. Ouvrez votre navigateur favori et saisissez l’adresse rubygems.org.

b. Dans la page qui va s’afficher (en français, merci), tapez le mot gosu dans le
champ Recherche de gems. Appuyez ensuite sur la touche Entrée.

c. Cliquez sur la première ligne, celle qui indique tout simplement gosu, comme
sur la Figure 1.10.

d. Dans la page qui apparaît, cliquez sur la ligne qui indique 0.10.6 February 26,
2016 x86-ming32 (2,7 Mo) (c’est du moins la référence disponible à la date
où ce livre est écrit). Cliquez ensuite sur le lien Télécharger, plus bas et à
droite de la page (voir la Figure 1.11). Dans la boîte de dialogue affichée par
Windows, cliquez sur le bouton Enregistrer le fichier.

e. Une fois le téléchargement terminé, ouvrez l’Explorateur de fichiers, puis le
dossier Téléchargements. Vous allez y retrouver le fichier gosu-0.10.6-x86-mingw32.gem. Faites un clic droit dessus, et choisissez la commande copier.


[image: ]
Figure 1.10 : Gosu, es-tu là ?

f. Toujours sur votre disque C:, déplacez-vous maintenant vers le dossier DevKit.
Faites un clic droit et choisissez Coller.

g. Il est temps maintenant de revenir à l’invite de commandes. Tapez alors
l’instruction suivante :


gem install gosu-0.10.6-x86-mingw32.gem

[image: ]Si Windows affiche un message de sécurité vous alertant sur le fait que Ruby
essaie d’utiliser votre réseau, acceptez. Le cas échéant, vous devrez peut-être
saisir votre mot de passe Windows. Pas de souci.
Au bout de quelques instants, vous devriez voir s’afficher le message de succès
illustré sur la Figure 1.12. Pour vérifier que tout s’est bien passé, tapez gem
list pour afficher toutes les gems installées avec votre version de Ruby. Vous
devriez y retrouver Gosu. Ouf !
[image: ]
Figure 1.11 : Télécharger la « bonne » version de Gosu.

Certes, tout cela vous a demandé certains efforts. Mais c’est fait une fois pour
toutes. Ruby est installé !
Revenons à l’autre question du jour : l’éditeur de texte dont vous allez vous
servir pour votre code. Sous Windows, je vous propose de choisir Notepad++,
qui est bien adapté, avec une interface en français, et qui est comme il se doit
entièrement gratuit. Suivez ces étapes :
1. Dans votre navigateur, saisissez l’adresse notepad-plus-plus.org/fr/. Dans
la page qui s’affiche, cliquez sur le bouton Download (voir la Figure 1.13), puis
une seconde fois sur ce bouton dans la page qui suit. Demandez à enregistrer le
fichier.


[image: ]
Figure 1.12 : Gosu est enfin correctement installé.

[image: ]
Figure 1.13 : Télécharger l’éditeur Notepad++.

Un programme d’installation va être téléchargé sur votre ordinateur.

2. Une fois le téléchargement terminé, demandez à exécuter le programme
d’installation. Laissez-vous guider en validant toutes les options par défaut
(sauf Create Shortcut on Desktop pour disposer d’un raccourci sur votre
bureau).

3. Acceptez le lancement de Notepad++ à la fin de l’installation. Faites un clic
droit sur la ligne qui indique Normal text file, tout à fait en bas et à gauche
de la fenêtre. Le menu qui s’affiche vous permet de choisir un langage de
programmation auquel Notepad++ va s’adapter. Cliquez sur R, puis sur Ruby
(voir la Figure 1.14).


[image: ]
Figure 1.14 : Configurer Notepad pour qu’il travaille avec Ruby.

Vous pouvez maintenant refermer la fenêtre de Notepad++. Vous le retrouverez
le moment venu sur votre bureau.
[image: ]Ruby est constamment mis à jour et amélioré. Les projets proposés dans ce
livre s’appuient sur la dernière version disponible au moment où ce livre est
écrit, en l’occurrence la version 2.3.0. Ruby (le premier chiffre représente
une version majeure, le second une sous-version, et le troisième le numéro
de construction courant). Pour autant, tous les projets du livre devraient
fonctionner avec des versions plus anciennes, typiquement la 1.9.3. Mais il vaut
tout de même mieux disposer d’une version estampillée 2.0.0 ou plus. Sous
Windows, pour utiliser la librairie graphique Gosu, il est également important
de sélectionner une version de Ruby et du kit de développement qui indiquent
qu’elles sont conçues pour un système 32 bits (et ce, quelle que soit la nature
de votre version de Windows). Et, comme vous avez pu le découvrir plus haut,
faire simplement confiance à la version de Gosu fournie avec Ruby n’est pas
forcément suffisant…
Si vous êtes sous Mac OS X
[image: ]Pour installer les outils de développement dédiés à Mac OS X, vous devez
être connecté à votre ordinateur avec un compte disposant d’un accès
Administrateur. Si vous êtes la seule personne qui utilise l’ordinateur, vous
disposez normalement d’un tel statut. Si vous partagez l’ordinateur avec
d’autres, que ce soit à l’école, à la maison ou au travail, vous devrez peut-être
vous rapprocher de la personne qui est responsable de la machine pour vous
donner un accès Administrateur, ou qu’elle installe elle-même les outils dont
vous avez besoin. Vous pouvez vérifier le niveau de droits dont vous disposez
en regardant ce que dit le panneau des utilisateurs et des groupes dans les
préférences du système. Cependant, vous ne devez pas paniquer : ces droits
d’administration ne sont nécessaires que pour configurer Ruby, pas pour les
projets développés dans ce livre.
Pour exécuter Ruby sous Mac OS X, vous devez procéder à son installation,
ainsi qu’à celle de plusieurs outils de développement. Les instructions qui
suivent ont été testées avec un Mac sous Yosemite (version 10.10.4). Mais
elles devraient valoir également pour El Capitan (Mac OS X version 10.11.1)
ou encore Mavericks (version 10.9.5) dès lors que vous exécutez les dernières
versions en date pour ces versions de Mac OS X :
1. Ouvrez le dossier des applications, puis celui des utilitaires.

2. Localisez l’application Terminal et ouvrez-la.

Vous allez voir s’afficher un indicatif se présentant sous la forme d’un signe
$ (dollar), comme l’illustre la Figure 1.15. Dans l’application Terminal, vous
tapez des commandes et vous appuyez sur la touche Entrée en fin de ligne, ce
qui constitue une méthode de travail de bas niveau pour communiquer avec
l’ordinateur. Mais avant que l’on invente la souris et les interfaces graphiques
(merci aux chercheurs de Xerox !), c’était la seule manière d’indiquer aux
ordinateurs ce qu’on voulait qu’ils fassent !

Bien entendu, le message que vous allez voir dans votre propre fenêtre de
terminal va afficher le nom de votre ordinateur, ou encore votre nom. En fait,
dans ce qui suit, je vais raccourcir tout cela et ne montrer que le caractère $
(dollar) afin de gagner un peu de place.


[image: ]
Figure 1.15 : L’application Terminal et son message standard.

3. À la différence de Windows, qui complique un peu les choses, Mac OS X est
fourni avec une version de Ruby préinstallée. Pour savoir laquelle, tapez
simplement ruby –version à la suite du message de commande. Par exemple :


$ ruby --version
ruby 2.0.0p481 (2014-05-08 revision 45883)
[universal.x86_64-darwin14]

Dans cet exemple, il s’agit de la version 2.0.0 de Ruby, et le nombre qui suit
la lettre p concerne le numéro courant de la compilation du langage. Sur ma
machine, ce numéro est égal à 481. Bien entendu, de nouvelles versions de
Ruby sont disponibles à ce jour, et la version du système d’exploitation Mac
a aussi évolué. Mais, même si vous effectuez une mise à jour vers une version
plus récente, les projets de ce livre devraient y fonctionner sans problème.

4. Pour utiliser certaines des gems de Ruby (ces petits outils qui viennent
améliorer et compléter le fonctionnement de celui-ci), vous devez installer des
outils de programmation en mode ligne de commande. Ces outils font partie
des paquets de développement Xcode qu’Apple met à votre disposition. Dans la
fenêtre Terminal, entrez la commande suivante :


$ xcode-select --install

Appuyez ensuite sur la touche Entrée. Le programme va ouvrir une fenêtre afin
de vous demander de confirmer l’installation des outils.

5. Cliquez sur le bouton d’installation, acceptez la licence, et attendez que tout se
mette en place.
Cette étape peut prendre quelques minutes selon la rapidité de votre connexion
Internet.

6. Vous allez ensuite installer des outils complémentaires appelés Homebrew (en
quelque sorte, un breuvage fait maison). Homebrew facilite l’installation et
la mise à jour d’outils complémentaires, ce que l’on appelle des packages, ou
paquets. Certains des projets développés dans ce livre utilisent des packages,
ou plutôt des gems dans le langage de Ruby. Ces gems s’installent plus
facilement avec Homebrew. Vous devez donc commencer par accéder au site
Web de Homebrew en tapant l’adresse www.brew.sh dans votre navigateur (voir la Figure 1.16).


[image: ]À partir de là, l’anglais s’impose !
[image: ]
Figure 1.16 : La page d’accueil de Homebrew et sa commande d’installation.

Vous allez voir des instructions pour installer Homebrew. En fait, la page vous
montre une longue ligne de commande qui commence par ruby -e. Vous
pouvez la copier depuis la page Web et la coller sur la ligne de commande dans
la fenêtre du Terminal.


[image: ]La ligne à copier est vraiment longue. En cas de problème, assurez-vous qu’il ne
vous manque rien…
La commande utilise Ruby pour installer Homebrew. Elle affiche un message
d’avertissement concernant l’utilisation de sudo, puis elle vous demande votre
mot de passe pour terminer l’installation. En fait, il s’agit uniquement d’une
question (légitime) de sécurité. Un certain nombre de messages de progression
vont défiler sur votre écran (voir la Figure 1.17). Si l’un d’entre eux vous dit que
vous n’avez pas souscrit à la licence Xcode, suivez les instructions qui vous
sont données et poursuivez la procédure.


[image: ]
Figure 1.17 : Homebrew finit de s’installer avec succès.

[image: ]Si vous apprenez tout juste à utiliser des programmes en mode ligne de
commande sous Mac OS X, le nom sudo ne vous est sans doute pas familier.
Il s’agit en fait d’un moyen de donner une permission temporaire à un
programme pour qu’il puisse utiliser des privilèges au niveau Administrateur.
Homebrew a besoin de ces autorisations pour configurer les dossiers et les
outils qui lui sont nécessaires. Le programme d’installation de Homebrew est
utilisé par des milliers de gens, et il fait très attention à l’emplacement dans
lequel il enregistre ses fichiers. Si vous devez un jour faire appel vous-même
à sudo, il vous faudra également prendre beaucoup de précautions pour vous
assurer que vous tapez la commande correctement.
7. Une fois Homebrew correctement installé, vous pouvez vérifier que tout est OK
en tapant la commande suivante :


$ brew doctor

Si tout s’est installé correctement, vous devriez voir un message indiquant que
votre système est paré pour Homebrew (Your system is ready for brew).
Sinon, vous allez recevoir des instructions pour terminer la mise à jour de
Homebrew.
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:\Devkit>gem install gosu

Fetching: gosu-0.10.7.gem (166%)

Temporarily enhancing PATH to include DevKit...

Building native extensions. This could take a while...

ERROR: Error installing gos
ERROR: Failed to build gem native extension.

current directory: C:/Ruby23/1ib/ruby/gens/2.3.0/gens/gosu-0.10.7/ext/gosu
Ruby23/bin/ruby.exe -r ./sitecon20160426-500-1pypagh.rb extcont.rb

This gem is not meant to be installed on Windows. Instead, please use:
gem install gosu --platform=i386-mingn32

extconf failed, exit code 1

Gem files will remain installed in C:/Ruby23/1ib/ruby/gems/2.3.0/gens/gosu-0.10.
7 for inspection.

Results logged to C:/Ruby23/1ib/ruby/gems/2.3.0/extensions/x86-mingw32/2.3.0/gos
u-0.10.7/gen_make .out
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