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    Introduction


    Lorsque j’ai écrit la première édition de ce livre, j’avais 10 ans et 20 kilos de moins. C’est vous dire le temps qui s’est écoulé depuis cette date (sauf si vous pensez que je me gave de sodas sucrés et de bonbons en tous genres). Pourtant, malgré toutes ces années, force est de constater qu’investir dans un PC et, pire encore, l’utiliser, reste deux choses difficiles. Alors que la publicité parvient à vous faire croire que l’usage d’un ordinateur est d’une simplicité enfantine, vous avez cette cruelle impression de passer pour un imbécile dès que la bête trône à une place de choix dans votre salon.


    



    L’objectif de ce livre est de vous démontrer par A plus B que vous n’êtes pas ce crétin des Alpes que votre femme ou votre mari laisse croire à votre voisinage. En effet, l’ordinateur n’est pas ce monstre sanguinaire dont les faux gourous de l’informatique entretiennent le mythe pour garder la main mise sur l’unique PC présent dans leur foyer. Non! Un ordinateur est certes intimidant de prime abord, mais s’avère être un compagnon docile dès que vous savez communiquer en bonne intelligence avec lui. Donc, ce livre est fait pour transformer un cauchemar potentiel en un fantastique voyage au pays du travail et des loisirs numériques.


    
      

      Quoi de neuf dans cette édition?


      Alors là, je dis bravo! Pourquoi? Parce que vous poursuivez la lecture de cette introduction. Beaucoup de lecteurs passent immédiatement au Chapitre 1, ou bien ouvrent le livre au petit bonheur la chance dans l’espoir de tomber sur le sujet qui leur pose problème.


      



      Cette nouvelle édition est à marquer d’une pierre blanche, car elle entre de plain-pied dans le 21e siècle. Je me suis efforcé de le terminer avant ce fatidique 21 décembre 2012 espérant aider les survivants d’un cataclysme terrestre à utiliser le dernier ordinateur fonctionnel et poussiéreux trouvé sous les décombres d’un obscur centre d’affaires effondré. Mais, si vous lisez la traduction française de cet ouvrage, c’est que les Mayas se sont considérablement trompés, chose qui ne serait pas surprenante puisqu’ils n’avaient pas d’ordinateurs pour prévoir une vraie fin du monde.


      



      Cette édition du PC pour les Nuls s’adresse à tous les utilisateurs de PC tournant sous le système d’exploitation Windows 8, le petit dernier de la société Microsoft. Vous découvrirez et apprécierez sa puissance, son élégance, sa convivialité, et son intelligence".


      



      Voici les nouveaux sujets abordés par cette édition:


      
        
          	[image: coche.jpg]Acheter l’ordinateur le mieux adapté à vos besoins quotidiens.


          	[image: coche.jpg]Passer à l’USB 3.0, aux derniers processeurs, aux nouveaux stockages de masse, et aux écrans les plus séduisants.


          	[image: coche.jpg]Les nouveautés stupéfiantes de Windows 8.


          	[image: coche.jpg]Les nouveautés décevantes de Windows 8.


          	[image: coche.jpg]La sauvegarde de vos données, y compris via Internet.


          	[image: coche.jpg]Les dernières solutions réseau et le stockage sur le cloud (informatique en nuage).


          	[image: coche.jpg]Un chapitre consacré aux périphériques sans fil Bluetooth.


          	[image: coche.jpg]Des informations sur la HDTV Internet et comment partager des médias sur un réseau local.


          	[image: coche.jpg]Des détails sur Facebook et le partage en ligne.


          	[image: coche.jpg]De nombreuses autres choses inestimables qui m’échappent et que je n’ai donc pas inclus dans cette liste.

        

      


      Bien entendu, cette nouvelle édition ne déroge pas à la règle exemplaire maintenue de livre en livre: Présenter les informations dans un français simple, convivial, et drôle en l’allégeant de tout vocabulaire technique rébarbatif.

    


    
      

      Où commencer?


      Ce livre est destiné à être utilisé comme un outil de référence: vous pouvez l’ouvrir à n’importe quelle page et commencer à lire. Il contient 30 chapitres. Ces chapitres sont tous autonomes, chacun s’attachant à un aspect particulier de votre ordinateur: mise en route, utilisation d’une imprimante, lancement de logiciels, etc. Chaque chapitre est divisé en entités indépendantes, centrées autour d’un thème principal. Voici quelques sujets abordés:


      
        
          	[image: coche.jpg]Éteindre ce satané z’engin.


          	[image: coche.jpg]Où se trouve le cordon ombilical, oups... d’alimentation?


          	[image: coche.jpg]Régler l’horloge via Internet.


          	[image: coche.jpg]Éjecter un CD ou une clé USB.


          	[image: coche.jpg]Arrêter l’imprimante en cas d’urgence.


          	[image: coche.jpg]Trouver des programmes sur Internet.


          	[image: coche.jpg]Se connecter à un réseau sans fil.


          	[image: coche.jpg]Télécharger des vidéos depuis YouTube.

        

      


      Vous n’avez pas besoin de mémoriser quoi que ce soit dans ce livre. Laissons donc cette tâche à la mémoire de l’ordinateur. Chaque chapitre contient des informations qui peuvent être lues et assimilées rapidement, de sorte que vous puissiez reposer le livre et continuer à utiliser l’ordinateur. Lorsque survient un événement technique, vous en êtes prévenu à temps afin de pouvoir l’éviter.

    


    
      

      Les conventions de cet ouvrage


      Ce livre est un ouvrage de référence: commencez par le sujet qui vous intéresse le plus et reportez-vous à l’index ou au sommaire pour y trouver les numéros des pages qui sauront répondre à votre demande. Lisez les pages qui vous intéressent, puis fermez le livre et mettez-vous au travail. Bien entendu, si vous souhaitez un complément d’information, il vous est toujours loisible de continuer la lecture et de profiter des nombreuses références croisées mises à votre disposition. Lorsqu’un message apparaît à l’écran, il est reproduit dans ce livre de la manière suivante:


      
        [image: i0002.jpg]

      


      et le texte à saisir est ainsi présenté:


      



      Tapez ça


      



      Vous pourrez saisir le texte Tapez ça comme indiqué, et appuyer ensuite sur la touche Entrée.


      



      Certaines commandes de Windows apparaissent de la façon suivante:


      



      Choisissez Fichier/Quitter.


      



      Vous devez cliquer sur le menu Fichier, puis choisir la commande Quitter. Vous pouvez utiliser la souris pour cela ou appuyer sur la touche Alt et la lettre soulignée de la commande, F puis Q dans cet exemple.


      



      Les combinaisons de touches apparaissent de la façon suivante:


      



      Ctrl + S


      



      Vous devez maintenir la touche Ctrl enfoncée, appuyer sur la touche S puis relâcher les deux touches en même temps.

    


    
      

      Ce que vous pouvez éviter de lire


      L’utilisation d’un ordinateur entraîne la consultation de nombreuses informations techniques. Pour mieux vous en prémunir, nous les avons isolées dans des encadrés clairement identifiés. Inutile de les lire si vous n’y tenez pas vraiment. Le plus souvent, il s’agit d’explications plus détaillées sur un sujet déjà traité dans le chapitre, qui ne sont pas indispensables à sa compréhension.

    


    
      

      Mes présomptions (d’innocence)


      Sans être de nature perspicace, je me permets quelques suppositions à votre sujet: vous avez un ordinateur que vous utilisez pour faire telle ou telle chose. Cet ordinateur est un PC qui fonctionne grâce à Windows. Cette dernière présomption est vitale:


      



      En effet, parler d’un PC de nos jours impose de traiter la dernière version du système d’exploitation de Microsoft, Windows 8. Rien à voir avec Windows 7 ou Vista, sans vous parler de versions encore plus anciennes. Windows 8 est déconcertant, mais d’une redoutable intelligence. Ce livre fera la lumière sur les principaux aspects de système d’exploitation.


      



      En revanche, quand j’utilise le terme Windows sans plus de précision, vous pouvez en déduire que mon propos vaut pour toutes les versions de ce système.

    


    
      

      Les icônes utilisées dans ce livre


      [image: i0003.jpg]Cette icône vous prévient que des informations techniques superflues vous attendent au tournant. Certaines sont très intéressantes, mais si vous n’êtes pas friand de jargon informatique, passez votre chemin, on ne vous en voudra pas.


      [image: i0004.jpg]Cette icône annonce des raccourcis et astuces utiles qui vous aideront à utiliser au mieux votre PC. Par exemple, lorsque vous répandez de l’acide sulfurique concentré fumant sur votre ordinateur, pensez à porter des gants et des lunettes de protection.


      [image: i0005.jpg]Cette icône est un pense-bête. Elle vous rappelle qu’il faut éteindre le gaz avant de quitter la maison ou vérifier la fermeture de votre braguette avant de vous présenter devant un large public.


      [image: i0006.jpg]Cette icône prévient d’un danger et indique généralement ce qu’il ne faut pas faire.

    


    
      

      À vous de jouer!


      Avec ce livre en main, vous êtes prêt à mater le PC le plus rétif. Vous pouvez commencer par consulter le sommaire ou l’index. Choisissez un sujet, allez à la page indiquée, et lancez-vous. N’hésitez pas à prendre des notes, à corner les pages et à faire tout ce qui ferait blêmir de rage un bibliothécaire. Bonne lecture...


      
        Avertissement aux lecteurs


        Les éditions First Interactive attirent l’attention de leurs lecteurs sur les risques encourus par le téléchargement illégal, sur Internet, ou la gravure de fichiers protégés par des droits d’auteur.


        



        Les éditions First Interactive rappellent que la copie partielle ou totale, et, par voie de conséquence, le téléchargement d’œuvres littéraires, cinématographiques ou musicales sont strictement interdits sans autorisation expresse des ayants droit. En l’absence d’une telle autorisation, les utilisateurs d’Internet téléchargeant des œuvres protégées s’exposent aux peines prévues à l’article L.335-4 du Code de la propriété intellectuelle.


        



        Quel que soit leur pays, les lecteurs sont invités à prendre connaissance des lois locales portant sur la protection des œuvres intellectuelles.

      

    

  


  
    

    Première partie


    Bienvenue sur la planète PC


    
      [image: i0007.jpg]

    


    
      Dans cette partie...


      N’importe qui sait à quoi ressemble un ordinateur. Même un chineur farfouillant dans une brocante en reconnaîtrait un (entre le moule à gaufre rouillé et la chaise à trois pieds rustique). Mais savez-vous vraiment ce qu’est un PC?


      



      Un ordinateur, c’est bien plus qu’un objet de consommation acheté sur une irrésistible impulsion et qui fonctionne tout de suite. En dépit des progrès pour le rendre plus convivial, l’ordinateur reste un objet de haute technologie. Pour l’exploiter au mieux, vous devez vous familiariser avec la bête. C’est le but de cette partie du livre.

    

  


  
    

    Chapitre 1


    Ordinateur? PC? C’est quoi ça?


    



    
      Dans ce chapitre:


      
        	[image: triangle.jpg] Quelques réponses à des questions standard.


        	[image: triangle.jpg] Les concepts élémentaires du PC.


        	[image: triangle.jpg] Matériel et logiciel.


        	[image: triangle.jpg] Acheter un ordinateur.


        	[image: triangle.jpg] Accepter que votre ordinateur soit plus bête que vous.

      

    


    



    Je préférerais que les ordinateurs soient vraiment diaboliques, car je n’aurais pas à vous persuader qu’il n’en est rien. Je crains alors que vous utilisiez votre PC dans une salle obscure, entourée de crucifix savamment placés par un prêtre exorciste cherchant à faire sortir le mal qui est en lui (dans votre ordinateur pas dans le prêtre).


    



    Pitié! Détendez-vous! Pour entamer une relation de saine collaboration avec votre PC, commençons par le démythifier. Ce chapitre présente les notions de base d’un PC, indispensables pour comprendre la machine que vous comptez acheter, que vous possédez depuis peu ou depuis fort longtemps.


    
      

      Réponses légitimes à des questions légitimes


      Je suis certain que votre esprit est submergé de questions concernant les ordinateurs. Je dois avouer que, très souvent, je me pose également des questions essentielles pour ne pas dire existentielles. Savez-vous qu’un imbécile n’est pas celui qui pose toujours des questions, mais bien au contraire celui qui n’en pose jamais? Croyez-moi! Peu de personnes se sentent à l’aise en présence d’un ordinateur ou de tout autre appareil high-tech.


      
        

        Qu’est-ce qu’un PC?


        L’ordinateur que vous possédez, ou que vous envisagez d’acheter, est un PC. Il existe beaucoup de types d’ordinateurs, des superordinateurs occupant l’étage entier d’un bâtiment, aux ordinateurs de poche. Mais le plus courant est le PC.


        



        PC sont les initiales de Personal Computer, ordinateur personnel, par référence à l’ancêtre de toute la lignée, le PC d’IBM apparu au début des années 1980. Un PC est un micro-ordinateur. De tous les micro-ordinateurs qui ont vu le jour, le PC est incontestablement le plus répandu.


        



        La Figure 1.1 illustre la chronologie informatique.


        
          
            Figure 1.1: Chronologie de l’informatique personnelle.

          


          [image: i0008.jpg]

        


        Aujourd’hui, un PC est tout ordinateur capable de tourner sous le système d’exploitation Windows. Il existe de subtiles différences entre les matériels, selon les fabricants, mais en général, un ordinateur équipé de Windows est forcément un PC (cela n’inclut pas les machines à coudre, trottinettes ou respirateurs artificiels susceptibles de tourner sous Windows).


        
          
            	[image: coche.jpg]Le sigle PC identifie généralement un ordinateur exécutant le système d’exploitation Windows.


            	[image: coche.jpg]Bien que votre voiture, votre machine à coudre, votre machine à laver le linge contiennent des éléments électroniques, vous ne pouvez pas les considérer comme des PC.


            	[image: coche.jpg]Curieusement, IBM ne fabrique plus de PC grand public depuis le début des années 2000.[image: i0009.jpg]


            	[image: coche.jpg]Le succès du PC tient à une architecture informatique ouverte. Cela signifie qu’il est très facile de modifier les composants d’un ordinateur de ce type. Il n’est pas nécessaire d’être un spécialiste en informatique pour mettre à jour et assurer le bon fonctionnement d’un PC.

          

        

      


      
        

        Pourquoi ne pas utiliser une tablette ou un smartphone à la place d’un PC?


        Cela ne fait aucun doute que vous puissiez être connecté, c’est-à-dire disposer d’un accès permanent à Internet, grâce à une tablette ou à un smartphone. Ces matériels vous plongent eux aussi dans un véritable environnement informatique.


        



        Les smartphones et les tablettes disposent d’un système d’exploitation permettant d’envoyer et de recevoir des courriers électroniques, de parcourir le Web, de jouer à des jeux, et de faire beaucoup d’autres choses, tout aussi intéressantes. Toutefois, il leur manque la puissance et les capacités d’expansion d’un PC. Par exemple, il est rare que vous puissiez facilement créer quelque chose avec ce type d’appareil. Au contraire, le PC est un outil de création et de productivité.


        [image: i0010.jpg]Maintenant, si vous changez d’opinion sur l’acquisition d’un PC, je tiens à vous rappeler que le remboursement de ce livre est impossible.

      


      
        

        Un PC peut-il exploser?


        J’ai le plaisir de vous annoncer qu’un PC ne peut pas exploser. Enfin, pas dans les conditions de fonctionnement normales... En revanche, il peut vous faire tourner en bourrique.

      

    


    
      

      Un ordinateur, c’est bête comme chou


      Les appareils sont généralement assez simples: un grille-pain grille du pain, un four à micro-ondes chauffe ce que l’on y enfourne, une voiture roule et le téléphone sert à communiquer à distance. L’usage de tout appareil se rapporte à sa description la plus élémentaire. Mais qu’en est-il de l’ordinateur?


      
        

        Un ordinateur, ça sait faire quoi?


        Un ordinateur n’est pas un outil extraordinaire. Il ne fait fondamentalement qu’une seule chose: acquérir des données en entrée, les traiter puis les restituer en sortie (voir Figure 1.2). C’est en réalité l’énorme potentiel de cette simple activité qui fait paraître l’ordinateur compliqué.


        
          
            Figure 1.2: L’activité fondamentale d’un ordinateur.

          


          [image: i0011.jpg]

        


        Trois notions permettent de comprendre le principe d’un ordinateur:


        
          
            	[image: coche.jpg]Les entrées/sorties.


            	[image: coche.jpg]Le traitement.


            	[image: coche.jpg]Le stockage.

          

        


        Entrées et sorties: Les entrées/sorties, communément appelées E/S, sont les deux tâches dont un ordinateur s’acquitte au mieux. C’est même quasiment la seule chose qu’il sache faire. Quand vous aurez assimilé la notion d’E/S, vous aurez tout compris de l’ordinateur. Enfin, presque tout... ou presque...


        



        Traitement: Si un ordinateur ne savait pas traiter des données, ce ne serait qu’un tas de ferraille sans utilité. Le traitement transforme les données reçues.


        



        Le traitement des données est effectué par un composant électronique – une «puce» – appelé microprocesseur ou, plus simplement, processeur. Vous en saurez davantage à son sujet au Chapitre 5.


        [image: i0012.jpg]Traiter des données? Cela vous paraît très abstrait. Prenons un exemple simple. Si vous demandez à votre ordinateur de calculer 2 + 3, vous lui demandez de traiter la donnée 2 et la donnée 3 en appliquant une addition. Le traitement de ces données aboutira au résultat 5.


        



        Stockage: Autre élément important de l’ordinateur, le stockage des données s’effectue dans une mémoire. Ce stockage est indispensable au niveau le plus élémentaire, car le processeur a besoin de place pour faire sa petite cuisine.


        



        Le stockage temporaire s’effectue dans la mémoire vive appelée RAM. C’est là que les programmes sont exécutés lorsque vous les utilisez. La mémoire vive est le lieu de travail du processeur. Pour plus d’informations à ce sujet, consultez le Chapitre 6.

      


      
        

        Matériel et logiciel


        Un ordinateur est constitué de deux éléments: le matériel et le logiciel. À l’instar de Laurel et Hardy ou de Roméo et Juliette, matériel et logiciel doivent aller de pair pour que l’ordinateur soit complet.


        



        Le matériel est l’élément tangible de l’ordinateur: vous pouvez le voir et le toucher. Le boîtier, le moniteur, le clavier et la souris font partie du matériel.


        



        Le logiciel est le cerveau de l’ordinateur. Il dicte au matériel ce qu’il doit faire.


        



        D’une certaine manière, on peut considérer l’ordinateur comme un orchestre symphonique. Le matériel est constitué des musiciens et de leurs instruments. Le logiciel est la partition.


        



        Sans logiciel, l’ordinateur est un objet inerte. Sans instruction, il ne saura rien faire, un peu comme un orchestre sans partition, de surcroît incapable de produire le moindre couac.


        



        C’est le logiciel qui fait la «personnalité» de l’ordinateur.


        
          
            	[image: coche.jpg]Ce qui peut se jeter par la fenêtre, c’est du matériel.


            	[image: coche.jpg]Ce que vous pouvez jeter par la fenêtre, mais qui rentre par la porte, c’est un chat.


            	[image: coche.jpg]Le logiciel n’est rien qu’un ensemble d’instructions indiquant au matériel ce qu’il doit faire, comment il doit le faire, ou à quel moment il doit irrémédiablement perdre vos données.


            	[image: coche.jpg]Le logiciel est plus important que le matériel. À l’instar du maître et de l’esclave, c’est le logiciel qui dicte sa loi au matériel. C’est un point important à prendre en compte au moment de l’achat d’un ordinateur, car la plupart des gens attachent plus d’importance à ce qu’ils voient qu’à ce qui régit en coulisse.


            	[image: coche.jpg]Sans le logiciel adéquat, le matériel relié à l’ordinateur ne peut rien faire. Dans ce cas, le PC peut à la rigueur servir d’ancre, de lest ou de contrepoids.

          

        

      

    


    
      

      Achetez vous-mêmes un PC!


      Ne précipitez jamais l’achat d’un ordinateur. En effet, un PC est un ensemble de composants électroniques très complexe. De ce fait, l’achat d’un ordinateur ressemble à aucun autre type d’investissement. Ainsi, pour réussir votre acquisition, je vous propose une méthode composée de cinq étapes:


      
        	Identifiez exactement ce que vous souhaitez faire avec un ordinateur.

      


      C’est facile, n’est-ce pas?! Si vous respectez ces étapes et que vous êtes vigilants, il n’y a aucune raison pour que l’achat d’un ordinateur se déroule mal.


      
        

        Étape 1. Que souhaitez-vous faire de votre ordinateur?


        Cela paraît incroyable, mais beaucoup de personnes ne savent pas pourquoi elles achètent un ordinateur. Pourtant, tout le monde n’est pas destiné à posséder un PC. Certaines personnes s’en sortiront très bien avec un téléphone mobile ou une tablette qui coûte bien moins cher qu’un ordinateur de qualité.


        



        En revanche, l’achat d’un ordinateur doit procéder d’un besoin réel. Par exemple, souhaitez-vous taper du texte dans un logiciel de traitement de texte, envoyer des e-mails, ou bien utiliser un réseau social? Peut-être souhaitez-vous simplement jouer aux jeux 3D les plus récents? Ou bien encore vous êtes un passionné d’images et voulez travailler sur vos photographies numériques ou bien créer des animations? Les possibilités offertes par un ordinateur sont infinies. Toutefois, j’insiste sur le fait qu’une seule raison doit vous pousser à investir dans un PC. Dès que cette raison est identifiée, lancez-vous!

      


      
        

        Étape 2. Trouvez le logiciel


        Sans logiciel, ou programme, un ordinateur ne sert absolument à rien. Le type d’application que vous souhaitez exécuter sur un ordinateur dictera votre choix. En effet, vous n’avez pas les mêmes besoins informatiques lorsque vous souhaitez simplement surfer sur Internet ou taper du texte, que si vous voulez traiter des images, monter des vidéos, ou jouer à des jeux en 3D.


        



        Une fois que vous avez identifié les programmes qui vous permettront d’accomplir ces tâches informatiques, vous pouvez passer à l’étape suivante.

      


      
        

        Étape 3. Identifiez le matériel nécessaire aux logiciels


        Pour savoir quel matériel est nécessaire à l’exploitation de votre logiciel, lisez simplement les informations imprimées sur sa boîte. Par exemple, certains programmes nécessiteront l’ajout d’une barrette de mémoire. D’autres imposeront l’utilisation d’une carte graphique haut de gamme.


        
          
            	[image: coche.jpg]Pour une utilisation généraliste, n’importe quel PC exécutant le système d’exploitation Windows comblera vos besoins. En revanche, dès que vous envisagez d’utiliser un programme spécifique, vérifiez que votre ordinateur dispose du matériel indispensable à son exploitation.[image: i0013.jpg]


            	[image: coche.jpg]N’essayez pas de comprendre tout ce qui est écrit sur l’emballage de votre logiciel. Dès qu’un terme vous pose problème, consultez l’index de ce livre pour accéder aux explications le concernant.

          

        

      


      
        

        Étape 4. Localisez le support technique


        Lorsque vous débutez en informatique, il est important de disposer d’un support ou d’une assistance technique performante et facilement accessible. Toutefois, je vais faire tomber un mythe: ce ne sont pas forcément les marques de renom qui proposent le meilleur support technique.


        



        Un service, un support, ou une assistance signifie une chose: Qui va réparer l’ordinateur? Par conséquent, je conseille d’acheter systématiquement un premier ordinateur dans un magasin informatique proche de votre domicile. Vous développerez une relation de confiance avec les revendeurs. En cas de problème, il sera très facile d’apporter votre PC en réparation. Lorsque vous achetez ce type de matériel sur Internet, le retour au service après-vente peut poser certains problèmes.


        



        L’assistance englobe également l’utilisation et la maintenance du système informatique lui-même. En effet, les débutants ont souvent du mal à s’imprégner de la philosophie d’un ordinateur. Lorsqu’ils échouent dans l’accomplissement d’une tâche, il est important de pouvoir contacter un support technique qui prendra le temps de vous expliquer comment procéder.

      


      
        

        Étape 5. Achetez l’ordinateur!


        Il s’agit de la dernière étape de cette procédure! Vous allez acheter votre nouvel ordinateur!

      

    


    
      

      Une dernière chose à ne jamais oublier


      [image: i0014.jpg]Les ordinateurs ne sont pas diaboliques. Ils ne sont pas dotés d’une intelligence malsaine. Ce ne sont pas des machines perverses. Elles ne sont là que pour exécuter ce que vous leur demandez pour satisfaire vos besoins ludiques, bureautiques, ou créatifs. Sachez que vous serez toujours plus intelligent que votre PC.

    

  




Chapitre 2

Le tour du propriétaire

 



Dans ce chapitre :


	[image: triangle.jpg] L’équipement de base d’un PC.

	[image: triangle.jpg] Les différents types de PC.

	[image: triangle.jpg] Ce qui orne le boîtier.

	[image: triangle.jpg] Connecteurs, prises et orifices.

	[image: triangle.jpg] Les symboles et les couleurs.





 


Vous pensez sans doute que vingt-cinq ans après le commencement de la révolution micro-informatique, la plupart des gens savent à quoi ressemble un ordinateur. Détrompez-vous. Pour beaucoup, l’écran est l’ordinateur. Mais vous, sauriez-vous distinguer l’ordinateur de ses périphériques ?

 


Des deux composants d’un ordinateur, le matériel et les logiciels, c’est le matériel qui intéresse le plus les gens, bien que les logiciels soient le plus important. Ce chapitre donne une vue d’ensemble sur ce qu’est un PC et ce que l’on y trouve.



Le matériel de base

La Figure 2.1 montre un ordinateur type. Il est important d’appeler chaque chose par son nom (un chat est un chat).



Figure 2.1 : Un ordinateur de base, mais complet.



[image: i0015.jpg]



Unité centrale : C’est le boîtier central, appelé aussi tout simplement « l’ordinateur », puisqu’il contient toute l’électronique de la bête, ainsi que divers boutons, voyants lumineux et prises en tous genres auxquelles vous branchez le restant de l’installation.

 


Moniteur : Périphérique de sortie arborant un bel écran. Appelé aussi tout simplement « écran ».

 


Clavier : Périphérique d’entrée comportant une centaine de touches. C’est le principal moyen de communication avec l’ordinateur.

 


Souris : Ni mulot ni Marsupilami, la souris est un périphérique fort utile pour sélectionner ou actionner des éléments à l’écran ou pour dessiner.

 


Haut-parleurs : Sans eux, le PC n’émettrait que de lamentables bips. Parfois intégrés à l’unité centrale ou au moniteur, les haut-parleurs restituent un son digne de ce nom. En cassant votre tirelire, vous pourrez ajouter un caisson de basse qui fera trembler les fenêtres des voisins.

 


Disque dur externe : Vous n’en avez pas forcément besoin. Cependant, au bout de quelques mois, vous aurez accumulé tellement de données qu’il serait dommage et frustrant de les perdre. Un disque dur externe vous permettra d’effectuer une sauvegarde des fichiers les plus importants (photos, vidéo, texte, etc.).

 


Imprimante : C’est grâce à elle que vous pouvez obtenir une « sortie papier » de vos textes et de vos images.

 


En plus de ces éléments de base, un ordinateur peut être équipé d’un scanneur, d’un disque dur externe, d’un modem à haut débit, d’une manette de jeu, ou de moyens de communiquer avec un appareil photo numérique ou avec d’autres ordinateurs. Ce ne sont pas les options qui manquent !

 


Ce que ne montre pas la Figure 2.1, ni d’ailleurs les publicités, c’est la filasse qui s’étale à l’arrière d’un ordinateur. Un inextricable plat de nouilles !


[image: i0016.jpg]

	[image: coche.jpg] Sachez toujours où se trouvent les différents éléments d’un ordinateur. Si l’imprimante n’est pas à côté, elle est peut-être dans une autre pièce, reliée au réseau informatique.

	[image: coche.jpg] Incroyable mais vrai : des gens croient encore que l’écran est l’ordinateur. Toutefois, certains PC dit all-in-one (tout en un) intègrent l’unité centrale derrière l’écran, ce qui peut prêter à confusion.

	[image: coche.jpg] Les différents éléments de la Figure 2.1 sont décrits en détail dans la Deuxième partie du livre.[image: i0017.jpg]

	[image: coche.jpg] Vous entendrez parfois le terme CPU. Ce sont les initiales de Central Processing Unit, unité de traitement centrale, autrement dit : microprocesseur. Ceux qui emploient ce terme à la place d’unité centrale, en général pour frimer, se trompent. Pour plus d’informations, consultez le Chapitre 5.









Variations sur le thème du PC

La grande fierté de tout ordinateur reste son boîtier, c’est-à-dire sa tour qui contient tous les composants du PC. Cette nouvelle section est destinée à vous familiariser avec les différents types de tour.



Il n’existe pas deux tours identiques

Il n’existe pas plus de PC type qu’il n’existe de voiture type. Bien que l’on trouve des éléments communs sur tous les PC, et des éléments communs sur toutes les voitures, leur conception et leurs caractéristiques varient d’un fabricant à un autre. La Figure 2.2 montre les types de PC les plus fréquemment rencontrés.



Figure 2.2 : Les différents types de PC.



[image: i0018.jpg]





	[image: coche.jpg] La mini-tour : C’est la configuration la plus répandue. L’ordinateur est hébergé dans un boîtier parallélépipédique en hauteur, posé sur ou sous le bureau.

	[image: coche.jpg] L’ordinateur de bureau : Semblable à la mini-tour, mais couché sur le côté, l’écran est posé dessus. Désigne aussi tout ordinateur utilisé en bureautique qui n’est pas un ordinateur portable.

	[image: coche.jpg] Le mini-ordinateur de bureau : il s’agit d’une unité centrale qui se pose généralement sur votre bureau. Elle est plus petite que l’ordinateur de bureau traditionnel. Ces mini-ordinateurs sont meilleur marché. En revanche, leur petite taille limite les possibilités d’extension internes.

	[image: coche.jpg] L’ordinateur All-in-One : Une nouvelle tendance informatique consiste à proposer des ordinateurs dont les composants électroniques sont installés derrière l’écran. Ainsi, l’écran et « la tour » forment une seule entité. Le lecteur de CD/DVD est installé sur un des côtés de l’écran. De nombreux connecteurs sont disponibles à l’arrière du PC.

	[image: coche.jpg] La tour : Boîtier dont la hauteur est souvent supérieure à 60 cm. Une tour contient suffisamment de place pour différents équipements. C’est la configuration de choix pour le matériel professionnel, notamment les serveurs de réseau. Les fanas d’informatique l’affectionnent aussi en raison de son évolutivité, autrement dit la place pour y fourrer un invraisemblable fourbi.

	[image: coche.jpg] L’ordinateur portable : Ordinateur compact auquel l’écran est intégré. À quelques exceptions près, mentionnées dans ce livre, un ordinateur portable offre les mêmes fonctionnalités qu’un ordinateur de bureau.





Le choix du type d’ordinateur dépend de vos besoins. Ceux qui s’en servent intensivement apprécient l’évolutivité des tours, voire des mini-tours. Les utilisateurs nomades préfèrent les portables.


[image: i0019.jpg]

	[image: coche.jpg] Quelle que soit la taille de votre ordinateur, de nombreux éléments externes viendront remplir l’espace vide de votre bureau.

	[image: coche.jpg] La Tablet PC est un type particulier d’ordinateur portable. Elle consiste en un écran sur lequel vous agissez à l’aide d’un stylet.

	[image: coche.jpg] Pour plus d’informations sur les ordinateurs portables, reportez-vous à l’ouvrage le PC portable pour les Nuls publié aux éditions First interactives.











Un coup d’œil à l’unité centrale

L’unité centrale, qui est en réalité l’ordinateur, n’est pas indépendante. C’est en effet à cet élément que vous branchez tout le fourbi qui constitue votre installation informatique. À cette fin, l’unité centrale est constellée d’un grand nombre de prises et de connecteurs, parfois cachés derrière une porte. La Figure 2.3 détaille les différents éléments présents en façade de l’unité centrale. Voici quelques explications à leur sujet :

 


Lecteur/Graveur de CD/DVD/Blu-ray : À l’instar d’un lecteur de CD ou de DVD de salon, le PC est équipé en façade d’un tiroir coulissant servant à insérer et éjecter les disques compacts. Certains ordinateurs sont équipés de deux lecteurs (un lecteur et un lecteur/graveur), d’autres n’ont qu’un lecteur/graveur.
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