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Avant-propos
Par Larry Constantine1
Ce livre, premier d’une série, s’adresse aux programmeurs professionnels, ces développeurs de
logiciels passionnés par leur métier qui cherchent à améliorer leur travail par petites touches,
pour des résultats importants. L’auteur, Kent Beck, est justement un professionnel dévoué, toujours attentif aux détails et en accord avec une vision plus large des problèmes.
Les développeurs de logiciels en exercice accordent souvent peu d’attention à la théorie, mais
Kent sait de quoi il parle lorsqu’il rassemble pratique et théorie dans un guide à la fois lisible et
concret sur le rangement du code.
« En théorie, il n’y a pas de différence entre la théorie et la pratique, mais en pratique, il y en a
une. » Diverses versions de cette déclaration concise ont été largement et incorrectement attribuées à Albert Einstein et à Yogi Berra, entre autres. Seul un intellectuel (plaidant coupable !) se
soucierait que son véritable auteur est Benjamin Brewster, un étudiant de Yale, qui l’a employée
en 1882 lors de la rédaction d’un article pour le Yale Literary Magazine. Si je suis en mesure de
vous donner ce détail, c’est grâce aux passionnés des mots intervenant sur QuoteInvestigator.com : cette occupation exige une justesse dans les détails.
En réunissant la théorie et la pratique, Kent commence par le bas, avec de minuscules morceaux
de code et une attention méticuleuse portée aux petits détails. Il remonte ensuite jusqu’à une vue
d’ensemble plus large qui décrit le processus de création d’un code plus propre et plus robuste
face aux changements et aux corrections inévitables. En rédigeant ce guide pratique, Kent s’est
finalement appuyé sur l’économie réelle du développement de logiciels, ainsi que sur la théorie
fondamentale du génie logiciel.
Voici cette théorie fondamentale : la complexité d’un code informatique dépend de la manière
dont il est découpé en parties, du degré de couplage de ces parties entre elles et de leur niveau
de cohésion intrinsèque. L’origine de la théorie du couplage et de la cohésion est généralement
attribuée au livre que j’ai coécrit avec Ed Yourdon, Structured Design (Yourdon Press, 1975 ;
Prentice Hall, 1979), bien qu’on pourrait la relier à une présentation effectuée en 1968 lors d’une
conférence à Cambridge, Massachusetts. Le couplage et la cohésion ont failli ne pas figurer dans
l’édition de 1979 publiée par Prentice Hall. Les éditeurs avaient alors essayé de nous convaincre,
Ed et moi, d’omettre ces deux chapitres sous prétexte que « personne ne s’intéresse à la théorie ».
Mais, heureusement pour le génie logiciel, nous avons remporté la bataille et l’histoire a montré
que les éditeurs avaient tort. La théorie a depuis été validée par un demi-siècle de pratique et des
centaines d’études et de recherches.
Le couplage et la cohésion ne sont que des mesures de la complexité du code informatique,
non pas du point de vue des ordinateurs qui exécutent les programmes, mais de celui des êtres
humains qui essaient de le comprendre. Pour comprendre un programme, que ce soit dans le
but de le créer, de le corriger ou de le modifier, il faut comprendre la partie de code que l’on
observe, ainsi que les autres morceaux auxquels elle est reliée, dont elle dépend, qu’elle affecte
ou par lesquels elle est affectée. Si ce bout de code est cohérent, s’il a un sens dans sa globalité,
s’il forme ce que les psychologues cognitifs appellent une gestalt, il est plus facile à comprendre.
C’est la cohésion. Ses relations avec d’autres morceaux de code seront également plus faciles à
comprendre si elles sont peu nombreuses et relativement faibles ou fortement contraintes. C’est
le couplage. Le couplage et la cohésion concernent en fait la manière dont le cerveau traite les
systèmes complexes.
Voilà, propre et net. C’en est fini de la théorie. Voici à présent venu le moment des détails pratiques, avec juste ce qu’il faut de théorie pour donner un sens à l’ensemble. Kent Beck sera votre
guide compétent durant ce voyage.


1 Professeur à l’université de Madère, au Portugal, et à l’université de technologie de Sydney, en Australie, Larry Constantine
a écrit plus de 200 articles et une trentaine de livres, dont le lauréat du prix Jolt, Software for Use (Addison Wesley, 1999),
coécrit avec Lucy Lockwood, sans oublier une quinzaine de romans sous son nom de plume, Lior Samson.


Préface
Que signifie ranger, d’abord ?
« Je dois modifier ce code, mais il est compliqué. Par quoi dois-je commencer ? »
« Je devrais peut-être réorganiser le code avant de le modifier. Peut-être, un peu. Ou peut-être
pas ? »
Voilà des questions que nous pouvons nous poser. Si les réponses étaient faciles, nous n’aurions
pas ressenti le besoin d’écrire un livre pour les trouver.
Dans cet ouvrage, nous expliquons :
• quand ranger un code désordonné avant de modifier son fonctionnement ;

• comment ranger un code désordonné de manière sûre et efficace ;

• comment arrêter le rangement d’un code désordonné ;

• pourquoi le rangement est efficace.


La conception de logiciels est un exercice de relations humaines. Nous allons commencer par
celle avec la personne connue qui se reflète dans le miroir, c’est-à-dire la relation du programmeur avec lui-même. Pourquoi ne prenons-nous pas le temps de nous occuper de nous-mêmes ?
De rendre notre travail plus facile ? Pourquoi s’engager dans une réorganisation du code en
mettant de côté le travail qui aiderait les utilisateurs ?
Notre mission consiste à faire en sorte que les développeurs se sentent en sécurité dans ce
monde. Sur ce chemin, la prochaine étape est celle qu’il faut franchir lorsque l’on est confronté
à un code sale. La conception de logiciels est un outil puissant qui aide à soulager la douleur du
monde, pour peu qu’elle soit correctement utilisée. Dans le cas contraire, elle devient un instrument d’oppression supplémentaire et un frein à l’efficacité du développement logiciel.
Cet ouvrage est le premier d’une série consacrée à la conception de logiciels dans le but de
valoriser cette pratique et de la rendre abordable. Nous commençons donc par une forme de
conception que vous pouvez mettre en place vous-même. Les livres suivants appliqueront la
conception de logiciels aux relations entre les programmeurs d’une équipe, avant de s’attaquer
à l’essentiel : la relation entre les affaires et la technologie. Mais, pour commencer, il s’agit de
comprendre et de mettre en pratique la conception de logiciels d’une manière qui soit bénéfique
à notre travail quotidien.
Supposons que nous ayons une longue fonction contenant de nombreuses lignes de code. Avant
de la modifier, nous lisons ce code pour en comprendre le fonctionnement. Ce faisant, nous
découvrons comment le diviser de façon logique en morceaux plus petits. En créant ces morceaux, nous procédons au rangement du code. Parmi les autres formes de remise en ordre, citons
l’utilisation des clauses de garde, l’explication des commentaires et les fonctions d’aide.
Dans cet ouvrage, nous mettons en pratique ce que nous proposons. Nous expliquons ce rangement en petits morceaux et suggérons quand et où l’appliquer. Ainsi, au lieu d’essayer de maîtriser la réorganisation dans son ensemble, vous pouvez essayer quelques rangements qui font sens
dans votre cas. L’ouvrage débute également en décrivant la théorie sous-jacente à la conception
des logiciels : le couplage, la cohésion, les flux de trésorerie actualisés (DCF, discounted cash
flows) et l’optionnalité.
À qui est destiné ce livre ?
Cet ouvrage s’adresse aux programmeurs, aux développeurs principaux, aux architectes logiciels et aux responsables techniques. Il n’est lié à aucun langage de programmation, et tous les
développeurs pourront appliquer les concepts décrits à leurs propres projets. En revanche, nous
supposons que vous n’êtes pas novice en matière de programmation, de façon générale.
Ce que vous allez apprendre
En allant au bout de cet ouvrage, vous comprendrez :
• la différence fondamentale entre modifier le comportement d’un système et modifier sa
structure ;

• la magie de l’alternance entre investir dans la structure et investir dans le comportement,
comme un programmeur solitaire qui modifie le code ;

• les bases de la théorie sur le fonctionnement de la conception des logiciels et les forces
auxquelles elle est soumise.


Vous serez également en mesure :
• d’améliorer votre propre expérience de la programmation en commençant parfois par le
rangement (d’autres fois en y procédant plus tard) ;

• de commencer à réaliser de grands changements en procédant par petites étapes fiables ;

• de vous préparer à la conception en tant qu’activité humaine apportant diverses
récompenses.


Contenu de ce livre
Ce livre comprend une introduction et trois parties :
Introduction
Nous commençons par une brève description de nos motivations à écrire ce livre, comment
nous en sommes venus à l’écrire, à qui il est destiné et ce à quoi le lecteur peut s’attendre.
Ensuite, nous entrons dans le vif du sujet.

Partie I : Les rangements
Un rangement est comparable à un petit refactoring (remaniement). Chaque court chapitre
de cette partie correspond à une opération de rangement. Si vous rencontrez du code
comme ceci, modifiez-le comme cela, puis mettez-le en production.

Partie II : La gestion
Ensuite, nous abordons la gestion du processus de remise en ordre. La philosophie du
rangement repose en partie sur le fait que cette opération ne devrait jamais représenter
un gros travail. En aucun cas elle ne doit être consignée, suivie, planifiée et programmée.
Si vous devez modifier un code, mais que cette tâche soit difficile car il est mal organisé,
commencez par le mettre en ordre. Même dans le cadre des activités quotidiennes, c’est un
processus qui s’améliore toujours avec la réflexion.

Partie III : La théorie
C’est là que nous pouvons enfin déployer nos ailes et approfondir les sujets qui nous
passionnent. Qu’entendons-nous par « la conception de logiciels est un exercice de relations
humaines » ? Qui sont ces humains ? Comment leurs besoins peuvent-ils être mieux
satisfaits grâce à une meilleure conception logicielle ? Pourquoi les logiciels coûtent-ils
si cher ? Que faire pour y remédier (indice : la conception de logiciels) ? Le couplage ? La
cohésion ? La loi de puissance ?

Notre objectif est que vous commenciez par lire le matin, puis conceviez mieux l’après-midi.
Ensuite, chaque jour passant, que vous conceviez un peu mieux. Très vite, la conception de logiciels ne sera plus le maillon faible de la chaîne de création de valeur avec le logiciel.
Pourquoi une conception « empirique » des logiciels ?
En matière de conception de logiciels, les débats les plus vifs semblent porter sur la question de
savoir quoi concevoir :
• Quelle doit être la taille des services ?

• Quelle doit être la taille des référentiels ?

• Faut-il opter pour les événements ou une invocation explicite des services ?

• Faut-il choisir des objets, des fonctions ou du code impératif ?


Ces débats sur le quoi cachent un désaccord plus profond entre les concepteurs de logiciels vis-à-vis du quand. Voici une caricature des axes de ce désaccord :
Conception spéculative
Puisque nous savons ce que nous voulons faire par la suite, concevons-le dès à présent. Les
coûts seront moindres. Par ailleurs, lorsque le logiciel sera en production, nous n’aurons
plus l’occasion d’en faire la conception. Mieux vaut tout assembler aujourd’hui.

Conception réactive
Puisque seules les fonctionnalités intéressent l’ensemble des parties, menons une conception
a minima aujourd’hui afin de pouvoir revenir aux fonctionnalités plus tard. Ce n’est que
lorsque l’ajout de ces fonctionnalités deviendra quasi impossible que nous améliorerons à
contrecœur la conception, et encore, juste assez pour revenir aux fonctionnalités.

Nous aimerions que la réponse à la question « quand ? » soit « quelque part au milieu ». Lorsque
nous constatons qu’une certaine catégorie de fonctionnalités est difficile à ajouter, nous reprenons la conception jusqu’à ce que la complexité s’amenuise.













OEBPS/nav.xhtml
Sommaire

		Couverture

		L'art de ranger son code

		Copyright

		Avant-propos

		Préface		Que signifie ranger, d’abord ?

		À qui est destiné ce livre ?

		Ce que vous allez apprendre

		Contenu de ce livre		Introduction

		Partie I : Les rangements

		Partie II : La gestion

		Partie III : La théorie





		Pourquoi une conception « empirique » des logiciels ?		Conception spéculative

		Conception réactive

		Fonctionnalités

		Conception





		Comment j’en suis venu à écrire ce livre

		Remerciements





		Dédicace

		Introduction

		Partie I. Les rangements		Chapitre 1. Clauses de garde

		Chapitre 2. Code mort

		Chapitre 3. Normaliser les symétries

		Chapitre 4. Nouvelle interface, ancienne implémentation

		Chapitre 5. Ordre de lecture

		Chapitre 6. Ordre de cohésion

		Chapitre 7. Regrouper la déclaration et l’initialisation

		Chapitre 8. Variables explicatives

		Chapitre 9. Constantes explicatives

		Chapitre 10. Paramètres explicites

		Chapitre 11. Morceler les instructions

		Chapitre 12. Extraire des routines d’aide

		Chapitre 13. Une pile

		Chapitre 14. Commentaires explicatifs

		Chapitre 15. Supprimer les commentaires redondants





		Partie II. La gestion		Chapitre 16. Séparer les rangements

		Chapitre 17. Enchaînement		Clauses de garde

		Code mort

		Normaliser les symétries

		Nouvelle interface, ancienne implémentation

		Ordre de lecture

		Ordre de cohésion

		Variables explicatives

		Constantes explicatives

		Paramètres explicites

		Morceler les instructions

		Extraire des routines d’aide

		Une pile

		Commentaires explicatifs

		Supprimer les commentaires redondants

		Conclusion





		Chapitre 18. Taille des lots		Les collisions

		Les interactions

		La spéculation





		Chapitre 19. Rythme

		Chapitre 20. Démêler l’enchevêtrement

		Chapitre 21. D’abord, après, plus tard, jamais		Jamais

		Plus tard

		Après

		D’abord

		En résumé









		Partie III. La théorie		Chapitre 22. Éléments liés de façon bénéfique		Éléments

		Liés

		De façon bénéfique

		Éléments liés de façon bénéfique





		Chapitre 23. Structure et comportement		Les couples d’entrées/sorties

		Les invariants





		Chapitre 24. Aspects économiques : valeur temporelle et optionnalité

		Chapitre 25. Un euro aujourd’hui > un euro demain

		Chapitre 26. Options

		Chapitre 27. Options et flux de trésorerie

		Chapitre 28. Modifications réversibles de la structure

		Chapitre 29. Couplage		1–N

		Cascade





		Chapitre 30. Équivalence de Constantine

		Chapitre 31. Couplage contre découplage

		Chapitre 32. Cohésion





		Conclusion

		Bibliographie

		Sommaire



Pages

		A

		III

		IV

		VII

		VIII

		IX

		X

		XI

		XII

		XV

		XVI

		XVII

		XVIII

		1

		3

		4

		5

		7

		8

		9

		11

		13

		15

		16

		17

		19

		20

		21

		23

		25

		26

		27

		28

		29

		31

		32

		33

		35

		36

		37

		39

		40

		41

		43

		44

		45

		46

		47

		48

		49

		50

		51

		52

		53

		54

		55

		57

		58

		59

		60

		61

		63

		64

		65

		67

		68

		69

		70

		71

		72

		73

		75

		76

		77

		78

		79

		80

		81

		83

		84

		85

		87

		88

		89

		91

		92

		93

		94

		95

		96

		97

		B



Guide

		Couverture

		Avant-propos

		Sommaire






OEBPS/images/info001_img002.jpg






OEBPS/images/titl001_img001.jpg
ALEYEN OREILLY






OEBPS/images/cover.jpg
OREILLY"

L'Art de ranger
son code

Une vision personnelle de la conception
empirique des logiciels

Kent Beck

Avant-propos de Larry Constantine










