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À propos de l’auteur
Nourri aux comics, Troy Brownfield est devenu fan de super-héros, d’histoires
d’horreur, de mythes et de monstres. Pendant sept ans, il a couvert les sujets
liés aux comics à Newsarama. Il est aussi directeur de la publication du Saturday
Evening Post, de Jack and Jill Magazine et de Humpty Dumpty Magazine. Il a écrit
sur les comics, pour des magazines, des sites web, des journaux, etc. Il est aussi
l’auteur d’un recueil de nouvelles d’horreur, Inhabited. Troy Brownfield – qui
pourrait bien être un mutant non recensé – vit dans l’Indiana avec sa femme et
ses deux fils, biberonnés aux films Marvel.
Dédicace
Je dédie ce livre à ma super-équipe : ma femme, Becky, et mes fils, Connor et Kyle.
Je travaillais déjà sur ce livre lorsque j’ai appris que j’étais atteint d’un cancer, ce
qui a changé ma vie. Leur amour et leur soutien ont tout rendu possible.
Remerciements de l’auteur
J’aimerais remercier l’équipe de Wiley qui m’a embarqué dans cette aventure aussi
exaltante qu’étrange, à savoir Steve Hayes, Jennifer Yee et Tim Gallan. Impossible
d’écrire sur les Marvel Comics sans remercier chaleureusement les hommes et les
femmes qui ont réalisé ces ouvrages pendant des décennies. Cette communauté
d’une incroyable créativité réunit les gardiens de la mythologie moderne.
Ma passion pour les comics a été encouragée par d’excellents professeurs à
l’université, notamment Jake Jakaitas, Steve Connelly et Sharon Russell. Je ne
remercierai jamais assez Howard McMillen pour avoir amélioré ma plume.
Lorsque je me suis lancé dans l’écriture d’articles en ligne sur les comics à la fin
des années 1990, Heidi MacDonald et Jennifer Contino m’ont mis le pied à l’étrier.
Puis j’ai rencontré l’un de mes plus anciens partenaires créatifs, Matt Brady, qui
dirigeait alors Newsarama.com. Il m’a permis de devenir chroniqueur régulier
et le capitaine de l’équipe des critiques et du Blog@Newsarama. Cette fonction
m’a ouvert un nombre incroyable de portes, et je ne pourrai jamais lui rendre la
pareille (il coûte bien trop cher !). Merci aussi à Raven Gregory et à Nick Barrucci
de m’avoir confié des projets qui ont fait évoluer ma carrière. Un coup de chapeau
particulier au légendaire scénariste des X-Men, Chris Claremont. Avec Stephen
King et George Lucas, il a façonné mon imaginaire et embelli ma jeunesse.
J’ai trop d’amis amateurs de comics pour pouvoir les citer tous, mais je me dois ici
de saluer mon meilleur ami depuis plus de quarante ans, Shawn Samsell Delaney.
Nous nous sommes rencontrés à l’école primaire et il a été la première personne
que j’ai croisée qui adorait les X-Men, comme moi. Un grand merci aussi à toute
l’équipe de Shotgun Reviews (The Russ ! Birdsong !), à l’équipe Best Shots de
Newsarama (y compris les OG Joe Wolfe, Corey Henson et le bras droit David
Pepose), Brandon Peters, et les artistes de mon webcomic Sparkshooter : Sarah,
Enkaru, Kate et Malik. Un grand « Eu te amo meu homem » à mon frère de comics
brésilien Paulo Teles Yonami. Et à tous les autres amis, collègues et étudiants
avec qui j’ai discuté de comics et fait des comics au fil des ans : restez géniaux,
ne changez rien !
Introduction
Aujourd’hui, à moins de vivre dans une grotte ou dans l’un des Dix Royaumes, il
est rare de ne pas avoir entendu parler de Marvel. Portés par une aventure qui a
débuté dès les années 1930 et une galerie de personnages parmi les plus populaires au monde, les comics Marvel n’ont cessé d’imposer leur empreinte dans la
pop culture. Il est possible que vous connaissiez les gros succès Marvel au cinéma,
mais que vous n’ayez jamais mis le nez dans les comics Marvel. Si c’est votre cas,
soyez le bienvenu ! Un tout nouvel univers vous attend ! Et si vous en avez déjà lu,
soyez aussi le bienvenu. Vous allez retrouver de vieilles connaissances.
À propos de ce livre
Ce livre a été conçu pour être ouvert à n’importe quelle page. Vous souhaitez
commencer par l’historique, les héros, les vilains, les équipes ? À vous de décider.
Ouvrez-le où vous voulez, feuilletez-le. J’espère que vous aimerez chaque page,
même si vous ne les lisez pas dans l’ordre.
Résumer toute l’histoire de Marvel en un livre (ou en dix, ou en cent) est impossible. J’ai fait de mon mieux pour vous donner une vue d’ensemble de cet univers.
Ce livre n’est pas un cours magistral pour initiés, mais plutôt un cours d’introduction à Marvel. J’espère qu’il vous aidera à vous familiariser avec cet univers, mais
aussi qu’il vous donnera envie de lire les comics. Le nombre d’histoires Marvel
publiées sous tous les formats est incroyable. La plupart sont même disponibles
en format numérique sur Amazon/ComiXology et l’application Marvel Unlimited.
Conjectures
Vous qui avez acheté ce livre, j’ai plusieurs hypothèses vous concernant. Vous avez
probablement entendu parler de Marvel et vous avez envie de mieux connaître les
histoires et les personnages Marvel. Et vous avez probablement vu, ou au moins
entendu parler, des films ou des séries télévisées Marvel.
Mais franchement, ce livre s’adresse aussi à ceux qui n’ont jamais lu un comic
Marvel ni vu un film Marvel ou ne connaissent aucun des personnages. Ce n’est
pas une présentation exhaustive, mais plutôt une introduction et une feuille de
route pour partir à la découverte de l’univers Marvel.
Icônes utilisées dans ce livre
Dans les marges, vous trouverez ici et là deux icônes pour souligner certains types
d’informations :
[image: ]Cette icône signale les éléments importants de l’histoire qui méritent d’être
stockés dans un coin de votre cerveau.
[image: ]Cette icône distingue des éléments des personnages ou de l’intrigue. Elle vient
aussi souligner des anecdotes ou du jargon de comics, des incohérences et des
ruptures chez les personnages.
Pour aller plus loin
Pour des ressources complémentaires en anglais, rendez-vous sur le site www.dummies.com à la recherche du Marvel Comics For Dummies Cheat Sheet. Vous y
trouverez beaucoup d’autres informations. Pensez aussi à télécharger l’application Marvel Unlimited. Vous aurez accès à des milliers de comics en VO.
Et maintenant ?
Vous pouvez ouvrir le livre à n’importe quelle page pour plonger dans l’univers
Marvel. Si vous souhaitez le lire du début à la fin, rendez-vous au chapitre 1. Si vous
voulez mieux connaître les personnages, vous croiserez les bons au chapitre 5 et
les méchants au chapitre 6. Et au chapitre 8, vous trouverez les plus grandes et
les meilleures histoires Marvel. À vous de jouer !
Partie 1 En route pour l’univers Marvel
Dans cette partie…

∙ Familiarisez-vous avec l’atmosphère Marvel.

∙ Apprenez l’histoire des origines de Marvel.

∙ Découvrez les univers communs et les arcs narratifs connectés
de l’univers Marvel.


DANS CE CHAPITRE

Comprendre la singularité
de Marvel

•
Observer la diversité
des types de personnages

•
Avoir un aperçu des sagas
de légende
Chapitre 1 Mieux connaître les comics Marvel
Aujourd’hui, dans les médias, il est quasi impossible d’échapper à Marvel.
Que ce soit au cinéma, sur Internet ou sur les T-shirts qu’arborent des
milliers de personnes, vous en avez entendu parler et vous savez que Marvel
occupe une place majeure dans le monde. Mais vous ignorez probablement l’ancienneté de Marvel, l’étendue de son univers et le nombre de super-héros et de
super-vilains qui occupent ses pages. Si vous connaissez déjà un peu les comics
Marvel, tant mieux ! Vous retrouverez peut-être des visages familiers tout en
découvrant de nouveaux éléments. Mais si vous êtes un nouveau venu, je vous
envie, car vous êtes sur le point d’entamer un voyage extraordinaire peuplé de
mondes étranges, de paysages mythiques, de vilains diaboliques et d’une armée
de héros tout en couleurs prêts à sauver le monde.
Quelle est la singularité de Marvel ?
Depuis des décennies, la bande dessinée est l’un des arts préférés des Américains.
Des artistes talentueux ont créé ce mariage du dessin et du dialogue pour raconter
toutes sortes d’histoires. Depuis le début, ils proposent aux lecteurs autant de
types de bandes dessinées que de types de littérature. On y trouve aussi bien de
l’humour que de l’horreur, de l’action et du suspense. Les super-héros comptent
parmi les plus gros succès. Les aventures de ces héros masqués dotés de pouvoirs
et de talents exceptionnels font les beaux jours de la BD depuis les années 1930. Et
dans ce domaine, Marvel est depuis longtemps l’un des acteurs les plus populaires.
Un univers commun
La première chose à savoir à propos des comics Marvel, c’est qu’ils se déroulent
dans l’univers Marvel. L’histoire a tout naturellement commencé dans le Marvel
Comics #1, visible en figure 1-1. Publié le 31 août 1939, à l’époque où l’éditeur
s’appelait encore Timely Comics, ce numéro pose les bases de tout ce qui suivra.
On y découvre deux héros majeurs : la Torche Humaine (dans une histoire du
scénariste-dessinateur Carl Burgos) et le Prince des Mers (du scénariste-dessinateur Bill Everett). Il s’est rapidement avéré que leurs aventures se
déroulaient dans un univers commun.
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Figure 1-1 : C’est là que tout a commencé : la couverture du Marvel Comics #1. Couverture : Frank Paul.
Dans un univers commun, les personnages vivent tous dans le même monde imaginaire. Les événements qui se déroulent dans la ville de l’un touchent les autres
personnages habitant cette ville. Cet univers commun permet aux personnages
de se rencontrer, de faire équipe et même de s’affronter. Au début, la Torche
Humaine et Namor, le Prince des Mers, sont en conflit et livrent une bataille
héroïque à New York. C’est ce que l’on appelle aujourd’hui un crossover (voir figure 1-2). Dans le monde des comics, c’est le nom donné à la rencontre de deux
personnages qui ont chacun leur propre récit. Marvel a construit tout un univers
autour des interconnexions entre ses personnages.
[image: ]

Figure 1-2 : Le choc des titans : la Torche Humaine et Namor se rencontrent pour la première
fois dans le Marvel Mystery Comics #8. Scénario et dessin : Bill Everett.
Mais surtout, en racontant l’histoire de personnages venant du monde sous-marin et de héros androïdes, Marvel raconte des histoires qui se déroulent dans le
monde réel. Certes, les héros et les vilains se rendent sur d’autres planètes ou dans
des lieux mythiques comme Atlantis, mais New York reste New York. Dans les
autres comics, les créateurs inventent souvent des lieux et des villes imaginaires
pour leurs personnages. Pas chez Marvel. La Grosse Pomme est au cœur de tout
cet univers. Dans toutes ses histoires, on reconnaît facilement de vrais lieux, de
vraies rues et même de vraies personnes. Ce souci du détail donne le sentiment
que l’univers Marvel est vraiment « le monde sous votre fenêtre » et que vous
pouvez presque participer à ces aventures.
[image: ]La présence du monde réel est l’un des deux principaux éléments qui font la
singularité de Marvel dans la vaste galaxie des comics. Nous allons aborder le
second point dans la section suivante.
Des héros aussi surprenants que sympathiques
La magie Marvel opère donc grâce un univers commun (dont nous avons parlé dans
la section précédente), mais aussi grâce à ses héros. Qu’ils viennent de la mythologie nordique ou qu’ils soient le fruit d’une technologie ultra-perfectionnée,
les héros Marvel ont tous un point commun avec les êtres humains : ils ont des
défauts. Dans les mythes et légendes des cultures ancestrales du monde entier,
et dans les premiers divertissements grand public, les héros sont souvent des
parangons de vertu sans faille. Ils font toujours le bon geste et le bon choix, et
presque rien ne semble pouvoir les en empêcher. Leur perfection a pu donner
l’impression qu’ils étaient hors du commun et extrêmement héroïques, mais elle
ne les a pas rendus réels.
Les héros Marvel ont toujours des problèmes auxquels chacun peut s’identifier et
qui attirent la sympathie des lecteurs.
• Captain America cherche toujours à défendre les idéaux américains, mais
se retrouve parfois en conflit avec des individus qui ne partagent pas sa vision
ou, pire, qui tentent de corrompre le système de l’intérieur. Il finit souvent
par devoir lutter pour conserver son idéalisme dans un monde cynique.

• Bruce Banner, l’alter ego de Hulk, a vécu une enfance traumatisante qui a
provoqué en lui une rage folle cachée derrière une personnalité brillante
(et parfois mièvre). Mais à la suite de l’accident qui l’a transformé en Hulk,
toute sa colère refoulée a explosé dans ce géant à la peau verte, le condamnant
à une lutte permanente pour contenir ses émotions et garder le contrôle.

• Les X-Men sont des mutants redoutés et haïs par ceux qu’ils tentent
de protéger simplement parce qu’ils sont nés différents – une situation
étonnamment familière à toutes les personnes issues de milieux marginalisés
dans le monde entier.


[image: ]Cette identification des lecteurs aux héros est l’ingrédient secret qui a toujours
été le moteur de Marvel. La présence du monde réel ne suffit pas. Ce sont les
problèmes du monde réel qui font la singularité de l’univers Marvel et qui continuent de renforcer le lien entre les fans et les personnages depuis près d’un siècle.
Spider-Man : le plus sympathique des héros Marvel
Aucun héros Marvel ne ressemble autant à ses lecteurs que Peter Parker, l’incroyable Spider-Man (voir figure 1-3), créé par Stan Lee et Steve Ditko. Après
avoir perdu très jeune ses parents et être allé vivre chez sa tante May et son oncle
Ben, Peter a dû affronter des problèmes que les lecteurs pouvaient facilement
comprendre. Sa famille n’ayant jamais beaucoup d’argent, il est rejeté par ses
camarades de classe. Très brillant – c’est même un vrai petit génie –, il devient la
cible de brutes comme Flash Thompson, son ennemi juré au lycée (qui deviendra
plus tard son ami). Peter est un gentil garçon avec des parents adoptifs aimants,
mais les années de lycée n’ont pas été de tout repos.
La morsure d’une araignée radioactive propulse les problèmes de Peter dans une
toute nouvelle dimension. La vie lui donne une cruelle leçon lorsqu’il provoque
indirectement le décès de son oncle Ben après avoir refusé d’arrêter un criminel.
Cette tragédie lui rappelle une règle que son oncle avait tenté de lui enseigner :
un grand pouvoir implique de grandes responsabilités. S’efforçant de suivre ce
credo, Peter Parker utilise ses talents de Spider-Man pour protéger sa ville et,
bien souvent, le monde.
Cette prise de conscience ne facilite pas la vie de Peter. Loin de là. Jongler en
permanence entre l’école, le travail, les difficultés financières, les amitiés et
les relations amoureuses était déjà assez difficile sans qu’il soit nécessaire d’y
ajouter toutes les complications liées à son rôle de Spider-Man. Peter comprend
également que son existence de héros peut mettre en danger la vie de ses amis et
de ses proches et qu’il ne pourra pas toujours l’éviter.
Les lecteurs se reconnaissent dans toutes les difficultés de Peter. Qui n’a pas de
problèmes d’argent ? Qui ne s’est jamais senti seul dans une pièce remplie de
monde ou mis à l’écart, car différent des autres ? Une vie familiale ou amoureuse
sans accroc n’existe pas. Et même si les lecteurs ignorent probablement à quoi
ressemblerait un combat contre le Docteur Octopus au cœur de Manhattan, ils
savent ce que l’on ressent au creux de l’estomac quand on est en retard au travail
ou qu’un rendez-vous amoureux se passe mal.
Pour en savoir plus sur les origines de Spider-Man, rendez-vous au chapitre 4.
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Figure 1-3 : Et voici l’incroyable Spider-Man ! Couverture : Jack Kirby et Steve Ditko.
Un univers de personnages iconiques
L’univers Marvel est peuplé de… milliards de gens normaux. Mais parmi ces
citoyens ordinaires se trouve une incroyable galerie de super-héros, d’antihéros
(ou de personnes qui commettent des actes héroïques par des moyens douteux) et
de super-vilains. Certains sont le fruit de technologies de pointe. D’autres puisent
leurs talents dans la magie ou les confins de l’espace. Qu’ils soient héroïques ou
criminels, ces personnages iconiques côtoient des personnes et des lieux bien
connus des habitants du monde réel.
• Dieux : certains des héros Marvel, comme Thor, s’inspirent des mythes
et légendes de la Terre.

• Mutants : les mutants sont des êtres humains nés avec des super-pouvoirs.
Dans l’univers Marvel, ils existent depuis des siècles, mais avec l’augmentation
des radiations provoquée par les essais atomiques des années 1940, de plus
en plus d’enfants naissent avec des gènes mutants, ou gènes X. Le professeur
Charles Xavier a fondé son École pour Jeunes Surdoués pour trouver des mutants
et les familiariser avec leurs pouvoirs afin qu’ils puissent coexister avec le reste
de l’humanité.

• Extraterrestres : l’univers Marvel englobe de vastes galaxies peuplées
de planètes habitées. Et si certains extraterrestres, comme les Krees,
ressemblent beaucoup aux êtres humains, d’autres peuvent avoir des
apparences très différentes et des pouvoirs naturels équivalents à des super-pouvoirs. Les Skrulls ont la capacité de changer de forme et d’apparence,
un talent à l’origine de nombreux problèmes sur Terre au fil des ans. Un second
groupe d’extraterrestres est constitué par des êtres cosmiques. Ces personnages
aux pouvoirs immenses interviennent parfois dans les aventures des héros
terrestres. Le Surfer d’Argent est l’un d’eux. Le Phénix, avatar de la Force
Phénix, qui a joué un rôle important dans la vie des X-Men, en est un autre.

• Humains améliorés/modifiés : si les mutants sont nés avec leurs pouvoirs,
les humains améliorés ou modifiés ont acquis leurs pouvoirs grâce aux progrès
de la science – bien souvent par accident. À l’origine, Hulk a fait son apparition
le jour où Bruce Banner a été exposé à une dose massive de rayons gamma.
L’explosion a provoqué le changement qui le transforme en géant vert chaque
fois qu’il se met en colère. Les Quatre Fantastiques ont acquis leurs pouvoirs
à la suite d’une exposition aux rayons cosmiques dans l’espace. Et enfin,
Spider-Man est la plus célèbre victime d’une morsure d’araignée irradiée.

• Héros high-tech : de très nombreux héros et vilains utilisent des costumes
et des armes équipés de technologies de pointe. Certains ne sont pas nés
héros. Ils ont été construits. Après avoir fabriqué sa première armure
pour sauver sa propre vie, Tony Stark est devenu Iron Man, le plus célèbre
des héros high-tech. Quant au mutant Wolverine, son squelette et ses griffes
recouverts d’adamantium sont le résultat d’expériences menées dans le cadre
du programme Arme X.


• Êtres magiques et surnaturels : il y a tant de forces cosmiques en action
dans les comics Marvel qu’il n’est pas surprenant de découvrir que la magie
est bel et bien présente dans l’univers Marvel. L’un des plus grands magiciens
est le docteur Stephen Strange, alias Docteur Strange, le Sorcier Suprême.
Il a appris la magie à l’issue d’un apprentissage rigoureux. D’autres héros
ont été améliorés par des êtres surnaturels, comme Moon Knight, l’agent
de Khonsou, le dieu égyptien de la lune.

• Haut potentiel/zéro pouvoir : de nombreux héros high-tech sont dépourvus
de super-pouvoirs, mais certains s’appuient sur un entraînement poussé
et quelques gadgets pour livrer leur guerre contre les vilains. Hawkeye
combat avec toutes sortes de flèches truquées et d’incroyables compétences
acquises au fil du temps. De féroces combattants comme Elektra sont le fruit
d’une discipline de fer et d’un entraînement intensif, et non d’un quelconque
pouvoir extraterrestre.


Comprendre les liens et affiliations
Après avoir exploré les types de héros et de vilains que vous pouvez croiser
dans l’univers Marvel dans la section intitulée « Un univers de personnages
iconiques », voyons maintenant d’autres héros et méchants iconiques et les relations qu’ils entretiennent entre eux et avec le monde qui les entoure.
Les débuts
La Terre a toujours eu ses défenseurs. De tout temps, avant même l’arrivée de
Thor, d’Hercule et consorts, les héros humains ont existé. Avant l’équipe des
Avengers, il y a eu Odin, le père de Thor, et sa bande de héros. Des siècles plus
tard, dans l’Ouest américain, des héros comme Two-Gun Kid et Rawhide Kid
faisaient régner la justice.
La Torche Humaine et Namor, le Prince des Mers, apparaissent juste avant la
Seconde Guerre mondiale, bientôt rejoints par d’autres héros, dont Captain
America et Bucky, son acolyte, Toro, le comparse de la Torche, et les héros
britanniques Spitfire et Union Jack. Ils forment le noyau des Invaders, une équipe
qui combat les puissances de l’Axe aux côtés des Alliés. Malheureusement, Cap et
Bucky disparaissent dans les eaux glaciales de l’Atlantique en tentant d’empêcher
une attaque contre l’Amérique.
D’autres héros apparaissent et disparaissent au cours des années qui suivent,
mais le véritable Marvel Age débute le jour où quatre amis entament un voyage en
fusée qui changera leur vie. Exposés à des rayons cosmiques, ils développent des
super-pouvoirs – et se retrouvent à la tête d’un nouvel univers de héros.
Les équipes new-yorkaises
L’univers Marvel a beau s’étendre jusqu’aux confins de l’espace, tout tourne
toujours autour de la ville de New York. La plus forte concentration de héros
Marvel opère depuis le Grand New York et une école du nord de l’État. Deux des
plus grandes équipes de héros Marvel, les Quatre Fantastiques et les Avengers
(toutes deux créées par le scénariste Stan Lee et le dessinateur Jack Kirby),
travaillent régulièrement depuis des quartiers généraux situés dans la ville.
[image: ]Situer autant d’aventures à New York et dans ses environs augmente considérablement les chances que les héros se croisent. Spider-Man donne souvent un
coup de main à Daredevil ou consulte les Quatre Fantastiques sur une affaire, et
personne ne s’étonne quand des héros viennent prêter main-forte aux Avengers
aux prises avec les Maîtres du Mal en plein cœur de Manhattan.
Les Quatre Fantastiques
La Four Freedoms Plaza, à l’angle de la 42e Rue et de Madison Avenue, abrite le
Baxter Building, le QG traditionnel des Quatre Fantastiques (QF), dont les quatre
membres d’origine sont :
• Mr Fantastic (Reed Richards) ;

• la Femme Invisible (Susan Richards, son épouse) ;

• la Torche Humaine (Johnny Storm, le frère de Sue) ;

• la Chose (Ben Grimm, le meilleur ami de Reed).


Parmi les autres intervenants réguliers se trouvent les enfants de Reed et Sue,
la géniale Valeria et le mutant Franklin (qui ne peut actuellement accéder à ses
super-pouvoirs qu’une fois par an).
Les Quatre Fantastiques sont parmi les héros les plus populaires et les plus appréciés de New York. Leur énorme budget de fonctionnement leur vient des revenus
des nombreux brevets et inventions de Reed. Si le monde voit en eux des héros, il
les traite aussi comme des célébrités. Les tabloïds suivent de près les relations de
Johnny et ont fait leurs choux gras du mariage de Reed et Susan. Pour en savoir
plus sur les aventures des Quatre Fantastiques, rendez-vous au chapitre 5.
Les Avengers
En dehors des Quatre Fantastiques,
une autre grande équipe est généralement basée à New York. Ce sont les
puissants Avengers, que l’on voit sur
la figure 1-4. Ils opèrent depuis des
bases plus sophistiquées comme la
Montagne des Avengers au pôle Nord
et la Cité Impossible en orbite terrestre,
mais leurs principaux QG sont depuis
toujours le Manoir et la Tour des
Avengers, à New York.
[image: ]Au fil des ans, les Avengers sont
devenus l’équipe d’intervention rapide
chargée de lutter contre les menaces
sur Terre, mais ils se rendent également souvent dans l’espace pour
affronter les dangers que représentent
la guerre Krees-Skrulls, Korvac et
Thanos. Face à l’explosion du nombre
de menaces nationales et mondiales,
l’équipe a même commencé à s’étendre
en ouvrant une antenne sur la Côte
Ouest sous la direction de Hawkeye, car
une seule équipe ne suffisait pas.
[image: ]


Figure 1-4 : Les Avengers rassemblent...
eh bien... tout le monde. Scénario : Kurt Busiek. Dessin : George Pérez et Al Vey.
Une école très spéciale
Jean Grey a fait sa rentrée à l’École Xavier pour Jeunes Surdoués à peu près
au moment de la création des Avengers. Située au 1407 Graymalkin Lane à
Westchester, dans l’État de New York, l’école est dirigée par le professeur
Charles Xavier. Officiellement, elle accueille les élèves surdoués, mais en réalité,
le Professeur X forme de jeunes mutants à l’utilisation et à la maîtrise de leurs
pouvoirs. Son objectif est de prouver à l’humanité que la cohabitation avec les
mutants est possible. Il a donc formé des équipes chargées de protéger un monde
qui, souvent, les craint et les hait. Ils ont été baptisés les X-Men. On les voit en
figure 1-5.
[image: ]

Figure 1-5 : Les nouveaux X-Men s’apprêtent à sauver l’équipe originelle des griffes de Krakoa. Scénario : Len Wein. Dessin : Dave Cockrum.
La première promotion de X-Men est composée de Jean (Strange Girl), aux
pouvoirs de télékinésie, d’Angel la voltigeuse, de Beast l’acrobate, du jeune
Iceman et de Cyclope, le chef des X-Men. Leurs premières missions les opposent à
Magnéto, le maître du champ magnétique. C’est un ami de longue date de Xavier,
mais la philosophie de ce dernier, qui prône la coexistence pacifique, va à l’encontre de sa vision plus militariste des mutants. Aidé de sa Confrérie, il cherche à
combattre l’humanité pour asseoir leur domination. Souvent, les jeunes X-Men
sont les seuls à se dresser entre lui et ses objectifs.
Les autres équipes Marvel
Chez Marvel, les Quatre Fantastiques, les Avengers et les X-Men ne sont qu’un
échantillon des équipes qui s’emploient à protéger le monde. En voici quelques
autres :
• Des groupes informels comme les Defenders se réunissent en cas de besoin.

• Le gouvernement soutient quelques groupes, dont les Thunderbolts,
ou la Division Alpha du Canada.

• Le SHIELD, l’agence de renseignement et d’intervention, compte dans ses rangs
des humains dotés de super-pouvoirs.

• Les sociétés secrètes des Inhumains génétiquement modifiés et les Éternels
créés par les Célestes viennent également protéger l’humanité.


Des héros courageux
Aux héros présentés dans les sections précédentes s’ajoutent de nombreux autres
aux méthodes différentes. New York abrite à elle seule des dizaines de héros qui
arpentent les rues de la ville et protègent ses habitants contre le crime, la terreur
et leurs propres super-vilains. Quelques-uns apparaissent en figure 1-10.
• Spider-Man : le premier de ces super-héros est Spider-Man. Le Daily Bugle
le dépeint souvent comme une menace, mais la plupart des New-Yorkais savent
que leur sympathique voisin est un protecteur du peuple. Et il a beau avoir
combattu aux côtés des Quatre Fantastiques et des Avengers, il n’a jamais cessé
de venir en aide aux personnes sans défense dans les rues de sa ville.

• Daredevil : Daredevil se bat lui aussi pour le bien de tous, mais il a toujours
entretenu un lien particulier avec le quartier de Hell’s Kitchen. Parmi son
cercle d’alliés, on trouve notamment le super-héros Luke Cage, les spécialistes
des arts martiaux Iron Fist, Elektra et Shang-Chi, le mystérieux Moon Knight,
et bien d’autres.

• Le Punisher : le Punisher s’allie de temps à autre aux héros urbains de
New York, même s’il le fait avec réticence. Il ne partage pas leur mépris pour
le meurtre, mais ils se retrouvent parfois du même bord, unis dans la lutte
contre le crime organisé et d’autres menaces qui dépassent leurs divergences
philosophiques.


Un rempart contre les ombres du surnaturel
L’un des plus solides remparts contre les ténèbres est le docteur Stephen Strange.
Son QG, le Saint des Saints, est situé au 177A Bleecker Street, à Greenwich
Village. Surnommé le Sorcier Suprême, il a combattu des dieux fous, des êtres
extradimensionnels et des monstres de toutes sortes. Il est lié à d’autres super-héros – il a même été membre des Avengers et des Defenders – mais aussi à
d’autres héros surnaturels qui se font parfois appeler les Fils de Minuit. Blade, le
chasseur de vampires, l’Esprit de Vengeance connu sous le nom de Ghost Rider,
Morbius, le vampire vivant, le Loup-Garou de nuit et le macabre Homme-Chose
ne sont que quelques-uns des étranges alliés que Strange a cultivés tout au long
de son combat contre les ténèbres.
Des héros dans l’espace
Au-delà du ciel nocturne et dans les profondeurs de l’espace, d’autres héros sont
étroitement liés à la Terre. Les Gardiens de la Galaxie, dont il existe plusieurs
incarnations, affrontent souvent les mêmes menaces que celles qui pèsent sur les
Terriens. Ces héros cosmiques ont souvent affaire à des ennemis qui surgissent
dans les profondeurs de l’espace, mais il arrive parfois que leurs missions les
ramènent sur Terre.
Des vilains et encore des vilains
Bien sûr, le besoin de héros ne serait pas si grand sans les lourdes menaces
qui planent sur Terre et ailleurs. Qu’elles viennent de l’espace ou des quartiers
périphériques, de la nuit noire ou de la Dimension Noire, les héros Marvel ne
manquent pas d’ennemis. Parmi les vilains les plus emblématiques de Marvel,
citons Loki, Galactus, Thanos, Docteur Fatalis, Crâne Rouge, Magnéto, plus un
grand nombre d’ennemis de Spider-Man. Pour en savoir plus sur les nombreux
vilains de Marvel, rendez-vous au chapitre 6.
Des sagas sans fin
Les comics Marvel racontent tout autant des crises personnelles que de véritables
récits épiques. Ces histoires ont tendance à s’additionner, offrant à chaque personnage ou équipe des récits foisonnants qui, ensemble, composent le vaste tableau
de l’univers Marvel. Parfois, ces sagas se limitent à un seul album. Mais parfois,
l’histoire est si foisonnante qu’un album ne suffit pas et qu’elle se prolonge sur
plusieurs albums en embarquant beaucoup d’autres titres et personnages avant
de se conclure en une fin magistrale.
Vous avez probablement entendu parler de certains de ces grands arcs narratifs, que ce soit Secret Invasion, Le Diable en bouteille, la saga du Phénix Noir,
la Guerre civile ou le Gant de l’Infini. Vous trouverez un résumé de ces sagas et
d’autres encore dans le chapitre 8.
À la conquête de tous les médias

Aujourd’hui, Marvel a envahi la quasi-totalité des médias. Les jeux vidéo ?
Impossible de les compter tellement
ils sont nombreux. Les LEGO ? Idem.
Les séries télé ? Marvel est présent
sur les écrans de télévision depuis les
années 1970. Et aujourd’hui, on ne peut
évoquer Marvel sans penser à l’Univers cinématographique Marvel (Marvel
Cinematic Universe, ou MCU), l’un des arcs
narratifs les plus ambitieux de l’histoire
du cinéma. Inspiré des sagas des comics
Marvel, c’est devenu un véritable phénomène culturel.
Le jargon des comics

Voici quelques termes propres au monde
de la BD que vous aimeriez peut-être
connaître :

• Le rédacteur en chef réunit une équipe
créative qui va imaginer une histoire.
Cette équipe comprend généralement
un auteur, un dessinateur, un encreur,
un coloriste et un lettreur.


• En règle générale, l’auteur imagine
l’intrigue et écrit les dialogues. Il
travaille en étroite collaboration avec le
dessinateur. Parfois, plusieurs auteurs
participent à la rédaction du scénario.

• Le terme artiste désigne le dessinateur,
mais les encreurs, les coloristes et
les lettreurs sont tous des artistes.
Le dessinateur crée le dessin, auquel
l’encreur apporte ensuite de la
profondeur et des ombres. Le coloriste,
quant à lui, ajoute la couleur et le
lettreur pose les mots sur la page.

• Une série est un titre régulier qui se
poursuit sur une durée indéterminée.
Une mini-série raconte une histoire
sur un nombre limité de numéros. Un
annual est un numéro spécial publié
une fois par an.


DANS CE CHAPITRE

Découvrir les pionniers
des comics

•
Faire la connaissance
des principaux
personnages Marvel

•
Assister à la naissance d’Atlas
Comics (et de Marvel)
Chapitre 2 Remonter aux origines de Marvel
La préhistoire des comics Marvel
Les êtres humains communiquent par l’image depuis des milliers d’années.
D’ailleurs, les peintures rupestres et les hiéroglyphes ne sont autres que les
ancêtres de la bande dessinée. Pour retrouver les débuts de l’utilisation de mots
et de dessins pour exprimer un point de vue, il faut véritablement remonter
jusqu’au XVIIIe siècle.
L’artiste britannique James Gillray fut surnommé « le père de la caricature politique ». Dans ses gravures, il se livrait à une satire des événements de l’époque.
Ses principales cibles n’étaient autres que Napoléon et le roi George III à qui, en
maître de l’art de la caricature, il prêtait des traits comiques et exagérés.
Très vite, ce type de caricatures politiques ou éditoriales s’imposa dans tous les
journaux et ouvrit la voie à un nouveau type de dessin de presse narratif appelé
comic, ou bande dessinée (voir figure 2-1).
[image: ]

Figure 2-1 : Les premiers comics abordaient de nombreux genres populaires, dont les westerns. Scénario et dessin : Al Anders.
Au service de l’humour
Avant l’apparition des comics tels qu’on les connaît aujourd’hui dans la presse,
le format a fait quelques détours. À partir de 1825, John Watson publie le Glasgow
Looking Glass, que la plupart des spécialistes considèrent comme la première
publication grand public qui raconte des histoires en images. À ce titre, beaucoup
voient en lui le premier véritable magazine de bande dessinée de l’histoire.
La plupart des illustrations du journal sont l’œuvre de William Heath. Heath et
les autres dessinateurs utilisaient leur art pour vilipender la culture anglaise. Le
Looking Glass a instauré deux grandes règles qui sont désormais incontournables
dans la bande dessinée :
• Il est l’un des premiers à avoir utilisé des bulles pour indiquer que quelqu’un
s’exprime.

• Il a popularisé l’expression « à suivre ».


Au cours des années suivantes, un certain nombre de dessinateurs de presse du
monde entier connaissent un succès fulgurant avec le format de la bande dessinée,
qui raconte une histoire au fil d’une série de cases (images). Le Suisse Rodolphe
Töpffer et l’Allemand Wilhelm Busch ont créé des histoires qui ont influencé
d’autres artistes. Rudolph Dirks, né en Allemagne puis immigré aux États-Unis,
est l’un des admirateurs de Busch. En 1897, sa bande dessinée Katzenjammer Kids
rencontre un vif succès en Amérique. Il y développe le langage visuel du format
gag, notamment en variant les styles de bulles selon les pensées et les paroles
prononcées à voix haute.
Dans les dernières années du XIXe siècle, deux journaux new-yorkais se disputent
la première place : le New York Journal de William Randolph Hearst, et le New York
World de Joseph Pulitzer. À l’époque, l’un de leurs terrains d’affrontement est
la bande dessinée. Les journaux en publient de plus en plus et multiplient les
stratégies, comme l’impression en quadrichromie le dimanche pour séduire les
lecteurs.
La bande dessinée avant la Seconde Guerre mondiale
Tous ces éléments préparent le terrain pour faire de la bande dessinée un genre
à part entière. En Angleterre, des magazines de bandes dessinées, parmi lesquels
Ally Sloper’s Half Holiday et Comic Cuts, commencent à paraître en 1884. En 1933,
Famous Funnies : ACarnival of Comics est la toute première bande dessinée à l’américaine. C’est un recueil de BD déjà publiées dans divers journaux américains.
[image: ]Le terme anglais comic books vient du caractère humoristique de la majorité des
premières bandes dessinées. Avec le temps, il a fini par désigner un style de publication, et non son contenu.
Très vite, les éditeurs se sont mis à publier des albums racontant des histoires
originales qui ont rapidement occupé une page entière, voire plusieurs pages.
Pulp fusion
À la même époque, un autre style de narration connaît un véritable essor : les
recueils de nouvelles des pulp magazines. Leur nom vient du bois bon marché
et granuleux qui servait à fabriquer le papier des magazines, mais le mot pulp a
fini par désigner un genre de récits d’action, parmi lesquels les romans policiers,
l’horreur, la science-fiction et le fantastique.
[image: ]Les pulps ont également attiré des écrivains majeurs comme H.P. Lovecraft,
Raymond Chandler, Dashiell Hammett et Ray Bradbury.
Un certain nombre de personnages apparus dans les pulps sont les précurseurs des
super-héros qui ont très vite envahi les comics. L’écrivain Edgar Rice Burroughs
a créé Tarzan, l’aventurier de la jungle, et l’un des premiers héros de l’espace,
John Carter, Seigneur de la Guerre de Mars. Conan, de Robert E. Howard, est un
barbare entouré de monstres, de sorciers et de femmes fatales. Buck Rogers, de
Philip Nowlan, s’est réveillé dans un futur lointain. Et dans leur lutte contre le
crime, Doc Savage, de Lester Dent, et The Shadow, de Walter B. Gibson, ont des
pouvoirs légèrement supérieurs à ceux des mortels.
Beaucoup de ces personnages ont fini par faire leur entrée dans les comics et les
journaux. Le succès de Buck Rogers a poussé Alex Raymond à créer Flash Gordon
pour King Features Syndicate. Quant à Chester Gould, il a créé le détective Dick
Tracy en 1931, et ses exploits ont ensuite ouvert la voie à d’autres personnages
de policiers.
Quand vient Timely
En 1939, le rédacteur en chef et éditeur Martin Goodman est un acteur majeur
dans l’univers des pulps. Il publie Mystery Tales, Star Detective et un magazine intitulé Marvel Science Stories. Il a également édité trois numéros d’un pulp magazine
mettant en scène Ka-Zar, un héros aux allures de Tarzan.
Le 18 avril 1938, National Allied Publications publie l’Action Comics #1. La couverture dévoile un tout nouveau héros, Superman, créé par Jerry Siegel et Joe Shuster.
Ce nouveau personnage électrise le secteur et fait basculer du jour au lendemain
les comics dans l’univers des super-héros.
Désireux de rester dans la course, Goodman décide de lancer un comic de super-héros chez Timely Publications, sa maison d’édition. Grâce à un accord conclu
avec Funnies, Inc., dont les dessinateurs et les auteurs travaillent pour d’autres
éditeurs, Goodman parvient à publier le Marvel Comics #1 le 31 août 1939.
[image: ]

Figure 2-2 : Ka-Zar fait ses débuts dans la loi de la jungle dans le Marvel Comics #1. Scénario : Ben Thompson et Bob Byrd. Dessin : Ben Thompson.
[image: ]De nombreux éditeurs de l’âge d’or des comics (1938-1956) ont depuis changé de
nom. Comme nous le verrons plus loin dans ce chapitre, Timely est devenu Atlas
en 1951, puis Marvel Comics en 1961.
Les poids lourds Marvel
Dans le Marvel Comics #1, nous faisons la connaissance de plusieurs personnages
nouveaux. Ka-Zar, le héros des pulps, apparaît en bande dessinée. Angel, le justicier costumé de Paul Gustavson, fait ses débuts, tout comme le Voleur Masqué,
le héros de western d’Al Anders. Mais les personnages de ce numéro qui ont eu le
plus d’impact sur la durée sont la Torche Humaine et Namor, le Prince des Mers.
Je parlerai de lui plus loin, ainsi que d’autres vedettes comme Captain America et
la All-Winners Squad.
[image: ]On oublie parfois que la Seconde Guerre mondiale, qui éclate lors de l’invasion
de la Pologne par l’Allemagne le 1er septembre 1939, est l’un des personnages
majeurs de cette période. Les États-Unis entrent dans le conflit après l’attaque
de Pearl Harbor, le 7 décembre 1941. À cette époque de l’histoire américaine, le
plus gros danger est que la guerre en Europe et en Asie s’étende jusqu’aux États-Unis. Plus l’entrée du pays dans la Seconde Guerre mondiale se rapproche, plus
les héros des comics s’y préparent. Très vite, la Torche Humaine, Namor, Captain
America et d’autres se lancent dans la lutte contre le fascisme.
Human Torch (la Torche Humaine)
Ce personnage incandescent qui jaillit de la couverture du Marvel Comics #1 créée
par Frank Paul (voir figure 2-3) est la Torche Humaine, l’androïde imaginé par
Carl Burgos pour cette première édition.
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