
[image: Image de couverture]


[image: Page de titre : Jay Kristoff, D3VIANTS (Humanité 3.0 – Livre 2), Traduit de l’anglais par Benoît Domis, De Saxus]

Ceci est une œuvre de fiction.
Toute ressemblance avec des personnages, lieux, organisations
ou évènements existant ou ayant existé ne serait que purement fortuite.
AVERTISSEMENTS DE CONTENU
ALCOOL, CRUCIFIXION, DESCRIPTION EXPLICITE DE BLESSURE, DISCRIMINATION, ENDOCTRINEMENT, LANGAGE GROSSIER, MEURTRES, MORT D’UN PROCHE, SANG, TORTURE, VOMISSEMENT, XÉNOPHOBIE
D3VIANTS
par Jay Kristoff
DEVIAT3
Copyright © 2019 by Jay Kristoff
Alfred A. Knopf, New York
Illustration de couverture : © Chris Malbon/Debut Art
Design original © HarperCollinsPublishers Ltd 2019
Carte : © Virginia Allyn 2018
Illustrations intérieures : molecule scheme © IT Tech Science/Shutterstock.com ;
Illustration des tranches teintées : © Agor2012/Shutterstock.com ;
Conception graphique couvertures, pages de garde françaises et tranches teintées :
Volodymyr Feshchuk – Eilean Books
Ouvrage publié sous la direction de Élodie Rémond
Suivi éditorial : Maéva Rossi et Emma Soriano
© Éditions De Saxus, 2024 pour la présente édition.
Tous droits de traduction, de reproduction et d’adaptation réservés pour tous pays.
Toute reproduction, même partielle, de cet ouvrage est interdite sans l’autorisation écrite de l’éditeur.
Une copie ou une reproduction par quelque procédé que ce soit constitue une contrefaçon passible
des peines prévues par la loi sur la protection du droit d’auteur.
_____________________
ISBN : 978-2-37876-588-0 (coffret)
ISBN : 978-2-37876-628-3 (relié)
ISBN : 978-2-37876-599-6 (e-book)
Ce document numérique a été réalisé par PCA
Fermons les yeux,
Jusqu’au jour de notre mort.
Peut-être le point de non-retour a été dépassé.
Peut-être voulons-nous voir le monde brûler.
— Thomas Searle
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Qui, quoi et pourquoi
Ève – treizième et ultime modèle dans la série des réplicants. Élevée dans la conviction qu’elle était humaine, Ève a passé les deux dernières années sur l’île du Cloaque à la charge de Silas Carpenter. Sous la tutelle de ce dernier, elle est devenue experte en mécanique, et a piloté des robots gladiateurs au cours de combats-spectacles au sein de l’arène connue sous le nom de Gladiadôme.
En réalité, Ève est la réplique androïde d’Ana Monrova, la plus jeune fille de Nicholas Monrova, directeur des Laboratoires Gnose. Après l’enlèvement de Silas, Ève a quitté le Cloaque pour le continent afin de sauver l’homme qu’elle croyait être son grand-père, sa tentative se concluant par un affrontement mortel à Babel, l’ex-capitale de Gnose avant l’effondrement de l’entreprise.
Au cœur de Babel, Ève a appris que sa vie entière reposait sur un mensonge.
 
Clémentine F – ancienne meilleure amie d’Ève. Clémentine est une enfant trouvée devant un bar de Los Diablos. Elle doit son nom au logo d’un produit pour la lessive – Fraîcheur Clémentine – figurant sur le côté de la boîte en carton dans laquelle ses parents l’ont abandonnée.
Elle a accompagné Ève dans ses aventures à travers les ruines de l’Amérik ; ensemble, elles ont été capturées à bord d’une bioconstruction vivante connue sous le nom de kraken, une création de BioMaas S.A.. Bien qu’elles aient réussi à s’échapper et à atteindre Babel, le duo a fini par se séparer – non sans ambiguïté – quand Ève a découvert ses origines.
Clémentine est une déviante, autrement dit une aberration, une mauvais-sang, dont l’esprit possède le pouvoir de surcharger tout système électronique.
 
Ézéchiel – l’un des treize réplicants créés par les Laboratoires Gnose. Comme tous les représentants de la série-100, Ézéchiel possède une vitesse et une force nettement supérieures à celles d’un humain normal, mais comme la plupart des série-100, sa maturité émotionnelle peut friser celle d’un enfant.
Ézéchiel est le seul réplicant à ne pas s’être joint à la révolte qui a mené à la destruction de Nicholas Monrova et de son empire. Pour le punir, ses frères et sœurs ont riveté la fente en métal d’une machine à sous sur son torse pour lui rappeler son allégeance à ses maîtres humains.
Il était l’amant d’Ana Monrova, et a aussi eu une relation amoureuse avec Ève. Quand il a appris la vérité sur le passé de cette dernière, il lui a proposé de rester avec elle à Babel, mais la réplicante récemment arrachée à son humanité l’a chassé.
 
Cricket – logik créé par Silas Carpenter pour être à la fois le compagnon fidèle et la conscience robotique d’Ève. Le corps de Cricket a été détruit par la réplicante Faith au cours du combat décisif dans la tour de Babel.
Silas Carpenter a alors transféré sa persona dans le Quichotte, une énorme machine de guerre mécanique. Contraint d’obéir à la Première Loi de la robotique, Cricket a dû laisser Ève derrière lui pour mettre Clémentine hors de danger, quand il est devenu clair que la radioactivité régnant à l’intérieur de Babel allait la tuer.
 
Nicholas Monrova – DG des Laboratoires Gnose, ce visionnaire considérait la fusion homme/machine comme la prochaine étape logique dans l’évolution de l’humanité. Dans ce but, il a lancé le projet réplicant, avec l’intention de créer une version meilleure, plus intelligente et plus forte, de sa propre espèce.
Suite à une trahison à l’intérieur de Gnose et un attentat contre lui, il a imaginé Libertas, un nanovirus capable d’effacer les Trois Lois dans la programmation de base de n’importe quelle machine. Pour s’assurer le contrôle de l’entreprise, il a alors infecté le réplicant Gabriel et lui a ordonné de tuer tous les autres membres du conseil d’administration.
Nicholas a été tué, avec presque toute sa famille, au cours de la révolte des réplicants qui a suivi.
 
Ana Monrova – plus jeune fille de Nicholas. Ana est tombée amoureuse d’Ézéchiel à l’insu de ses parents, et a été plongée en état de mort cérébrale après l’attentat contre son père. Incapable d’accepter la perte de son enfant préférée, Monrova a créé Ève pour la remplacer. Toutefois, le corps d’Ana a été transféré de la tour de Babel à un établissement Gnose gardé secret, ses organes vitaux maintenus sous assistance respiratoire.
Ana est le seul membre de la famille Monrova à avoir survécu à la révolte.
Personne ne sait où elle se trouve actuellement.
 
Grace – une réplicante. Grace servait de bras droit à Nicholas Monrova. Elle était amoureuse de Gabriel, bien qu’ils aient tenu leur relation secrète. Elle a été tuée dans l’attentat qui a plongé Ana dans le coma.
 
Gabriel – premier réplicant de la série-100. Il a sombré dans la folie suite à la perte de sa Grace bien-aimée. Après que Nicholas Monrova a supprimé les Trois Lois de sa personnalité via le nanovirus Libertas, Gabriel a infecté les autres réplicants et mené la révolte contre son créateur. Il a abattu Monrova, sa femme Alexis, et le seul fils de Monrova, Alex.
Gabriel désire ressusciter Grace, mais les secrets pour y parvenir sont enfermés dans le superordinateur des Laboratoires Gnose, Myriade.
 
Faith – une réplicante et l’ancienne confidente d’Ana Monrova. Faith a été la troisième à s’associer à la révolte de Gabriel. Elle appartient au groupe des cinq réplicants directement responsables de l’exécution de la famille Monrova. Elle a abattu et tué la sœur d’Ana, Olivia.
Faith est restée avec Gabriel dans les ruines de Babel, bien que la plupart des série-100 aient abandonné la capitale de Gnose après la révolte.
 
Silas Carpenter – neuroscientifique de génie et ancien patron du département Recherche & Développement des Laboratoires Gnose. Après l’attentat contre Nicholas Monrova, Silas a créé une nouvelle réplicante à l’image de la fille blessée de Monrova et a aidé ce dernier à y transplanter la personnalité d’Ana.
Après la révolte des réplicants, il a installé des implants cybernétiques sur “Ana” et lui a donné de faux souvenirs qui l’ont convaincue qu’elle était humaine. Il a rebaptisé la réplicante “Ève” et l’a emmenée sur le Cloaque, où il l’a élevée comme sa petite-fille.
Il a été enlevé par Faith, et finalement tué par Gabriel.
 
Le Prêcheur – un chasseur de primes cybernétiquement augmenté, employé par l’entreprise-État Dédale Technologies.
Croyant qu’Ève possédait le pouvoir de détruire des systèmes électroniques par la force de son esprit, Dédale a craint qu’elle soit recrutée par son grand concurrent, BioMaas S.A., et a confié au Prêcheur la mission de la capturer. Le Prêcheur a traqué Ève à travers l’Amérik, avant de la rattraper devant Babel.
Il a été déchiqueté par Kaiser.
 
Kaiser – le blitzhund d’Ève et l’un de ses anciens protecteurs.
Kaiser était un cyborg : moitié rottweiler, moitié machine à tuer blindée. Comme tous les blitzhunds, il était capable de pister des sujets humains sur plus de mille kilomètres avec juste un échantillon d’ADN. Il s’est autodétruit au cours de l’affrontement avec le Prêcheur pour protéger Ève.
 
Uriel – l’un des cinq réplicants responsables de l’exécution de la famille Monrova, et le premier à se ranger du côté de Gabriel. Il a abattu et tué Tania, une des sœurs d’Ana.
Depuis la révolte, Uriel a pris ses distances avec Gabriel dans un climat d’hostilité. Il est convaincu que l’amour de Gabriel pour Grace est une faiblesse par trop humaine.
 
Myriade – le superordinateur des Laboratoires Gnose. Bien qu’il se manifeste sous la forme d’un ange holographique, Myriade occupe en fait une sphère blindée, capable de résister à une explosion atomique, au cœur de la tour de Babel. Son accès est verrouillé par une séquence de sécurité à quatre niveaux, dont deux ont déjà été débloqués. Mais le troisième et le quatrième ne peuvent l’être que par quelqu’un possédant l’ADN et le schéma d’ondes cérébrales d’un ou d’une Monrova.
Myriade est la gardienne de toutes les connaissances de Nicholas Monrova, incluant la méthode permettant de créer plus de réplicants et les secrets du nanovirus Libertas.
 
BioMaas S.A. – l’une des deux plus puissantes entreprises-État d’Amérik. BioMaas est une société de génie génétique et de biotechnologie, dont la devise est “Pour une croissance durable”. Et c’est à prendre au pied de la lettre. BioMaas ne fabrique pas, elle cultive.
 
Dédale Technologies – la seconde entreprise-État en concurrence pour le contrôle de l’Amérik. Dédale a bâti sa fortune dans le secteur des technologies de l’énergie solaire. Par la suite, elle s’est diversifiée dans la cybernétique et le matériel militaire.
 
La Fraternité – un culte religieux qui prêche contre les maux de la biomodification et des manipulations génétiques, et qui s’est donné pour mission l’extermination des déviants.


Les Trois Lois de la robotique
	1. Un robot ne peut porter atteinte à un être humain ni, restant passif, laisser cet être humain exposé au danger.
TON CORPS NE T’APPARTIENT PAS.

	2. Un robot doit obéir aux ordres donnés par les êtres humains, sauf si de tels ordres entrent en contradiction avec la Première Loi.
TON ESPRIT NE T’APPARTIENT PAS.

	3. Un robot doit protéger son existence dans la mesure où cette protection n’entre pas en contradiction avec la Première ou la Deuxième Loi.
TA VIE NE T’APPARTIENT PAS.




automate
nom
Une machine sans intelligence propre, fonctionnant selon des critères programmés à l’avance.
 
marionnette
nom
Une machine qui nécessite un opérateur humain pour fonctionner.
 
logik
nom
Une machine avec sa propre intelligence intégrée, capable d’action indépendante.
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2.0
Retrouvailles
Presque tout le monde l’appelait Ève.
À première vue, on aurait pu la croire humaine. Ça ne lui aurait pas beaucoup plu. Sa silhouette se détachait sur la lumière caniculaire dans le jardin mort au sommet de la tour vide. Elle était grande, un peu dégingandée, portait de grosses bottes et un pantalon cargo trop serré. Ses cheveux blonds blanchis par le soleil et rasés sur les côtés étaient relevés en arrière, ensanglantés. À l’une de ses orbites vide et contusionnée manquait l’œil qu’elle s’était arraché. Elle semblait avoir dans les dix-sept ans, mais son âge était un mensonge. Comme tout le reste.
« Ma sœur. »
Se détournant de la fenêtre, elle vit deux silhouettes derrière elle. La première appartenait à un homme grand, blond, avec des iris comme du verre de couleur verte. La seconde, féminine, cheveux bruns coupés court, se tenait à côté de lui, si proche qu’elle pouvait presque le toucher.
Même blessés, ils étaient beaux. Leur créateur avait veillé à cela. Mais Ève savait qu’il y avait quelque chose de cassé en chacun d’eux – Gabriel avait le cœur brisé ; quant à Faith, l’ombrageuse, c’était sa conscience qu’elle avait égarée. Ils étaient comme ces personnages d’un vieux conte de fées du XXe siècle, partis en quête du magicien qui allait les réparer et recoller les morceaux. Sauf que leur magicien, leur créateur, leur père était mort. Et maintenant, plus personne ne pouvait les réparer.
Donc Ève se tenait là, dans la tour du magicien mort, où ceux qu’elle avait appelés ses amis s’étaient battus pour la sauver. Le lieu où elle avait senti son cœur voler en éclats, où elle s’était réveillée du rêve d’un homme mort pour découvrir enfin ce qu’elle était réellement.
Une copie. Une réplicante.
« Oui, Gabriel ? » demanda-t-elle.
Une lueur de colère apparut dans ces yeux verts alors qu’il répondait.
« Notre frère et nos sœurs ont accepté ton invitation. »


Première partie
Mitose et méiose

2.1
Séparation
« Mais bon sang, c’est quoi leur problème, à ces gens ? Il leur manque une case ? »
Clémentine F tressaillit alors qu’une nouvelle explosion contre la caisse de leur char lui secouait méchamment la cervelle. Elle en vint à se demander si elle avait eu raison de se lever ce matin. Malgré l’épais blindage qui les protégeait, un fracas assourdissant résonna à l’intérieur de son crâne. Elle entendit à peine Ézéchiel crier depuis le siège conducteur plus bas.
« Leurs roquettes semblent fonctionner très bien en tout cas ! »
Clémentine rabattit son casque plus fermement, hurlant pour couvrir le vacarme. « Je te rappelle que ton argument massue, pour me convaincre de faucher ce truc, c’était que personne ne serait assez idiot pour s’attaquer à un char !
— C’est ce que je croyais ! »
Il y eut une autre explosion, sur le toit cette fois, et Clémentine se cramponna au siège du canonnier de toutes ses forces. « D’accord. Désolée d’avoir à t’annoncer ça, mais…
— Écoute, si tu es si inquiète, rien ne t’empêche de riposter !
— J’ai quinze ans ! Je ne sais pas comment tirer avec un… »
Une nouvelle déflagration l’interrompit au milieu de sa phrase, mais à en juger par les jurons qu’elle entendit monter de la cabine du conducteur, Zeke avait compris l’essentiel. Alors qu’elle regardait les moniteurs des commandes du canonnier, elle sentit le découragement s’emparer d’elle. En effet, la caisse de leur char était maintenant la proie des flammes, et un second groupe d’attaquants venait de rejoindre le premier dans sa tentative de les trucider. Donc, ouais. Se lever ce matin ?
Carrément pas génial comme idée.
« On va touuuuus mourir », marmonna-t-elle.
Sur le moment, cela avait pourtant semblé se tenir comme plan…
Ils avaient laissé Babel derrière eux un peu moins de cinq heures plus tôt, et à vrai dire, les récents évènements étaient encore trop frais dans sa tête pour qu’elle parvienne à tout digérer. L’affrontement avec Gabriel et ses réplicants. Le sang sur le chrome. Le meurtre de Silas Carpenter. L’expression dans les yeux d’Ève alors que les blessures par balle se refermaient lentement sur sa poitrine.
« Qu’est-ce qui m’arrive ? »
Clémentine avait vu en Silas un grand-père – son grand-père –, et le choc de sa mort lui faisait l’effet d’un coup de poing dans le ventre. Mais même le meurtre de Monsieur C s’était trouvé relégué au second plan par une révélation complètement folle : la fille que Clémentine connaissait depuis deux ans, et qu’elle considérait comme sa meilleure amie… cette fille était un robot. Ève n’était pas du tout Ève, mais une réplicante, modelée sur Ana, la plus jeune fille disparue de Nicholas Monrova.
Pourtant, si bizarre que ça puisse paraître, Clémentine s’en fichait comme d’une clé de crédit défectueuse que sa meilleure amie soit un bot. En grandissant sur le Cloaque, on apprenait à rester fidèle à ses amis, quoi qu’il arrive. Règle numéro un dans la Casse :
Plus fortes ensemble, ensemble pour toujours.
Mais Ève…
Après toutes ces années de solidarité, de déveine et de gamelles…
… Elle m’a tout de même renvoyée.
Clémentine n’avait pas voulu se barrer, mais sa combi antirad avait souffert au cours de la mêlée, et le réacteur de Babel continuait de fuir. Elle ignorait combien de rads elle avait déjà absorbés. Et de toute façon, quels que soient ses sentiments sur la question, Cricket ne l’aurait pas laissée rester. La Première Loi de la robotique l’en empêchait. Et donc, le visage en pleurs, elle était sortie du cœur de cette tour, loin de Myriade, le superordinateur qui contenait tous les vilains secrets de Nicholas Monrova, et loin de la fille qui n’en était pas une.
Pour le véhicule, l’armurerie des Laboratoires Gnose leur avait donné l’embarras du choix. Finalement, Ézéchiel s’était prononcé pour un gros gravi-char, encombrant et hérissé de canons. Ils iraient moins vite, mais le coussin de particules magnétisées se jouerait de n’importe quel terrain, tandis que son blindage antirad leur offrirait une protection supérieure dans le Miroir. Le cœur lourd comme du plomb, Clémentine avait lancé un dernier regard à la tour où sa meilleure amie avait décidé de rester. Puis, si douloureux que ce soit, ils l’avaient laissée derrière eux.
Ézéchiel avait conduit, tandis que Clémentine boudait, les kilomètres défilant en silence. Ils avaient évité l’autoroute défoncée, théâtre de l’affrontement avec le Prêcheur, et pris la direction de l’ouest, vers le couchant. Clémentine avait retenu ses sanglots pendant tout le trajet. Cricket les avait suivis d’un pas lourd à mesure que Babel diminuait derrière eux.
Avant de mourir, papi avait transféré la conscience du petit bot à l’intérieur du Quichotte – le logik de combat, champion des Laboratoires Gnose. Le petit toqué mesurait plus de sept mètres de haut maintenant, avec des poings comme des boulets de démolition, une peinture de type camouflage urbain, et des optiques d’un bleu aussi brillant que des soleils miniatures. Sous cette apparence de dur à cuire se cachait en réalité un bot que Monsieur C avait créé pour protéger Ève, et Clémentine savait que Cricket souffrait autant qu’elle à l’idée de la laisser à Babel.
Peu avant le coucher du soleil, ils avaient traversé une série de profondes ravines de grès quand ils étaient tombés dans une embuscade. Assise à la place du canonnier, Clémentine buvait de l’eau en bouteille à grands traits et luttait contre une nausée grandissante. Elle avait entendu un léger sifflement, suivi d’un grondement, senti comme une vibration, et la moitié de la paroi rocheuse s’était effondrée pile sur eux. Alors que la poussière s’éclaircissait, Clémentine s’était aperçue que des gravats couvraient l’avant de leur véhicule. Son blindage les avait sauvés.
Cricket avait disparu sous une avalanche de blocs de grès. Ézéchiel avait eu beau faire ronfler le moteur, il n’avait pas réussi à les extraire de sous cette masse rocheuse. À ce moment-là, la première roquette tirée depuis les hauteurs avait allumé une gerbe de flammes vives et crépitantes sur leur capot.
« On va touuuuus mourir », répéta Clémentine.
Le crépuscule s’épaississait, mais le char disposait de caméras thermiques. Clem repéra deux batteries de lance-roquettes sur les parois de la ravine au-dessus. Protégée par des sacs de sable, chacune d’elles accueillait un équipage de trois hommes. Les récupilleurs portaient des armures de bric et de broc sur des t-shirts d’un or terne, floqués, semble-t-il, d’un casque de chevalier à l’ancienne.
Clem dut reconnaître qu’ils marquaient des points pour le bon assortiment des couleurs de leurs accoutrements, mais elle se demanda s’il restait un tant soit peu de cervelle dans le crâne de ces imbéciles. Grâce à ses moniteurs, elle vit remuer les gravats derrière eux, avant qu’un poing gigantesque s’ouvre un chemin à la surface. Dans un vrombissement de servomécanismes et de moteurs, Cricket se dégagea, puis se secoua à la manière d’un chien pour se débarrasser du grès et de la poussière.
« Ça chatouille, déclara le grand bot.
— Cricket ! cria Ézéchiel. Tout va bien ? »
Une réponse électronique grave résonna à la radio alors qu’un nouveau projectile explosait. « Rien qu’un bon massage du dos ne pourrait pas arranger. Pourquoi, tu es volontaire ?
— Clémentine ne sait pas se servir de la tourelle du char. Occupe-toi de nos attaquants !
— … Tu me demandes de leur tirer dessus ?
— Non, de les inviter à dîner ! cria Ézéchiel. Bien sûr qu’il faut leur tirer dessus !
— Mademoiselle F, dit le grand bot en guise de réponse, voudriez-vous avoir l’amabilité de rappeler à cet imbécile la Première Loi de la robotique ? »
Avec un soupir, Clémentine récita par cœur : « Un robot ne peut porter atteinte à un être humain ni, restant passif, laisser cet être hu… »
Une autre explosion secoua le char, et Ézéchiel se mit à jurer avec un talent que Clem ne lui soupçonnait pas. En fait, bien que Cricket ne puisse pas faire le moindre mal à un humain, provoquer un gravi-char et à un gladiabot de soixante-dix tonnes ne semblait pas très malin. Alors, pourquoi ces récupilleurs avaient-ils décidé de…
« Oh…, dit Clémentine, jetant un coup d’œil aux moniteurs de ses caméras arrière.
— Oh quoi ? lança Ézéchiel, qui faisait toujours ronfler le moteur.
— Oh, mer… »
Une autre explosion ébranla le véhicule, et Clémentine tomba de son siège, s’ouvrant le front sur les commandes. Remettant son casque, elle brailla dans la radio.
« Crick, Problèmes à six heures ; avec un grand P ! »
Le grand bot se retourna pour faire face à cette nouvelle menace. Dans la ravine derrière eux approchait d’un pas lourd et bruyant la marionnette la plus hideuse que Clem avait jamais vue. Dressée sur ses quatre pattes, elle ne dépassait pas trois mètres de hauteur. En revanche, elle mesurait au moins sept mètres de long. Bricolée en assemblant les restes d’une demi-douzaine d’autres machines, elle présentait un cou serpentin, tandis que deux anciennes pelles de bulldozers formaient des mâchoires aux dents de travers. Les deux projecteurs installés au-dessus des pelles ressemblaient à deux gros yeux brillants.
L’engin lui rappela un virdoc qu’Ève lui avait montré un jour, avec de grands lézards qui gambadaient sur la planète avant que l’humanité vienne tout foutre en l’air.
Dinoquelquechose ?
Bref. C’était énorme. Et rouillé. Et ça marchait droit sur Cricket.
Bien que le pilote soit en grande partie caché à l’intérieur d’une cabine de sécurité, Clémentine remarqua son accoutrement, similaire à celui de ses petits copains tireurs de roquettes. Or terne, etc. Sa voix, pâteuse et rude, crachota dans la sono.
« Vermine de tas de fumier ! Je te défie ! »
Cricket inclina la tête. « … Euh, pardon ? »
Une paire de mitrailleuses automatiques ouvrit le feu sur Cricket, qui leva les mains pour protéger ses optiques alors qu’étincelles et balles traçantes éclairaient le crépuscule. Décidant que la marionnette représentait une menace plus importante pour Clémentine que les équipages des lance-roquettes, Crick chargea tête baissée dans sa ligne de tir.
« TU ATTENDS UNE INVITATION, LE MANCHOT ?! » hurla-t-il.
Ézéchiel cracha un dernier juron et donna un coup de poing sur le tableau de bord. Se glissant hors de son siège, il se faufila à côté de Clémentine et monta dans la tourelle. Grand et large d’épaules, Zeke avait le teint olive, de courtes boucles brunes et des yeux bleu vif. Son bras droit s’interrompait au-dessous du coude, mais cette blessure ne nuisait en rien à l’ensemble. Déverrouillant l’écoutille à l’aide de sa main valide, il gratifia Clémentine d’un clin d’œil.
« Reste là, Roussette.
— No problemo, répondit-elle. Je suis trop jolie pour mourir. »
Il ouvrit la trappe en la poussant, puis il se retrouva à l’extérieur. Sur ses moniteurs, Clémentine regarda le réplicant s’éloigner à toute allure, sautant sur le côté pour esquiver un autre tir de roquette. Dansant à travers les blocs de pierre, il disparut dans la ravine, avalé par la fumée et le crépuscule.
« Fuis, espèce de couard ! » cria l’un des tireurs.
Pendant ce temps, Cricket affrontait la marionnette ennemie dans un nouveau corps auquel il ne semblait pas encore s’être habitué. Après tout, le précédent n’avait mesuré que quarante centimètres, pas sept mètres de haut ! Mais le Quichotte, conçu par les meilleurs techniciens R&D des Laboratoires Gnose, était doté d’une force proprement effrayante. Un seul de ses poings titanesques suffit à broyer les mitrailleuses automatiques de la marionnette, les arrachant dans une pluie d’étincelles. Le pilote dressa alors sa machine sur les pattes de derrière.
« Défends-toi, scélérat ! » hurla-t-il dans son micro.
Une gerbe de flammes bleues jaillit d’entre les mâchoires bulldozer, engloutissant Cricket. En réaction à cette attaque, qui aurait probablement réduit son ancien corps en scories, il recula d’instinct et poussa un cri électronique tonitruant. Le pilote ennemi enchaîna avec un grand coup d’une de ses massives pattes avant, qui envoya le logik s’écraser contre la paroi de la ravine. Un cri victorieux retentit parmi les équipages des lance-roquettes au-dessus.
« Une touche !
— Une touche incontestable !
— Mais qui sont ces crétins ? » marmonna Clémentine en secouant la tête.
Cricket se releva alors que la marionnette le percutait, saisissant un de ses bras entre ces terribles mâchoires bulldozer. Crick contre-attaqua, arrachant des plaques de métal au niveau de la gorge du monstre pour exposer les systèmes hydrauliques en dessous.
De son côté, Ézéchiel avait grimpé à la paroi, un peu plus loin dans la ravine, avant de rebrousser chemin sous couvert du crépuscule. Grâce au virus Libertas, les réplicants n’étaient plus tenus de respecter la Première Loi, et Ézéchiel avait prouvé par le passé qu’il n’éprouvait aucun scrupule à infliger coups et blessures dès lors qu’il s’agissait de protéger ses amis. Il se glissa furtivement derrière l’équipage du premier lance-roquettes et, sans cérémonie, envoya un coup de pied à l’un des récupilleurs, qui dégringola par-dessus les sacs de sable et sur les rochers déchiquetés dix mètres plus bas.
Cricket arracha une poignée de câbles de la gorge de la marionnette ennemie, du fluide hydraulique s’échappant des fuites. Les mâchoires perdirent de la pression, et Cricket récupéra son bras, levant un poing énorme pour écraser la tête de son adversaire contre le sol. Mais avant que le coup porte, ses optiques se mirent à vaciller et le grand bot chancela.
Il fit un pas en arrière, luttant pour garder l’équilibre.
« Je ne me sens pas trop… »
La marionnette pivota, sa queue massive frappant Cricket, et le repoussant dans la ravine. Le grand bot trébucha, avant de venir s’écraser contre l’arrière du gravi-char. Clémentine tomba de nouveau de son siège, et essuya le sang de son arcade sourcilière fendue alors qu’elle scrutait les moniteurs. Cricket essayait de se lever avec des mouvements lents et maladroits, comme s’il se réveillait après une soirée un peu trop arrosée.
« Crick, qu’est-ce qui cloche ? demanda-t-elle.
— Je ne…
— … Crick, debout ! »
La dinomarionnette approchait d’un pas lourd et bruyant, les mâchoires relâchées, un projecteur explosé. Ézéchiel avait traversé la ravine – un bond de six mètres –, et s’occupait de liquider le deuxième équipage. Mais alors que Clémentine l’observait, le pilote frappa de sa main un pavé de commande à l’intérieur de sa cabine. Une grappe de roquettes à courte portée surgit des épaules de la marionnette, prête à ouvrir le feu sur le dos exposé de Zeke.
« Fripouille à foie jaune ! » cria le récupilleur.
La situation venait de salement s’envenimer.
Clémentine ne devait pas sortir du char, elle en avait conscience. C’était plus sûr. Elle n’avait pas encore récupéré, après l’affrontement à Babel. Elle était fatiguée et, à dire vrai, avait un peu mal au cœur. Mais Cricket était son ami. Ézéchiel aussi. Et si épuisée, si malade soit-elle, elle avait déjà perdu assez d’amis aujourd’hui. Sans réfléchir, elle s’avança brusquement vers l’écoutille du char, passa la tête dans la fumée et les flammes. Puis, fixant la marionnette de son regard, elle écarta sa frange rousse de ses yeux, enfonça plus fermement son casque sur son crâne et tendit la main.
Elle avait douze ans, la première fois qu’elle avait usé de son pouvoir. Une petite récupilleuse maigrichonne s’efforçant de joindre les deux bouts dans les rues mal famées de Los Diablos. Ça s’était passé tard dans la soirée, à l’extérieur du quartier chaud. Elle avait glissé une clé de crédit volée dans un autovendeur pour se payer un repas rapide. Mais l’automate avait avalé sa thune, sans rien lui donner en échange. Alors, Clem avait pété les plombs. Le ventre vide, elle s’était sentie bouillir, tandis que de l’électricité statique s’accumulait derrière ses yeux. Elle avait serré le poing et frappé le bot. L’automate avait craché des étincelles, ses entrailles s’ouvrant violemment pour vomir des boîtes de Néo-ViandeMD.
Elle en avait ramassé quelques-unes et avait décampé sans demander son reste, avant que les Manteaux gris ou la Fraternité la voient. À partir de là, elle avait su qu’elle devrait tout faire pour que ça reste son secret. Jamais personne ne devrait apprendre ce qu’elle était.
Une mauvais-sang.
Une aberration.
Une déviante.
Maintenant, devant cette grosse marionnette à la démarche pesante, Clémentine imagina cet autovendeur. Elle sentit cette électricité monter en elle, les doigts tendus vers la machine.
Puis elle serra le poing.
La marionnette cahota comme si elle venait de prendre un coup. Ses systèmes hydrauliques grincèrent, ses câbles cédèrent, un arc électrique aveuglant parcourut sa carapace rongée par la rouille. Le pilote hurla, grillé par le voltage à l’intérieur de sa cabine. Le monstre trébucha et s’effondra, réduit à un tas de ferraille fumant et jetant des étincelles.
Complètement cramé.
Juste comme ça.
Derrière elle, le dernier tireur termina son vol plané sur le sol de la ravine avec un craquement étouffé écœurant.
« Tout va bien, Roussette ? » cria Ézéchiel depuis la batterie de tir au-dessus.
Clémentine enleva son casque, clignant des paupières pour empêcher le sang de lui couler dans l’œil. Son cœur battait à tout rompre, mais elle fit bonne figure. Elle avait grandi dans les rues de Los Diablos, où elle avait appris à montrer ce visage, dont le message était clair : rien de ce que le monde avait à lui balancer n’était capable de la désarçonner.
« Je te l’ai déjà dit, Fossette. Je suis trop jolie pour mourir. »
Puis, saisissant un extincteur chimique avec ses mains tremblantes, elle grimpa hors de la tourelle et éteignit les flammes sur le capot. Sautant à l’arrière du char, elle inspecta Cricket. Il avait récolté quelques bosses et éraflures pendant la bagarre, mais sa peinture apparemment ignifuge n’avait pas brûlé. Déjà une bonne nouvelle.
« Ça va, mon petit toqué ?
— Je… crois ? » Le grand bot haussa les épaules. « Et… ne m’appelle pas “petit”. »
Ézéchiel redescendit avec précaution des batteries de tir, avant de combler d’un saut les trois derniers mètres le séparant des rochers en contrebas. S’essuyant les mains sur son jean usé, il se dirigea vers eux, ses yeux bleus fixés sur le logik à terre.
« Qu’est-ce qui s’est passé ?
— Va te faire voir, le Manchot, gronda le grand bot. Et plutôt deux fois qu’une.
— Sérieusement, Crick, dit Clémentine. Est-ce que ça va ?
— Oui. Je vais… bien ? Je p… pense ? »
Cricket se dressa sur des jambes flageolantes alors que l’éclat de ses optiques vacillait. Il prit appui contre la paroi de la ravine, à peine capable de se tenir debout. Ézéchiel soupira et, tournant les talons, il grimpa à l’intérieur du char. Quelques instants plus tard, il réapparut avec une lourde caisse à outils sous son bras valide.
« Assieds-toi, dit-il, lui indiquant les roches fissurées. Laisse-moi jeter un coup d’œil.
— … Tu suggères que je t’autorise à trifouiller dans mes entrailles ? » Cricket fixa le réplicant de son regard vacillant. « Je croyais que Clémentine était la comique de notre petite troupe. »
Clémentine dévisagea le grand bot en fronçant les sourcils. « Attends une minute, je pensais que c’était ton boulot de détendre l’atmosphère, et que moi j’étais l’adorable acolyte ?
— Cricket, si quelque chose ne va pas chez toi, je peux peut-être trouver d’où vient le problème, dit Ézéchiel. Je m’y connais un peu en bots. Pas autant qu’Ève, mais un peu. »
La mention de sa meilleure amie raviva une douleur dans la poitrine de Clémentine, et les plongea dans le silence. Au regard qu’Ézéchiel lançait en direction de Babel, elle comprit qu’il souffrait autant qu’elle. Ils n’avaient pas eu le choix. Evie leur avait dit de s’en aller. Mais…
« Ne t’avise pas de prononcer son nom », gronda le logik.
Ézéchiel tressaillit, se retournant vers le bot.
« Elle me manque aussi, Cricket, murmura-t-il.
— Bien sûr, sale bot tueur. C’est même pour ça que tu t’es empressé de ficher le camp et de la laisser là-bas.
— Elle m’a demandé de partir, répondit Ézéchiel, sa voix montant avec sa colère. C’était son choix. Le premier qu’elle ait jamais eu dans sa vie. C’est si difficile à comprendre ? »
Le logik se mit à applaudir, produisant un vacarme métallique assourdissant.
« Oh, monsieur Ézéchiel, vous êtes mon héros. »
Clémentine leva les mains et s’interposa entre eux. « Allons, allons, les garçons…
— Va au diable, Cricket, siffla Ézéchiel. Tu ne sais pas de quoi tu parles.
— Je sais que tu l’as abandonnée, grogna le bot, qui se tint plus haut alors que sa voix gagnait en volume. Je sais que tout le monde lui a menti ! Tout le monde l’a trahie. Silas, Clémentine, son père, toi ! Est-ce que tu peux imaginer, ne serait-ce qu’une minute, ce qu’elle a dû ressentir ?
— Je ne voulais pas…
— Ensuite elle découvre qu’elle n’est même pas humaine ! Et toi, tu prétends l’aimer et TU LA LAISSES LÀ-BAS ! »
Le cœur de Clémentine battait la chamade. Pour Ézéchiel, chaque parole de Cricket était comme une balle reçue en pleine poitrine. À mesure qu’elles atteignaient leur cible, elle vit la rage briller dans les yeux du réplicant, lui faisant serrer les poings.
« Toi aussi », cracha-t-il au bot.
Le bleu des optiques de Cricket vira à un blanc furieux.
« Espèce de sale fils de… »
Un poing de deux tonnes s’écrasa à l’endroit où se tenait Ézéchiel une fraction de seconde plus tôt, le sol se fissurant comme du verre. Cricket poussa un cri inarticulé de rage, et fit une nouvelle tentative pour frapper Ézéchiel. Le réplicant l’évita sans peine, se glissant de côté. Le grand bot essaya alors de l’attraper, mais Ézéchiel se montra plus rapide, se faufilant entre les jambes de Cricket et grimpant pour saisir dans sa bonne main le blindage dans le bas de son dos.
« Cricket ! Tu es devenu fou ? » lança Clémentine.
Le logik hurla de nouveau, le volume faisant crachoter son synthé vocal. Il voulut chasser le réplicant comme s’il avait affaire à un insecte, les claques de ses mains massives sur le métal évoquant le son retentissant d’un gong monstrueux. Ézéchiel ne dut son salut qu’à son agilité surhumaine, sans laquelle il aurait été pulvérisé. S’aidant, en guise de prises, des rivets et des joints jalonnant la carapace impénétrable du bot de combat, il se hissa jusqu’à son épaule.
« Cricket, arrête ! gémit Clémentine. ARRÊTE ÇA TOUT DE SUITE ! »
Le logik s’immobilisa immédiatement à l’ordre de la jeune fille. Frémissant d’indignation, il fixait de ses optiques luisantes le réplicant perché sur son épaule.
« Tu as de la chance que certains d’entre nous obéissent toujours aux Trois Lois, espèce de fils de p… »
Le grand bot tangua, ses optiques se remettant à vaciller.
« Crick… tu es sûr que ça va ? demanda Clémentine.
— Je m… me sens un p… peu… »
La lumière dans le regard du logik tremblota une dernière fois, avant de s’éteindre complètement. Son corps imposant chancela encore une seconde, puis tomba tel un gratte-ciel qui s’effondre. Soixante-dix tonnes de gladiabot chutèrent en direction de la tête de Clémentine, qui poussa un cri perçant alors qu’elle se jetait de côté, s’éraflant les coudes sur le fond de la ravine. Cricket s’écrasa par terre avec fracas.
Couvert de poussière, Ézéchiel se releva et courut auprès de la jeune fille.
« Tu vas bien ? » demanda-t-il, l’aidant à se remettre debout.
Clémentine grimaça, portant la main à son arcade sourcilière ouverte, à ses bras en sang. Mais elle avait les yeux fixés sur Cricket. Le grand bot, tombé comme abattu par un coup de feu, gisait maintenant immobile sur le sol fissuré.
« Merde alors… Qu’est-ce qui vient de se passer ? » chuchota-t-elle.
Les mains sur les hanches, Ézéchiel examina le logik, avant d’aller fouiller dans la caisse à outils du char. « Il n’y a qu’un moyen d’en avoir le cœur net. »
Clémentine se mordilla la lèvre avec inquiétude alors qu’elle regardait le réplicant empoigner une perceuse électrique et se mettre à dévisser une trappe de maintenance sur la poitrine de Cricket.
« Euh, tu sais ce que tu fais, je suppose ? » demanda-t-elle.
Zeke marmonna alors qu’il tenait des vis entre ses dents. « Pas vraiment, non.
— Oh, génial. »
Il retira la petite plaque de blindage et lut la notice à l’intérieur. Son joli front se rida alors qu’il touchait et poussait du doigt quelque chose dans la trappe. Enfin, il se redressa avec un soupir.
« C’est l’alim », déclara-t-il.
Clémentine cligna des yeux. « Il est à plat ?
— Je ne suis pas un spécialiste, mais oui, ça m’en a tout l’air. » Zeke tapota une série d’indicateurs LED à l’intérieur de la cavité. « Les batteries sont à un pour cent. Elles ont dû se vider progressivement au cours de ses deux années d’inactivité à Babel. J’aurais dû vérifier avant de partir, je suppose. Pas très malin de ma part.
— Et… euh, j’imagine que tu n’en as pas de réserve dans tes poches ?
— À en juger par leur apparence, ces batteries pèsent près d’une tonne chacune.
— Non, alors ? »
Le réplicant regarda de nouveau par-dessus son épaule, le front plissé par la réflexion. Quand il répondit, il parla d’une voix presque trop faible pour que Clémentine l’entende.
« En revanche, il y en a certainement à Babel. Dans l’armurerie.
— … Tu veux y retourner ? Mais on vient juste de partir ! »
Il reporta son attention de la tour au loin à leur bot HS. « Tu as une meilleure idée ?
— Notre char est enfoui sous des tonnes et des tonnes de roche, Fossette.
— Ça ne m’avait pas échappé. Mais merci de me le rappeler.
— Attends… que je comprenne bien. » Clémentine croisa les bras. « Tu suggères de retraverser à pied deux cents kilomètres de désert irradié, pour retourner dans un repaire de robots tueurs qui seront sans doute de nouveau frais comme des gardons à notre arrivée ? Et après ça, de traîner des batteries pesant chacune une tonne jusqu’ici, en espérant que les mange-poussière qui habitent cette ravine n’auront pas désossé Cricket pour récupérer les pièces dans l’intervalle ?
— … Tu marques un point. »
Clémentine bâcla une révérence. « Plusieurs, il me semble. »
Ézéchiel fit la moue, se frottant le menton alors qu’il réfléchissait.
« Tu as raison, déclara-t-il enfin. Tu devrais m’attendre dans le char.
— … Tu veux me laisser toute seule ?
— Ce n’est pas un plan parfait. » Ézéchiel haussa les épaules. « Mais tu seras plus en sécurité ici, protégée par le blindage de cet engin, et j’irai plus vite sans toi. Et, au risque de me répéter… tu as une meilleure idée ? »
Clémentine s’assit lourdement sur la tourelle. Elle en savait encore moins sur les logiks qu’Ézéchiel, une façon polie de dire qu’elle n’y connaissait rien. Nada. Et si Cricket avait un problème d’alim, changer les batteries semblait la seule solution.
Mais retourner là-bas, c’était courir le risque de tomber sur Gabriel. Faith. Ève.
Retourner à Babel, c’était la laisser ici, toute seule.
Abandonnée.
Une fois de plus.
Clémentine retira son casque, essuya de la main les traces de poussière sur ses taches de rousseur. Elle se creusa les méninges pour trouver une autre solution, mais elle n’avait jamais été le cerveau de la bande. S’il y avait un coup plus astucieux à jouer, elle ne voyait pas. Vraiment pas.
« Tu sais quoi ? Se lever ce matin ? »
Clémentine secoua la tête et soupira.
« Carrément pas génial comme idée. »


2.2
Enlevée
« N’oublie pas : tu ne sors pas du char », dit Zeke.
Clémentine frotta le pansement qu’il avait posé sur son arcade sourcilière. « Oui, papa.
— Et l’écoutille reste fermée, quoi qu’il arrive. » Le réplicant tendit la main à l’intérieur du casier contenant les armes, et fourra un gros calibre dans son jean crasseux, au creux de ses reins. « Même si un gars vient t’offrir des tours de poney gratuits, tu n’ouvres pas.
— Les poneys ont disparu.
— Tu te rappelleras pour les canons, hein ? Là, c’est ton système de ciblage. Dès qu’il détecte une empreinte thermique, tu retires la sûreté et tu tires avec ça.
— Ouais, ouais…
— Attends-moi bien sagement, et tout ira bien. Je serai revenu avant que tu aies le temps de dire “Ézéchiel est le plus courageux et le plus beau garçon que je connaisse”.
— … Ça ne prend pas avec moi, Fossette. »
Le réplicant s’agenouilla à côté d’elle. Il souriait à sa propre tentative de légèreté, mais elle lut son inquiétude dans ses yeux bleus. « Écoute, je te promets d’être de retour bientôt, d’accord ? J’avance vite, et je ne me fatigue pas facilement. Dès que j’aurai trouvé les batteries, je saute dans un véhicule et je reviens sans perdre de temps.
— Tu es sûr de ne retourner là-bas que pour ça ? demanda-t-elle doucement.
— … Quelle autre raison aurais-je ? »
Clémentine haussa un sourcil et le fixa d’un regard noir.
« Je n’y vais pas pour Ève, insista le réplicant.
— Mais bien sûr…
— Elle n’est pas Ana, Clémentine. Elle n’a jamais été Ana. »
Clémentine se mordilla la lèvre, tentant de résister au fardeau qui semblait peser de plus en plus lourd sur ses épaules depuis qu’ils avaient quitté Babel. Elle savait qu’il y avait des sujets d’inquiétude plus importants, que le moment était mal choisi, mais elle ne put s’empêcher de poser la question qui lui brûlait les lèvres.
« D’accord, alors dis-moi : quand est-ce que tu comptes me lâcher pour de bon ? »
Ézéchiel parut décontenancé. « Qu’est-ce que tu veux dire ?
— C’est bien ton idée, non ? » Clémentine le regarda droit dans les yeux. « Myriade nous a appris que la vraie Ana Monrova est toujours de ce monde. Quelque part. Blessée, peut-être, mais vivante. Papa Monrova l’a cachée. Et toi, tu es raide dingue de cette fille. Alors, ne me dis pas que tu n’as pas envie de la retrouver ?
— … Je n’y avais pas vraiment réfléchi. »
Clémentine leva les yeux au ciel. « Règle numéro sept dans la Casse, Fossette. N’essaie jamais de rouler plus filou que toi. »
Le réplicant soupira, se tournant vers la nuit visible au-dessus de l’écoutille ouverte. Aussi loin à l’intérieur des terres, on distinguait certaines des étoiles les plus vives tout là-haut, brillant péniblement à travers un voile de pollution et de retombées radioactives aériennes. Leur lumière caressa les joues d’Ézéchiel, luisant dans ses yeux ; le cœur de Clémentine se serra un peu à cette vision. Il ne serait jamais à elle. Elle se sentait toute chose quand il l’appelait Fossette ; c’était tout ce qu’elle pouvait espérer.
Mais bon sang, ce qu’il était canon…
Une minuscule lueur apparue dans le ciel scintilla alors qu’elle plongeait vers l’horizon. Clémentine suivit sa trajectoire dans le noir, se demandant si elle devait faire un vœu.
« Une étoile filante », murmura-t-elle.
Ézéchiel observa la lumière qui tombait avec ses beaux yeux artificiels, secouant la tête. « C’est juste un satellite. Des milliers sont restés en orbite là-haut, après la Chute.
— À certains moments, ton créateur semble avoir oublié de mettre un peu de poésie dans ton âme, Fossette, dit-elle avec aigreur. À d’autres, je pense qu’il a légèrement forcé la dose.
— As-tu déjà été amoureuse, Clémentine ? demanda-t-il.
— Nan. » Elle renifla, s’essuya le nez sur sa manche sale. « J’ai embrassé un garçon appelé Chopper plusieurs fois. On trafiquait tous les deux sur le Cloaque. C’est comme ça qu’on s’est connus. C’était sympa. Mais il m’a obligé à lui péter le nez quand il s’est mis à me tripoter un peu trop. »
Ézéchiel eut un sourire en coin qui exposa sa fossette, et Clémentine sentit son ventre la picoter malgré elle.
« Toi aussi, ça t’arrivera un jour, promit-il. J’en suis persuadé. Alors, tu comprendras.
— … Tu es amoureux d’Ana, hein ? Vraiment accro.
— Oui, répondit le réplicant, avec de la passion dans les yeux. Je suis fou d’elle.
— Mais tu aimais aussi Ève.
— J’ai cru qu’elle était Ana, Clémentine. »
Elle soupira, écartant sa frange de ses yeux. « Écoute. Je n’ai pas passé beaucoup de temps dans cette tour, mais pas besoin d’être un génie pour s’apercevoir qu’une fille ayant grandi dans un palais comme celui-là avait, genre, zéro point commun avec celle que tu as rencontrée sur le Cloaque. Ève est Ève. Récupilleuse. Mécano. Dure à cuire. Et pourtant, tu l’as aimée. Et moi aussi, je l’aime. Alors, pourquoi on la laisse tomber ? Pourquoi on ne retourne pas tous les deux là-bas pour la chercher ? »
Le réplicant réfléchit longuement avant de répondre.
« Parce que, peut-être pour la première fois, c’est son choix, Clémentine. Tout le monde a toujours décidé pour elle. Je sais que c’est dur, mais ni toi ni moi ne pouvons l’obliger à partir. Pas si nous voulons éviter de répéter les erreurs de Monrova et de Silas. » Il se passa la main sur son menton ombré d’une barbe de trois jours et soupira. « Ana est celle grâce à qui je me suis enfin senti vivant. Alors, si elle est encore là, quelque part ? Je lui dois de la trouver. Ces deux dernières années, pendant que je parcourais ce pays ravagé… Parfois, je n’ai tenu qu’en pensant à elle.
— D’accord. Admettons que le conte de fées se termine bien, dit Clémentine. Qu’est-ce qui se passera si l’Ana que tu retrouves ne correspond pas à celle de tes souvenirs ?
— Elle sera toujours la fille de mes souvenirs. Celle par qui j’ai enfin existé. »
Clémentine sentit la peur enfoncer ses doigts glacés en elle. Depuis son abandon, encore bébé, dans ce carton de détergent, la solitude l’effrayait. Il lui avait fallu des années de courage pour faire confiance à Evie, à Silas, ne pas les soupçonner de vouloir l’abandonner comme l’avaient fait ses parents. Et maintenant, elle était de nouveau sur le point de tout perdre.
« Écoute, je sais qu’elle est importante pour toi, dit-elle à Zeke. Mais avec Ève qui reste à Babel et Cricket HS, j’ai le sentiment que ma bande fond comme neige au soleil. D’ailleurs, sans Evie, je ne sais même pas ce que je fais là. Je suis la comparse dans cette histoire, Fossette, pas l’héroïne. Tout ne peut pas reposer sur mes seules épaules. »
Les yeux d’Ézéchiel s’adoucirent et il serra délicatement sa main. « Je ne te laisserai pas tomber, Clémentine. Je reviendrai, c’est promis. »
Regardant dans ces beaux lacs bleus artificiels, Clémentine sentit une boule monter dans sa gorge. Elle ravala ses larmes de toutes ses forces, les piétina avec acharnement, écarta sa frange de son visage et répondit avec sa bravade coutumière.
« Promis, juré, craché ?
— … Quoi ? »
Clémentine cracha dans sa paume, qu’elle tendit au réplicant.
« Règle numéro neuf dans la Casse. Liés par la salive, liés pour la vie. »
Avec un petit sourire narquois, Ézéchiel cracha dans sa paume, et scella leur pacte d’une poignée de main. Clémentine sentit un peu diminuer le poids qui pesait sur ses épaules. Les étoiles lui semblèrent soudain plus vives dans le ciel nocturne.
« D’accord, dit-elle, levant un doigt vers son visage. N’essaie pas de me rouler, hein ? »
Ézéchiel sourit, remit le casque de canonnier trop grand sur la tête de Clémentine. « Ne sors pas du char. Tours de poney gratuits ou pas. J’emporte un casque radio. Alors, si tu as besoin de quoi que ce soit, tu hurles, d’accord ? »
Clémentine appuya sur le bouton d’émission du sien et cria : « Des chaussettes propres ! Et de la lecture ! »
Zeke arracha son couvre-chef avec une grimace.
« Tu l’as cherché », dit Clémentine avec un grand sourire.
Le réplicant se pencha pour embrasser le sommet de son casque. « Sois sage. »
Puis Ézéchiel sortit furtivement dans la nuit, sans en troubler le silence.
Avec un soupir triste, Clémentine referma l’écoutille derrière lui.

Un son des plus étranges la réveilla.
Clémentine ouvrit soudain les yeux et, bien qu’assise dans la tourelle d’une machine de mort high-tech, elle tendit instinctivement la main vers le petit couteau planqué dans sa boucle de ceinture. À l’époque, dans les rues de Los Diablos, il lui avait servi à fendre les poches des pigeons et, parfois, à décourager quelques gus trop curieux.
En l’absence de tout signe de menace immédiate, elle se frotta les yeux pour chasser les vestiges du sommeil. La chaleur qui rayonnait à travers la caisse du char lui indiqua que le soleil était déjà levé. Elle avait dû dormir toute la nuit. Avait-elle imaginé ce bruit ou…
Non. Pas d’erreur possible.
C’était bizarre. Un genre de gargouillis gazeux. Mais alors que son inquiétude grandissait, Clémentine s’aperçut que son estomac en était la source.
« Ohhhh, merde… »
Elle se pencha en avant et vomit sur le sol, avec l’impression qu’on venait de l’évider avec une cuillère à dents. Gémissant, elle essuya le dégueulis sur son menton, juste avant de remettre le couvert. Les yeux remplis de larmes, les doigts de pied recroquevillés, elle restitua au monde la boîte de Néo-ViandeMD qu’elle s’était farcie la veille au soir.
« Raah, geignit-elle à la fin. Infect… »
Elle prit quelques inspirations hésitantes, se demandant si elle allait de nouveau gerber. Décidant qu’elle ne risquait rien pour l’instant, elle empoigna une bouteille de H2O pour se rincer la bouche. Elle s’aperçut alors, un peu tard, qu’elle n’avait nulle part où cracher.
Ézéchiel lui avait ordonné de ne pas sortir du char.
Il avait été très clair sur ce point.
Les joues gonflées, Clémentine pianota sur sa console, allumant les caméras de la tourelle. Elle vit l’épave de la dinomarionnette dehors, les blocs de grès arrachés à la paroi effondrée, Cricket étendu à l’endroit où il était tombé.
La voie est libre, non ?
Se disant que Fossette aurait sans doute fait preuve d’un peu plus de souplesse s’il l’avait imaginée coincée à l’intérieur d’un char empestant le vomi, Clémentine entrouvrit l’écoutille, passa la tête à l’extérieur et cracha. Se rinçant la bouche, elle cracha de nouveau, baissa ses lunettes de protection contre la lumière éblouissante et jeta un coup d’œil à la ravine autour d’elle.
Le soleil venait à peine de franchir l’horizon, mais l’air alentour ondulait déjà. La journée s’annonçait rude. Clémentine regarda les rochers une dernière fois, pour s’assurer qu’elle ne risquait rien, puis sortit avec précaution pour échapper à l’odeur. Elle avait terriblement mal au ventre, et ses mains tremblaient un peu.
Sautant sur le sol, elle contourna le véhicule pour aller jeter un coup d’œil à Cricket. Sa nouvelle tête ressemblait à un de ces casques de guerrier de l’ancien temps, comme on en voyait dans les virdocs historiques – une visière lisse, une mâchoire carrée et des sourcils épais ; ses optiques d’ordinaire bleu vif étaient sombres.
« Crick ? »
Agacée par un bourdonnement à proximité de son oreille, Clémentine chassa de la main une grosse mouche à viande qui lui tournait autour.
« Tu m’entends, mon petit toqué ? »
Le bot ne répondit pas. La jeune fille soupira, se frottant le ventre. Elle avait rendu tout ce qu’elle avait mangé, mais elle avait la peau moite et ne se sentait pas tirée d’affaire. Elle but une gorgée d’eau à titre expérimental, qu’elle avala avec une grimace. Une boîte de Néo-ViandeMD avariée ? Ça semblait impossible : ce truc contenait plus d’agents de conservation que de vraie bouffe. Peut-être était-elle restée dans le char trop longtemps ?
La mouche revint, volant en cercles paresseux autour de sa tête. Elle répéta sa tentative timide pour la chasser, mais alors que l’insecte réapparaissait dans son champ de vision, Clémentine s’aperçut qu’elle avait affaire à un bourdon bien gras, l’air furieux.
Elle n’en avait vu que dans des virdocs. Pour une espèce censément disparue avant le Tremblement, c’était quand même bizarre d’en croiser un pour de vrai, avec son petit corps duveteux parcouru de bandes jaunes et noires, son dard luisant. Elle essaya de nouveau de le frapper, plus sérieusement cette fois, et faillit le mettre KO en plein vol. Bourdonnant avec colère, il se hâta de battre en retraite par-dessus les parois de la ravine.
« Ouais, c’est ça, grogna Clémentine après lui. Et dis à tes potes que je suis prête à les recevoir. »
Elle se demanda où se trouvait Ézéchiel en ce moment, et à quelle distance de Babel. Se rappelant qu’elle pouvait lui parler, elle grimpa sur le char, et tendit le bras à l’intérieur pour récupérer son casque. Alors qu’elle le mettait sur la tête, elle remarqua que le bourdon était de retour, assis au bord de l’écoutille, à côté de sa main. Il battit des ailes, émettant un bruit furieux.
« Tu en redemandes, hein ? dit-elle en se renfrognant. Grave erreur, mon petit. »
Clémentine retira lentement sa botte, qu’elle leva bien au-dessus de sa tête… juste au moment où un second insecte apparaissait dans le ciel pour atterrir sur le bout de son nez.
« Oh, meeerde », chuchota-t-elle.
Clémentine retint son souffle, alors qu’elle croisait en louchant le regard noir et perçant du casse-pieds.
« … Tu sais, quand j’ai dit d’en parler à tes potes, c’était seulement de la provoc… »
Entendant le bourdonnement d’ailes nonchalantes dans la chaleur du soleil, elle n’osa pas bouger, les yeux fixés sur le dard de l’envahisseur posé sur son nez. Mais alors que le bruit gagnait en volume, elle jeta un coup d’œil alentour, prenant soin de garder la tête immobile. Elle aperçut une douzaine d’insectes supplémentaires sur les parois de la ravine, décrivant des cercles paresseux dans l’air autour d’elle. Avec des gestes lents, elle appuya sur le bouton d’émission de sa radio.
« Euh… Fossette ? demanda-t-elle. Fossette, tu me reçois ? »
Après un bref crachotement de parasites, la réponse d’Ézéchiel lui parvint, faible.
« Clémentine ? Tout va bien ?
— Euh, ça dépend. Qu’est-ce que ça mange, les abeilles ?
— … Quoi ?
— Sérieusement : qu’est-ce que ça mange ?
— Eh bien, je n’ai rien d’un spécialiste dans ce domaine, mais je crois qu’elles se nourrissent de miel ?
— … Pas de chair humaine, alors ?
— Nnnnon. Je pense pouvoir affirmer sans trop de risque que ça n’entre pas dans leur alimentation. Pourquoi cette question, si je peux me permettre ? »
À présent, des essaims entiers avaient pris possession de l’air qu’ils remplissaient d’un bourdonnement monotone. Entendant le frottement de pas légers au-dessus d’elle, Clémentine tendit le cou pour regarder en haut de la ravine. Elle vit une femme étrange, debout sur la crête, qui l’observait.
Grande, jolie, elle avait la peau très brune et les cheveux entrelacés en longues dreadlocks. Ses yeux brillants faisaient penser à des billes en or – sans doute un genre d’implant cybernétique, se dit Clémentine. Malgré la chaleur, l’inconnue portait une ample cape rouge désert, avec un curieux fusil pendu en bandoulière dans son dos. Sous la cape, la poussière accumulée sur la route cachait en partie une combinaison moulante, dans une matière qui ressemblait à du caoutchouc noir. Le vêtement épousait son corps, soulignant des rondeurs flatteuses.
J’ai déjà vu ce genre de fringues…
Clémentine se tenait immobile, avec une abeille toujours perchée sur le bout du nez, les yeux fixés sur la femme en haut de la ravine. Cette dernière écarta le col montant de sa combinaison, découvrant son cou. Le sang de Clémentine se glaça quand elle s’aperçut qu’elle avait la peau criblée de dizaines, peut-être de centaines de petits orifices hexagonaux.
Alvéolée…
D’autres abeilles et bourdons grouillaient dans ses cheveux, le long de son visage, en travers de son sourire. Et sous les yeux de Clémentine, des dizaines d’insectes supplémentaires essaimèrent de sous la peau de cette femme étrange.
« Oh, merde… », chuchota la jeune fille.
L’inconnue baissa ses yeux d’or vers elle.
« Clémentineffe, dit-elle. Nous l’avons cherchée. »

Une étendue infinie de dunes, de roches déchiquetées et de la poussière, aussi loin que portait le regard. Ézéchiel courait à grandes enjambées à travers le paysage désolé, les kilomètres disparaissant sous ses bottes. À cette allure, il estimait qu’il aurait rejoint Babel pour le coucher du soleil. Il voyait la tour empruntant la forme d’une double hélice d’ADN dressée sur l’horizon devant lui, son ombre s’allongeant dans sa direction.
Il ignorait ce qu’il ferait en arrivant, à vrai dire. Si Gabriel et Faith s’étaient remis de leurs raclées, si Ève…
Ève.
Leur dernier échange, juste avant qu’il quitte Babel, le perturbait. Il n’avait pas parlé à Clémentine des menaces voilées que la réplicante fraîchement révélée à elle-même avait formulées. La lueur dangereuse dans l’œil d’Ève quand elle avait prononcé ces paroles fatidiques, sans appel.
« Mais à notre prochaine rencontre ? Je ne pense pas que ça se passera comme tu le souhaites. »
Qu’avait-elle voulu dire par là ? Il n’en était pas tout à fait sûr. Ève était furieuse, il en avait conscience. Contre Silas et Nicholas Monrova, à cause des mensonges qu’ils avaient accumulés la concernant. De la vie factice qu’ils lui avaient construite. Elle était en droit d’être en colère. Contre eux. Contre lui. Mais Clémentine avait raison : même si c’était bel et bien Ana qu’il aimait, une partie de lui avait aussi aimé Ève.
Est-ce pour cette raison que tu y retournes ?
Si tôt après en être parti ?
Ce n’était pas juste le fait qu’elle soit le sosie d’Ana. Ève possédait une force et une détermination qu’il n’avait jamais rencontrées chez l’originale. Une ardeur et une ingéniosité nées de ses années d’effort pour survivre dans une décharge à ciel ouvert comme le Cloaque. Mais si Ève se rapprochait de Gabriel, ou pire, de leur frère Uriel, si elle utilisait ce feu pour aider sa fratrie à débarrasser le monde du dinosaure qu’avait été l’humanité…
Que pouvait-elle devenir ?
« Euh… Fossette ? Fossette, tu me reçois ? »
Le réplicant ralentit le pas, et donna une petite tape sur le récepteur de son casque.
« Clémentine ? dit-il. Tout va bien ?
— Euh, ça dépend. Qu’est-ce que ça mange, les abeilles ?
— … Quoi ?
— Sérieusement : qu’est-ce que ça mange ? »
Ézéchiel se frotta le menton, se demandant ce qu’elle racontait. « Eh bien, je n’ai rien d’un spécialiste dans ce domaine, mais je crois qu’elles se nourrissent de miel ?
— … Pas de chair humaine, alors ?
— Nnnnon. Je pense pouvoir affirmer sans trop de risque que ça n’entre pas dans leur alimentation. Pourquoi cette question, si je peux me permettre ?
— Oh, merde…
— Fossette ? Est-ce que…
— Fossette, au secours ! lança-t-elle dans un crachotement. Il y a un… » Une nuée de parasites vint couvrir le reste de sa phrase, et la communication s’éteignit.
« Clémentine ? » Ézéchiel tapota son casque. « Clémentine, tu m’entends ? »
Rien. Pas la moindre réponse. Mais il avait perçu la peur et l’adrénaline dans sa voix. Jurant, il fit demi-tour et se mit à courir, pas à grandes enjambées, cette fois, mais comme un sprinteur, sans chercher à s’économiser. Les dents serrées, ses bras montant et descendant régulièrement, ses bottes battant lourdement la terre. Alors qu’il hurlait son nom dans son micro, et n’obtenait toujours aucune réponse, la peur qui lui nouait l’estomac se mua en panique glaçante.
Il lui avait dit de rester dans le char. Elle aurait dû s’y trouver en sécurité. Qu’est-ce qui avait bien pu l’atteindre à l’intérieur d’une caisse blindée antirad ?
À moins qu’elle soit sortie…
Tu n’aurais jamais dû la laisser seule.
Il courut. Aussi vite que possible. Il se donna à fond, plus qu’il ne l’avait jamais fait dans sa courte vie, son cœur battant la chamade, de l’acide bouillonnant dans ses veines. Avec lui, les Laboratoires Gnose avaient créé un sommet de perfection physique, un plus qu’humain. Mais en fin de compte, il restait un être composé d’os et de muscles, de sang et de chair. Même en forçant l’allure, il n’arriva qu’au bout de plusieurs heures. Le soleil brillait haut dans le ciel, il était en nage, et un silence de mort régnait dans la ravine. Comme dans une tombe. Comme dans cette cellule à Babel, après que lui et ses frères et sœurs avaient assassiné la famille Monrova. Quand il avait levé le pistolet vers la tête d’Ève et chuchoté ces mots vides de sens.
« Je suis désolé. »
Le char n’avait pas bougé, mais l’écoutille était ouverte. Pire : il n’y avait aucune trace de Clémentine ou de Cricket. Empoignant le pistolet glissé au creux de ses reins, Ézéchiel avança à pas de loup entre les rochers, tous ses sens augmentés aux aguets, mais il n’entendit rien. Il monta d’un bond sur le char, jeta un coup d’œil à l’intérieur et vit qu’on l’avait en partie désossé : le matériel informatique, les munitions pour le canon et l’équipement radio avaient disparu. Apparemment, les récupilleurs avaient aussi tenté de forcer le casier contenant les armes, mais le métal avait résisté à leur chalumeau.
Devant la porte légèrement brûlée se trouvait le casque de Clémentine, éclaboussé de vomi et de quelques gouttes de sang. Et à côté de lui gisaient deux insectes écrasés.
Non… pas n’importe lesquels…
Des abeilles… ?
Il s’agenouilla près des deux petits corps, les ramassa et les tint dans sa paume. Sa vue lui permettait de compter les taches de rousseur sur le visage d’une fille en une fraction de seconde, ou de suivre la trajectoire d’un papillon de nuit dans le ciel nocturne. Observant les insectes, il s’aperçut qu’ils étaient jumeaux – pas juste similaires, mais identiques ; même nombre de poils sur leurs corps, de facettes à leurs yeux. Puis, les retournant dans sa main, le réplicant remarqua la disposition particulière des bandes sur leurs abdomens.
Un code-barre.
Il ferma le poing.
« BioMaas », chuchota-t-il.


2.3
Changement
Clémentine se dit qu’Ézéchiel n’avait certainement pas eu ça en tête en lui parlant de tours de poney.
En effet, si l’animal qu’elle montait avait un jour été un cheval, les modifications génétiques apportées par BioMaas l’avaient rendu méconnaissable. Il possédait toujours quatre pattes, ce dont elle pouvait se réjouir. Quand bien même elle n’en avait vu que dans des virdocs, l’espèce ayant disparu depuis des décennies, pour autant qu’elle sache, la plupart des chevaux avaient leur squelette à l’intérieur.
Assise près de son cou, elle avait les poignets liés par une résine translucide. Derrière elle, la femme étrange avait passé un bras autour de sa taille pour l’empêcher de tomber. La peau de l’animal était noire, couverte de stries osseuses ; plus un genre d’armure organique, en fait. Ses yeux à facettes rappelaient ceux d’une mouche, et Clémentine aurait juré que ses jambes comptaient trop d’articulations. En guise de crinière et de queue, de longs rangs segmentés de piquants cliquetaient et frottaient l’un contre l’autre en mouvement.
Ils traversaient la ravine vers le sud au grand galop. Au contact de sa ravisseuse contre son dos, Clémentine crut percevoir un bourdonnement grave à l’intérieur de sa poitrine, quand celle-ci expirait. Elle en eut la chair de poule.
« Où est-ce que vous m’emmenez ? demanda-t-elle.
— À La Ruche », répondit la femme d’une voix qui semblait sortir d’un vieil interphone. Comme si sa poitrine tout entière vibrait quand elle s’exprimait. Ça avait un côté presque… insectoïde.
« La capitale de BioMaas ? s’étonna Clémentine. Pourquoi ?
— Nau’shi nous a parlé de Clémentineffe. Clémentineffe est importante. Elle est nécessaire. »
Nau’shi était le nom du kraken de BioMaas qui les avait repêchés, elle, Evie et le reste de sa bande, dans les eaux de la baie de Zona. Un membre d’équipage appelé Aidante avait dit la même chose à Clémentine avant qu’elle monte à bord de la chaloupe du kraken. « Clémentineffe est importante. Elle est nécessaire. » Sur le moment, Clémentine avait juste pensé qu’il lui manquait une case. Mais maintenant…
« Je n’ai rien d’extraordinaire, d’accord ? Alors, pourquoi ne pas me laisser partir ?
— C’est impossible, Clémentineffe. Les Maîtres des Pollués ne tarderont pas à s’apercevoir de leur erreur. Ce n’est qu’une question de temps.
— … Les Maîtres des Pollués ? répéta la jeune fille d’un ton railleur. Qu’est-ce que c’est ? Un nouveau groupe de drudge dont j’aurais dû entendre parler ?
— Dédale Technologies.
— Qu…
— Ssst », siffla la femme.
Clémentine se tut alors qu’un gros bourdon descendu du ciel venait se poser sur l’épaule de sa ravisseuse. Elle tendit le cou, et regarda avec une fascination horrifiée l’insecte se glisser dans la gorge de la femme par une des alvéoles. Celle-ci soupira doucement, battant des paupières.
« Des problèmes devant nous.
— … Quel genre ?
— Vieille-chair », grogna-t-elle.
Ces ravines, sans doute des sillons creusés dans la terre quand le Tremblement avait créé la baie de Zona, semblaient sans fin. Certaines crevasses, larges de plusieurs centaines de mètres, étaient presque aussi profondes. Clémentine et sa ravisseuse entrèrent dans les ruines d’une ville traversée par la fissure au moment où le sol s’était ouvert. Des carcasses de voitures finissaient de rouiller entre les immeubles écroulés et une vieille station-service aux réserves épuisées depuis longtemps. La moitié d’une salle omnisports fendue en son milieu avait basculé le nez en premier dans les rochers. Clémentine aperçut une enseigne, blanchie par des décennies sous le soleil. Elle reconnut le casque peint dessus, pour l’avoir déjà vu la veille sur les maillots des récupilleurs qui leur avaient tendu une embuscade. Des caractères écaillés et décolorés figuraient dessous.
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Devant, deux immeubles d’habitation effondrés l’un contre l’autre formaient une arcade grossière. Clémentine vit qu’elles allaient passer entre ces murs presque verticaux, avec une marge de manœuvre des plus réduites. L’endroit rêvé pour une embuscade. Son cœur se mit à battre plus fort alors qu’elle se rappelait comment leur gravi-char s’était retrouvé enfoui sous des tonnes de roches. Elle scruta les fenêtres vides au-dessus, mais elle ne vit rien.
Obéissant à un ordre muet, la créature-cheval s’arrêta en terrain dégagé. L’air alentour se remplit du bourdonnement des abeilles, tandis que brillait l’or des yeux de sa ravisseuse.
« Laissez-nous passer, vieille-chair, lança l’agente, et continuez à vivre dans cette tombe. Mettez-vous en travers de notre chemin, et vous irez rejoindre la suivante. »
Clémentine surprit des mouvements dans les ruines – une poignée de récupilleurs avec les mêmes maillots crasseux couleur or, munis de petits pistolets et de couteaux émoussés. Des pas lourds firent craquer l’asphalte, et Clémentine vit une véritable armoire à glace qui marchait lentement vers elles. Le type portait ce casque de chevalier d’autrefois sur son maillot taché de sang, et deux six-coups à la ceinture. Son armure se composait d’enjoliveurs et de plaques de rue rouillées.
« Regardez, messieurs ! lança-t-il d’une voix traînante à sa bande. Sur ma vie, un défi !
— Un défi ! cria l’un des récupilleurs.
— Défiiiii ! »
L’armoire à glace fixa la ravisseuse de Clémentine du regard, ses doigts se contractant au-dessus de ses colts.
« Par mon talon, madame, sourit-il. J’accepte. »
La femme ne bougea pas, mais Clémentine perçut un léger bourdonnement au fond de sa gorge. Les mains du grand récupilleur se refermèrent sur les crosses de ses pistolets juste au moment où un gros bourdon jaune se posait sur sa joue. L’homme jura alors que l’insecte plantait son dard dans sa peau. Clémentine entendit un concert de cris surpris monter des immeubles alentour.
Le pistolero oscilla, fixant de ses yeux écarquillés l’agente de BioMaas. Clémentine vit un réseau de fines veines rouges se déployer lentement à la surface de son visage, à partir de la piqûre. Il agrippa sa gorge en haletant, comme s’il n’arrivait plus à respirer, puis tomba à genoux avec un gargouillis. Enfin, en moins de temps qu’il en fallait pour dire adieu à un coup d’un soir, il s’écroula face contre terre. Mort.
« Bon Dieu de… bon Dieu de… », chuchota Clémentine, ne trouvant pas mieux dans un répertoire pourtant riche en jurons fleuris.
À en juger par les sons qui lui parvenaient depuis les ruines, le reste de la bande subissait le même sort que son champion. Clémentine entendit des cris étranglés, quelques prières étouffées.
Puis plus rien. À part le chant de toutes petites ailes.
Elle se retourna pour regarder la femme assise derrière elle, le ventre glacé par la peur. Sa ravisseuse gardait un visage imperturbable, sa peau brune recouverte d’une fine couche de poussière. D’aussi près, Clémentine put constater que ses dreadlocks, loin d’être des cheveux, se composaient du même genre de piquants segmentés que la crinière et la queue de la créature-cheval. L’or de ses yeux brillait dans la lumière de cette journée caniculaire.
« Heureusement, j’ai déjà gerbé ce matin », dit Clémentine.
Le regard doré croisa le sien.
« Clémentineffe n’a rien à craindre de nous.
— Sûr… ? J’ai un peu de mal à y croire, mais admettons – pour l’instant. Puisqu’on doit devenir copines et tout ça, tu as un nom ? Chez BioMaas, c’est généralement la fonction des gens qui sert d’inspiration pour ça, pas vrai ? Je pourrais t’appeler Terreur bourdonnante ou Maîtresse des abeilles. Est-ce que je parle trop ? J’ai tendance à trop parler quand je suis nerveuse. C’est un genre de réflexe, que j’essaie de corriger.
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