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UN PEUPLE FRUSTE 0U LA VIOLENCE ET L’ACHARNEMENT
TIENNENT LIEU DE SYSTEME DE COMMUNICATION

£cs Hurshishs forment un peuple assez heteroclite qui,
au fil des siecles, s'est beaucoup répandu a tfavers les
Cinq Royaumes. On les suppose originaires du grand
Sud, au-dela de 'Empire mardoze, mais ils sont
etablis partout depuis tellement longtemps que
nul ne songe a remonter dans leur passe. Ce sont
des plantigrades de petite taille, souvent vifs,
susceptibles et emportés de caractere.

Is ne font pas de tres bons paysans et sont

trop imprecis pour étre des chasseurs
reellement efficaces. Ils vivent le plus
souvent en clans de quelques dizaines
d’individus aux abords des localités de
moyenne ou de grande importance. Ils
trouvent des emplois de manutentionnaires,
de conducteurs d’attelages ou de gardes
prives. Ce ne sont pas vraiment de bons
soldats et les armées regulieres n’aiment
guere s'en embarrasser, mais leur hargne
naturelle et leur goat pour les querelles
permettent de les employer 12 ou la présence
de quelques gros bras est nécessaire. En
effet, malgre sa petite taille, le Hurshish
est un combattant acharné qui se battra
jusqu’a son dernier sursaut, surtout s'il
a auparavant été insulte. Un certain
nombre d’entre eux trouvent ainsi un
avenir comme sicaires, cest-a-dire
comme tueurs 2 gages, profession ou
ils excellent plus par leur acharnement
que par leur subtilite : leur vraie valeur
est leur entétement. En effet, jamais un
Hurshish ne revelera quoi que ce soit sur
son commanditaire, quelles que soient les
pressions ou les tortures. Et cela peut
sembler étonnant tant qu'on n'en a pas
vu un en face, mais il n’est jamais venu
sérieusement a l'esprit de quiconque de
fabriquer des Hurshishs en peluche pour les enfants.

Notez ici le fourreau effrangé en cuir de murpolion,
typique des traditions de la péninsule des Chasseurs-
Heureux, au nord de Jaspeth.

a courbure de cette lame, qui se tient aisément
"une main grace a sa poignée bloquante, en fait
Parme preférce des assassins. Le nifide se glisse dans
une manche et se tient lame vers le haut. Le geste
d’éventration s'effectue de bas en haut.
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iJ:eé hauts-hantriques sont de grands humanoides qui

vivent dans le royaume d’Hantra, sur les contreforts de
la Dorsale, cette formidable et infranchissable chaine de
montagnes qui barre le monde du nord au sud. Ils forment un
peuple assez disperse, les plus grands villages ne regroupant
guere plus de trente a quarante ames.

Is vivent de fagon tres simple de cueillette, de peche et

de chasse, vetus de quelques fourrures. De temps a autre,
Pun d’eux, saisi par la soif d’aventures, decide de devenir un
Berserk, un terrible guerrier solitaire. 11 descend jusqu’a la
ville de Zurmantre ou la Compagnie pourpre des Berserks
*hauts-hantriques, société organisec, se charge de lui fournir
un equipement et des armes a sa taille, en echange d’un
premier engagement d’une année comme mercenaire. A l'issue
de cette annee, le Berserk reste propriétaire du fourniment
et peut 4 sa guise se chercher un nouvel employeur.

La hache du Berserk est si lourde que
peu d'hommes peuvent la soulever.

An Berserk haut-hantrique o6——
UNE FANTASTIQUE MACHINE A TUER, AU SERVICE DU PLUS OFFRANT

1[: caractere parfois ombrageux des Berserks les incite peu
a rester longtemps a la meme place. Ils recherchent le
plus souvent des contrats de court terme et se déplacent
beaucoup a travers les Cing Royaumes, Oryampe et meme
I'Empire mardoze. Au total, les Berserks en activité ne sont
guere nombreux, on estime leur nombre a quelques centaines
tout au plus. Apres quelques années de cette vie errante, les
Berserks retournent sur les hauts territoires de leur jeunesse
reprendre une vie simple de chasse et de nature. Ils enterrent
alors dans les montagnes leurs armes, armures, et les trésors
qu'ils ont pu accumuler au cours des campagnes. On murmure
que des fortunes incommensurables dormiraient sous des tas
de cailloux, abandonnées la-haut dans la Dorsale, mais seuls
les plus hardis osent se lancer a leur recherche ! Car meme
revenu 2 la vie sauvage, le haut-hantrique reste un formidable
combattant qui n’aime pas quon vienne déranger ses affaires !

avons represente
re de deux pieds
e long aux cotés de

2 pieds
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ILS ENLEVENT. LES FEMELLES HUMAINES POUR LES UTILISER
COMME MATRICES REPRODUCTRICES

1)'oici une race dont on trouve des représentants un peu
partout sur Opale. Les Ylphes sont des etres solitaires,
d’un naturel sournois et belliqueux, et en apparence

la
humanoides. Dans bien des cas, on pourrait prendre un fi8
t Ylphe portant des lunettes noires pour un humain, excepté %
au niveau des oreilles qui déepassent un peu du chapeau, b
bien sar. Sans lunettes noires, Uil d’un rouge profond et L
luminescent trahit immediatement son proprictaire. Les 8
Ylphes sont en réalite des étres hybrides, parasites de la B
race humaine puisqu'ils n'existent qua l'etat de male : c'est -
la femelle humaine qui va servir de matrice 2 la reproduction §
d’un Yphe. Le plus souvent, ce sont des jeunes filles enlevees !
dans des campagnes qui se retrouvent soumises aux caprices ol
d’an groupe d'Ylphes, jusqua ce qulelles en soient grosses. 1 ;

Quelques mois plus tard, elles mettent au monde des bébés
aux oreilles pointues et aux yeux rouges. Elles demeurent
sequestrées pour élever leur petit jusqu'a age de trois ou
quatre ans puis sont exécutees. Le jeune Ylphe suit alors
son pere qui reprend sa vie errante de rapines et de mauvais
coups.

Dzns bien des régions, les Ylphes sont pourchasses et
exterminés, mais il n'est pas aise de prouver légalement
le crime de chacun et ils savent jouer des finasseries de
la justice. C'est ainsi qu'ils vivent sans se cacher en de
nombreuses contrées. Chacun se mefie d’eux, mais faute
de preuves, on ne peut rien. On ne sera jamais surpris de
croiser dans une compagnie noire un mercenaire ylphe, ni
de se faire trancher la gorge par un Ylphe sautant du toit
d’une taverne.

1 existe des rumeurs comme quoi une grande
conjuration des Ylphes viserait a etablir a la tete
des royaumes d’Opale un seigneur du Mal.

@ependant, il semble que ces racontars soient
propages par des pretres heureux de trouver
un ennemi a accuser de tous les maus, les Yiphes
sont trop indépendants de caractere pour qu'une
quelconque alliance entre eux soit possible.

" Assassin ylphe dans une phase )
de réussite sociale, portant un

costume de noble ordani.
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CES ETRES MARINS INTELLIGENTS
CONTROLENT UNE DES MERS INTERIEURES

.({cs creatures semi-marines sont dotées d’une intelligence £cs Shalks vivent des produits de la mer. Friands de
aussi developpée que celle d’un humain. nourritdre sucree, ils font des echanges avec les marins
qui désirent traverser et exploiter les flots. Ils
troquent le produit de leur peche : poissons,
coquillages, pierres remarquables, contre
des fruits ou des blocs de sucre.
TIs ne sont pas dangereux tant
que Pon respecte les accords
commerciaux et que I'on ne
tente pas de monter sur leurs
_> plates-formes.

£ongucs de quinze a vingt pieds, elles ne sont pas
particulierement agressives mais ne se laissent
pas faire non plus. Elles n'ont pas Pusage des
objets manufacturés et vivent 2 'état de
nature, ce qui n'empéche pas leur civilisation
d’etre raffinée et complexe. Les Shalks
controlent de fait la mer Shaklide. Ils vivent
sur les ilots pres des cotes et possedent
‘des villes flottantes, aires de
branches, bambous et roseaux /)
entrecroisés en un gros /4
fouillis.

e,

ey

TR

Les Shalks vivent principalement sous

l'eau mais passent plusicurs heures par
jour a se dorer au solel, sur leurs plates-
formes de bois et bambous enchevétres.

Rapport de taille :

Tos ' Shalks oo i ik Sl
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On notera l'ipéc « deux-doigts », terrible arme de fauche qui fit des ravages sur

hamps de bataill. ‘
Sa taille representant le double d'un homme, il est un formidable guerrir:
. o o 4

v Un Berserk haut-hantrique portant le fourniment attribué par la Compagnie pourpre.






