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Chrétienne, chose rare dans la
république d’Extréme-Orient. Cette
volonté de ne tuer personne qu'elle
partage avec Sakamoto lui vient
certainement de sa foi. Durant le
grand ménage, elle a surpris ce
dernier en train de jouer de la bat-
terie en douce, et elle a trouvé ca
trés cool.

Groupe 8.
A peine le jeu débuté, il douche
froidement les espoirs candides de
,‘ Sakamoto, mais laisse progressive-
ment entrevoir une grande bonté
 d'ame. En plus d'étre vif d’'esprit,
il semble trés familier avec le ma-
niement des armes. |l s’entend bien

{ avec Kinugasa.

Chef du groupe 3
Grace a une technique de suggestion
hypnotique apprise & I'école militaire,
il contréle les membres de son groupe.
Il tue également trois membres du
groupe 5 et blesse griévement Kogure.
La raison de son transfert a I'nstitut
' demeure inconnue, mais lorsque  Yo-
shioka lui déclare soudainement  sa
flamme sous 'effet inattendu de I'hyp-
nose, il laisse échapper qu'il a déja tué
1 par le passé.

Chef du groupe 8.
| Féru de rock et batteur en herbe, il a été envoyé a - -
) I'lnstitut de la république d’Extréme-Orient apres avoir
joué cette musique interdite lors du festival de son col-
leége. Il n’arrive pas a se défaire de sa manie de battre
i la mesure avec les doigts quand il réfléchit. Rion a
hérité de I'esprit rock de son pére, un activiste anti-
gouvernemental mort en prison. Il espére que tout
le monde pourra s'échapper de ce jeu mortel sans
avoir a s'entretuer, a commencer par son meilleur
ami, Watanabe Kunimitsu, qui a été transféré dans le
groupe 1 (groupe Ozawa).

1

Ninomiyva» Hikaru=

Groupe 8 (anciennement
groupe 1). Elle pratique le karaté.
Transférée a I'lnstitut & son entrée
au lycée, elle y retrouve Watanabe,
son ami d’enfance. Les interactions
entre les deux semblent néanmoins
trés rares, tellement Hikaru est
b du genre solitaire. Avant le début
du jeu, elle est transférée dans le

nombre de participants et la mort
d'un éléve de la classe.

— groupe de Sakamoto en échange

el Y de Watanabe a la suite d'un inci-

GROUPE 3 L' dent provoqué par I'ajustement du
8 2\ \

Kinugasé Shaj

Groupe 8. Gargon facétieux avec
un parler bien de chez lui.

Eléve insouciant et désinvolte au
A sein de la pire classe de I'nstitut,
il fait preuve d'une prévenance
surprenante des le coup d'envoi
du jeu. Il a un véritable talent pour
la cuisine et s'entend bien avec’
Mizuhara.

Groupe 3. Sous l'effet de la sug-
gestion hypnotique de Makibe,
elle tire sur Kogure et les autres
membres du groupe 5. Mais peu
aprés, au cours d’'une opération
nocturne en duo avec Makibe,
l'effet de I'hypnose se dissipe
rapidement et elle retrouve ses
esprits. Elle lui révele alors ses
origines  shinobi et lui'demande
sans détour, : "Pourquoi veux-tu
survivre ?:.
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Groupe 3. Transférée a

Chef du groupe 2. Selon Higashibi,
e leader du Conseil des étudiants,
Hosoya appartient @ un groupe en
ien avec les services de rensei-
gnement du pays. Il aurait aussi,
d'aprés ses propres dires, été en-
rainé a tuer. Mais c’est également
un psychopathe qui éprouve du
plaisir en assassinant des femmes.
Aprés avoir liquidé Naruse et
Goda, deux membres de son . e
équipe, il laisse filer les deux filles .

restantes, Hamada et Sudd, en

PR précisant qu'il préférait les garder

% . pour le dessert.

Makibe.

- Groupe 2. Groupe 2.

“Méme si elle semble peu
loquace au sein du groupe,
elle a su garder son sang-
froid et calmer Hamada face
a la barbarie de Hosoya. Elle
' s'exprime de fagon un peu
formelle.

peu impulsive.

Résumé des volumes précédents

Dans un pays totalitaire d'Orient (la république d’Extréme-Orient), I'Institut rassemble et rééduque les éléves a pro-
blémes, qu'il s’agisse de penchants criminels ou de déviances idéologiques. La vie a I'nstitut était assez paisible
jusqu’au jour du grand nettoyage ou un tremblement de terre soudain et le hurlement des sirénes ont précipité les
éleves dans les abris souterrains de I'établissement. C’est alors que Sister, I'lA de I'Institut, va faire une annonce a
glacer le sang a Rion Sakamoto et aux 41 autres éléves de la classe F : "Vos groupes vont devoir s'affronter jusqu'a
la mort."

La nuit suivant la premiére validation de checkpoint, Hosoya, le chef du groupe 2, céde a ses pulsions meurtriéres
tandis que dans le groupe 1, Watanabe, farouchement opposé a ce jeu de massacre, est violemment réduit au silence.
Partie récolter des infos en solitaire, Yamaki, la cheffe du groupe 6, découvre le cadavre d'un membre du groupe 5
dans un supermarché. Afin d'analyser les puces empoisonnées qui empéchent toute fuite de I'lle, elle accepte de
coopérer avec le garcon présent sur les lieux avant elle. Yamaki affronte ensuite Kurodo, du groupe 3, qui s'était
cachée dans un coin du supermarché, mais lorsqu’elle apprend que cette derniére est juste venue récupérer des
protections hygiéniques pour Yoshioka, elle décide de se retirer. Peu de temps aprés, Makibe, le chef du groupe 3,
parti a la recherche de Kurodo, apercoit le corps de Niigaki allongé dans un congélateur. Il s’incline alors devant les
corps de ses victimes, sans laisser transparaitre ce qu'il pouvait ressentir au fond de lui. Au petit matin, Sakamoto,
parti déposer un message a son ami Watanabe, tombe sur le cadavre démembré de Gdda en pleine montagne. Un
tireur embusqué le prend alors pour cible. Mizuhara, qui 'accompagne, lui ordonne de fuir en premier. Mais Sakamoto
s'égare et se retrouve en ville ou il apergoit deux filles de sa classe qui sont prises pour cibles par quelqu’un.

titut aprés  avoir participé a un
fanzine tournant en dérision un
haut dirigeant de la république
d’Extréme-Orient. Elle a une petite
sceur gravement malade. Méme si
. la peur et la culpabilité sont régu-
lées par 'hypnose de Makibe, cela
ne I'empéche pas d’avouer qu'elle
plaint les membres blessés du
groupe 5. Elle exprime également
sans détour ses sentiments envers

Grace a son sens de I'observation
et aux connaissances spécifiques
quelle a héritées de feu sa mere,
| une ancienne policiere scientifique,
elle a réussi a résoudre le meurtre
. de Naruse et a confondre Hosoya.
Son sens de la justice la rend un
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Cette ceuvre est une fiction. Toute ressemblance avec des faits ou des personnages réels serait totalement fortuite.
Il's’agit d’'une nouvelle création basée sur le roman Battle Royale (écrit par Koushun Takami).

Le manga Battle Royale (illustré par. Masayuki Taguchi) est disponible en 8 volumes aux éditions Soleil Manga en France.
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