
        
            [image: Couverture : La couverture du livre est titrée : Les Légendaires aventures - L'éternité ne dure qu'un temps chez Delcourt poche. L'illustration représente Kirikiri, le maître des Chiridans. Il est petit et a une tête de singe avec deux grandes oreilles tombantes et une petite barbe blanche. Il porte des lunettes rondes et jaunes à spirales et arbore un énorme sourire auquel manque une dent, en faisant le V de la victoire avec sa main droite. Derrière lui se tiennent, de gauche à droite: Shimy, Razzia et Ténébris. Tous trois sont vêtus différemment de leur costume habituel et portent un diadème dorée sur laquelle se trouve une gemme rouge luminescente. Shimmy et Ténébris tiennent chacune une lance et tout trois ont un air menaçant. ]
        
    [image: Titre : La page de titre : Les légendaires L&apos;éternité ne dure qu&apos;un temps d&apos;après la bande dessinée de Patrick Sobral, Adaptation : Nicolas Jarry.  Sur l&apos;illustration, Gryf, le visage plein de fureur, tient Shimmy, blessée et inconsciente, dans ses bras. Elle perd beaucoup de sang.]
[image: Danaël a les cheveux blonds en pagaille et les yeux bleus. Il porte un costume bleu agrémenté d'une longue cape blanche, de gants et de bottes marron. Il se tient debout majestueux et souriant tenant son épée plantée dans le sol devant lui.]
Danaël était le leader des
Légendaires, avant d’être possédé par
Anathos et de mourir. D’une grande
noblesse, ce chevalier du Royaume de
Larbos s’était fixé pour but dans la vie
de combattre l’injustice partout dans
le monde d’Alysia. Chose qu’il a
toujours réussie grâce à son épée d’or
forgée dans le monde elfique.
[image: Les cheveux de Gryf sont semblables à la crinière d'un lion. Il a les yeux jaunes, les canines acérées et une queue de félin. Sa combinaison blanche laisse son bras gauche et la moitié de son torse nus.]
Héritier du trône de Jaguarys, cité des
hommes-félins, Gryf est le plus
courageux des Légendaires. Lors de son
dernier séjour parmi les siens, il s’est fait
greffer un katseye sur le front. Lorsque
Gryf choisi de l’activer, ce diadème
magique lui confère la force et la vitesse
de dix jaguarians.
[image: Jadina a les cheveux noirs attachés. Sa longue cape blanche surplombe une tenue verte, or et noire.]
Princesse déchue, Jadina est
devenue le nouveau leader des
Légendaires après la mort de
Danaël. Malgré la perte de son
bâton-aigle lors d’un combat contre
le Dieu Anathos, Jadina a trouvé le
moyen d’acquérir de nouveaux
pouvoirs terrifiants… Mais au
risque de perdre son humanité.
[image: Razzia a une corpulence imposante. Ses cheveux bruns sont noués dans une fine tresse et deux de ses incisives dépassent. Il porte une longue cape verte et une tunique jaune.]
Autrefois au service du sorcier Darkhell
sous le nom de Korbo l’ombre rouge,
Razzia s’est racheté en combattant pour
la justice en tant que Légendaire.
Récemment amputé de son bras droit, il
a conclu un pacte avec un démon en
échange d’un nouveau membre aux
pouvoirs mystérieux.
[image: Ténébris a les cheveux longs, noirs et peu disciplinés. Elle porte une combinaison moulante verte et jaune ainsi qu'une longue cape violette.]
Fille du terrible sorcier noir Darkhell
et autrefois ennemie jurée des
Légendaires, Ténébris a finalement
rejoint ceux-ci par amour pour Razzia.
Elle doit à présent faire ses preuves
auprès de ses nouveaux compagnons
et s’amender de ses crimes passés
envers le peuple d’Alysia.
[image: Shimy a les cheveux longs et blancs avec une frange. Ses yeux aveugles sont vides. Elle porte une tunique courte verte, des bottines de la même couleur et des jambières bleu clair. Elle se tient droite un poing serré et une boule de pouvoir émergeant de la main droite.]
Elfe élémentaire et gardienne de la paix
dans son monde, Shimy a pourtant choisi
l’aventure dans celui des hommes en
devenant une Légendaire. Devenue aveugle
en combattant le Dieu Anathos, elle arrive
toutefois à percevoir les auras et les
énergies qui l’entourent grâce aux broches
elfiques qu’elle porte sur sa tête.
QUI SONT-ILS ?
On les surnomme « les Légendaires ». Ils sont cinq.
Ils incarnent des valeurs oubliées (noblesse, courage,
intelligence, etc.) dans un monde perdu. Ils sont
grands ? Ou plutôt, ils l’étaient ! Lors de leur dernier
combat contre les forces maléfiques, les choses se sont
mal terminées, et tous les adultes sont redevenus des
enfants ! Aujourd’hui, les Légendaires doivent racheter
leur bévue…
[image: Illustration représentant Jadina, Ténébris, Shimy, Gryf et Razzia en pleine attaque volante. Ils encerclent une boule de pouvoir aveuglante lancée par Jadina vers le lecteur.]
DANS LES ÉPISODES PRÉCÉDENTS…
La grande déesse Sheibah cherche à venger son fils,
Razorkat, qui s’est fait arracher son katseye par des
humains, le plongeant dans une crise incurable de
chakounia.
Malgré l’opposition des Légendaires, la jaguariane,
guidée par le sorcier Skroa, a réussi à récupérer deux des
quatre parties d’une clé capable de libérer une mystérieuse
et redoutable puissance destructrice. Elle espère ainsi
exterminer l’humanité et rendre justice à son fils !
De son côté, le groupe des Légendaires est proche de
l’éclatement ! Ils ont découvert que la nouvelle fiancée
de Gryf n’était autre que Shun-Day, la fille de Skroa.
Quant à Razzia, il doit faire face à un terrible dilemme :
il a promis à Amy, son bras démoniaque, qu’en échange
de son aide, il lui permettrait d’exécuter Skroa et sa fille…
Finalement, le colosse renie sa parole. Amy s’empare
alors de son corps. Elle force le Légendaire à tuer Skroa et
à combattre ses propres compagnons.
Profitant de la confusion générale, la prêtresse Sheibah
trouve la troisième partie de la clé…
[image: Danaël brandissant son épée est entouré de Razzia, Ténébris, Jadina, Gryf et Shimy. Tous ont un air déterminé et confiant, à l'exception de Jadina qui affiche une expression de détresse.]
[image: Danaël souriant et fier ouvre le chapitre 1 intitulé : Fin de partie!]


Tandis que les Légendaires tentent
d’arrêter Amy, personne ne prête attention à la
gigantesque cité volante qui survole le territoire
des ouistitas…
Tout un peuple est réuni dans le temple de
cette cité. Tous portent sur le front un diadème
orné d’une perle, dont émane une lumière
diffuse. Derrière le trône, sur un grand miroir,
chacun peut suivre le combat qui se déroule
plus bas, en plein cœur de l’oasis.
Le maître de la communauté, un étrange petit
singe appuyé sur un bâton, s’avance lentement.
Contrairement aux autres, sa perle est fixée sur
son torse. À l’intérieur de celle-ci, on distingue
le visage d’un vieil homme à l’air sage.
— Mes chers enfants, le jour que nous attendions tant est arrivé ! déclare le singe, alors
que sa perle pulse dans la pénombre. Voilà une
éternité que notre mission nous a été confiée,
mais comme je vous l’ai maintes fois répété,
l’éternité ne dure qu’un temps.
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