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SUPER PIXEL BOY

Rappelons-le : bien plus que de simples
assemblages de plastique et silicium et loin

de se réduire a quelques milliers de lignes

de codes, les jeux vidéo se chargent toujours
d’une portée sensible, insaisissable sur le
moment, que la pratique ultérieure pourra
chercher (vainement) a convoquer.

A Pinstar d’un film apprécié ou d’un album

de chevet, la découverte d’un jeu de cceur reste
souvent associée en nous aux personnes qui se
tenaient alors a nos cotés, a I’endroit ou I’on était
installés, voire potentiellement au doux fumet

de chocolat chaud en provenance de la cuisine
avoisinante. Au sujet de cette fascinante question
du rapport au temps, centrale en rétrogaming,

un chapitre du tome 2 m’a particulierement
touché (et pas seulement parce que Billy La
Banlieue sur Amstrad est subtilement citée dans
deux cases !). Dans « Retour vers le Turfu »,

notre jeune héros des années 90 rencontre

pour la premiere fois son moi d’aujourd’hui,

le narrateur. Cette scéne, je me la suis souvent
représentée : que penserait le jeune ado

de la personne que je suis devenue ?
Comprendrait-il mon attachement aux jeux vidéo
d’antan ou m’enjoindrait-il plutéot a embrasser
pleinement le gaming du futur ? Pour ménager
cette part d’enfance ou le Super Pixel Boy

qui sommeille en chacun, j’ai personnellement
décidé de soigner ces deux aspects, jonglant
allegrement entre mes PS5, Xbox mais aussi
Jaguar, Super Nintendo ou méme 3DO.

Un grand bravo a Loic et Boris pour avoir su poser
des mots et images sur ces notions et ressentis
poignants mais profondément abstraits.

Je vous laisse en compagnie de Super Pixel Boy

pour ce troisieme tome qui conclut, avec beaucoup d’émotion,

les péripéties de notre petit avatar. Puisse son mantra nous inciter
a entretenir une faculté quotidienne a I’émerveillement,

manette en main.

« C’est le plus beau jour de ma vie. »

Patrick Hellio

journaliste et auteur spécialisé jeux vidéo et pop culture
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Les auteurs remercient Thierry Joor et Céme Marchandeau qui ont accueilli Pixel pour un voyage entre Hyrule et la région de Bordeausx.
Loic et Boris

Dans la méme série :

Tome 1 Tome 2 Tome 3
And the bit goes on  C'est le plus beau  Sauvé par le pong
jour de ma vie
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SUPER PIXEL BOY

Préface

Dis-moi a quoi tu joues, je te dirai qui tu es.
Difficile de se retirer cet étrange adage

de la téte en parcourant les trois tomes de
Super Pixel Boy, tant les jeux vidéo invoqués
dans ces pages semblent aussi bien animer
les affres de la vie quotidienne que I’imaginaire
de la joyeuse bande inventée par Loic et Boris.
A 'image de toute une génération qui saura

a coup sir se reconnaitre, ’attachant petit
héros grandit ici au fil des pages, au contact
de sa famille, de ses amis, mais aussi d’'une
fantastique fournée de jeux incontournables :
Castlevania, Legend of Zelda, Another World,
Clock Tower (oui, oui !)... Voila une époque
évoquant un certain age d’or vidéoludique

ou ont éte initiées nombre de séries majeures
qui sont encore d’actualité aujourd’hui.

C’est par la maniere méme dont le jeu vidéo
peut accompagner une trajectoire personnelle,
s’immiscer dans le paysage du quotidien,

mais aussi et surtout alimenter une formidable
usine a réves, que I’histoire de Super Pixel Boy
s’illustre a mes yeux. Nul doute d’ailleurs

que cette série fasse immanquablement office
de miroir tendu a plus d’un lecteur ou lectrice.
« C’est le plus beau jour de ma vie ! »

Combien de fois cette réplique, frequemment
prononcée par le jeune Pixel, a-t-elle
spontanément germé dans notre esprit

au contact d’un nouveau titre sur Amstrad,
puis Mega Drive ou plus tard PlayStation ?

Le fameux hit grisant du moment qui sera
toujours, c’est certain, amené a changer
radicalement la face du jeu vidéo... disons

au moins jusqu’a la semaine prochaine !

En mettant en scene des jeux populaires,
toujours abordés de maniere didactique,

mais aussi et surtout dans le contexte toujours
singulier, tres personnel, de leur découverte
(chez un copain, en cadeau de Noél...),

les péripéties de Super Pixel Boy évoquent
une approche finalement toute proustienne

du rétrogaming. Madeleine et Mario Bros,
méme combat ?
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