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Hijiri Akiyama
(25 ans) X
Travaille dans lindustrie du jeu s \
vidéo. Il a longtemps aimé Koyori Saw:
en secret, mais maintenant
quils sont en couple, il prend
particuliérement soin d'elle.

)

\ | ||

\ \ . .

. | Koyori Hoshi
\ (26 ans)

i\ Suite a une déception amou-

reuse, elle commence a sortir

avec Hijiri. Elle est de plus en

plus excitée de voir son «ami

d'enfance» en tant que conjoint.

Résumé de lhistoire

Koyori travaille dans le jeu vidéo. Un soir, aprés avoir été larguée par son petit
copain qui la trompait avec une autre, elle noie son désarroi dans l'alcool. Elle
couche alors avec Hijiri, son ami d’enfance ! Réalisant qu’ils s'aiment en secret
depuis toujours, ils décident de se mettre ensemble.

Apreés plusieurs mois en couple, les deux tourtereaux décident de s'intaller
ensemble. Mais pour ¢a, il leur faut dabord annoncer cette nouvelle a
leurs parents. Une fois que c’est fait, ils commencent a vivre dans le méme
appartement. Hélas trés occupés par leurs emplois respectifs, Koyori et Hijiri ont
du mal a passer du temps ensembile... La jeune femme se met alors a se poser
des questions : ce choix était-il le bon ?
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