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Chapitre 6 : Seigneure de Cité
Sur un petit nuage (au sens propre du terme), le chasseur méditait, son ami le faucon étendu près de lui, les ailes étalées sur le côté. Hawkie n’avait même pas pris la peine de se percher sur l’arbre de cristal derrière eux, visiblement trop épuisé pour se soucier encore de sa dignité. En chemin jusqu’à cette aire de repos, Jake avait eu recours à Identification et ainsi appris que leurs tribulations avaient profité au rapace, qui avait connu une montée en niveau grâce à leur dernier affrontement.
[Faucon Chantebourrasque – niv. 92]

Jake lui-même avait récolté de nombreux gains concrets, auxquels s’ajoutait la satisfaction intense qu’il avait éprouvée lors de cette bataille, la plus stimulante depuis sa sortie du tutoriel. En parcourant ses notifications, il s’aperçut que lui aussi était parvenu à décrocher un niveau supplémentaire de race.
*Vous avez terrassé [Corneille Grégeoise – niv. 92] – Bonus d’expérience gagné pour avoir vaincu un ennemi de niveau supérieur au vôtre.*
 
*Vous avez terrassé [Corneille Grégeoise – niv. 95] – Bonus d’expérience gagné pour avoir vaincu un ennemi de niveau supérieur au vôtre.*
 
*Vous avez terrassé [Corneille Grégeoise – niv. 94] – Bonus d’expérience gagné pour avoir vaincu un ennemi de niveau supérieur au vôtre.*
 
*Vous avez terrassé [Élémentaire de Nuage – niv. 99] – Bonus d’expérience gagné pour avoir vaincu un ennemi de niveau supérieur au vôtre.*
 
*“DING !” Classe : [Chasseur Ambitieux] a atteint le niveau 86 – Points de statistiques alloués, + 4 Points à Attribuer.*
 
*“DING !” Race : [Humain (E)] a atteint le niveau 78 – Points de statistiques alloués, + 5 Points à Attribuer.*

Cette montée était pour le moins inattendue puisque la dernière datait seulement du combat précédent. Au demeurant, Jake était toujours de niveau très inférieur aux adversaires qu’il terrassait. Dans le cas présent, l’expérience qu’il avait remportée devait être amoindrie à cause de sa coopération avec le faucon et des dégâts que les corneilles avaient préalablement infligés à l’élémentaire avant qu’ils engagent le combat contre elles. Jake gardait en outre à l’esprit que Marque du Chasseur Ambitieux augmentait l’expérience qu’il recevait en abattant des ennemis plus puissants, raison pour laquelle il avait pris l’habitude de se servir de cette compétence sur chacune de ses proies. Il avait d’ailleurs un peu honte de l’admettre, mais lorsqu’il avait fait la rencontre de Hawkie, il lui avait apposé la Marque.
Refermant ses menus, il choisit pour le moment de se concentrer sur sa guérison. Bien que les flammes des corneilles grégeoises se soient éteintes à leur mort, le corps de Jake demeurait en piteux état. Il avait perdu plus de vie qu’il l’avait cru et ses réserves d’endurance et de mana avaient été méchamment entamées. Après avoir patienté un peu plus longtemps, Jake ouvrit les yeux et but une potion de soin. Il disposa aussi une fiole de vie, une d’endurance et une de mana par terre à l’intention de Hawkie. Il ne craignait pas que le faucon les avale toutes les trois car même les bêtes connaissaient la règle : pas plus d’une par heure. Le chasseur retourna à sa méditation et sentit son camarade s’éveiller quelques minutes plus tard et consommer la potion de soin. À l’évidence, la jauge de celui-ci avait aussi grandement souffert face aux corvidés. Ce répit se poursuivit quelques heures. Jake engloutit plusieurs infusions et Hawkie finit les trois qu’il lui avait offertes. Lorsque tous deux s’approchèrent de nouveau de leur forme optimale, Jake se tourna vers son compagnon de vol, les sourcils levés.
— Prêt à repartir ?
L’animal le fixa un moment avant de secouer la tête. D’abord déconcerté, Jake vit les yeux du rapace se poser sur la terre ferme, la vraie terre ferme, si éloignée. Il se souvint alors de cette habitude quotidienne qu’avait la créature de s’absenter plusieurs heures d’affilée. Ce que l’oiseau faisait pendant ces longues périodes, le chasseur l’ignorait. Il aurait voulu l’accompagner, mais chaque fois, Hawkie l’en empêchait. Jake n’était pas curieux au point de gâcher leur alliance pour découvrir son secret. Comme à l’accoutumée, le faucon lui fit signe de ne pas le suivre et l’humain se contenta d’acquiescer, compréhensif.
— Je reste là alors, dit Jake. Je suppose que tu sauras me retrouver ?
Cette question idiote lui valut un vif hochement de tête ainsi qu’une bourrasque irritée. Comment cet humain osait-il douter de son sens de l’orientation ? Jake choisit d’en rire et regarda le faucon sauter de leur îlot et entamer sa longue descente.
Quand l’animal fut sorti de son champ de vision, Jake se leva, invoquant ses ailes. La chasse en équipe était plus sécuritaire et gérable, cependant il tenait à ne pas trop s’appuyer sur Hawkie. Jake avait envie d’expérimenter davantage avec ses nouvelles capacités magiques, aussi les innocents élémentaires de nuage feraient-ils de parfaits cobayes. Une part juvénile de lui adorait le fait que chacun de ces spécimens se transforme en un orbe de mana condensé après leur mort, il avait ainsi l’impression que ses combats lui rapportaient du butin. À l’heure actuelle, ces curieuses billes ne lui servaient à rien, mais il était sûr de leur trouver une utilité à un moment ou à un autre. Même dans le cas contraire, il n’en était pas moins amusant de collectionner ces babioles. Hawkie semblait les apprécier, alors il pourrait toujours gâter son ami à plumes. Dans son collier de stockage, Jake avait encore un immense bric-à-brac dont il ne se servait pas. Deux variétés d’eau aux affinités magiques différentes, par exemple. En y repensant, il se demandait même quelle mouche l’avait piqué pour qu’il se fatigue à recueillir ces liquides. En bref, il était plus que probable que ces orbes finissent entassés dans un coin, aussitôt rangés, aussitôt oubliés.
Dès son atterrissage sur le continent-cumulus, Jake repéra une cible et se mit à charger trois éclairs. Le pauvre élémentaire ne sut même pas ce qui venait de lui tomber dessus, accablé par un assaut magique sorti de nulle part, bientôt suivi d’un autre, identique. Et puis d’un autre, identique.
[image: ]
Assise, Miranda avait les yeux perdus dans le vide, l’air presque catatonique. En réalité, elle lisait les fenêtres propres à sa profession de Principale Seigneure de Cité de la Terre. Le système s’était montré avare en détails, bien que d’habitude il fournisse un minimum d’informations. Un certain bagage de connaissances accompagnait toute nouvelle acquisition, quelle qu’elle soit. Sur ce point, la profession de l’ancienne manageuse différait, puisque son fameux bagage de connaissances était comme qui dirait laconique. À la place, les portes d’une partie encore inexplorée du système lui avaient été ouvertes. L’accès à une grande quantité de données portant sur divers aspects de la cité était réservé à Miranda du fait de sa position hiérarchique. Plusieurs onglets affichaient des éléments spécifiques liés à ses nouvelles responsabilités, tandis qu’elle percevait l’existence d’autres menus qui lui paraissaient comme verrouillés, sans doute parce qu’elle ne possédait pas encore la ou les compétences nécessaires à leur consultation.
La veille, Mark était venu la voir pour discuter de la configuration de la cité, enthousiaste. La frénésie du jeune homme avait néanmoins vite décliné à mesure qu’il prenait conscience des limites des pouvoirs que Miranda détenait. Il l’avait crue capable de créer des bâtiments et du mobilier urbain, comme dans un jeu de stratégie en temps réel. Si elle pouvait octroyer des propriétés spécifiques à certaines constructions ou zones, la Seigneure de Cité n’était pas en mesure de faire sortir quoi que ce soit de terre, pour ainsi dire. Une ville avait besoin d’habitants, de bras et de mains pour la bâtir, la développer. À quoi serviraient les constructeurs et les artisans, sinon ?
La nouvelle interface de Miranda regorgeait de fragments de renseignements et d’indices qui lui permettaient d’échafauder quelques conjectures au sujet du monde de demain. Selon toute vraisemblance, il existait des professions mercantiles dont elle n’avait jusqu’alors pas eu connaissance, malgré la foule d’individus qu’elle avait rencontrés au cours du tutoriel. Cela étant, si elle n’avait jamais vu personne s’adonner au commerce ou au troc à l’époque, c’était probablement parce que ces pratiques avaient été considérées comme prédatrices et honteuses alors que les gens se trouvaient dans le besoin et en danger.
Miranda en avait aussi appris davantage sur un autre aspect du système : les crédits, une monnaie en circulation à travers le multivers. Après avoir procédé à ses achats dans la boutique des récompenses, chaque initié avait reçu le solde de ses points de tutoriel convertis. Comme le prix des articles sélectionnés par une personne pouvait difficilement être égal à son total de points, tous les survivants devaient disposer d’une certaine somme de crédits, aussi infime soit-elle. Le fait était qu’ils n’étaient bel et bien qu’une devise. Contrairement à leurs ancêtres, les points de tutoriel, ils ne pouvaient être utilisés pour acheter des choses au système. Enfin, si c’était le cas, la Seigneure de Cité ignorait encore comment accéder à un tel magasin. En tant qu’ancienne étudiante en économie, elle comprenait toutefois l’importance d’une bonne monnaie. Dans le monde présystème, il y avait bien longtemps que la valeur des billets de banque n’était plus liée à celle de l’or, l’argent était plus virtuel que jamais. Comme certains spécialistes de la question l’avaient soulevé, la foi en l’argent avait été la forme de religion la plus répandue sur terre. En un sens, le dollar ou l’euro avaient eu la valeur que les humains avaient bien voulu leur accorder, parce qu’ils y croyaient. Avec l’écroulement de tous les gouvernements, de tous les pays, provoqué par l’initiation, l’illusion pécuniaire s’était elle aussi délitée. Les billets de banque n’avaient pas plus de valeur que le papier sur lequel ils étaient imprimés. À la disparition de tous les appareils électroniques, toutes les sommes que les gens avaient placées sur le marché des actions ou dans des comptes en banque s’étaient envolées. Cette devise constituait par conséquent une bénédiction pour tout type de commerce, puisqu’elle était solidement ancrée dans la réalité par le biais du système, un garant bien plus fiable que n’importe quelle entité avant l’intégration au multivers, une structure omnipotente dont Miranda ne prévoyait pas l’extinction inopinée. Une monnaie unique devrait considérablement simplifier l’organisation de l’activité économique planétaire, et comme ladite monnaie était une partie intégrante du système, elle ne serait sans doute pas aisément dérobée non plus.
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