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Chapitre 29 : Sans foi ni loi
CE GRAND NETTOYAGE ACHEVÉ, Derek employa Regain sur Rayna. Son état se stabilisa, mais elle ne reprit pas connaissance. Il s’accroupit à ses côtés, le mit sur le dos, pencha sa tête en arrière et versa le contenu d’une fiole dans sa gorge.
Après s’être assuré que la potion avait produit son effet, il fit disparaître les cadavres de ses victimes dans son inventaire. Il contempla le corps sans vie de Davis, puis leva les yeux vers la foule silencieuse, où se trouvaient Leon et son épouse.
— Emportez sa dépouille. Nous ferons ce que Rayna jugera nécessaire lorsqu’elle reviendra à elle. Pour le moment, je vais la conduire en lieu sûr.
Il la prit dans ses bras puis s’adressa à l’assistance.
— Mieux vaut ne rien dire de ce qui vient de se passer. Le conseil se réunira dès que votre cheffe sera rétablie. En attendant, reprenez vos activités habituelles. Richard, suivez-moi.
À peine se furent-ils éloignés de quelques pas que ce dernier chuchota :
— Vous avez tué un noble, ce qui…
— Pas ici, l’interrompit Derek.
Ils gagnèrent la maison de Malorie sans échanger un mot. Lorsqu’il en poussa la porte, Derek tomba nez à nez avec Thomas, en posture de combat, ses deux dagues prêtes à frapper tout visiteur indésirable.
— Thomas, mon petit ! s’écria Richard en serrant son petit-fils dans ses bras.
Brandi était assise dans un angle de la pièce, la tête de sa mère sur les genoux. Cette dernière n’était pas revenue à elle.
— Il n’y a plus rien à craindre, mais votre cheffe a besoin de reprendre des forces, dit Derek en déposant Rayna aux côtés de Malorie. Comment tu vas, Brandi ?
— Je vais bien, mais maman…
— Ne t’inquiète pas pour elle, elle est presque guérie. Laisse-la se reposer.
Contre toute attente, la petite fille fondit en larmes.
— Tout est ma faute… Je ne savais pas qui ils étaient…
— Nous en parlerons lorsque tout le monde sera de nouveau sur pied. Pour le moment, contente-toi de veiller sur ta mère.
Derek s’assit dos au mur puis s’adressa à Richard.
— Thomas est en sécurité. Vous devriez rejoindre Delilah avant qu’elle ne commence à s’inquiéter.
— Entendu. Prévenez-moi quand tout le monde sera réveillé. Nous devrons tenir conseil dès que possible.
— C’est d’accord. J’enverrai le garçon vous chercher, Leon et vous.
Lorsque Richard eut quitté les lieux, le silence se fit dans la maison. Pour tuer le temps, Derek consulta ses nouvelles notifications.
Félicitations ! Vous avez vaincu un Guerrier humain niveau 87.
 
Expérience + 3 451
Niveau + 1
Niveau + 1
Points d’expérience avant le niveau suivant : 1 159/1 415

Deux niveaux, bordel ! Je n’aime pas ça du tout. Notification suivante.
Félicitations ! Vous avez vaincu un Guerrier humain niveau 85.
 
Expérience + 3 410
Niveau + 1
Niveau + 1
Points d’expérience avant le niveau suivant : 1 599/1 710

Et merde…
Félicitations ! Vous avez vaincu un Guerrier humain niveau 85.
 
Expérience + 3 780
Niveau + 1
Niveau + 1
 
Points d’expérience avant le niveau suivant : 1 789/2 070

Consterné, Derek se frappa le front.
Félicitations ! Vous avez vaincu une Archère humaine niveau 84.
 
Expérience + 4 079
Niveau + 1
 
Points d’expérience avant le niveau suivant : 3 798/???
(Améliorer la classe ou choisir une nouvelle classe pour progresser au-delà du niveau 25.)

Adieu, donjons niveau 25 ! Saloperie de système ! Derek était furieux de devoir tirer un trait sur les récompenses que lui auraient apportées ces quêtes, mais il n’avait pas eu d’autre choix que de débarrasser le village de la bande d’assassins. Il lui fallait à présent se préparer à explorer le donjon niveau 50 figurant sur sa carte, et la perspective de gratifications plus importantes constituait une amère consolation.
Se posait désormais la question de la classe. L’améliorer serait beaucoup plus simple que d’en choisir une nouvelle. Soudain, une idée germa dans son esprit. Mais Héros du néant est une classe croissante, ce qui signifie que je devrais pouvoir passer d’épique à légendaire ! Derek en ouvrit la description.
Héros du néant
Vous avez si longtemps séjourné dans le néant qu’il vous a choisi pour champion. Contrairement à vos ennemis et concurrents, jamais plus il ne vous retiendra prisonnier. À l’inverse, il deviendra votre allié. Cette classe épique croissante est liée à des exigences inconnues. Deux nouvelles compétences seront disponibles lors de la progression de la classe.
+ 20 points de statistiques

Bof. Rien de neuf, à part les deux compétences de classe. Derek consulta les autres classes qui lui étaient proposées, mais la liste restait inchangée. Pas question de renoncer à Canaliser le néant. Avec un peu de chance, les deux nouvelles compétences seront du même tonneau… à moins que le système ne me refasse le coup de l’Appel du néant.
Sans hésiter davantage, Derek améliora Héros du néant.
Félicitations ! Vous avez amélioré votre classe.
 
En accédant à une classe légendaire, vous recevez 15 points d’acquisition.

Il passa hâtivement à la notification suivante.
Niveau + 1
 
Points d’expérience avant le niveau suivant : 1 525/2 500.
 
Félicitations, vous avez vaincu un Mage humain niveau 89.
 
Félicitations, vous avez vaincu un Mage humain niveau 94.
 
Expérience + 13 231
Niveau + 1
Niveau + 1
Niveau + 1
Niveau + 1
Points d’expérience avant le niveau suivant : 3 154/3 675

Il ne m’a fallu que six victoires pour passer du niveau 18 au niveau 30. Je veux bien croire que certains ont des difficultés avec ce système, mais pour moi, c’est de la rigolade. Maintenant, voyons à quoi ressemblent ces deux nouvelles compétences…
Voyageur de l’intermonde
Grâce au contrôle que vous exercez sur le néant, passez du plan physique au plan immatériel, puis déplacez-vous hors de l’espace et du temps.
Mana : 500
Coût : 7 points d’acquisition
 
Souhaitez-vous acquérir Voyageur de l’intermonde ?

La consommation est démentielle, pensa-t-il avant de valider l’acquisition.
Voyageur de l’intermonde acquis avec succès.
 
Points d’acquisition disponibles : 13

Derek avait hâte de s’essayer à cette nouvelle compétence, mais le souvenir de sa précédente expérience l’incita à se montrer patient. Alors, cette seconde compétence…
Détection du néant
Le néant vous est devenu familier. Vous en sentez la présence où que vous vous trouviez. Vous êtes également capable d’en détecter les anomalies. Compétence passive.
Coût : 6 points d’acquisition
 
Souhaitez-vous acquérir Détection du néant ?

Obscur, mais intéressant. Acquisition.
Détection du néant acquis avec succès.
 
Points d’acquisition disponibles : 7

Les sens de Derek furent aussitôt bombardés de stimuli jusqu’alors inconnus. Il ressentait d’étranges ondulations dans son environnement. Il avait l’impression de pouvoir s’en saisir afin de déchirer la réalité qui l’entourait. Certaines zones, d’apparence plus solide, semblaient quant à elles indestructibles.
C’est complètement dingue. La submersion sensorielle totale. Lorsqu’il ferma les yeux pour se soustraire à toute distraction visuelle, il put entendre les mouvements produits par le vide. Une chose était certaine : s’il se retrouvait par malheur à nouveau piégé dans le néant, il n’aurait aucune difficulté à repérer un point faible et à ouvrir une brèche pour s’en échapper.
Lorsqu’il eut regagné son calme, il s’aperçut que ses sens n’étaient pas complètement saturés. Plus il se concentrait sur son environnement physique, moins le vide s’imposait à lui. Après une heure d’expérimentation, il fut capable de faire taire les sons produits par le flux et le reflux du néant. Il put bientôt, par sa simple volonté, en ignorer les effets.
Je ne sais pas vraiment à quoi ça pourra me servir, mais c’est une compétence passive qui s’améliorera sans que je m’en aperçoive. Enfin, Derek consulta son statut mis à jour.
Informations générales
Nom : Derek Hunt
Âge : 29
Niveau : 30
Expérience : 3 154/3 675
Classe : Héros du néant (légendaire)
Race : Humain (modifié)
 
Points de vie : 5 250
Mana : 2 150
Énergie : 5 150
 
Statistiques
Force : 360
Dextérité : 260
Endurance : 515
Vitalité : 525
Intelligence : 220
Sagesse : 215
 
Points de statistiques disponibles : 398
 
Compétences
Canaliser le néant rg. 5, Contrepoison rg. 1, Dépeçage rg. 11, Méditation supérieure rg. 2, Maîtrise des armes lourdes rg. 18, Identifier rg. 12, Résistance à la magie rg. 6, Regain rg. 8, Appel du néant rg. 2, Voyageur de l’intermonde rg. 1, Détection du néant rg. 1
 
Points d’acquisition disponibles : 7
 
Points d’amélioration disponibles : 4
 
Trophées
Maître Chasseur de titans, Touche-à-tout, Apprenti Arpenteur des donjons, Apprenti Fléau de l’inconnu, Bouclier de chair, Apprenti Explorateur
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