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Précédemment dans Primal Hunter
Que peut bien faire Jake avec ses nouveaux pouvoirs acquis lors de son évolution au rang D ? Comme toute personne sensée, il se lance dans un génocide de singes au cœur de la forêt locale. Mais attention, pas n’importe quels singes. Ces primates-là jettent leurs excréments. Cela ne justifie-t-il pas cette razzia XXL ?
Dans les profondeurs de leur territoire, Jake rencontre un variant de ces singes, un Prima qui s’avère bien plus puissant que toutes les créatures qu’il a déjà croisées. Après un combat acharné contre ce singe qui utilise la magie temporelle, il parvient à lui régler son compte. Une fois celui-ci terrassé, Jake récupère un fragment de clé du Prima Exalté. Dès qu’il aura rassemblé tous les fragments et formé une clé complète, il aura accès à un endroit dénommé Siège du Prima Exalté. Cet item n’aura absolument aucune importance dans les tomes suivants, j’en suis sûr.
Dans la foulée, notre héros en profite pour explorer la zone que les singes occupaient et découvre un musa temporel à l’intérieur d’un temple gardé par ce Prima.
OK. Petit aparté qui me tient à cœur. On croit souvent que les bananes poussent dans des arbres et on a tort, car les bananiers sont des plantes de la famille des Musacées. On peut les confondre avec des arbres car ils peuvent dépasser les douze mètres de haut, mais vu qu’il s’agit d’herbacées, leurs « tiges » ne sont pas en bois. Linné a baptisé ce genre Musa en 1753 et… attendez, cela est un résumé. Allez chercher des infos vous-même (après avoir lu ce livre, évidemment). Dans tous les cas, oui, cela a son importance dans mon petit récap’.
Revenons-en à nos moutons. Jake décide de rapporter son bananier temporel-qui-n’est-pas-un-arbre à Haven par les airs. Ce qui est une tâche assez compliquée et chronophage, vu qu’il doit soulever toute la zone alentour afin de s’assurer que le transport se passe sans encombre. Résultat de l’opération : il manque de rater cette petite réunion de rien du tout dénommée le Congrès Planétaire.
Cet événement commence pile après son retour.
Miranda (la Seigneure de Cité à qui Jake a délégué la quasi-totalité de ses responsabilités) et deux autres citoyens sont téléportés par le système au Congrès Planétaire.
Là-bas, Jake retrouve des amis et des membres de sa famille qu’il n’a pas vus depuis longtemps. Il rencontre aussi plusieurs personnes influentes et d’autres factions de la Terre : la branche terrienne de la Sainte Église dirigée par Jacob issue du tutoriel initial de Jake ; le frère de Jake, Caleb, chef exécutif de la Cour des Ombres sur Terre ; Carmen, du Valhal, une faction de mercenaires ; les ressuscités avec Casper, également un ami du tutoriel qui compte parmi leurs chefs. Il croise aussi un autre porteur de lignée, Eron, que, sincèrement, Jake n’arrive pas à cerner et que nous avons un peu découvert avant ce livre. Comme il figure dans ce tome où il a un rôle à jouer, j’ai jugé bon de le mentionner ici. Et enfin, le Saint du Sabre, chef du clan Noboru, une faction native de la Terre et la deuxième faction de la Terre à revendiquer un Pylône de Civilisation et à créer une cité.
Les débats politiques vont bon train pendant que Jake cherche par tous les moyens à les éviter, tout en prenant des nouvelles de tous ceux qu’il connaît. En fin de compte, il lui est impossible d’y échapper.
Trois votes ont lieu au cours de ce Congrès Planétaire. Il faut tout d’abord élire le Chef Planétaire, mais étant donné que c’est la première fois que toutes les factions se rencontrent et que certaines ne s’entendent pas vraiment, personne n’est élu.
Le deuxième vote concerne une boutique du système qui donnera un coup de boost à la Terre car elle permettra aux populations d’acheter toutes sortes de biens à l’aide de crédits – la monnaie du multivers. Il s’agira de choisir quelles marchandises seront vendues dans ce magasin et, après que Jake sera forcé de décider en tirant à pile ou face (oui, et alors ?), elle proposera des denrées, des herbes et des toxiques, des minerais et des métaux.
Le troisième et dernier vote est destiné à sélectionner un événement que le système organisera pour les habitants de la Terre. Le choix se porte sur un événement intitulé la chasse au trésor… le sujet principal de ce tome 5 de Primal Hunter.
À la toute fin du Congrès Planétaire, Jake se retrouve à discuter avec une connaissance de ce cher William et apprend que le gars souffrirait de TSPT après avoir été tué par Jake dans le tome 2.
Puisqu’on parle de William, nous avons aussi eu un sympathique POV de lui lors de son retour sur Terre et de sa rencontre avec son ancienne psychiatre. William décide de la protéger et d’aider certaines personnes à revendiquer un pylône. Malheureusement, il ne sera pas présent dans ce tome, à la grande déception de la majorité d’entre vous, j’en suis persuadé.
Revenons-en à Jake. Arnold (l’expert en technologie de la forteresse voisine de Haven) lui remet une nouvelle arme. Jake se dit que c’est le bon moment pour explorer le donjon révélé après qu’il a terrassé le champignon de rang D sous Haven. Et que trouve-t-il dans ce donjon ?
Des champignons. En quantité industrielle. Mais aussi des troglodytes vivant dans cet endroit appelé les Sous-Bois. Sans oublier ce troll avec ses deux enfants trolls avec qui Jake sympathise. À la toute fin, il découvre une installation créée par l’Empire Altmar, une faction elfique – vous vous souvenez ? Ceux qui ont fabriqué son chaudron !
Après s’être battu contre un golem borderline quasiment immunisé contre toutes ses attaques, Jake finit par gagner et se voit attribuer une bague géniale qui lui donne une tonne de stats. Cette bague a une particularité : elle permet à l’Empire Altmar d’identifier les individus de talent à travers le multivers.
Peu après être sorti du donjon, Jake rejoint quelques personnes importantes, comme le fameux Arnold à qui il donne le golem Altmar. Un golem que Jake n’a absolument pas volé malgré les supplications de l’hologramme d’un des créateurs du donjon.
Jake se rend aussi chez une tanneuse qui lui fait remarquer que la plupart de ses peaux proviennent de singes trouvés morts dans la forêt voisine. Au passage, elle demande quel genre d’abruti ne prend pas la peine de stocker les cadavres. Moi, l’auteur, je veux bien reconnaître que Jake dépouille rarement à fond ce qu’il tue, ce qui donne souvent lieu à un beau gâchis. Je vous informe qu’il continuera sur sa lancée. Vous en souffrez ? Sachez que plus vous vous en plaindrez, plus je serai heureux.
Parmi les rencontres de Jake, il y a cet homme, Felix, un sculpteur qui vit à Haven et a rejoint une faction appelée l’Église Primordiale.
Qu’est-ce que l’Église Primordiale ? me demanderez-vous. Eh bien, j’espère que vous ne serez pas nombreux à me poser la question, parce que cela voudrait dire que vous ne vous rappelez pas le tome 4 (quelques petits mois seulement se sont écoulés depuis sa parution, mes potes). Bon, pour résumer, les membres de l’Église Primordiale sont des fanatiques de haute voltige qui vouent aux Primordiaux un culte franchement malsain. En bref, le jour où il découvre que Jake est l’élu de la Vipère Maléfique, Felix vrille et le chef de l’Église Primordiale, le Serviteur Éternel, va jusqu’à posséder momentanément son corps pour jouer un peu les fanboys.
Naturellement, le sculpteur souhaite mettre Jake à contribution pour créer une statue à l’image de la Vipère Maléfique, mais Jake n’a pas trop d’idées et se contente de fabriquer quelques maquettes en mana pendant qu’il réfléchit. Quand le sculpteur voit l’une d’elles, il décrète que telle est la volonté de l’élu. Attendez d’assister à la révélation de la sculpture dans cinq ou six tomes ! (Si vous croyez que je blague, vous vous mettez le doigt dans l’œil.)
Jake s’offre une cession d’alchimie avant qu’un visiteur du nom de Sultan arrive à Haven. Cet homme puissant doublé d’un marchand obséquieux tente d’entrer dans les bonnes grâces de Jake mais finit par les lui briser menu. Il n’aurait pas dû faire étalage de ses esclaves qui sont, entre parenthèses, toutes d’anciennes criminelles. Ce marchand parvient néanmoins à un accord avec Haven et obtient l’autorisation de rester, à condition que Jake élimine certaines de ses esclaves qui lui semblent irrécupérables. Sur la corde raide, Sultan subit le pire châtiment qui puisse exister : une hausse de taxes. Franchement, Sultan ne doit sa survie qu’à une chose : il se montre utile en vendant à Jake des objets d’une grande valeur, comme un arc et un item capable d’améliorer ses magnifiques bottes.
Après avoir rencontré Sultan, Jake retourne à son alchimie et se concentre sur la fabrication d’élixirs tout en mangeant des bananes temporelles magiques pour gagner de l’Agilité.
Ailleurs, la famille de faucons composée de Hawkie, Mystie et Sylphie (je me mets 10/10 pour les noms, là) se bat contre des aigles quand Sylphie fait preuve d’un peu trop de zèle et finit par attirer l’attention d’un autre Prima. Les trois rapaces se retrouvent dans une situation précaire mais, rapide comme l’éclair, Jake vient à leur rescousse et met une bonne raclée à l’aigle qui a osé attaquer ses amis. Cette intervention lui rapporte un deuxième fragment de clé.
Ayant vu la mort de près, Sylphie comprend qu’elle doit acquérir plus de force et progresse rapidement. Elle fait la connaissance de Stormild, une Primordiale que la Vipère Maléfique a mise sur son chemin. Stormild, un ouragan vivant chaotique fait d’éclairs, de vent et de feu, accorde sa bénédiction à Sylphie après d’âpres négociations, ce qui lui octroie une compétence spéciale appelée « Serment d’Union ». Elle décide d’utiliser ce serment sur Jake. Le lien spécial créé entre eux permettra à Sylphie de participer à la chasse au trésor, un événement uniquement réservé aux humains. Ce lien est malheureusement fragile et à durée limitée à la suite de l’ingérence de la Vipère Maléfique en plein milieu du rituel, mais il conviendra pour ce qu’ils veulent faire.
Jake s’attaque aux derniers préparatifs, ce qui inclut l’ajout d’une autre épée améliorée par Arnold à son arsenal et la collecte de toutes les affaires dont il pourrait avoir besoin. Aux quatre coins du monde, les humains se réunissent dans leurs cités. L’ensemble des factions et élites se préparent à intégrer la chasse au trésor.
Avec un nouvel équipement, des poisons, des potions à gogo et son amie rapace, Jake se tient lui aussi prêt à relever ce défi organisé par le système qui ne durera pas un livre entier.
À moins que si.



Chapitre 1 : Le pouvoir de Haven
Annonce du système :
 
L’événement spécial Chasse au Trésor commencera dans : 23:14:53
Tous les participants éligibles seront conviés à cette heure.
Ceux qui se trouvent à l’intérieur du territoire d’un Pylône de Civilisation pourront entrer ensemble. Les autres entreront individuellement par défaut.

En attendant que les autres arrivent, Neil, Christen, Eleanor, Silas et Levi discutaient dans la pièce qui jouxtait le bureau récemment agrandi de la Seigneure de Cité. Cette grande salle de réunion y avait été ajoutée spécialement pour ce jour-ci. Tous les cinq avaient reçu la notification pour la chasse au trésor, en même temps que les autres habitants de rang D de Haven et du reste du globe, très certainement.
— Vous devez admettre que Miranda est loin d’être une tire-au-flanc, lança Levi tandis qu’ils discutaient de leurs concitoyens qui participeraient à l’événement.
— Avoue que t’as flashé sur elle, le taquina Christen, qui avait déjà fait ce genre de commentaires à de nombreuses reprises pendant leurs expéditions de chasse.
— Non, j’expose simplement un fait, se défendit Levi, feignant d’être vexé. Au fait, vous savez qui d’autre participe ? À part ces clowns venus de nulle part.
L’arrivée de ces « clowns » avait été tout à fait inattendue.
Environ une semaine avant le début de la chasse au trésor, des individus de rang D avaient commencé à apparaître à la forteresse et à Haven. Tous avaient une raison bien particulière de venir. Certains prétendaient qu’ils pénétraient dans le périmètre d’un pylône afin d’être sûrs d’intégrer la chasse au trésor. Leur mensonge avait vite été repéré : ils voulaient surtout se joindre à un groupe plus fort et faire équipe avec d’autres personnes de rang D.
Toutes les grosses villes ne postulaient pas avec une dizaine de personnes seulement. Les cinq compagnons avaient appris que Sanctdomo, par exemple, enverrait un groupe à quatre chiffres. Tous les participants n’étaient pas membres de la Sainte Église, mais leur nombre devait être quand même important. Les équipes indépendantes qui ne voulaient pas se joindre à des factions puissantes se cherchaient un autre point de chute et, apparemment, leur choix s’était porté sur Haven… et sur d’autres colonies plus petites à travers le monde.
Jusqu’à présent, une quarantaine d’inconnus de rang D s’étaient présentés à Haven. De loin, ça ne paraissait pas beaucoup mais de près, c’était plus du double de l’effectif de la cité. L’équipe de Haven comprenait, outre les cinq amis, le Seigneur Thayne, Miranda, Arnold, Sultan et ces deux femmes flippantes, ainsi qu’un type qui les avait rejoints un mois plus tôt. Ils pensaient que Phillip ferait partie de l’aventure, mais le militaire préférait passer son tour. Christen avait entendu dire qu’il prenait sa retraite. Bizarre…
— Juste ceux dont nous avons parlé, répondit Neil.
La discussion allait bon train. Ils s’interrompaient uniquement quand une nouvelle personne se présentait.
— Ah ! Vous êtes déjà là, s’exclama Miranda quand elle entra. Bien, d’ici une demi-heure, tout le monde devrait être arrivé et la réunion pourra commencer.
Elle ne se trompait pas. Une petite minute plus tard, deux hommes en armure intermédiaire, épées rangées dans leurs fourreaux, entrèrent. Deux minutes plus tard, ce fut le tour d’un homme et de deux femmes. Cinq minutes après, Sultan arriva. La pièce se remplissait à vue d’œil. La demi-heure finissait de s’écouler quand Lillian fit son apparition. Elle traînait quasiment Arnold qui avait la tête baissée et lisait sa tablette.
En temps normal, cela serait passé inaperçu, sauf que… Arnold était celui qui avait le niveau le plus élevé dans la salle et pratiquement personne ne le connaissait. Il était du genre à rester caché dans son atelier pendant des mois d’affilée. Seuls quelques privilégiés qui, comme Sultan, lui avaient vendu des trucs, l’avaient vu de près.
Malgré la présence de quelques individus dotés de niveaux corrects et de Miranda elle-même avec son aura respectable, la quarantaine d’indépendants de rang D ne manquèrent pas de remarquer le problème : Haven était faible. Leur groupe le plus fort n’était pas ridicule, mais il y avait un autre groupe ambulant qui les égalait en puissance. Miranda, Sultan et Arnold étaient peut-être puissants individuellement mais, en fin de compte, ils se retrouvaient en infériorité numérique, et de loin.
L’incompréhension et une forme de mécontentement se propagèrent dans la pièce à mesure que les gens communiquaient entre eux. Beaucoup étaient venus à Haven pour donner suite aux rumeurs sur la puissance de la cité. Leur déception était immense. Cinq minutes s’écoulèrent sans que personne se présente. Elles se transformèrent en dix, puis en quinze minutes. Ils se contentaient de parler et d’échanger. Le ton montait car ils étaient de moins en moins nombreux à cacher leur agacement.
— Pourquoi le Seigneur Thayne n’est pas encore arrivé ? s’enquit Silas à voix basse.
— Aucune idée… mais regardez Miranda, je suis sûr qu’elle a prévu quelque chose, répondit Neil sur le même ton.
Le petit groupe priait pour qu’elle ait anticipé son retard et envisagé un plan B. À part Silas et Eleanor, aucun d’eux n’avait croisé le propriétaire de la ville récemment. Les dernières fois, il faisait des achats ou interrogeait Sultan. Ils savaient qu’il était fort… mais l’était-il suffisamment pour gérer une salle remplie de quarante individus de rang D persuadés qu’on leur avait vendu du rêve ?
[image: ]
Jake mit la dernière cuvée de poison dans des fioles avant de faire demi-tour. Il s’était éloigné à bonne distance de la ville afin de ne rien contaminer tandis qu’il confectionnait ses poisons nécrotiques de rareté peu commune. Il avait rempli des dizaines de fioles mais il se demandait si cette quantité suffirait, car il ignorait combien de temps prendrait la chasse au trésor. Au pire, il en fabriquerait sur place si nécessaire.
Dans ce dernier effort pour récupérer des stats, Jake s’était jeté à corps perdu dans l’élaboration des poisons afin d’extraire un maximum d’élixirs de Perception.
Il avait consommé vingt-deux élixirs de Perception de rareté peu commune et quelques autres de rareté commune pendant l’opération. En fin de compte, grâce à son mois de production non-stop, sa consommation de potions booster de Perception lui avait rapporté un total de 440 points. Il aurait aimé avoir plus de temps. Comme il voulait tout de même être le plus fort possible, il avait décidé de se charger à bloc avant la chasse au trésor.
Il choisit d’investir le reste dans son Agilité. Quarante élixirs d’Agilité de rareté peu commune et quarante et un élixirs d’Agilité de rareté commune dans le gosier plus tard, il s’était dit que le goût ne lui plaisait décidément pas. Il était à présent au max des 900 points de stats qu’il pouvait récolter grâce aux consommables. Par ailleurs, il lui restait pas mal d’élixirs basés sur la Vitalité et plein d’autres sur l’Agilité. Il les distribuerait. Cerise sur le gâteau, il avait gagné dans sa profession un petit niveau qui l’avait élevé à 130. À nouveau, sa profession était officiellement au-dessus de sa classe. Il se doutait que la chasse au trésor changerait ça rapidement.
Pour la première fois depuis longtemps, Jake ouvrit son onglet de statut complet et effectua une dernière vérification avant de retourner à Haven et à cette fameuse réunion.
Statut
Nom : Jake Thayne
Race : [Humain (D) – niv. 129]
Classe : [Chasseur Arcane Insatiable – niv. 129]
Profession : [Alchimiste Hérétique-Élu de la Vipère Maléfique – niv. 130]
Points de Vie (PV) : 29 573/29 580
Points de Mana (PM) : 39 888/40 812
Jauge d’Endurance : 20 021/24 870
 
Stats
Force : 2 050
Agilité : 3 711
Endurance : 2 487
Vitalité : 2 958
Résistance : 2 124
Sagesse : 3 265
Intelligence : 2 781
Perception : 6 708
Volonté : 2 814
Points à Attribuer : 0
 
Titres : [Pionnier du Nouveau Monde], [Patriarche de Lignée], [Porteur de la Bénédiction Véritable d’un Primordial], [Donjonnier VI], [Pionnier du Donjon VI], [Prodige Légendaire], [Assassin Prodigieux des Puissants], [Régicide], [Noblesse : Comte], [Progéniteur du 93e Univers], [Arcaniste Prodigieux], [Évolution Parfaite (D)]
Compétences de Classe : [Arme à Une Main basique (Inférieur)], [Style Double-Crocs basique (Peu commun)], [Saut d’Ombre d’Umbra basique (Peu commun)], [Traque du Chasseur (Peu commun)], [Discrétion experte (Peu commun)], [Tir à l’Arc des Vastes Horizons (Rare)], [Limit Break (Rare)], [Flèche Chevrotine Améliorée (Rare)], [Flèche du Chasseur Ambitieux (Épique)], [Powershot Arcane (Épique)], [Chasseur Arcane de Gros Gibier (Épique)], [Flèches du Chasseur Arcane (Épique)], [Croc Obscur Plongeant Arcane (Épique)], [Pas de Sept Lieues (Antique)], [Marque du Chasseur Arcane Insatiable (Antique)], [Moment du Chasseur Primaire (Légendaire)], [Regard du Chasseur Dominant (Légendaire)]
Compétences de Profession : [Chemin de l’Hérétique-Élu (Unique)], [Herbologie (Commun)], [Infusion de Potion (Commun)], [Purification de l’Alchimiste (Commun)], [Flamme Alchimique (Commun)], [Création d’Élixir (Peu commun)], [Toxicologie (Peu commun)], [Culture de Toxique (Peu commun)], [Concoction de Poison (Peu commun)], [Poison de la Vipère Maléfique (Épique)], [Écailles de la Vipère Maléfique (Antique)], [Sang de la Vipère Maléfique (Antique)], [Sagacité de la Vipère Maléfique (Antique)], [Ailes de la Vipère Maléfique (Antique)], [Crochets de la Vipère Maléfique (Antique)], [Sens de la Vipère Maléfique (Antique)], [Toucher de la Vipère Maléfique (Antique)], [Enseignements Hérités de l’Alchimiste Hérétique-Élu (Légendaire)], [Palais de la Vipère Maléfique (Légendaire)], [Orgueil de la Vipère Maléfique (Légendaire)]
Bénédiction : [Bénédiction Véritable de la Vipère Maléfique (Bénédiction – Véritable)]
Compétences de Race : [Langues Infinies des Races de la Myriade (Unique)], [Héritage des Hommes (Unique)], [Identification (Commun)], [Méditation Réfléchie (Peu commun)], [Voile du Primordial (Divin)]
Lignée : [Lignée du Chasseur Primaire (Aptitude de Lignée – Unique)]

Jake parcourut son statut avec le sourire aux lèvres. Ses stats avaient bondi et il se sentait plus fort que jamais. S’il avait dû affronter le Golem de Recensement Altmar à cet instant, le combat se serait déroulé différemment. Chaque partie de lui avait progressé. Son Agilité et sa Perception avaient, quant à elles, carrément explosé. Depuis sa rencontre avec le golem, il avait acquis près de 2 000 points grâce à de l’équipement et à peu près la même quantité avec les consommables, en comptant les bonus en pourcentage. Sans parler des nombreux niveaux.
Après avoir refermé son statut, il prit le chemin de Haven. Pour une fois, il était dans les temps. OK. Il était un peu en retard sur l’horaire prévu. Cela faisait partie du plan de Miranda. Elle l’avait informé de l’afflux de personnes de rang D et lui avait posé une question toute simple : se croyait-il encore l’humain le plus fort sur Terre ?
Jake lui avait répondu : « Eh ! Comment tu veux que je sache ? », mais il lui avait assuré qu’il se battrait volontiers avec le premier venu pour le découvrir. Cette réponse avait suffi à Miranda pour lui attribuer le rôle dont ils étaient convenus pour lui il y avait très longtemps. Il entrerait dans la pièce en tant que propriétaire omnipotent de Haven et plus personne n’aurait de doutes sur la puissance de la cité. Jake le ferait sans problème, mais une autre participante était conviée à la fête. Il avait mentionné sa venue à Miranda qui ne s’y était pas opposée.
Heureusement, car quand Jake vola au-dessus d’une certaine cime d’arbre, une silhouette verte fonça sur lui et poursuivit la route à ses côtés. Jake lui sourit dès qu’il la vit.
— Montrons-leur à quel point nous sommes incroyables ! lança-t-il au rapace vert.
— Ree !
Sylphie poussa un cri de joie très aigu. Elle n’avait aucun mal à le suivre. Elle était revenue, comme convenu. Qu’en était-il de la demande de Jake pour qu’elle atteigne le niveau 110 en onze jours ?
[Fauconneau Sylphien – niv. 117]

Yes ! Elle avait pété les scores. Le faucon s’était livré à un carnage pendant ce laps de temps. Maintenant de rang D, Sylphie pouvait afficher l’étendue de sa puissance. Inutile de rappeler qu’elle était plus puissante que ses parents, désormais. Jake se demandait s’il aurait pu la maîtriser juste après avoir obtenu son rang D. En tout cas, il ferait que dalle si elle décidait de partir.
Tous deux volèrent jusqu’à ce qu’il aperçoive la salle de réunion.
— Prête pour faire une entrée remarquée ? lui demanda-t-il en souriant.
Sylphie acquiesça d’un cri espiègle. Jake voulait crâner avec son Orgueil de la Vipère Maléfique en public. N’était-ce pas là l’occasion idéale ?
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Neveah n’était pas aussi véhémente que le reste de son groupe, mais elle ne cachait pas son mécontentement non plus. Ils s’étaient basés quelque temps dans une petite colonie en tant qu’équipe de rang D, mais ils avaient eu des désaccords avec le Seigneur de Cité local quand il avait commencé à leur demander une partie de leurs matériaux de construction amassés pendant leurs chasses. Ils avaient trouvé ça absurde. Et puis il y avait eu ce point de non-retour lorsque l’un d’eux avait acquis une bague de stockage. Le seigneur voulait la confisquer de peur qu’ils y dissimulent des affaires. La Seigneure de Cité de Haven n’avait rien exigé de tel et la ville était très bien placée avec ses super coins de chasse à proximité, mais cela ne signifiait pas qu’on s’y trouvait bien. Il y avait une absence flagrante d’artisans hautement qualifiés et une longue liste d’attente si on avait besoin des services d’une personne compétente.
Mais, eh ! Haven était hyper-puissante, pas vrai ? Pour l’instant, ils n’en avaient pas vu la couleur. Il y avait bien ce marchand plutôt puissant mais super louche qui était probablement le plus grand atout de la ville avec ses marchandises de valeur. Le temple était correct mais il n’arrivait pas à la cheville de celui de Sanctdomo. D’après les dires des citoyens, le sculpteur n’était même pas là. Il se planquait depuis un mois apparemment. Ridicule !
La Seigneure de Cité ne paraissait pas hyper-forte. Elle était sûrement compétente, à défaut d’être dynamique et dominante. Tout comme l’équipe basée à Haven. Eux aussi étaient « bien mais pas géniaux non plus », et Neveah estimait son groupe à égalité avec eux. Pour info, ils étaient classés quatrième dans leur ancienne cité, derrière les trois équipes « sponsorisées ». Enfin, il y avait ce nerd avec sa tablette. Son niveau était élevé – le plus élevé de la salle –, mais il dégageait l’aura d’un artisan pur et dur. Il se débrouillait probablement en combat et cela devait s’arrêter là.
En conclusion ? Haven était une jolie petite ville bucolique où l’on se sentait en sécurité mais que l’on ne pouvait pas qualifier de puissante. Neveah avait entendu dire que Sanctdomo – le pylône le plus proche – n’avait pas mis le grappin sur Haven à cause de son propriétaire. À ses yeux, ça n’avait pas vraiment de sens. Sanctdomo hébergeait des gens extrêmement puissants. Son équipe et elle avaient vu l’équipe vedette de Sanctdomo. Elle était constituée de cinq monstres absolus. Un seul d’entre eux était capable de liquider leur équipe entière. Comment alors une seule personne pouvait-elle être aussi puissante… au point de contraindre une quarantaine d’individus de rang D à se tenir sur leurs gardes, au point de les terrasser seul ? Naaan, c’était invraisemb…
— Wow, s’exclama-t-elle quand elle fut soudain saisie de frissons.
Nul autre ne remarqua quoi que ce soit pendant cette fraction de seconde. Une vague de pouvoir submergea la salle entière, comme si une pression invisible s’abattait sur eux. Neveah eut l’impression d’être observée par une bête puissante. Elle tira son arme sans réfléchir. Elle ne fut pas la seule. Quasiment tous les participants de rang D non associés à Haven firent de même. Pourquoi ne réagissent-ils pas ? s’interrogea-t-elle au sujet des résidents de la cité. La réponse ne se fit pas attendre.
La porte de la salle s’ouvrit en grand sur une silhouette. L’air semblait vibrer autour de cette personne dissimulée sous des vêtements noirs. Un masque lui couvrait le visage, ne laissant entrevoir que des yeux jaunes perçants. Elle n’aurait su dire s’il s’agissait d’un être humain et Identification…
[?]

… Identification ne lui apporta pas de réponse quand, soudain, elle remarqua un petit faucon perché sur l’épaule du nouveau venu. Il était vert et ne semblait pas de ce monde. Lorsqu’elle utilisa Identification sur le rapace…
[?]

… elle obtint la même réponse. À cet instant, le faucon posa son regard sur elle et émit une sorte de pff moqueur. Le corps totalement paralysé, Neveah ne broncha pas. Personne n’osa attaquer l’arrivant. Quiconque ayant l’infime capacité à juger la puissance d’une personne sur sa seule présence était conscient d’une chose : cette personne était capable de tuer tous les quidams de rang D présents dans la salle de réunion sans exception.
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Miranda monta sur le petit podium. Toute l’assistance était sous l’emprise de cette présence qui leur donnait des frissons dans le dos – même à elle, alors qu’elle y était habituée. En contrebas, les indépendants étaient tous figés. Certains cherchaient à la dérobée un éventuel moyen de s’échapper. La plupart faisaient dans leur froc. Elle avait demandé à Jake de faire étalage de sa force et d’insuffler un sentiment de domination. Elle en assumait la responsabilité.
Mais comment aurait-elle pu prédire qu’il allait arriver avec cette présence de malade ?


Chapitre 2 : Une chasse au trésor ?
Qu’est-ce qu’on attend pour y aller ?!
Bordel, comme les gens peuvent être tendus, des fois ! se dit Jake quand tous les regards se tournèrent vers lui. La plupart des personnes présentes avaient dégainé leurs armes. Même Neil et son équipe semblaient à cran. Seuls Sultan et Arnold ne paraissaient pas perturbés par la situation. Enfin… Arnold leva brièvement les yeux de sa tablette avant de replonger dans sa lecture. Miranda lui adressa un regard qu’il ne parvint pas à déchiffrer, mais il eut la légère impression qu’elle lui demandait de baisser d’un ton. Ce qu’il fit. Comme s’ils étaient synchronisés, elle prit la parole.
— Seigneur Thayne, merci d’avoir trouvé le temps de vous joindre à nous.
Avec un simple signe de tête dans sa direction, Jake cessa d’infuser sa présence de mana. Cela eut pour effet de relâcher la pression, mais la peur continua de crisper le visage des indépendants. Et honnêtement ? Ça lui convenait très bien. Il les passa en revue et découvrit qu’aucun ne dépassait le niveau 115. Pas un seul ne représentait une menace. Quelle conclusion en tirait-il ? Que la boule de plumes sur son épaule était probablement la deuxième créature la plus puissante de cette pièce… et qu’elle le savait.
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Sylphie était à la fois heureuse et un peu contrariée. Elle avait travaillé comme une dingue et après son travail, quand elle avait voulu passer un peu de temps avec tonton, elle n’avait pas pu parce qu’il devait jouer avec sa marmite qui pue. Il l’avait obligée à attendre loin de lui et ce n’était que maintenant qu’ils pouvaient enfin s’amuser ensemble. C’était vraiment barbant de côtoyer autant d’humains aussi faibles. Ce n’étaient même pas de vrais humains car aucun d’eux n’avait les yeux brillants, comme les humains sont supposés les avoir. Ils étaient censés avoir les yeux brillants, hein ? Ceux de la dame humaine qui aimait bien commander ne brillaient pas, eux. Mais bon, tonton semblait bien la connaître. Comme ce type qui avait donné à tonton son nouveau bâton-corde à tirer des trucs. C’était un méchant… Gentil quand il lui offrait des friandises, mais méchant. Sylphie ne l’aimait pas. Tonton non plus d’ailleurs, si bien qu’elle l’appréciait encore moins.
Quant aux autres humains ? Soit elle se fichait royalement d’eux, soit elle les méprisait parce qu’ils étaient super faibles. Plus que maman et papa et sans comparaison avec tonton. Sylphie était à peu près sûre qu’ils étaient une pire espèce d’humains que tonton. Comme elle était un super oiseau par rapport à tous ces oiseaux stupides, tonton était un super humain par rapport à ces humains stupides. Logique, quoi !
Voilà pourquoi Sylphie se tenait bien droite sur l’épaule de son oncle et jugeait du regard tous ces humains si faibles. Ils les dévisageaient avec la peur au ventre, tonton et elle. Ils avaient intérêt ! Parce que les super oiseaux étaient tellement mieux que ces stupides humains et elle veillerait bien à ce qu’ils restent à leur place !
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On dirait que Sylphie s’amuse, songea Jake quand il s’assit. Il se demandait s’il ne ferait pas une petite sieste ni vu ni connu. Sylphie avait quitté son épaule pour le dessus de son crâne. Depuis son perchoir, elle foudroyait du regard quiconque osait leur jeter un coup d’œil.
Pendant ce temps, Miranda l’ignora complètement quand il s’installa sur le côté, les bras croisés. Il se serait trouvé plus menaçant si l’oiseau perché sur sa tête n’avait pas ruiné son look. À moins que non… D’après ce qu’il voyait dans sa sphère, les gens osaient à peine regarder dans sa direction et les plus téméraires n’avaient pas l’air de le trouver ridicule.
Miranda parla de la chasse au trésor et donna de plutôt bonnes infos. Elle leur fournit des renseignements sur les autres participants, des épithètes générales concernant ceux qu’ils devaient éviter. En définitive, le but de cette réunion consistait à s’assurer que tout le monde sache où il mettait les pieds, si cela était possible. Elle leur décrivit le Valhal, les morts-vivants, la Sainte Église, la Cour des Ombres et une dizaine d’autres factions plus petites, ainsi que des personnages puissants associés aux factions. Elle mentionna quelques électrons libres – nul ne savait grand-chose à leur sujet. Sa liste incluait beaucoup de gens dont Jake se moquait éperdument… à l’exception de deux noms.
D’abord Eron. Jake se souvenait de cet autre porteur de lignée qu’il avait rencontré au Congrès Planétaire, un homme qu’il n’avait pas jugé « digne d’être affronté ». Un combat n’aurait eu aucun sens. Cela ne signifiait pas qu’Eron était plus fort que Jake, juste qu’un affrontement n’aurait mené à rien de productif.
Le second nom ?
William.
Jake n’avait pas l’intention de s’attarder sur lui. Il n’avait aucune envie de traquer ce petit psychopathe et laissait volontiers sa place à quelqu’un d’autre. En revanche, si ce gars venait chercher des poux à ses amis et à lui, il se ferait un plaisir de l’achever pour de bon au second round.
La réunion se poursuivit quelque peu, avant que Miranda close la question et passe au sujet brûlant suivant. Elle regarda dans la direction de Jake qui hocha la tête puis se leva. Tous les yeux se braquèrent sur lui. Il se rendit au centre de la pièce et, d’un geste de la main, fit apparaître une table en bois. Quelques autres mouvements plus tard, elle croulait sous les potions. Mana, endurance, vie… elles se comptaient par centaines. Jake apprécia de voir les yeux écarquillés des indépendants devant un tel étalage. C’était très satisfaisant quand son travail provoquait pareil émerveillement.
Naturellement, tout cela faisait partie du plan de Miranda. La bonne vieille histoire de la carotte et du bâton. Jake débarquait, leur faisait clairement comprendre qui était le chef et qu’il pouvait les réprimer avec du pouvoir pur avant de leur montrer qu’il était plus qu’un gros bâton. La première partie avait pour but d’instaurer un climat de peur, la seconde, de susciter leur respect.
— Le Seigneur Thayne a préparé des potions en prévision de la chasse au trésor. Veuillez prendre au maximum cinq potions de vie et un assortiment de quatre potions d’endurance et de mana chacun, les invita Miranda, ce qui en surprit plus d’un. Et pas d’inquiétude, ceci est un cadeau offert par la cité et le Seigneur Thayne en personne.
Jake se recula en se disant que cette table remplie de potions colorées en imposait. Ce sentiment semblait partagé par toute l’assemblée et en particulier par un type plutôt maigrichon qui s’avança et identifia une de ses potions.
— Quoi ? Celle-ci donne plus de 8 000 points de mana ?! s’écria-t-il.
Jake allait prendre sa propre défense, expliquer qu’il avait un peu perdu l’habitude de faire des potions, afin de justifier leur qualité moyenne. Par malheur ou peut-être par chance, une femme prit la parole avant lui.
— Non ! Comment une potion peut-elle rapporter autant ?
Elle se précipita vers la table et saisit une fiole. Sans perdre une seconde, la plupart des quarante participants la rejoignirent en jouant des coudes. Aucun n’osa se servir jusqu’à ce qu’une personne regarde Jake de la tête aux pieds d’un air songeur puis, voyant qu’il ne réagissait pas, elle glissa une fiole dans un petit sac. Son geste libéra les autres. Chacun prit cinq potions de vie et principalement des potions de mana. Tout se passait bien mais évidemment, il fallait qu’il y ait un connard parmi eux. Il y a toujours un connard.
Comme on pouvait s’y attendre, un indépendant balaya un coin de la table et rafla une bonne trentaine de potions. L’homme pivota si vite que ses voisins n’eurent pas le temps de réagir. Cependant, il n’avait pas fait deux pas que son corps entier se pétrifia. Dans un grand soupir, Jake s’avança vers lui et le saisit par le colback avant qu’il recouvre sa mobilité. Ses doigts s’enfoncèrent légèrement dans sa chair et du sang commença à couler sur son col.
— Non mais sérieusement ? Tu veux mourir pour quelques malheureuses potions ? lui demanda Jake.
Un humain de niveau 103 qui risquait sa vie pour quelque chose de si insignifiant… Jake était déçu. L’assemblée se figea, surprise par cette scène qui n’avait duré qu’une seconde. Ce ne fut pas l’accusé qui répondit en premier, mais Miranda.
— Pardon, je crois qu’il y a eu un léger malentendu, pas vrai ? fit-elle avec le sourire.
Jake savait qu’elle s’adressait au voleur, qu’elle ne souhaitait visiblement pas qu’il meure sur place. Il comprenait pourquoi. Sa mort plomberait l’atmosphère et, surtout, ça salirait le joli tapis sous leurs pieds.
— Je… Je… bredouilla l’individu, incapable de s’exprimer.
Jake serrait peut-être un peu trop fort. Un regard de Miranda et il lâcha le type qui tomba à genoux en tremblant comme une feuille. Jake envisagea de lui faire goûter à Toucher de la Vipère Maléfique puis il changea d’avis. À cause du tapis. Miranda s’approcha d’eux et, l’index dirigé vers le type, elle envoya un petit rayon lumineux vert dans son épaule.
— Maintenant, rends ce que tu as pris et reste dans les parages, le temps que nous discutions de ton cas. Et n’essaie pas de t’enfuir. J’ai placé une petite marque sur toi. OK ?
— Pareil, ajouta Jake.
L’homme secoua la tête. Ce petit mot de Jake eut plus d’impact que la menace à peine voilée de Miranda. Fort heureusement, le reste de la réunion et de la distribution se déroula sans encombre. Miranda fit quelques dernières remarques et laissa les gens découvrir la suite par eux-mêmes. Tous semblaient très reconnaissants et certains allèrent jusqu’à adresser quelques mots de gratitude à Jake. Il avait simplement confectionné quelques potions. Il n’y avait pas de quoi en faire une montagne mais bon…
Peu à peu, la salle se vida. Seuls ceux qui étaient originaires de Haven restèrent, en partie à la demande de Miranda, en partie à la demande de Jake. Le petit voleur reçut l’ordre de ne pas quitter Haven et de se tenir à carreau jusqu’à ce que Miranda décide de son sort. Jake n’y vit aucun inconvénient.
Une fois que les indépendants furent partis, Jake remit à Miranda des élixirs de Vitalité qu’elle pouvait offrir à qui les voulait. Deux précautions valent mieux qu’une, il donna aussi quelques potions supplémentaires à chacun. Il comptait en fabriquer davantage pendant les quelques heures qui leur restaient.
Jake quitta la salle de réunion peu après avec Sylphie et retourna à son chalet. Il avait gardé en sa possession de nombreux élixirs d’Agilité qui auraient sans doute été utiles à des gens comme Levi et Eleanor. Pourquoi ne les avait-il pas distribués ? Qu’est-ce que Sylphie aurait bu, hein ?
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Assis sur le mur d’enceinte du château fort, Casper contemplait la cour en contrebas où Priscilla asticotait les ressuscités de rang D aussi bien que les humains. La cour était pleine à craquer. Il devait bien y avoir un millier de personnes, ce qui n’était pas mal, vu que la faction des morts-vivants n’était pas la plus importante. Il saisit le médaillon qui pendait à son cou et demanda :
— Tu es prête, Lyra ?
— Naturellement. Montrons-leur le duo le plus fort de la Terre ! répondit-elle.
Sa bonne humeur décrocha un rare sourire à Casper qui fixa l’horizon.
— On va se gêner.
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Matteo jouait du piano, sa manière de se mettre mentalement en condition avant la chasse au trésor. Nadia était occupée à fabriquer des balles spécial sniper à l’arrière. D’autres tueurs d’élite étaient présents dans la pièce. Soit ils finissaient de se préparer, soit ils discutaient de la chasse à voix basse pour ne pas déranger le pianiste. Une personne brillait par son absence. Caleb Thayne. Leur chef. Mais il avait une bonne raison. Son genre d’entraînement ne requérait pas de témoin. Matteo se rappelait encore la dernière fois qu’il était passé le voir. La pièce était cachée loin sous leur quartier général principal, après plusieurs salles et quelques obstacles physiques.
Cette chambre avait été aménagée pour l’usage seul du Juge. Un cercle magique d’une puissance incroyable y exerçait une pression dévastatrice. Le jour où il était entré dans cette pièce destinée à amplifier et à diriger la pression des cieux noir de jais, Matteo avait perdu connaissance au bout d’une minute. Personne ne tenait plus longtemps à l’intérieur. Personne, excepté Caleb. Il n’en était pas sorti depuis une semaine.
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Carmen sortit une bouteille d’eau et se la versa sur la tête pour laver le sang dans ses cheveux. D’habitude, ça ne la dérangeait pas trop mais aujourd’hui, ses mèches étaient un peu trop poisseuses et ça l’agaçait. Quant au reste de son corps maculé de sang, elle ferait avec et les enchantements d’autoréparation s’occuperaient bien assez vite de ce désagrément mineur. Elle ne s’était pas ennuyée à retourner en ville en prévision de cette chasse au trésor. C’était inutile puisque le message lui permettait de participer quoi qu’il arrive. Dans sa tête, il n’y avait aucune raison d’entrer ensemble de toute façon. Sa ville étant déjà gérée par Sven et ses hommes, elle n’avait rien à faire. Elle passait donc son temps à se battre, le seul truc pour lequel elle était douée.
Quand sa jambe cessa de la démanger, signe qu’elle était guérie, Carmen se rendit à l’endroit où l’énorme lézard était tombé. Son cadavre s’était vaporisé à la seconde où il était mort, un phénomène inédit pour elle. Elle y découvrit deux petits objets : un noyau de bête et un étrange artefact en métal doré. Elle ramassa le second et l’inspecta avant de le jeter dans son espace de stockage.
Bordel ! À quoi ce « Siège » dans « Siège du Prima Exalté » peut-il bien correspondre ? se demanda-t-elle tandis qu’elle partait trucider d’autres bestioles avant l’heure H.
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— Les équipes ont été préparées et briefées selon vos ordres, augure, déclara l’homme avant de s’incliner.
— Bien, vous pouvez disposer, lui ordonna Jacob, et le prêtre quitta la pièce.
D’autres avaient préétabli avec lui les groupes pour la chasse au trésor, en fonction des résultats qu’ils pouvaient obtenir. Lui-même intégrerait celui de Bertram et se servirait de ses capacités d’augure pour mettre la main sur les trésors le plus rapidement possible. Après mûres délibérations, ils avaient estimé peu judicieux de rester ensemble. Les plus doués en mode furtif partiraient donc seuls et ceux qui étaient habitués à commander dans leur métier mèneraient des groupes de deux cents chasseurs de rang D. Tout était organisé pour que la Sainte Église l’emporte. N’entraient-ils pas en lice avec le plus de participants et, l’espéraient-ils, avec le plus de puissance ? Jacob ne voyait que deux personnes sur Terre réellement capables de les inquiéter, mais il y avait des chances que ces deux-là…
Il n’avait pas besoin de ses dons d’augure pour savoir que la chasse au trésor serait le terrain idéal pour une confrontation entre Jake et le Saint du Sabre. Pendant que ces deux êtres d’exception se tiraient la bourre, la pression serait moindre pour la Sainte Église.
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Le vieil homme ouvrit les yeux au moment du flash bleu. Le compte à rebours de la chasse au trésor s’égrenait lentement.
Miyamoto sourit.
— Que cela amène une saison de prospérité.
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Assis avec Sylphie, Jake resta les yeux rivés sur le lac jusqu’à ce que le compteur arrive enfin à zéro.
* Vous êtes invité à la Chasse au Trésor. Cet événement consistera à acquérir des trésors au fil de défis divers et variés. Attendez-vous à des combats et à des énigmes à résoudre. Soyez avisé que la mort fait partie intégrante de l’événement. Une sortie prématurée sans les récompenses obtenues est envisageable.*
 
Souhaitez-vous entrer ?
 
Délai de réflexion : 00:09:59

— Toi aussi, tu l’as eue ? vérifia Jake.
Quand le faucon répondit par un hochement de tête, Jake ricana.
— Qu’est-ce qu’on attend pour y aller ?


Chapitre 3 : Chasse au trésor –
Un monde de brume
Alors que des bancs de brume partaient à l’assaut des collines, les immenses plaines habituellement désolées s’animèrent soudain. Une première silhouette apparut, un faucon perché sur son épaule. Une deuxième s’avança la seconde suivante. Deux minutes plus tard, plus de cinquante personnes les avaient rejointes. Jake constata que Miranda était accompagnée d’une des deux esclaves, Gabi, et du voleur de potions. Il ignorait ce qu’elle avait fait mais ces deux-là semblaient sous sa coupe. À première vue, aucun « contrat de servitude » n’avait été établi mais il y avait visiblement un rapport de force sous-jacent. Peu importait ! Qu’ils se débrouillent entre eux… La chasse au trésor était beaucoup plus importante.
Jake remarqua qu’ils se trouvaient à l’intérieur d’une espèce de bulle transparente et qu’ils y resteraient jusqu’à ce que tous les participants à l’événement soient arrivés. Pendant que les autres discutaient, il décida d’occuper efficacement son temps en testant des trucs, à commencer par sa connexion divine. Il sonda en lui et, alors qu’il percevait son lien avec Villy, celui-ci demeurait inaccessible. C’était comme le Congrès Planétaire, sans aucun contact avec les dieux. Jake avait bien conscience que cela le désavantageait mais, en même temps, il était plus que content que le système le bloque. Cela limitait les conneries et ils restaient entre mortels pour se mettre sur la gueule.
Sept minutes plus tard environ – dès que le délai de réflexion initial fut écoulé –, une notification apparut et la bulle commença à s’estomper.
Bienvenue à la Chasse au Trésor !
La Chasse au Trésor se déroule dans les ruines d’un royaume déchu où une civilisation a laissé de nombreuses traces de son existence. Explorez ce monde, défiez les nombreux monstres encore en liberté sur ces terres et surtout, mettez la main sur leurs trésors. La brume qui enveloppe ce territoire dissimule quantité de secrets et de lieux oubliés. Aventurez-vous dans ces limbes qui regorgent de dangers et d’opportunités ou demeurez en sécurité dans la plaine.
Le choix vous appartient mais la méfiance sera de mise dans la brume.
Chaque Chasseur de Trésor a reçu un Insigne de Chasseur dans lequel il pourra stocker ses découvertes. Tous les items de stockage sont restreints pendant la chasse. Cet insigne peut être activé si le chasseur désire être transporté en dehors de l’événement. Toute sortie prématurée lui coûtera les récompenses amassées.
La récompense finale sera calculée à la fin de la Chasse au Trésor. L’événement dure dix jours au total.
Que la chance vous accompagne !
 
Temps restant : 9 jours, 23:59:59

Jake relut la notification en secouant la tête. Il se trouvait au milieu d’une prairie dont l’herbe était d’un bleu électrique et émettait une très légère lueur. Son premier réflexe fut de comparer son insigne à son collier de stockage. Il essaya d’activer ce dernier, en sortit aisément son arc et le reposa à l’intérieur avec la même facilité.
Les objets que j’ai apportés ne sont pas concernés, en conclut-il. En revanche, quand il arracha quelques brins d’herbe et voulut les mettre dans son collier, il en fut incapable. Il décida de tenter le coup avec l’insigne et les entreposa sans problème. OK. Tout ce que je trouverai ici devra être stocké dans l’insigne. Plutôt simple, se dit-il avec un hochement de la tête. L’insigne pouvait être invoqué n’importe où sur le corps, à n’importe quel moment. Il s’agissait simplement d’une boîte comportant des runes inconnues. Chez certains, elle était apparue sur leurs mains ou sur leurs bras. Le dos de la main semblait être l’emplacement préféré, la plupart du temps.
Jake avait bien entendu écouté tous les bavardages depuis l’arrivée des premiers participants et il avait hâte de se mettre en route. Il prit néanmoins le temps de vérifier si l’un d’eux n’avait pas des infos intéressantes qui lui auraient échappé.
— La brume est dense, entendit-il dire un type avec un arc – un archer d’un genre ou d’un autre.
— On n’y voit que tchi, répondit un autre.
— Je suis d’avis de rester dans la plaine un moment…
Tous patientaient dans la prairie, non loin de la barrière de brume. On aurait dit un mur mais Jake s’aperçut qu’il était légèrement incurvé. Si sa supposition était juste – et elle l’était, il n’en doutait pas –, cette plaine se trouvait au centre de la chasse au trésor et un cercle de brume l’entourait. Jake tourna la tête et aperçut un groupe au loin. Il pivota et en découvrit un deuxième à l’autre extrémité. Au-delà, il distingua aussi quelques bâtiments disséminés. La brume était présente dans la plaine mais bien moins dense, tel un léger brouillard. Putain, cet endroit est immense, se dit-il en scrutant la brume qui s’élevait sur une pente légère. Plus loin, à l’horizon, se dessinaient les contours d’une grande colline ou bien d’une montagne. Une seconde… c’était quoi la différence entre les deux, hein ? La quantité de rochers ? Humm…
— Votre attention ! réclama Miranda. Nous nous séparons ici. Un groupe trop important trouvera beaucoup moins de trésors et, étant donné que notre sécurité est relativement garantie, il est inutile de représenter une cible de choix.
Jake ricana intérieurement. Miranda ne voulait pas s’embarrasser de ces indépendants de rang D et, a priori, ils ne voulaient pas non plus traîner avec elle. Il décida de se montrer sympa pour une fois et de les mettre en garde.
— Méfiez-vous ! Je perçois des mouvements peu naturels dans la brume. Mon petit doigt me dit que des créatures se cachent à l’intérieur.
Tous les indépendants s’étaient tournés vers lui. Grâce à cet avertissement et au capital sympathie qu’il avait gardé après le don de potions, il récolta quelques sourires et hochements de tête reconnaissants. C’étaient les bons points les plus faciles qu’il ait jamais gagnés de sa vie.
Cinq personnes s’éloignèrent en solo. Elles ne dirent pas un mot mais esquissèrent un signe de tête pour le remercier. Elles s’étaient sûrement attardées par politesse envers Miranda et lui, et leurs recommandations avaient marqué le signal du départ. Miranda dévisagea Jake qui lui rendit la pareille en souriant sous son masque. Elle gérerait la suite car maintenant… c’était le moment pour lui de se consacrer à l’activité dans laquelle il excellait. Il s’agissait d’une chasse au trésor et il était un chasseur. Un chasseur de trésor, même – le système ne les avait-il pas dénommés ainsi ?
Et Jake excellait à la chasse.
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Miranda les regarda partir un par un ou par petits groupes. La plupart gagnèrent les brumes inconnues après discussion, quand d’autres traversèrent la prairie. Neil et son groupe avaient misé sur les talents d’éclaireuse d’Eleanor et choisi la brume. Il ne restait plus que Sultan, les deux esclaves, le voleur de potions et Arnold.
— Quoi que vous décidiez, je m’en fiche, annonça Miranda à l’esclave et au voleur. Je vous demande juste de ne pas créer de problèmes. Maintenant, hors de ma vue.
Les deux concernés ne se le firent pas dire deux fois et filèrent à travers la plaine. Ensemble. Miranda ne posa pas de questions. Elle présuma qu’ils en avaient discuté au préalable et avaient décidé de poursuivre côte à côte un moment. Elle paria un millier de crédits qu’à l’instant où ils trouveraient un truc de valeur, ils s’entuberaient l’un l’autre.
— Qu’avez-vous l’intention de faire ? demanda-t-elle à Sultan qui attendait patiemment avec sa dernière esclave.
— Je pourrais vous retourner la question, répondit-il avec un sourire. Ça vous dirait qu’on continue ensemble ? L’union fait la force. Et puis nous avons des pouvoirs qui pourraient être mutuellement bénéf…
— Non, le coupa Miranda. Merci pour l’offre, mais je me débrouillerai très bien toute seule.
— Dans ce cas, nous vous laissons, répliqua l’homme avec un haussement d’épaules.
Sur ce, son esclave et lui pénétrèrent dans la brume. Il émit une aura et Miranda ressentit un léger picotement sous son crâne. Sultan se servait très certainement d’une sorte de magie d’âme pour scanner les alentours, par suite de la mise en garde de Jake. Elle se tourna vers Arnold afin de lui poser la même question, mais celui-ci était planté là avec sa fichue tablette braquée vers le sol. Il regardait sans arrêt l’insigne qu’il avait fait apparaître sur le dos de sa main. Il approcha même une petite aiguille de l’insigne puis il l’inséra dans une minuscule fente de la tablette et hocha la tête d’un air approbateur. Miranda commençait sérieusement à se demander si la participation d’Arnold à la chasse au trésor était une si bonne idée, puis elle se rappela qu’il avait lui-même insisté pour entrer. Elle secoua donc la tête de dépit.
— Et vous, Arnold, que comptez-vous faire ? l’interrogea-t-elle néanmoins.
Il lui jeta un rapide coup d’œil.
— Chasser des trésors, évidemment.
Et il retourna à ses petites affaires. Tout en faisant les cent pas, il dirigeait sa tablette vers le sol et la tapotait de temps en temps. Miranda haussa les épaules et s’éloigna.
— Eh bien… bonne chance ! lui lança-t-elle avant de s’enfoncer à son tour dans la brume.
Si seulement elle y voyait à plus de cent mètres… Elle invoqua des volutes de lumière verdoyantes qui s’envolèrent dans toutes les directions. Elle aurait au moins un aperçu de ce qui l’attendait dans cette purée.
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Arnold finit son balayage. Il avait trouvé un endroit qui lui convenait. Il ouvrit sa veste, en sortit un petit crayon, appuya sur un bouton et, aussitôt, sa taille fut multipliée par cent. Dès qu’il le posa par terre, le crayon géant se mit à creuser. Arnold ouvrit alors un sac accroché à sa ceinture et prit une poignée de petits objets qu’il jeta en l’air. Au lieu de retomber, ceux-ci s’envolèrent et commencèrent à passer la prairie au peigne fin. Enfin, Arnold visa avec une arme moitié fusil, moitié canon. Quand il appuya sur une branche de ses lunettes, des lignes quadrillèrent le ciel.
BOUM !
Une douleur se diffusa dans son bras lorsqu’il tira. Ce n’était pas agréable mais il fallait bien le faire. Cinq tirs plus tard, Arnold avait l’impression d’avoir le bras paralysé mais on n’avait rien sans rien. Il conjura ensuite plusieurs dizaines de drones de taille moyenne qu’il expédia dans les airs puis dans la brume. Une fois qu’ils se furent dispersés, il constata que la foreuse-crayon avait quasiment terminé. Elle avait creusé sur une bonne cinquantaine de mètres, ce qui devrait suffire.
Un ordre sur la tablette et la foreuse remonta. Arnold déposa un dernier drone sur l’herbe avant de sauter dans le trou. Il se laissa tomber jusqu’au fond puis s’assit dans l’espace exigu. Là, il invoqua une espèce de parapluie qui s’ouvrit et se ficha en terre. En parallèle, il s’était fabriqué une plateforme pour être assis plus confortablement. Un swipe sur la tablette et le drone à la surface commença à remplir le trou, le parapluie lui servant de bouclier. Dès que l’appareil aurait fini sa tâche, il s’autodétruirait pour faire croire qu’un combat avait eu lieu à cet endroit. Ainsi, personne ne verrait qu’un trou avait été creusé.
Pour finir, Arnold sortit un fauteuil de son espace de stockage et s’y installa. Sur sa tablette, des centaines de petits écrans correspondant aux drones envoyés s’affichèrent. Une minute plus tard, un message apparut.
Liaison satellite établie avec succès.
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Un nombre incalculable de factions et d’individus puissants participaient à la chasse au trésor. Ils étaient nombreux à avoir une idée derrière la tête quand la plupart espéraient simplement trouver des trésors qui leur permettraient de progresser dans ce nouveau monde. Quiconque avait réussi à atteindre le rang D était au minimum motivé et compétent. La majorité des grosses factions ne tergiversa pas et pénétra directement dans la brume. En revanche, certains groupes eurent besoin d’un petit remaniement. Une aptitude souvent négligée s’avérait nécessaire dans ce genre d’événement : le repérage.
Voir à plus de cent mètres représentait un défi de taille pour le commun des guerriers de rang D. Un Archer ou une autre classe avec des dons d’éclaireur – surtout le quasi omniprésent Œil de l’Archer et ses nombreuses mises à jour – palliait ce problème. La prudence et une bonne organisation avaient permis à la majorité de ces groupes d’arriver jusque-là. La Sainte Église se servit de mages de lumière et de leurs torches géantes qui éclairaient autant que le soleil pour créer un chemin à travers la brume. Les morts-vivants invoquèrent des fantômes et des apparitions qui jouèrent les éclaireurs pour eux, lorsqu’ils ne disposaient pas de classes plus « normales ». La Cour des Ombres maîtrisait par nature la furtivité. Elle se faufilait en toute discrétion dans la brume. Beaucoup déployaient des tentacules de ténèbres qui identifiaient d’éventuelles menaces. Les participants trouvaient des solutions et se montraient prudents. Chacun explorait en toute sécurité ce nouvel environnement à l’aide de diverses compétences et tactiques. Ils savaient que la mort rôdait, qu’elle soit infligée par d’autres humains ou potentiellement par l’environnement lui-même. À l’inverse, certains groupes et certaines personnes arrogantes n’agissaient pas ainsi. Leur tactique consistait à prendre le plus d’avance possible. Rapides, ils avaient noté que les meilleures récompenses se trouvaient dans les profondeurs de la brume et, dès qu’ils en eurent l’occasion, ils s’y enfoncèrent.
Un individu de cette catégorie volait lestement au ras du sol. Il avait découvert à ses dépens que la pression exercée par la brume rendait tout déplacement en altitude incroyablement difficile. C’était un ensorceleur de niveau 104, un mage de lumière compétent qui n’avait pas vraiment trouvé de groupe à sa convenance, d’où son entrée dans l’événement en solo. Il lançait des boules de feu pour éclairer sa trajectoire. À un moment, quelque chose réfléchit la lumière devant lui. Il poursuivit son vol sans la moindre hésitation. N’étant pas un crétin fini, il s’arrêta à bonne distance et examina les alentours avant de se poser. Il aperçut au loin un bâton de métal planté dans le sol. Il l’identifia et apprit qu’il s’agissait d’un artefact de rareté rare… dont il trouverait bien l’utilité un jour. Le mage s’approcha à pas prudents sans cesser de regarder autour de lui. Il s’était enveloppé d’une cape de flammes au cas où il déclencherait le moindre piège.
Il ne se passa rien en chemin. Quand il posa la main sur le bâton, il ne se passa rien non plus. Il déversa du mana dans l’objet et, un grand sourire aux lèvres, il le lia à lui avant de…
SWISH !
Un mouvement dans la brume déchira l’air. À peine apparu, il disparut. Le mage écarquilla les yeux. Il ne pensa même pas à solliciter l’insigne pour s’échapper. Il avait déjà perdu cette fonction de son esprit quand il regarda sur le côté et découvrit une gueule grande ouverte. Trente secondes plus tard, il ne restait plus de lui qu’un cadavre desséché qui se transforma l’instant d’après en poussière et ne fit plus qu’un avec la brume. La créature qui l’avait tué était déjà partie. Sans qu’aucune trace de l’existence de l’un ou de l’autre subsiste.


Chapitre 4 : Chasse au trésor –
Ne pas voler trop haut
Jake sprintait à travers la brume. Sylphie volait à ses côtés. Sa Sphère de Perception sondait un périmètre de trois cents mètres environ au niveau du sol et vérifiait aussi si rien n’était dissimulé en dessous. Il se servait de ses yeux pour scanner la zone devant lui et percevait du mouvement çà et là dans le brouillard. Il s’agissait de fluctuations incroyablement subtiles, au loin, des coins de brume qui ne se déplaçaient pas de manière uniforme ou qui ondulaient de façon un peu trop prévisible. Et pourtant, il ne parvenait pas à savoir exactement qui se tapissait à l’intérieur. La brume était clairement peuplée de créatures invisibles qui ne se contentaient pas de rester hors de sa vue mais se tenaient hors de ses autres sens aussi. Aucune n’était entrée dans sa sphère, préférant maintenir une très saine distance. Elles avaient conscience qu’il les avait repérées, Jake n’en doutait pas une seconde.
Ce ne sont pas de simples créatures, se dit-il. Au contraire, elles étaient méfiantes et calculatrices. Malignes… mais pas assez pour ne pas éveiller la curiosité du chasseur. Il jeta un coup d’œil à Sylphie qui sembla comprendre. Il fit un pas en avant, se téléporta, avança d’un pas et se téléporta à nouveau. Il recommença sept fois de suite jusqu’à atteindre la forme chatoyante en embuscade. Elle comprit qu’elle était démasquée mais, au lieu d’essayer de courir inutilement, elle attaqua.
Du coin de l’œil, Jake aperçut un reflet de lumière sur quatre longues griffes. Rectificatif : il ne s’agissait pas de griffes, mais d’ongles. De longs ongles mesurant près de soixante-dix centimètres qui s’abattirent sur lui mais il était prêt. Jake para le coup à l’aide d’une barrière de mana autour d’une main. Il fit jaillir de l’autre une déflagration de mana arcane. Un cri aigu fendit l’air quand son adversaire fut propulsée en arrière, son invisibilité en moins. Bien évidemment, Jake l’avait déjà contemplée dans sa sphère, mais c’était autre chose de la voir de ses propres yeux. La fine silhouette se distinguait par un gros œil noir au milieu du front et une gueule ronde géante remplie de dents en dessous. Ses mains démesurément larges avaient des pouces atrophiés et quatre ongles extrêmement longs. Sa peau était bleu gris. La créature semblait malade. Malheureusement, Identification ne lui permit pas de comprendre à quoi il avait affaire.
[Jeune Ekilmare – niv. 118]

Bon… Eh bien, enchanté ! Jake avait plus l’habitude de croiser des créatures terrestres mutantes. Mais ça ? C’était une autre paire de manches. Les troglodytes étaient bizarres dans leur genre mais ce n’étaient que des saloperies bouffeuses de champignons. Ça se tenait.
Au premier abord, la créature lui faisait un peu penser à un mort-vivant mais en même temps, elle dégageait une certaine vitalité. Elle se redressa sur deux pieds chancelants mais ne réattaqua pas. Lentement, elle commença à reculer puis redevint invisible. Ça ne posait aucun problème à Jake car ce genre d’adversaire ne l’intéressait pas vraiment. Il se demandait juste à quoi la version adulte de ce jeune Ekilmare pouvait bien ressembler. En vérité, il n’était pas d’humeur à brutaliser une créature de niveau inférieur rien que pour le découvrir.
Malheureusement pour l’Ekilmare… son amie rapace ne l’entendait pas de cette oreille. Sylphie fonça telle une flèche à la poursuite de la chose. Un champ de vent vert se diffusa autour d’elle et la brume se figea sous les yeux de Jake. Au même moment, l’invisibilité de leur adversaire lui fit défaut, la forçant à se dévoiler et à se battre. Elle miroita à nouveau mais, cette fois-ci, elle resta visible. Alors que Sylphie s’approchait, la créature chancela et se téléporta sur un côté. Une fraction de seconde plus tard, elle se téléporta à nouveau et réapparut derrière Sylphie, prête à tailler son petit corps en pièces.
Mouais…
Une aile brillante stoppa l’ongle pendant qu’une lame dense de vent vert s’abattait et tranchait le bras de l’Ekilmare.
Pas fute-fute…
L’Ekilmare dut parvenir à la même conclusion, car il battit rapidement en retraite. Jake fut assez impressionné car son bras se régénérait déjà… mais pas assez vite. Le petit faucon attaqua et cette fois, l’Ekilmare ne réagit pas à temps. Tel un avion de chasse, Sylphie passa à une vitesse fulgurante, son aile se déployant à la manière d’une lame lumineuse. Soudain, elle fit un demi-looping et revint se poser sur l’épaule de Jake. Trois secondes plus tard, une tête tombait dans l’herbe tendre. Jake la fixa un moment avant que le corps s’effondre à son tour. La chair frétilla un peu avant de mourir pour de bon. Une sorte de don de régénération actif… Différent des troglodytes, médita Jake.
En fin de compte, l’Ekilmare était un prédateur en embuscade et non un tank. Il était rapide, avait une grande capacité d’attaque et évidemment le don de se rendre invisible et de se téléporter. L’invisibilité était particulièrement respectable. Pour Jake néanmoins, c’était loin de suffire. Même Sylphie avait pu la détecter. En tant que faucon, elle avait une Perception aiguisée par défaut et elle pouvait compter sur sa magie pour repérer un ennemi. Jake s’approcha du cadavre et fut déçu qu’il n’ait rien laissé de valeur, du moins rien qu’il puisse identifier. Il souhaita néanmoins l’ajouter à son catalogue. Il avait décidé de prendre tout ce qui traînait, puisqu’on lui avait fourni un lieu de stockage spécial pour cet événement. Mais tout d’abord, il devait demander l’autorisation à celle qui avait tué cette chose.
— Sylphie, tu peux le stocker chez toi ?
Sylphie fixa Jake un instant puis descendit de son épaule. Elle tapota le cadavre avec une serre et tout à coup, le truc entier disparut. Au lieu de se réjouir de cet immense succès, Jake fronça les sourcils… parce que le cadavre venait d’entrer dans son inventaire à lui.
— Tu peux le faire sortir ?
Elle ne parut pas comprendre tout de suite. Elle traîna un peu des pattes puis un cadavre dégringola devant eux. Jake se renfrogna davantage.
— OK. Sylphie, je recule d’une centaine de mètres. Tu essaies de le mettre dans l’inventaire et de le sortir à nouveau, pigé ?
Cet ordre ne fit qu’accroître la perplexité du volatile mais il lui obéit. Jake se servit de Pas de Sept Lieues et lui fit signe de le placer dans l’inventaire, ce que Sylphie fit sans aucun problème avant de l’en extraire.
Très bien… inventaire commun… portée non limitée visiblement… Ce ne serait pas un peu trop ? se demanda-t-il en revenant auprès d’elle.
— Nous partageons un inventaire, manifestement. Tu sais ce que cela signifie ? l’interrogea-t-il avec un sourire enthousiaste.
— Ree ! s’écria Sylphie.
— Eh ! Pas mal, comme idée !
Sans perdre une seconde, Jake sortit quelques potions de son inventaire habituel et les déposa dans celui de la chasse au trésor.
— Ça veut aussi dire que nous pouvons nous séparer et doubler le butin ! Tu imagines combien de délicieux granulés tu pourrais te mettre dans le bec si tu réussis à récupérer des trucs cool ?
Sylphie écarquilla les yeux à cette seule pensée. Elle acquiesça par un petit cri aigu. C’était une bonne chose qu’ils se séparent car, franchement, ils n’étaient pas très doués pour se battre côte à côte. Jake était nul en duo et Sylphie aimait attaquer de manière impétueuse. Quels étaient les risques de partir chacun de son côté ? Si Jake avait appris une chose sur Sylphie, c’était combien il était difficile de la vaincre. À vrai dire, elle avait plus de chance de s’en sortir que lui face à un ennemi qu’il ne pouvait pas terrasser. Elle n’avait pas volé son rang D, loin de là.
— Ree ! Ree ? cria Sylphie.
— Ouais, ouais ! Utilise le lien si tu as besoin d’aide et compte sur moi pour faire pareil, répondit Jake avec un grand sourire.
Il y avait une chose que tous deux avaient immédiatement remarquée après leur contrat : chacun connaissait vaguement l’emplacement de l’autre et savait s’il se portait bien. Jake considérait cet élément comme un atout, car sans ça, il ne recevrait certainement qu’un simple avertissement si Sylphie avait des ennuis.
— Buon viaggio alors, et que ton butin dépasse tes espérances, lui lança Jake en ricanant.
Il reformula sa pensée quand il vit son air perplexe :
— Bonne chance dans ta recherche de trucs qui brillent !
Sylphie vint se blottir contre lui. Il lui frotta la tête puis, le regard déterminé, elle s’envola en direction des collines au loin, laissant un vent vert dans son sillage. Jake, lui, se tourna vers une montagne plus importante et bien plus lointaine. La colline choisie par Sylphie n’était pas toute proche quand cette montagne était carrément… eh merde ! Il espérait que plus il s’enfoncerait dans ce monde, plus les adversaires vaudraient le coup.
Il se mit en route et se concentra sur sa sphère tout le long du chemin. Il repéra quelques détails mineurs, comme ce rocher plein de mana d’après Sens de la Vipère Maléfique, une herbe ici, une herbe là, ce genre de trucs mais rien de vraiment utile. Peu importait, il ramassait tout ce qu’il trouvait. Pourquoi s’en priver ? Ça ne le ralentissait pas d’envoyer un fil de mana ou de dévier de quelques pas de son itinéraire.
Sans surprise, les Ekilmares aimaient s’agglutiner autour de trésors. Ils attendaient probablement que quelqu’un se présente pour tenter de revendiquer son butin. À moins qu’ils absorbent un peu de leur mana ? C’était difficile à dire et franchement, cela n’avait pas d’importance. Les créatures détalaient dès que Jake les approchait. Pas une seule n’essaya de lui tendre une embuscade et, naturellement, il ne prit pas la peine de les pourchasser non plus.
Pendant le trajet, il prit soin d’ignorer totalement les autres humains. Vu qu’il était probablement le chasseur doté de la Perception la plus élevée de tout l’événement, il les repérait avant qu’ils aient la moindre chance de le voir. Chose étonnante, les autres ne s’entretuaient pas. Peut-être que les participants ne s’étaient pas encore croisés ? Ou peut-être avaient-ils collectivement décidé que le moment n’était pas venu ? Il ne faisait aucun doute dans l’esprit de Jake que plus le temps passerait, plus les humains oublieraient leur objectif – découvrir des trésors – et s’empresseraient de plumer leurs semblables.
Cela lui rappelait le tutoriel par bien des aspects sauf qu’ici, on récupérait tous les trésors adverses. Même si le chasseur était incompétent au possible, une semaine de collecte représentait un beau pactole – toujours plus que ce qu’une personne pouvait raisonnablement collecter, seule, en une courte période. Jake n’avait pas l’intention de voler qui que ce soit. Bon, évidemment, si quelqu’un le braquait, c’était de bonne guerre de le déposséder de son butin, non ?
Son voyage se poursuivit encore une petite heure, vu qu’il courait à toute berzingue. Il évita d’utiliser Pas de Sept Lieues, primo, pour ne rien rater avec sa sphère, et secundo, pour laisser le temps à ces stalkers invisibles de dégager de son chemin. En bonus, cela lui permettait de fouler plus longtemps le sol. Quel bénéfice en tirait-il ? Exact : il profitait plus longtemps de ses bottes hyper-confortables et super sensibles aux herbes terrestres et aux trésors naturels. Son périmètre de recherche en fut grandement élargi et Jake était un essaim de sauterelles à lui tout seul, raflant l’ensemble de ce qui avait de la valeur sur son passage.
De temps en temps, il vérifiait son inventaire et remarquait l’ajout régulier de nombreux cadavres. Il se sentait progressivement plus fort à mesure que la quantité augmentait. On dirait que Sylphie s’éclate ! se dit-il en souriant, avant de tirer une épée de rareté peu commune du sol et de la jeter dans l’inventaire. Quand il parvint enfin au pied de la montagne, il leva les yeux et constata que le brouillard se densifiait en altitude. Il changeait aussi de couleur, passant progressivement du blanc au noir. Malgré sa Perception de folie, Jake ne distinguait rien au-dessus de quelques kilomètres.
La logique des jeux vidéo lui disait que tout ce qui valait le coup se trouvait au sommet de ce genre d’éminence. À son arrivée, Jake n’avait aperçu que deux montagnes et trois collines – celle-ci étant la plus petite. En toute honnêteté, il ignorait à combien elle culminait car son sommet était déjà caché à ce moment-là. Maintenant qu’il se trouvait à son pied, le mystère demeurait entier. Sans hésiter, il invoqua ses ailes et s’élança le long de la paroi. Il avait déjà remarqué que la brume agissait comme une chape qui rendait son vol difficile mais pas impossible. Sylphie contrecarrait constamment cet effet avec sa magie éolienne.
Jake poursuivit son ascension alors que la brume devenait de plus en plus dense. Bientôt, une forme attira son attention. Un angle qui n’était pas naturel. Ce demi-cercle n’avait rien à faire sur une montagne normale. Quelques mètres plus haut, il découvrit qu’il s’agissait d’un balcon. Quand il entra dans sa sphère, Jake s’aperçut qu’il s’agissait véritablement d’un balcon sculpté dans la paroi. Perplexe, il se demanda si la montagne entière n’était pas en fait une construction, voire une résidence. Cette chasse au trésor était censée avoir lieu dans un monde déchu où subsistaient des traces de civilisation, comme sur cette montagne apparemment. À part quelques bâtiments dans la plaine, c’était la seule preuve que ce monde avait été autre chose qu’un terrain de chasse pour monstres.
Jake décida de se poser sur le balcon. D’une quarantaine de mètres de long et d’une quinzaine de large, il était de taille importante. Le garde-corps comportait des sortes de jardinières. Les habitants de cet endroit y faisaient-ils pousser des herbes aromatiques ? D’autres plantes ? Après un rapide coup d’œil alentour, il n’aperçut aucun autre balcon à proximité. Pourquoi l’avaient-ils placé si bas ? Cela avait-il un rapport avec la brume opaque en altitude ? Jake fit un pari. Au lieu de pénétrer dans la montagne par la grande porte sur le balcon, il battit des ailes et s’envola.
Le premier kilomètre se déroula sans encombre et le chasseur ne remarqua aucune autre preuve que la montagne était habitée. Il ne voyait pas grand-chose avec sa sphère ; les lieux de vie devaient être plus en profondeur. Deux kilomètres au-dessus du balcon, le brouillard se fit plus sombre. À trois kilomètres, Jake perçut pour la première fois une différence. Sa peau commença à le picoter. Il se dépêcha de se couvrir d’écailles quand il vit que la brume lui infligeait des dégâts. Cela ne l’empêcha pas de continuer. Lorsqu’il essaya d’analyser ce truc noir et agressif avec Sens de la Vipère Maléfique, il ne perçut aucun concept immédiatement familier. A priori, ce que ses écailles repoussaient n’était ni du mana d’obscurité, ni un poison quelconque, et cela n’avait aucun effet sur Palais non plus.
À cinq kilomètres, les dégâts s’aggravèrent. La pression s’accrut également. Il avait l’impression de voler sous l’eau. Non, d’avoir le corps couvert de glu. Il atteignait les six kilomètres lorsque le pire lui sauta aux yeux : les dommages s’accumulaient. Ce n’était pas simplement un effet de son environnement… Quelque chose envahissait son corps et cherchait activement à le détruire. Jake trouvait cette agression légèrement familière, comme s’il avait déjà rencontré un phénomène identique quelque part. Il interrompit son ascension et commença à redescendre lentement en direction du balcon. Tenter d’aller plus haut serait à la fois inutile et dangereux. Il ne voyait qu’à quelques dizaines de mètres devant lui et, d’après sa sphère, il était encore loin du sommet.
Quand il se posa sur le balcon, il mit un genou à terre et s’inspecta. Il dissipa ses écailles et découvrit de fines lignes semblables à des runes qui couraient sur certaines parties de son corps. Après un examen plus poussé, il eut soudain une illumination. Cette énergie était une putain de malédiction. Une des pires sortes de magie. Un sort qui reposait sur un concept singulier, presque entièrement métaphysique, que Jake ne comprenait pas encore tout à fait. Un enchantement bien plus difficile à neutraliser qu’un poison lambda ou n’importe quelle affinité de magie.
Et merde, grogna-t-il avant d’entrer en méditation pour chasser cette énergie étrangère qui avait envahi son corps. Il se fit une note pour plus tard, qu’il envoya à Sylphie : Ne pas voler trop haut.


Chapitre 5 : Chasse au trésor –
Du feu et des cendres
— Putain, je déteste les malédictions, marmonna Jake à voix haute quand il se releva.
Il lui avait fallu près d’une heure pour éliminer les énergies qui avaient envahi son corps et il n’était resté dans ces nuages sombres qu’une minute ou deux ! Bordel, il avait perdu plus de 1 000 points de vie dans la bataille. Il en frémit lorsqu’il imagina ce qu’il pouvait y avoir plus haut. Ayant compris qu’une ascension par l’extérieur n’était pas une option, il décida de passer par l’intérieur. Mais auparavant, il ajouta toutes les jardinières du balcon à son inventaire. Aucune n’émettait d’aura particulière. Par contre, elles étaient fabriquées dans un métal spécial. Qui savait ? Elles lui seraient peut-être utiles à un moment ou un autre. Et puis cet espace de stockage semblait illimité alors pourquoi se priver d’y fourrer tout et rien ?
Avant d’entrer dans la montagne, il inspecta l’immense porte noire. Il se renfrogna légèrement quand il posa la main dessus. Elle semblait presque le rejeter et, lorsqu’il essaya d’y injecter du mana histoire de voir de quelle matière elle était faite, il fut repoussé purement et simplement. Attention, la porte n’était pas envoûtée. Peut-être qu’elle l’avait été à une époque, mais plus maintenant. Elle semblait être dans une sorte de métal qui rejetait tout mana. Quand Jake regarda de l’autre côté avec sa sphère, il distingua un couloir et une porte cinq mètres plus loin dans la montagne.
Vu que son sens du danger demeurait silencieux et qu’il ne détectait aucune magie, il décida d’entrer. Il saisit une des deux poignées et tira. Cette porte pesait un âne mort mais il réussit à l’ouvrir en bataillant un peu. Un mécanisme la refermait automatiquement, ce qui la rendait encore plus difficile à ouvrir, vu qu’elle voulait constamment rester fermée. Jake aurait mis sa main à couper qu’elle s’ouvrait grâce à une sorte d’enchantement, à l’époque où cet endroit était encore habité, où les gonds étaient encore bien graissés. Peu importait. Il entra et le battant se referma instantanément derrière lui.
À l’intérieur, il remarqua quelque chose, ou plutôt l’absence de quelque chose. Il n’y avait absolument pas de brume et les volutes qui étaient entrées avec lui s’étaient rapidement dispersées. Après inspection… deux portes… hermétiques… Il se trouvait dans un sas qui n’empêchait pas l’air d’entrer mais bien la brume. Les habitants d’autrefois craignaient-ils la brume ? se demanda Jake quand il franchit la seconde porte et entra réellement dans la montagne. S’offrait à lui un long couloir ennuyeux au sol et aux murs gravés par-ci par-là. De vieux enchantements inactifs, supposa-t-il. Il voulut néanmoins faire un petit test.
BOUM !
Il fit apparaître le pilier de charge, le projeta contre le mur et eut très mal au bras à cause des vibrations. Avec le recul, ce n’était pas l’idée du siècle. Le mur, lui, ne subit aucune égratignure. Voilà qui confirmait, était-il utile de le préciser ? que les parois de cette montagne étaient du putain de solide. Cela lui rappelait le donjon d’épreuve et ses murs indestructibles. Il avait hâte que Hank apprenne à fabriquer des maisons invincibles.
Il rangea le pilier dans son inventaire et s’élança au pas de course, tous les sens en alerte. Après avoir couru environ cinq cents mètres, il parvint devant une autre porte. Les envoûtements et dispositifs anti-intrusion avaient disparu depuis longtemps et, désormais, toute personne capable d’ouvrir cette porte pouvait entrer à sa guise. Entrer et voler le bazar. Enfin, il espérait qu’il y ait du bazar à voler parce que pour l’instant, l’endroit était plutôt vide. Cette troisième porte lui donna enfin accès à la montagne et à ce qu’elle cachait en son sein, c’est-à-dire… d’autres couloirs. Par chance, ces couloirs étaient flanqués de chambres. On avançait.
Malheureusement pour Jake, ces chambres n’avaient absolument rien d’intéressant. De la taille d’un minuscule studio, elles lui rappelaient ces cabines merdiques des bateaux de croisière bon marché. Leur contenu se résumait à un unique petit matelas, quelques vieux meubles en pierre – ceux en bois avaient pourri depuis longtemps d’après les rares traces qu’il distingua. Un élément singulier lui sauta néanmoins aux yeux : presque toutes les chambres contenaient des cendres et elles se trouvaient souvent sur les matelas. Jake présumait qu’ils servaient soit à la méditation, soit à dormir.
Une race éclairée, assurément.
Jake fut déçu de ne trouver aucun objet de valeur mais cela ne l’empêcha pas de se servir. Une pierre qui brillait légèrement ? Hop ! Dans son inventaire. Un truc en métal ? Même direction ! Du verre ? Idem ! Jusque-là, rien ne laissait penser que des créatures quelconques vivaient à l’intérieur de la montagne. Jake décida qu’il n’était pas pressé et chercha à mieux comprendre son environnement. Il compta des milliers de résidences. Si cette construction interne disposait d’autant d’étages qu’il le supposait, alors un million de personnes devait vivre ici. Voire beaucoup plus.
En marchant dans un des longs couloirs, il passa devant plusieurs escaliers et ce qui ressemblait à un ascenseur. L’appareil ne fonctionnait plus depuis une éternité. Pour quelle autre raison aurait-on creusé ce long trou vertical à travers la montagne, hein ? Au bout d’un moment, il aperçut enfin quelque chose qui sortait de l’ordinaire. Cette grande pièce au loin était-elle une salle commune ? Elle se situait plus au centre de la montagne. Il fallait qu’il vérifie.
À l’intérieur, il comprit qu’il ne s’agissait pas d’une pièce mais d’un espace ouvert gigantesque. Lorsqu’il leva les yeux, il vit l’obscurité la plus totale puis… le ciel. Le sommet n’était pas du tout en pierre. Il semblait avoir été évidé à la manière d’un immense puits de lumière. Toute la montagne n’était en définitive qu’une mégastructure de plus de quinze kilomètres de haut et lui, Jake, se trouvait à l’un des étages inférieurs, dans ce qu’il avait identifié comme étant un atrium. Cette montagne était… une ville. Une grande ville. L’explorer dans ses moindres recoins lui prendrait un temps fou, même avec sa sphère, car une récolte simultanée d’infos représentait tout de même un sacré défi. Il préféra fermer les yeux et se concentrer sur Sens de la Vipère Maléfique et sur le sol sous ses pieds.
Au début, il ne ressentit rien. La montagne lui sembla… vide. Pas une once de vie, pas une trace de mana nulle part. Rectificatif… Il y avait du mana, celui qui était naturellement présent dans l’atmosphère et qui s’infiltrait dans les matériaux. Pourtant, il constata que certaines zones possédaient moins de mana que les autres. Soit il était consommé, soit il était banni, en conclut le chasseur.
Jake sauta par-dessus le balcon de l’atrium, déploya ses ailes et s’envola vers le haut. Les étages inférieurs semblaient destinés au petit peuple tandis que les étages supérieurs accueillaient les puissants et les riches de cette civilisation. À moins qu’ils ne soient réservés à leurs biens les plus précieux ? Arrivé quasiment au sommet, il vira à gauche et se posa sur un des milliers de balcons disposés tout le long de la structure. Il avait choisi ce niveau-là parce qu’il était légèrement différent des autres et se distinguait par une quasi-absence de mana.
Il en trouva vite la raison : une autre porte en métal noir. Jake l’ouvrit d’un grand coup d’épaule et ne pénétra pas dans un couloir mais dans une pièce immense de quelques étages de hauteur et remplie d’étagères. C’était une bibliothèque où les livres s’étaient transformés en poussière. À part à un endroit. Pile devant lui, une étagère de trois mètres de long se distinguait par la quantité de livres qu’elle contenait et par… la barrière magique qui la scellait – la raison pour laquelle, sans doute, les ouvrages avaient subsisté si longtemps, et pour laquelle le mana avait été chassé. Jake s’approcha de la barrière et soudain, il se passa un truc bizarre. Parce qu’une chasse au trésor ne serait pas digne de ce nom sans une pièce remplie de pièges !
La porte se scella derrière lui, la barrière devant lui s’intensifia et la pièce entière baigna dans une lumière orange. Jake ne savait pas à quoi s’attendre. Un piège élaboré mélangeant les concepts ? Une pluie de projectiles divers et variés ? Qu’obtint-il en fin de compte ? Des flammes. Par milliers. Jake plaça une main de chaque côté de lui tout en activant Limit Break à 10 %. En même temps qu’une bulle d’énergie arcane se formait autour de lui, ses écailles recouvrirent son corps et il s’enveloppa dans ses ailes déjà sorties. La lumière orange devint plus vive et tout à coup, les étagères s’embrasèrent. Puis vint le tour des balcons et de tous les objets qui n’étaient ni en pierre, ni protégés par une barrière – Jake étant entouré de la sienne.
Mais pour combien de temps ? La température grimpait à vue d’œil et des gouttes de sueur commencèrent à perler sur son front. Ses écailles le protégeaient mais elles étaient loin d’être parfaites et plus les secondes passaient, plus il avait chaud. Ce fut à ce moment précis que Jake apprit quelque chose. Si la température atteignait un certain palier et si l’affinité de feu était assez intense… même le mana brûlait. Tout brûlait.
Dix secondes plus tard, le guet-apens magique expira et le feu cessa. L’atmosphère cessa de brûler et, dans cette pièce réduite en cendre noire, il ne resta plus que la barrière protégeant l’étagère et… une sphère grisâtre semblable à un œuf. Cet œuf se fissura après quelques instants ; deux ailes roussies s’ouvrirent et dévoilèrent un Jake couvert de cendres.
— La v… commença-t-il avant d’être pris d’une douloureuse quinte de toux.
Ses organes internes avaient été quelque peu endommagés quand il avait eu la bonne idée d’inhaler. La vache ! continua-t-il dans sa tête tout en s’ébrouant comme un chien mouillé. Les cendres volèrent dans tous les sens. Son armure était quasiment intacte en dessous mais sa cape avait pris cher, même si Reconstruction Prismatique était déjà à l’œuvre et la réparait.
Jake devait admettre que c’était un beau piège. Peut-être qu’une personne spécialisée dans la détection des pièges l’aurait repéré en amont mais ce genre de production magique n’était pas son fort. Jake, lui, était doué pour écouter son sens du danger et, pour l’instant, il ne s’était pas réellement activé. En d’autres mots, ce piège, aussi puissant fût-il, ne représentait pas une réelle menace pour lui. Si lui, Jake, risquait quelque chose, neuf groupes sur dix des autres factions y laisseraient leur peau. Une bonne moitié y laisserait leur peau en tout cas. Ou pas, car ils auraient assez de temps pour décider de quitter la chasse au trésor. Quoi qu’il en soit, ce piège n’existait plus et maintenant, il fallait qu’il trouve un moyen de faire sauter cette fichue barrière quand…
Un bruit résonna autour de lui, comme si un vent violent venait de se lever. Il regarda ses pieds. Le sol couvert de cendres luisait à nouveau mais, cette fois-ci, la lumière était d’un gris étrange. Oh ! Oh ! Le spectacle n’est pas terminé ! Toutes les cendres se mirent à tourbillonner avant de se rassembler devant la porte. Dans un bourdonnement, la magie s’anima. Le piège transféra toute son énergie dans l’amalgame de cendres qui prit la forme d’un demi-humanoïde doté de deux longs bras. Jake reconnut immédiatement un élémentaire et dégaina Identification.
[Gardien des Cendres – niv. 141]

L’élémentaire mesurait environ vingt mètres. Des braises sans éclat parsemaient son corps. Sans crier gare, il passa à l’attaque. Il leva son grand bras pour l’abattre sur Jake et…
BOUM !
Une explosion dispersa une nuée de cendres à travers la bibliothèque. L’élémentaire n’eut pas le temps de réagir. Son bras avait été détruit.
BOUM ! BOUM ! BOUM ! BOUM ! BOUM !
Les cinq explosions eurent presque raison de l’élémentaire. Arc à la main, Jake était déjà prêt à tirer la flèche de mana arcane explosif suivante. Il la décocha, bien évidemment, et la multiplia par cinq en plein vol. L’élémentaire explosa à nouveau. Pendant qu’il tentait de se reconstituer, des parties de lui se précipitèrent sur Jake pour faire cesser l’assaut. Une tornade de cendres et de braises rougeoyantes se déchaîna autour du chasseur qui l’évita sans la moindre difficulté et ne se laissa pas encercler.
Jake ne cessait de le bombarder de flèches. Il devait admettre que cet élémentaire était coriace et pourrait le blesser s’il parvenait à l’encercler et à l’enfouir sous ses cendres. Mais vu sa lenteur, cela n’arriverait jamais. Inéluctablement, l’élémentaire mourut cinq minutes après son apparition.
*Vous avez terrassé [Gardien des Cendres – niv. 141] – Bonus d’expérience gagné pour avoir tué un ennemi de niveau supérieur au vôtre.*

Sous les yeux de Jake, l’élémentaire se désagrégea à mesure que les cendres tombaient sur le sol et il ne donna plus aucun signe d’activité. Jake l’inspecta avec sa sphère et fut déçu par l’absence de butin. Saloperies de constructions magiques. Il n’avait même pas un orbe sur lui, comme les élémentaires de nuage, vu qu’il n’était en vérité qu’une invocation. La mort de l’élémentaire déclencha une réaction du côté de la barrière. Tout le mana de la pièce se déplaça et quand la porte s’ouvrit, le chasseur eut l’impression que les lieux n’étaient plus soumis à la moindre restriction.
Au lieu de se disperser, la barrière fusionna pour créer une silhouette de mana pur. Jake l’examina d’un air perplexe. Elle semblait humanoïde tout en étant beaucoup plus mince et grande. Il ne distinguait aucun détail car elle était bleu foncé et tout en contours. Il ne fallait pas être un génie pour l’identifier et Jake se prépara à recevoir son pedigree. Il ferait preuve de patience, car n’importe quelle information sur la chasse au trésor était bonne à prendre. Comment savait-il que c’était l’heure des révélations ? Une bibliothèque n’était-elle pas le lieu idéal pour cela ? Comme si elle lisait dans ses pensées, la silhouette se mit à parler.
— Si vous entendez ce message, cela signifie que vous avez franchi les défenses des archives et que le dernier d’entre nous est soit mort, soit en sommeil. J’ignore d’où vous êtes originaire, voire si vous êtes doté de sapience, mais mon souhait est que les Archives de ce monde perdurent. C’est peut-être trop vous demander mais si vous m’écoutez jusqu’à la fin, je vous révélerai des informations liées au plus grand trésor que ce monde recèle.
— Ça, c’est pas réglo réglo, marmonna Jake à voix haute pendant que l’hologramme poursuivait sans faire de pause.


Chapitre 6 : Chasse au trésor –
Leçon d’histoire
Jake fouilla dans son inventaire, en sortit une chaise en pierre qu’il avait raflée un peu plus tôt et s’installa confortablement pour écouter le monologue de la projection. C’était différent du donjon Sous-Bois des Troglodytes avec sa saleté de golem Altmar. Il s’agissait d’un enregistrement, ni plus, ni moins.
— Cet endroit s’appelle… s’appelait Yalsten. Nous avons toujours été un petit monde à l’écart, avec peu de sorties et d’entrées. Pendant de nombreuses années, Yalsten a été un véritable paradis. Un lieu d’étude et d’apprentissage, sans guerre ni conflit, où vivait un peuple uni sous la bannière du créateur. Nous cultivions nos terres, entraînions nos guerriers et obéissions aux ordres. Mais hélas, tout a une fin.
» Le créateur, Yal, a donné son nom à notre monde. C’était un puissant mage de rang A en pleine progression. Pourtant, son heure approchait. Il souhaitait continuer à progresser mais en était incapable. Il désirait plus de pouvoir mais se heurtait à un mur. Ne vous méprenez pas, je respecte le créateur. Il a façonné ce monde… mais il y a longtemps que je n’ai plus d’illusions sur cette personne. Ce n’était qu’un mage cupide de plus qui cherchait de l’avancement par tous les moyens possibles et imaginables. Ce monde n’est rien de plus qu’une prison où il a mis à l’abri sa famille à tout jamais. Un endroit où sa famille serait à l’abri…
Jake fixa le plafond noir couvert de cendres tout au long de cette introduction. Il avait hâte que l’humanoïde entre dans le vif du sujet. OK. Un mage d’espace ou autre avait fabriqué ce monde et y avait collé des gens, y compris sa famille. Maintenant, faut décrire comment les emmerdes ont commencé, vieux, ronchonna-t-il en son for intérieur.
— Bien que sa vie ait été longue, le créateur savait qu’elle se terminait. Il a donc cherché un moyen de la prolonger. Trésors naturels consommés à foison, rituels antiques oubliés… Il a fait tout ce qui était en son pouvoir, en vain. Jusqu’à ce qu’il se présente.
Jake fronça les sourcils. La projection ne l’avait peut-être pas fait exprès, mais il ressentit la charge injectée dans ce mot, la haine pure, puissante, au point de survivre dans cette silhouette totalement impuissante.
— Il est venu avec un cadeau qui en fin de compte aura coûté extrêmement cher à Yal. Le créateur a accepté le présent, s’est soumis au Rituel du Sang et a rejoint la race vampirique afin d’allonger son espérance de vie. Ensuite…
— Et merde, marmonna Jake. Nous v’là chez les vampires ! J’espère qu’ils sont du genre cool…
— … au fil des années, il a transmis ce cadeau au reste de sa famille. Une fois qu’ils ont tous été convertis, ça a été le tour des domestiques et de leurs familles. Au bout de quelques décennies seulement, neuf personnes sur dix appartenaient à la race vampirique. Les 10 % restantes tergiversaient ou n’étaient pas jugées dignes d’en être. Je dois avouer que mes ancêtres se sont joints à eux… et que ce changement a abouti à une période de prospérité.
» Le créateur a atteint le rang S peu après et ce monde a commencé à créer des êtres de rang C comme jamais, sachant que tous se sont expatriés. Nos rois ont évolué au rang B voire A, et nous sommes devenus une famille puissante sous la bannière de la race vampirique. Tous les signaux présageaient une prospérité inégalée. L’avenir semblait radieux. Jusqu’à ce que survienne la Nuit Exsangue… et là, tout a changé.
» Sans le pouvoir du Véritable Ancêtre, nous avons été obligés de manger… Nous avons dû consommer la vie d’autrui afin de subsister. En tant qu’héritier de la troisième génération du Véritable Ancêtre, le créateur a été plus atteint que quiconque et est devenu fou. Il est mort un mois pile après la Nuit Exsangue, traqué par les Templiers du Soleil Béni. Craignant pour leur avenir, nos rois ont essayé de dissimuler complètement notre monde et ont coupé tout lien avec le multivers.
Cela faisait beaucoup d’informations et de termes nouveaux à retenir. Nuit Exsangue, Véritable Ancêtre, Templiers du Soleil Béni… Comme si cet enregistrement présupposait que Jake connaissait leur histoire. Il n’avait aucune idée de ce dont il parlait, bien évidemment. Même si « Véritable Ancêtre » et « Nuit Exsangue » sonnaient très vampires ! Les « Templiers » ? Il se rappelait qu’ils étaient souvent associés à la Sainte Église. Les vampires auraient-ils été traqués par une armée de paladins ?
Un peu cliché, non ?
— Quoi qu’il en soit, ce n’était pas une solution adaptée. Nous devions nous nourrir pour vivre et, si nous nous coupions du monde extérieur, nous n’aurions pas accès au bétail. Nous avons bien essayé d’élever quelques bêtes, mais ce n’était pas faisable en l’état. Après cette période de croissance et de prospérité, plus dure a été la chute… Sans bétail digne de ce nom, les plus puissants d’entre nous ont vu leur santé se dégrader et ils ont dû quitter ce monde pour mieux guérir dans un autre. Ceux qui sont restés ont cherché des moyens de survivre sans énergie vitale. Les alchimistes nous ont stabilisés quelque temps mais cela n’a pas suffi. Les recherches se sont poursuivies… et finalement, quelqu’un a eu une idée…
— C’est le moment où il me dit qu’ils ont foiré une expérience ou un rituel et créé cette brume qui a ruiné cet endroit pour de bon, médita Jake à voix haute.
— Un rituel a été élaboré…
— Qu’est-ce que je disais !
— … afin de changer la nature de la brume qui enveloppait notre monde.
— Les cons !
— La brume était un élément naturel de cet univers. Elle l’a toujours été. Elle détenait des propriétés magiques spéciales. Elle facilitait la pousse de certains trésors naturels et était probablement la raison pour laquelle nous prospérions ainsi. Le seul roi vampire resté à Yalsten – un puissant rang A – a eu l’idée de transformer la brume en pourvoyeuse de vie éternelle. De quelle manière ? En organisant un sacrifice gigantesque de bétail.
» Le roi vampire est donc parti, puis il est revenu un siècle plus tard avec quantité de têtes de bétail d’autres planètes. La plupart étaient des humains mais il y avait aussi des elfes, des écailleux, des hommes-bêtes et des races des plus éclairées. Ils ont été plus de mille milliards à servir de combustible au rituel.
— OK. Ça ne pouvait que foirer.
Jake savait – ou du moins il espérait – que Villy plaisantait avec son histoire de rituel sacrificiel planétaire et voilà qu’il apprenait que si, c’était bien réglo. Sérieux, mille milliards ! C’était plus de cent fois la population présystème de la Terre. Il comprenait que certaines planètes massives soient très peuplées mais ça restait excessif.
— Ce roi vampire était un maître en magie maudite. Il s’est dit que ce serait une bonne idée de créer un sort spécial pour infuser le bétail dans la brume. Il ne tuait pas toutes ces créatures. Non. Il les scellait à l’intérieur, faisait d’elles des batteries permanentes, transformait leur âme en carburant. J’ignore les détails… je sais juste qu’il a réussi. À vrai dire, le rituel a été un succès monumental et pendant des années, tout est redevenu parfait. Ce roi était considéré comme un héros.
» Mais le problème avec les sorts, c’est qu’ils sont très actifs. Celui-ci a évolué, s’est développé, a lentement commencé à croître, comme tous ceux qu’il affectait. Si vous êtes allé dans la plaine, vous avez vu les résultats d’une exposition continue… Les monstres qui résident dans la brume. Ces fiers membres de la race vampirique réduits à néant. Nous avons été forcés de fuir, de trouver refuge sous terre ou de nous cacher à l’intérieur des tours, à l’écart de la brume, et d’y vivre. Notre survie dépendait des produits alchimiques et du peu de bétail que nous avions encore. Le roi a été plus touché par sa propre malédiction que nous autres. Dans une tentative désespérée de ne pas être corrompu et de réparer tout ça, il a imaginé un rituel différent… un rituel qui a provoqué encore plus de dégâts en fin de compte. La décennie qui a suivi, 99 % de ce monde a été consommé par la brume noire. Naturellement, le roi a péri, lui aussi.
» Pas une seule personne au-dessus du rang C n’a survécu à cette période. Rois, ducs, marquis… tous les plus puissants sont morts. Il ne restait plus que les comtes pour nous gouverner. Ils ont fait leur possible… je le crois sincèrement… mais rien n’a plus été pareil. Des milliers d’années se sont écoulées. Alors que nous restions cachés dans les tours, quelques individus se sont parfois aventurés à l’extérieur mais les créatures dans la brume, elles, n’ont jamais disparu. Elles restaient à l’affût. Elles avaient faim. Six cents ans avant l’enregistrement de ce message, le dernier portail donnant sur le monde extérieur a été fermé, nous isolant complètement cette fois-ci, nous condamnant à une mort lente, à une détérioration inéluctable. Et puis un jour, nous avons eu une lueur d’espoir. La brume a commencé à blanchir, la malédiction, à s’affaiblir. Il nous fallait du temps… alors, nous avons attendu. Les comtes ont plongé dans un Sommeil Éternel et nous autres avons essayé de tenir bon. L’écoute de cet enregistrement prouve que nous avons échoué.
Toujours assis, Jake écoutait avec attention cette leçon d’histoire express. Il apprit certaines choses. Primo, la brume recelait des trésors et avait toujours fait partie de ce monde. Secundo, des vampires avaient vécu dans ces tours et les créatures à l’extérieur étaient des vampires mutants. Tertio, la malédiction s’était affaiblie. Quarto… cette plaine centrale était spéciale.
— Derrière moi se trouvent un enregistrement de notre histoire et des tomes contenant les informations les plus importantes que nous avons récoltées au fil du temps. Alchimie, forgeage, construction, confection de vêtements ou toute autre profession, demandez et vous trouverez. J’espère que vous les emporterez et diffuserez ces connaissances afin que Yalsten continue de vivre, sous une forme ou sous une autre. Sachez enfin que de nombreux trésors sont cachés à travers les plaines et même à l’intérieur de ces tours. Prenez-les tous, car nous n’en avons plus l’utilité. Je vous demande une seule chose en échange : vous souvenir de nous.
La projection cessa de parler et resta figée là. Jake la fixa longuement. L’arnaque ! Pas un mot sur le super trésor ! Au moment où il allait l’engueuler comme du poisson pourri, l’hologramme reprit la parole.
— Pour finir, j’ai offert de fournir l’emplacement du plus grand trésor de ce monde… et je tiendrai ma promesse. Au milieu de la Plaine sans Brume se trouve une structure cachée qui contient ce trésor : du pouvoir laissé par Sanguin, le Véritable Ancêtre, et placé là par le créateur. Nul n’y aura accès tant qu’il n’aura pas réuni les clés des neuf rois. Ces rois sont morts depuis très longtemps… mais les comtes de sang vivent encore au moment de cet enregistrement. Les clés sont en leur possession. Un de ces comtes réside dans cette tour. Mais attention ! Les comtes ont plongé dans un Sommeil Éternel. S’ils sont encore en vie et se réveillent, ils auront très faim. Reste à atteindre leurs quartiers, il va sans dire. Je vous souhaite bonne chance.
Sur ces mots, la projection se volatilisa, ne laissant que Jake et l’étagère dans la pièce, tout le reste ayant été réduit en cendres. Jake se leva et s’approcha des livres. Il y en avait au moins cinq cents et sur tous les thèmes. Il était hors de question qu’il s’asseye et commence à bouquiner. Oui, il y trouverait peut-être des informations sur l’emplacement des trésors, mais il préférait la jouer au feeling.
Après avoir mis l’étagère entière dans son insigne, il revint sur ses pas. Il ouvrit l’immense porte à double battant et constata que le piège n’avait pas réussi à l’endommager. Il s’intéressa plus particulièrement aux gonds, qui eux non plus n’avaient pas une égratignure. Les portes étaient attachées à d’immenses poteaux métalliques fixés dans la pierre de chaque côté. Jake avait très envie de les voler mais c’était impossible sans briser l’encadrement. Il essaya en vain avec le pilier. Les pierres étaient simplement trop résistantes. Son affinité arcane ne fut pas non plus d’une grande aide. Jake avait épuisé son stock d’idées quand…
Oh…
Toutes ces cendres lui rappelèrent soudain quelque chose. Jake regretta que ce souvenir ne soit pas remonté à la surface plus tôt. Qu’avait-il fait la dernière fois qu’un truc lui avait résisté ? Il avait eu recours à Flamme Alchimique. Jake sourit. Ses yeux brillaient. Il était temps de dégonder ces fichues portes !
[image: ]
Miyamoto marchait dans les couloirs remplis de brume de la colline. Cette butte, venait-il de découvrir, recelait en vérité un véritable bunker souterrain, abandonné depuis bien longtemps. Il ne subsistait que les créatures qui résidaient dans la brume. Leurs ongles étaient acérés et leurs attaques, redoutables… mais face à sa lame, elles ne faisaient pas le poids.
Une nouvelle silhouette volante apparut sur le côté alors qu’il passait devant une énième porte. Il ne perçut qu’un miroitement infime dans l’air mais cela suffit à trahir sa présence. Un unique coup de sabre et la bête fut scindée en deux. Son corps en morceaux s’écrasa contre le mur. Le vieil homme ne comptait plus les assaillants. Des créatures qui n’étaient même pas de son niveau accouraient pour le défier. Il aurait trouvé cela insultant si leur absence générale d’intelligence n’avait pas été évidente. Celles des plaines, elles, avaient au moins appris à rester à l’écart. Ces occupants du bunker étaient beaucoup plus agressifs.
Après avoir longé les couloirs un long moment, il arriva enfin devant une porte. Elle comportait un grand cercle magique rouge. Miyamoto dégaina son épée et le trancha en son centre, entre les deux battants. Lorsque la rune se brisa, la porte s’ouvrit en grand sur une immense pièce remplie de brume rouge. À l’intérieur, un cercueil disposé contre le mur d’en face s’ouvrit lentement. Une silhouette y était couchée.
[Vicomte de Sang – niv. 135]

L’œil du gisant s’ouvrit brusquement tandis qu’une aura se répandait dans la pièce. Approche.
[image: ]
Jacob méditait, assis au milieu de leur camp de base construit à la va-vite dans ce qui s’appelait (avaient-ils fini par apprendre) la Plaine sans Brume. Peu de temps s’était écoulé depuis leur arrivée dans ce monde et pourtant, ils avaient déjà érigé d’immenses murs à l’aide de la magie de terre et commencé à disposer des enchantements préliminaires. En tant qu’augure, il n’était pas censé participer au moindre combat. Son rôle consistait à tout chapeauter.
— S’il s’élance à 61 degrés, le groupe 4 devrait rencontrer un bunker, marmonna Jacob. Qu’ils le sécurisent et attendent l’arrivée du groupe 3. Le groupe 2 doit partir à 146 degrés, en direction d’une des montagnes. Il devrait y avoir une entrée quelque part au pied. Je ne sais pas trop où. Une fois à l’intérieur, qu’ils la fouillent de bas en haut. Les obstacles seront nombreux… Ce ne sera pas une partie de plaisir… Je ne peux pas être plus clair. Oh ! Le groupe 8 doit oublier sa trajectoire actuelle et virer à 189 degrés.
Une bonne douzaine de mages et de prêtres écoutaient ses instructions. Ils s’étaient entourés de cercles et de rituels magiques qui leur permettaient de communiquer avec un groupe précis. Le seul groupe que Jacob dirigeait personnellement était celui de Bertram, alias le groupe 1.
— Bertram, une fois que tu auras terminé dans ce bunker, retrouve le groupe 2 et sécurise la tour. Je crains que la compétition ne soit rude, lui transmit-il mentalement.
Jacob avait vu plusieurs futurs et réalités mais une chose était sûre à chaque fois : pendant la partie initiale de la chasse au trésor, les tours seraient le lieu de rassemblement.


Chapitre 7 : Chasse au trésor –
L’armure de brume
Les déchets d’un homme peuvent être les trésors d’un autre. Cette chasse au trésor se caractérisait par la présence d’items d’un niveau de rareté élevé dispersés dans un immense périmètre. Beaucoup conseilleraient de ne pas rester dans un seul endroit pendant une période prolongée et de ne pas amasser des objets qui ne comptent pas comme des items. Cela leur paraîtrait une immense perte de temps. Mais aux yeux de Jake, le véritable trésor n’était pas cette immense porte métallique. C’était ce sentiment de victoire qu’il eut quand le premier battant se dégonda enfin et tomba lourdement par terre, faisant trembler la bibliothèque derrière lui et soulevant toutes les cendres du sol pendant un instant.
Ça vaut totalement le coup, se dit-il en ajoutant la porte encombrante dans son inventaire. Il s’attaqua vite à l’autre battant. Il lui fallut une autre demi-heure pour faire fondre complètement le gond. Cela en valait-il vraiment le coup ? Peut-être. Lui et le métal, ça faisait deux. Il avait simplement décidé qu’il voulait ce métal et faisait tout pour l’obtenir. Ses doutes furent vite chassés, car l’opération l’obligea à aborder différemment cette compétence qu’il tenait pour acquise. Flamme Alchimique était indispensable dans sa pratique et Jake s’en servait uniquement pour contrôler la chaleur de son chaudron. Cet usage ne lui avait jamais rien apporté… contrairement à cette heure passée à perfectionner cette flamme afin de démonter ces battants !
[Flamme Alchimique (Commun)] – La flamme d’un alchimiste est l’un des aspects les plus critiques de son procédé de création.
La flamme elle-même est dépourvue d’affinité et non polluée par les impuretés générées par la combustion d’un catalyseur.
Le chemin du raffinement de la flamme alchimique est long et ardu pour tous les alchimistes visant le sommet.
Permet à l’alchimiste de créer une petite flamme alchimique exothermique. Ajoute une augmentation mineure à l’efficacité de Flamme Alchimique basée sur la Sagesse.
 
→
 
[Flamme Alchimique (Peu commun)] – La flamme d’un alchimiste est l’un des aspects les plus critiques de son procédé de création.
La flamme elle-même est dépourvue d’affinité et non polluée par les impuretés générées par la combustion d’un catalyseur.
Vous venez de vous engager sur le chemin du raffinement de votre flamme alchimique. Que ce cheminement vers le sommet soit rapide. Permet à l’alchimiste de créer une flamme alchimique modérée émettrice de chaleur. Ajoute une petite augmentation à l’efficacité de Flamme Alchimique basée sur la Sagesse.

Jake reçut la notification un quart d’heure avant de dégonder le deuxième battant. Le changement dans la description était minime et, à vrai dire, il ne ressentait pas énormément de différence, si ce n’est que la flamme était un peu plus grande, réchauffait ou refroidissait plus et avait été généralement améliorée. Ce qui était sympa. Ce vol de porte valait décidément le coup.
Sa tâche terminée, Jake décida de poursuivre son exploration de la tour et il y avait de quoi faire. D’après l’enregistrement, plusieurs trésors se cachaient quelque part. Il était logique qu’il ne les détecte pas immédiatement car par essence, des trésors cachés étaient… cachés.
Alors qu’il repartait dans le couloir de la bibliothèque, il se renfrogna quand un bruit lui parvint de l’atrium. Jake s’avança à pas de loup au bord du balcon qui offrait une vue d’ensemble de la tour et jeta un coup d’œil en contrebas. Ça bougeait dans la cour intérieure. Plusieurs groupes d’humains couraient de droite et de gauche, quelques-uns volaient ou se rendaient en un bond dans les étages supérieurs. Apparemment, ils hésitaient à se séparer. Jake se demandait pourquoi quand il eut sa réponse.
Une silhouette vêtue d’une armure noire s’envola d’une des terrasses. Une sorte de fumée noire s’échappait des interstices de son armure. Armée d’une épée noire à deux mains, elle attaqua un mage qui riposta avec une boule de feu mais ne réussit pas à la pulvériser.
[Golem Gardenoir Réanimé – niv. 110]

Jake se demanda pourquoi il n’avait pas encore rencontré un de ses semblables. À sa décharge, il avait à peine visité la tour. Il avait longé deux couloirs au total – un qui donnait dans l’atrium et un autre, dans la bibliothèque – et zappé tout ce qu’il y avait entre. En y regardant de plus près, il constata que la fumée noire qui suintait de l’armure du golem était de la brume. La même qui flottait à l’extérieur. Cette découverte le laissa perplexe. Comment était-elle entrée dans la tour ? Y aurait-il des brèches quelque part ?
Immobile sur le balcon, il observa l’affrontement entre les golems et les humains et, pour tout dire, ces derniers ne se débrouillaient pas mal. Un groupe de quatre accepta le défi et le mage pourchassé fut secouru par un guerrier portant un bouclier. Un Powershot tiré par un archer percuta le golem de plein fouet peu après, et quand un type aux airs de voleur le frappa par-derrière, il fut clair que son heure était venue. Pourtant, Jake sentit que quelque chose clochait. Les sourcils froncés, il assista au moment où le type lui asséna un coup à la nuque…
Le golem explosa dans un nuage de brume noire. Un hurlement retentissant résonna dans la tour entière quand le voleur s’écroula sur le sol. Un soigneur qui n’était a priori pas de son groupe s’approcha ; deux autres se joignirent au groupe de quatre. Alors que le soigneur faisait ses trucs de soigneur, Jake secoua la tête.
Ouais, bonne chance pour le retaper.
Le gars avait reçu en pleine face la brume maudite. Peut-être le remettraient-ils sur pied mais, avec la durabilité intrinsèquement faible des voleurs, il en doutait. Jake avait vu juste car, moins d’une minute plus tard, l’homme choisit d’activer son insigne et de quitter la chasse au trésor.
Dès que ce dernier eut disparu, une énorme pièce de monnaie arborant l’insigne de chasseur flotta à sa place. La pièce faisait la taille d’une tête humaine et il ne fallait pas être un génie pour deviner qu’elle contenait le butin du voleur. Logique ! Il serait idiot de faire apparaître quantité d’items en vrac… Une porte en métal par exemple. Jake imagina une personne innocente se la prendre sur la tête aussitôt après son départ prématuré de la chasse au trésor et manqua d’éclater de rire. En contrebas, les deux groupes se disputaient la pièce flottante et en fin de compte, ce fut un troisième groupe venu de nulle part qui s’en empara. Jake rit dans sa barbe quand le voleur utilisa Saut d’Ombre d’Umbra. Cela le rendit un peu nostalgique de revoir cette vieille compétence. N’était-ce pas le conseil qu’il avait donné à Caleb pendant cet événement ?
Jake secoua la tête et décida qu’il avait perdu assez de temps. Les affrontements entre humains étaient inévitables et il était plutôt content qu’ils ne se soient pas encore tous entretués. La chasse au trésor avait commencé depuis quelques heures à peine. Les effusions de sang pouvaient attendre un peu. Jake sauta du balcon et s’envola discrètement. Il sentit néanmoins un regard se poser sur lui. Quand il se tourna, il aperçut en contrebas une archère qui baissa vite la tête lorsque leurs regards se croisèrent. Il vola jusqu’au sommet où ce fameux comte était censé résider. Si défi de taille ou gros lot il y avait, ce serait forcément à proximité de cet ennemi de type boss. Il continuait de se demander si tout cela était la réalité ou un scénario imaginé par le système. Voire un mix des deux. Une histoire vraie dans un endroit fictif. Quoi qu’il en soit, c’était réel par bien des manières. Le tutoriel, par exemple, était basé en partie sur des scénarios fournis par le système. Tout était trop bien organisé, un peu comme ici. Réunir neuf clés planquées comme par hasard chez neuf boss, avant d’avoir accès à un big boss final ? Tout cela était un peu trop artificiel, un peu trop « jeu vidéo ».
Une fois parvenu au sommet, Jake remarqua que l’agencement des lieux changeait quelque peu. Plus il montait, plus les parois se rapprochaient (comme dans toutes les montagnes). Il n’y avait que quatre couloirs et chacun se trouvait à bonne distance du ciel. Jake supposa qu’ils menaient à des pièces spéciales, comme la bibliothèque. Il en scruta un en particulier et distingua du mouvement. Pendant son ascension, il s’était demandé pourquoi personne ne s’était rendu au sommet dès le départ. Il s’avérait que… certains y avaient pensé. Un groupe de cinq se trouvait dans les profondeurs d’un de ces couloirs et y affrontait trois ennemis.
[Golem Gardenoir Réanimé – niv. 132]
[Golem Gardenoir Réanimé – niv. 133]
[Golem Gardenoir Réanimé – niv. 132]

OK. Ils étaient de la même engeance que le garde du bas, mais d’un niveau plus élevé. L’un utilisait une épée à deux mains, l’autre, une épée courte dans chaque main, et le dernier, une lance. Ils maniaient plutôt bien leurs armes, pour des armures ramenées à la vie.
Le groupe coordonné constitué de deux guerriers, un soigneur et deux mages se débrouillait pas mal non plus. Chaque guerrier s’occupait de son golem, pendant que le soigneur érigeait des barrières magiques et jetait avec violence des chaînes de suppression de mana transparentes sur le dernier. Les mages tentaient d’abattre un des golems à coups d’éclairs pour l’un et de magie d’eau pour l’autre. Sympa, le combo, reconnut Jake. En règle générale, ce dernier n’intervenait pas dans les combats en cours – ne fais pas à autrui ce que tu n’aimes pas qu’on te fasse. Il se rappelait encore ces connards d’oiseaux sur l’île aérienne. Ça ne lui avait pas posé de problèmes d’interférer dans leurs rixes, vu qu’ils avaient fait pareil, et puis Hawkie était à ses côtés à cette époque. Il devait admettre qu’il avait été un peu salaud d’imposer ses règles de chasse à son ami à plumes.
Au moment où Jake se demandait s’il devait tourner les talons avant que le groupe le remarque, la situation changea du tout au tout. Une porte en bois s’ouvrit soudain au bout du couloir. La nouvelle silhouette qui surgit brandissait une épée et un bouclier.
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