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Chapitre 36 : Seconde vague
DEREK NE CRAIGNAIT PAS d’être pris d’assaut dès sa sortie du caveau. Il ferma la porte derrière lui et se dirigea vers la tombe sur laquelle il avait déposé le crâne aux yeux embrasés qu’il avait épargné. Lorsqu’il leva une main pour lancer Chaîne d’éclairs, de petits rais de lumière jaillirent de l’extrémité de ses doigts et s’abattirent sur sa cible. En raison du faible coût de la compétence, il estimait qu’elle ne causerait pas beaucoup de dégâts. Il se trompait.
Le sort ne consommait que 25 points de mana par seconde et n’exigeait aucun temps de recharge. Compte tenu de la réserve dont il disposait, il pouvait l’employer sans interruption pendant trois minutes sans même faire appel à Méditation supérieure.
Il vit aussitôt le feu s’éteindre dans les orbites vides du squelette. Si mon Intelligence montée à 500 apporte une telle puissance à ce sort, quel effet aura-t-elle sur mes compétences liées au néant ?
L’apparition soudaine de nombreuses colonnes de lumière aux quatre coins du cimetière l’arracha à ces pensées. Je me demande ce que me réserve la deuxième vague… Lorsque le phénomène s’estompa, Derek vit se matérialiser une armée de morts-vivants dont il reconnut l’aspect au premier coup d’œil. Par acquit de conscience, il identifia l’un des monstres.
Goule acide
Niveau 110
Torturée par une faim qui ne peut être assouvie, la goule est constamment en quête de chair fraîche. En raison de son état de décomposition avancée, de l’acide suinte ou jaillit des pores de sa peau.

J’aurais dû m’en douter, dit-il en employant sa compétence sur d’autres spécimens. Des goules, encore des goules, toutes au même niveau, mais avec des variantes. Des goules acides, des goules toxiques, des goules putrides, et j’en passe… Je risque de salement en baver.
Derek vint se poster dos au mur du cimetière, dans un espace que les créatures n’avaient pas encore investi. Dans la situation où il se trouvait, il se félicitait d’avoir gonflé ses statistiques. Elles seules pouvaient lui permettre de sortir vivant de ce guêpier. Compte tenu de ce qu’il savait de ces monstres, le combat à distance constituait la stratégie la plus sûre.
En courant sans souci de discrétion du caveau à sa nouvelle position, il avait déjà attiré l’attention de dizaines de goules. Et c’est parti. Il entra en Méditation supérieure, puis il lança Chaîne d’éclairs sur l’ennemi le plus proche.
Méditer tout en combattant n’était pas chose facile. Il n’y parvenait que parce que Chaîne d’éclairs ne requérait ni déplacements ni visée précise. De plus, la paroi à laquelle il était adossé lui garantissait de ne pas être pris à revers.
Des rayons bleutés s’échappèrent de ses doigts et frappèrent son adversaire. Ils s’y fixèrent pendant une seconde avant de sauter sur le monstre qui se trouvait à ses côtés, puis sur le suivant. Il comprit que le sort était encore limité à trois cibles, une caractéristique qui s’améliorerait forcément à l’usage.
Quatre secondes… C’est le temps qui s’écoula avant que la première goule ne s’effondre. En consultant son statut, Derek constata que Méditation supérieure freinait considérablement la baisse de sa jauge de mana. Compte tenu de son taux de régénération, il ne consommait que 5 points par seconde, ce qui lui permettrait en théorie de lancer le sort en continu pendant plus de quinze minutes. Pourvu, bien entendu, qu’il ne croule pas sous le nombre de ses ennemis.
À entendre les cris des goules, il devina que toutes ou presque avaient été alertées par le craquement des éclairs, et qu’elles se traînaient désormais vers sa position. Alors qu’il les éliminait l’une après l’autre, il ignora les notifications qui s’accumulaient à une vitesse à peine concevable. L’effort de concentration qu’il devait produire pour employer simultanément les deux compétences lui causait une migraine difficilement tolérable.
Soudain, il vit l’un des éclairs sauter d’une troisième à une quatrième goule. Intéressant. Je parie que je viens de gagner un rang. Je vérifierai un peu plus tard.
Au fil des minutes, sa compétence s’améliora ainsi à plusieurs reprises. Bientôt, ne craignant plus d’être dépassé, il sentit la tension s’apaiser. Devant lui, il ne voyait plus que des éclairs crépitant d’ennemi en ennemi. Les rares goules demeurées debout se heurtaient aux corps de leurs congénères, qui formaient çà et là des empilements infranchissables.
Derek éprouvait un calme d’une nature inconnue, preuve que Méditation supérieure était elle aussi montée en rang. Il étudia les effets des éclairs sur la vingtaine de monstres encore en état de combattre. Cinq… six… et de sept cibles par lancer ! Chose étonnante, sa jauge de mana était à son maximum, ne baissant de 5 points que pour les regagner aussitôt.
Eh bien, c’est du solide, gloussa-t-il intérieurement. Il interrompit Méditation supérieure, franchit d’un bond une montagne de cadavres, puis, riant à gorge déployée, il tendit les bras pour orienter la pluie d’éclairs. Les goules mordirent la poussière une à une tandis qu’il rapprochait les mains l’une de l’autre. À l’instant où elles se joignirent, le dernier monstre s’effondra. Grillés à point !
À peine eut-il le temps de savourer son triomphe qu’un gigantesque pilier de lumière se dressa au centre du cimetière. Derek vit apparaître un squelette vêtu d’une robe noire au cou duquel se balançait un pendentif luminescent. Une liche ! Flottant à cinquante centimètres du sol, il tenait un bâton dans la main droite et un cristal aux reflets violets dans la gauche.
La pierre commença alors à briller, et toutes les goules étendues sur la terre du cimetière se remirent à bouger.
— Oh, merde ! cria Derek avant de bondir vers la créature, les poings auréolés de mauve.
Se portant au corps à corps à une vitesse stupéfiante, il lui flanqua un formidable direct en pleine face, puis il la saisit par le cou et lui cogna si violemment la tête contre la terre qu’un petit cratère se forma au point d’impact. Il l’acheva d’une pluie de directs tout en grondant :
— Pas… de… ça… chez… moi !
Le crâne de la liche ayant été réduit en poussière, Derek arracha le pendentif.
— Désolé, mon vieux, mais j’ai joué à beaucoup trop de jeux et lu beaucoup trop de bouquins pour ne pas savoir de quoi il s’agit.
Il saisit le bijou, une étoile qui irradiait une pâle lueur, puis le pressa dans son poing jusqu’à ce qu’il n’en reste que des miettes.
— Il faut vraiment être débile pour porter son phylactère autour du cou. Tu étais censé le planquer, tout le monde sait ça. École des Liches, première année.
Derek laissa tomber les débris du pendentif puis se tourna vers la sphère gris pâle qui venait de se matérialiser devant ses yeux. Bon. On dirait que c’est tout pour aujourd’hui. Un sourire se dessina sur ses lèvres. Je crois que je commence à prendre goût à la magie.
Il rebroussa chemin jusqu’au caveau, en entrouvrit la porte et lança :
— Vous pouvez sortir. C’est terminé.
Tandis que ses compagnons, stupéfaits, découvraient l’ampleur du massacre et étudiaient le cratère d’un œil incrédule, Derek explora le charnier, identifia une goule acide et lui arracha un bras qu’il rangea dans son inventaire.
— Pas de panique, ça fait partie du programme, précisa-t-il, de crainte d’effrayer les enfants.
— Ah ! s’exclama Brandi en commençant à collecter les chauves-souris. Ça fera d’excellents matériaux.
Derek invoqua le corps de quatre des aventuriers qui avaient semé la terreur dans le village, les dépouilla de leur argent puis les jeta pêle-mêle parmi les goules.
— Première partie du plan terminée, annonça-t-il. Maintenant, allons chercher nos récompenses.
Les membres de l’équipe se rassemblèrent autour de la sphère puis, conformément à un rituel désormais familier, ils y posèrent une main.
Donjon terminé…
 
Attribution des récompenses…
 
Félicitations ! Vous êtes les premiers à terminer ce donjon.
 
En conséquence, les récompenses sont doublées.
 
Vous avez obtenu deux Anneaux d’inventaire

Comme frappés de stupeur, les deux femmes et les enfants étudièrent avec émerveillement les bagues qui venaient de leur apparaître.
— Eh bien, quoi ? s’étonna Derek. C’est si extraordinaire que ça ?
— Les anneaux d’inventaire sont extrêmement rares, expliqua Rayna. Seuls les nobles et les citadins les plus fortunés peuvent se les offrir. Alors si ce donjon les donne en récompense… Quand ça se saura, les gens viendront de loin pour l’explorer. Peut-être même de la capitale.
Elle observa un instant de silence avant d’ajouter :
— Reste à savoir s’il s’agira d’une aubaine ou d’une calamité pour nos villages.
Derek identifia ses anneaux. Mmmh… Même pas la moitié de la contenance de mon bracelet.
— Ils offrent tellement de place… murmura Thomas. Tous les anneaux d’inventaire ont-ils cette capacité ?
— Non, loin de là, répondit Rayna. Ceux-là sont exceptionnels… Ils vont attiser toutes les convoitises.
Derek fronça les sourcils. Je me demande ce qu’ils penseraient de mon bracelet, s’ils en connaissaient les propriétés.
— Je vais avoir besoin de l’un de vos anneaux, dit-il. Qui se porte volontaire ?
D’un même geste, Malorie, Rayna, Thomas et Brandi lui tendirent un bijou.
— Trop aimable, sourit-il en prenant la bague du garçon.
— Je vais continuer à ramasser les chauves-souris et je les rangerai dans un de mes anneaux, s’exclama Brandi en s’écartant du groupe pour poursuivre sa collecte.
Thomas s’élança dans son sillage.
Derek en profita pour consulter ses notifications, puis il étudia son statut mis à jour.
Informations générales
Nom : Derek Hunt
Âge : 29 ans
Niveau : 76
Expérience : 365 118/590 000
Classe : Légende du néant (légendaire)
Race : Humain (modifié)
 
Points de vie : 5 250
Mana : 5 000
Énergie : 5 150
 
Statistiques
Force : 500
Dextérité : 500
Endurance : 515
Vitalité : 525
Intelligence : 500
Sagesse : 500
Points de statistiques disponibles : 643
 
Compétences
Barrière de néant rg. 1, Chaîne d’éclairs rg. 9, Canaliser le néant rg. 8, Contrepoison rg. 4, Dépeçage rg. 12, Méditation supérieure rg. 3, Maîtrise des armes lourdes rg. 18, Identifier rg. 15, Résistance à la magie rg. 8, Frappe multiple rg. 1, Résistance physique rg. 1, Regain rg. 9, Balayage tranchant rg. 18, Appel du néant rg. 2, Détection du néant rg. 2, Voyageur de l’intermonde rg. 3, Inventaire du néant rg. ???
 
Points d’acquisition disponibles : 16
 
Points d’amélioration disponibles : 4
 
Trophées
Maître Chasseur de titans, Touche-à-tout, Apprenti Arpenteur des donjons, Apprenti Fléau de l’inconnu, Guerrier de verre, Bouclier de chair, Apprenti Explorateur, Puissance offensive

Eh bien, on dirait que je suis prêt à passer à l’étape suivante.
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