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L’homme qui porte un chat par la queue
apprend quelque chose qui ne peut être appris
d’aucune autre manière.
Mark Twain
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Bienvenue, crawler, au niveau 3.
Le niveau précédent s’effondrera dans 3 heures et 35 minutes.
DEPUIS LES LOGES, ON FUT directement téléportés dans un long corridor doré, qui rappelait celui par lequel on était passés pour entrer dans le premier niveau.
Levant le museau, Donut s’écria :
— Carl, regarde ! On est dehors !
En effet, un ciel sombre piqué d’étoiles s’étendait au-dessus de nos têtes, voilé par une nébuleuse colorée. Un peu comme l’arrière-plan de l’émission d’Odette.
Pourtant, ça sentait toujours le renfermé. Sortant mon lance-pierre, je visai les étoiles et tirai.
Plinc ! Sans surprise, le caillou heurta le plafond, à environ 8 mètres du sol.
— C’est un trompe-l’œil, expliquai-je. Comme dans ce centre commercial, là, à Las Vegas… Ils veulent nous donner l’impression d’être à l’extérieur, mais ce n’est pas vraiment le cas.
— Ah… C’est très décevant.
Les murs et le sol étaient en briques dorées. Un tapis rouge menait à une porte d’aspect familier, tout au bout du couloir. Elle s’ouvrit toute seule quand on s’en approcha. Une imposante silhouette apparut dans l’encadrement, et on s’immobilisa, Donut, Mongo et moi.
C’était un homme vêtu d’un smoking. Jeune, bien bâti : un véritable apollon. Il avait la peau couleur cendre, et deux petites cornes se dressaient sur son front. Il était à peu près aussi grand que moi. Ses longs cheveux noirs striés de gris étaient rassemblés dans un catogan, et une queue hérissée d’épines émergeait de l’arrière de son costard. J’aperçus deux ailes noires, genre ailes de chauve-souris, repliées dans son dos.
— Yo, Mordecai ! le saluai-je en prenant le temps d’examiner sa nouvelle forme. Eh ben, mec. Ça claque !
— Waouh… susurra Donut, le reluquant d’un air gourmand. Vous pourriez manger des chips au lit que je ne vous en chasserais pas.
Même le cri éraillé que poussa Mongo semblait admiratif.
 
Mordecai – incube. Niveau 50.
Maître de cette guilde.
PNJ non-combattant.
Aussi connus sous le nom de gigachads de la Ville du haut, les incubes sont les pendants masculins des tristement célèbres succubes. Créatures élégantes, séductrices et, enfin et surtout, fatales, elles se reconnaissent à leur beauté surnaturelle, à leur charme magnétique et à leurs pieds sensuels. Vous ne les croiserez que dans les niveaux urbains du donjon. Ces types-là donnent un tout nouveau sens à l’expression « aventure sans lendemain ».
 
— Princesse Donut, Carl, jeune Mongo, bienvenue au troisième niveau. La phase d’entraînement est terminée. Le jeu va pouvoir véritablement commencer, déclara Mordecai en s’inclinant.
Sa voix aussi avait changé ; elle était devenue plus grave. Il nous fit signe d’entrer.
On passa à l’intérieur, et le battant se referma derrière nous.
— La « phase d’entraînement » ? relevai-je. Sans déconner, vous appelez ça une « phase d’entraînement », vous ?
— Oh, Dieu merci ! s’exclama Mordecai dès que la porte fut close.
Il se débarrassa immédiatement de la veste – elle était bizarre, avec deux fentes dans le dos pour laisser passer ses ailes –, puis retira sa cravate et défit les trois premiers boutons de sa chemise.
— J’ai cru que vous n’arriveriez jamais. Voilà trois bonnes heures que je poireaute dans ce machin. J’ai horreur des tenues formelles.
— L’interview s’est éternisée… Je suppose que ce segment n’est pas accessible aux téléspectateurs ?
— Tout juste. Les gens vous voient entrer et sortir d’ici mais, exceptionnellement, ce qui se passe à l’intérieur est gardé secret. Un peu comme dans la salle de délibération d’un jury.
La pièce n’avait pas changé, mais il avait fait le ménage. Je constatai, en outre, la présence de deux lits supplémentaires.
— Ils vous serviront le temps de votre transformation, si transformation il y a, m’informa-t-il en suivant mon regard. Tu te rappelles ce qui est arrivé à Donut quand elle a mangé ce biscuit pour familier augmenté ?
Je déglutis péniblement en me remémorant la flaque informe et gélatineuse à laquelle elle avait été réduite.
— Bien, trêve de bavardages, reprit Mordecai. Avez-vous décidé lequel de vous deux passerait en premier ? Je suggère de laisser Princes…
— Moi d’abord ! décréta Donut en sautant sur un lit. Allons-y.
— À la bonne heure. Carl, assieds-toi.
Je m’installai sur un siège. Mongo grimpa sur mes genoux et poussa un petit cri, l’air inquiet.
— Ne te fais pas de souci pour maman, le rassura Donut. Je dois m’occuper de quelque chose. Reste un peu avec tonton Carl. Sois sage.
Le bébé vélociraptor cessa de gigoter. Je me sentis soudain très mal à l’aise, avec toutes ces dents si près de mon entrejambe. J’ignorais totalement comment le donjon réagirait si Mongo me mordait. Il ne le téléporterait sans doute pas. Peut-être se retrouverait-il pétrifié, à l’instar de Frank et Maggie, les tueurs de crawlers, quand ils nous avaient agressés, lors de notre première rencontre. Avec un peu de chance, je n’aurais pas à le découvrir…
— C’est parti, lança Mordecai.
Il fit un geste de la main et, comme dans l’émission d’Odette, un écran flottant se matérialisa.
— Ta race actuelle est « chat ». Voici la liste de toutes celles que tu pourrais choisir. D’après ce que je vois, ils t’ont donné 320 options. Elles sont classées par ordre alphabétique, et tu peux cliquer sur celles que tu veux pour consulter des informations plus détaillées. En outre, l’IA du système t’a fait trois recommandations. Nous allons prendre une petite heure pour étudier tout cela, puis nous…
— Je choisis « chat ». Passons à la suite.
Après avoir inspiré profondément, Mordecai retenta sa chance :
— Donut, certaines de ces options te permettraient de conserver l’apparence relative d’un…
— Chat, point final. On enchaîne.
Le Maître de guilde se tourna vers moi. Je haussai les épaules. Elle avait clairement annoncé dès le début qu’elle ne changerait pas de race. J’étais déjà content qu’elle ait abandonné le projet de me changer, moi aussi, en chat…
— Très bien… lâcha-t-il. Un message va s’afficher, et tu devras confirmer ton choix en cliquant dessus.
— Attendez ! intervins-je, soudain pris d’un horrible doute. Ça ne va pas, genre, la retransformer en chat normal, hein ?
— Trop tard, j’ai déjà cliqué ! répliqua Donut.
Elle se mit à scintiller. Levant la patte pour s’observer, elle ajouta :
— Je ne me sens pas différente…
— Non, me rassura Mordecai, avant d’adresser un regard appuyé à Donut. Il est néanmoins important de poser ce genre de questions au préalable. J’ai fait en sorte que le système lui propose par défaut de rester telle quelle. Tout sera pareil. Elle disposera simplement de nouveaux avantages spécifiques à cette race.
— Des avantages ? Lesquels ? l’interrogea Donut.
— Je n’en sais rien, Princesse Donut ! s’exaspéra l’incube. Je n’ai pas eu l’occasion d’examiner la race « chat » dans le menu. Tu pourras les découvrir quand nous en aurons terminé. Et, pour ta gouverne, la métamorphose n’a lieu qu’à la fin de la sélection.
— Écoute, Donut, insistai-je. Il faut qu’on prenne bien le temps de réfléchir au choix suivant. Voyons ce que nous recommande l’IA pour ta classe. D’accord ?
— En avant ! opina Donut. Montrez-moi toutes les options comportant le mot « princesse » ou « reine ».
— OK, prochaine étape, acquiesça Mordecai.
Un nouveau catalogue apparut sur l’écran, bien moins fourni que le premier. Les yeux de l’incube étincelèrent tandis qu’il le parcourait du regard.
— Bien, Princesse Donut. Je vois qu’ils te proposent 34 classes. C’est assez peu. En fait, c’est la liste la plus courte que j’aie jamais vue, mais je pense que c’est dû à ton choix de race et à tes stats. Ta Constitution de base est toujours de 2. Mmh… Ah non, de 4, en fait, maintenant que tu as choisi « chat ».
Il effectua une recherche dans ses menus personnels.
— Oh, je vois ! déclara-t-il après un instant. Ce peu d’options résulte de la combinaison de quatre facteurs. Vous avez tous les deux un passe Desperado, ce qui vous disqualifie automatiquement pour certaines classes. Et Donut a cette tiare sur la tête, laquelle restreint encore ses possibilités. Mais ça ne fait rien, elle en a quand même un bon éventail.
— Du genre ? s’enquit-elle en inspectant la liste. Oooh, celle-ci a l’air chouette ! À la fois menaçante, mystérieuse et drôle. Je prends ça.
— Hep hep hep ! objectai-je.
Calant Mongo, à moitié endormi, dans le creux de mon coude, je me ruai vers l’écran.
— Interdiction de décider avant qu’on ait tout regardé !
Elle désigna une classe intitulée Nécrobarde.
Mordecai grogna.
— En toute honnêteté, ce ne serait pas un mauvais choix. C’est d’ailleurs l’une des trois recommandations de l’IA.
Je survolai la liste du regard. Les seules classes de base qui lui étaient ouvertes étaient Barde, Magicienne et Barbare. Sous chacune figuraient quelques options de personnalisation, dont Nécromancienne, Mage des vents et Occultiste. La spécialisation Nécrobarde apparaissait à la fois sous Barde et sous Nécromancienne. Il y avait aussi une catégorie Classes terriennes : la plupart de ses options disponibles étaient rangées là-dedans. Je repérai plusieurs possibilités intéressantes, notamment Chat mystique berserker, Animal de laboratoire et Jammeuse de Roller Derby.
Je m’intéressai aux trois recos de l’IA :
 
Receleur de fanart.
Nécrobarde.
Ex-enfant star.
 
J’adressai un remerciement silencieux aux maîtres du jeu pour n’avoir pas appelé la jammeuse de Roller Derby « reine du Derby ». Donut aurait sans doute insisté pour choisir ça sans même prendre le temps de lire la description. Mordecai l’ignorait, mais avant la sélection, on avait établi un plan d’après les conseils d’Odette. Or, Donut avait parfois tendance à partir en roue libre…
— Donut, lançai-je. Clique sur chacune des trois recommandations pour qu’on puisse consulter les infos.
— Je t’annonce tout net qu’il est hors de question que je prenne ça, décréta Donut en cliquant sur la première.
 
Receleur de fanart.
Avec cette classe basée sur le Charisme et l’Intelligence, vous devenez un brocanteur des temps modernes. Mobilisant ses grands talents de bonimenteur et d’artiste afin de séduire ses congénères geeks, le receleur de fanart parcourt le monde pour refourguer sa marchandise de contrebande. Il n’a pas un physique menaçant, mais cet audacieux commerçant est extrêmement difficile à blesser. Les membres de cette classe bénéficient des avantages suivants :
+ 5 en Dextérité.
Accès au sort Bouclier, niveau 5.
Remise de 25 % dans toutes les boutiques, et bonus de 15 % sur les ventes d’items.
Taux d’intérêt de 10 % sur le pactole amassé à chaque descente au niveau suivant.
Compétence Éclaireur, niveau 5.
Accès à la compétence Esquive +, qui permet de déverrouiller jusqu’à 20 points pour la compétence Esquive.
Compétence Esquive : 5 (déjà acquis).
Des sous-classes additionnelles seront accessibles au sixième niveau.
Classe terrienne. Pour vous inciter à en choisir une, vous recevrez un coffret « Terre » argent le cas échéant.
 
Mordecai grogna.
— C’est un peu faible, comme récompense, comparé à ce qu’ils proposent habituellement pour pousser les joueurs à choisir les classes endémiques. Normalement, les crawlers ont au moins un coffret « or » et quelques points de stat.
— Comme par hasard… grommelai-je.
Mes yeux s’étaient immédiatement fixés sur la compétence Éclaireur. Odette nous avait conseillé de chercher une classe qui nous permettrait d’en bénéficier. Mais aussi de trouver autre chose…
— N’empêche, poursuivit Mordecai. Ça resterait un très bon choix pour Donut. Si elle parvenait à faire monter sa compétence Esquive à 15, elle deviendrait presque intouchable. Une remise de 25 % dans les boutiques, c’est vraiment bien aussi – et ça s’ajoute aux bonus dont elle disposera de toute façon grâce à son Charisme élevé. Les produits seront à moitié prix pour elle, ce qui est un sérieux avantage. Plus important encore, ça vous donnera accès à la compétence Éclaireur, qui permet de trouver les escaliers, les guildes, etc., beaucoup plus facilement.
— Mmmh… Non, hors de question, s’obstina Donut en simulant un frisson de dégoût. Du « fanart » ? Sérieusement ? Ce ne sont pas ces dessins de chats tenant des sabres lasers ou affublés de costumes des personnages de L’Agence tous risques ?
— C’est pourtant intéressant, rétorquai-je. Voyons un peu les deux autres.
 
Nécrobarde.
Cette classe pas piquée des hannetons combine l’une des professions les plus aimées et l’une des plus vilipendées. Les nécromanciens sont experts en invocation des morts. Les bardes doivent, eux, se spécialiser dans une compétence de divertissement. Le crawler optant pour cette classe se servira du hobby de son choix – chant, kazoo, récit d’histoires, que sais-je – pour amuser, protéger ou charmer les vivants comme les morts.
Les nécrobardes bénéficient des avantages suivants :
+ 5 dans une compétence de divertissement de leur choix.
Accès à tous les clubs privés, quelles que soient les adhésions actuelles.
Gratuité des chambres dans toutes les salles sécurisées du donjon.
Pénalité de 10 % de coût de mana pour tous les sorts, hormis ceux de nécromancie et de barde.
Accès au sort Revenant, degré de maîtrise : 3.
Accès au sort Bourreau des cœurs, degré de maîtrise : 3.
+ 5 en Constitution, Charisme et Intelligence.
- 2 en Force.
Des avantages annexes seront alloués en fonction de la compétence de divertissement choisie.
 
— Je te jure que je t’abandonne ici et maintenant si tu te mets au kazoo, déclarai-je.
— Je pourrais jouer d’un instrument ! s’émerveilla Donut. Ou devenir chanteuse !
— L’objectif, c’est de garder nos followers, pas de les perdre.
— Ce que cette description ne vous dit pas, c’est qu’elle lancerait la plupart des sorts de nécromancie avec son instrument, signala Mordecai. Ce qui signifie qu’elle n’aurait pas à utiliser ses points de mana. C’est un plus énorme. Elle aurait en outre accès à une longue liste de privilèges additionnels en fonction de celui qu’elle choisirait. En admettant que tu partes sur une classe de DPS – capable d’infliger beaucoup de dégâts –, vous pourriez former un duo très complémentaire. Elle disposerait de nombreuses options de protection et autres compétences de soutien.
— Carl, regarde ! Je pourrais avoir un harmonica ! s’écria Donut, qui venait d’ouvrir le répertoire des compétences de divertissement. Des bongos ! Ils ont des bongos, Carl !
— Un harmonica ? Comment tu ferais pour en jouer ? Tu n’as pas de pouces…
— Il n’est pas indispensable d’avoir des pouces pour jouer de l’harmonica, Carl ! répliqua-t-elle. Pas si je fais l’acquisition d’un de ces bidules qu’on s’accroche autour du cou.
J’imaginai brièvement Zev m’étranglant lorsqu’elle apprendrait que j’avais laissé Donut se lancer dans une pratique musicale plutôt chelou.
— Laisse tomber. Étudions plutôt la troisième proposition.
 
Ex-enfant star.
Cette sous-classe rare dérive de la classe Actors Studio. Elle n’est proposée qu’aux crawlers ayant reçu le succès « Eeet coupez ! » et obtenu au moins 1 billion de vues au moment de la sélection des races.
Enfant superstar pourri gâté ayant sombré dans la drogue, vous avez remonté la pente et êtes sorti de la tourmente plus fort que jamais. Vous êtes fin prêt pour votre grand retour. Cette classe terrienne multifacette, basée sur le Charisme et la Chance, signera votre triomphe ou votre perte. Vous tutoierez les sommets ou vous aurez clamsé d’ici à une semaine.
Elle s’inspire de la sous-classe barde / roublard généraliste, à quelques différences notables près.
En plus des avantages basiques, elle donne accès à la compétence Actors Studio : 3. Celle-ci ne s’améliore que quand son bénéficiaire passe au niveau suivant.
Avantages additionnels :
Immunité contre tous les poisons et maladies.
+ 5 en Increvable.
+ 10 en Charisme.
Les compétences liées au Charisme s’améliorent 15 % plus rapidement.
Avantage Manager.
Classe terrienne. Pour vous inciter à en choisir une, vous recevrez un coffret « Terre » argent le cas échéant.
 
Les yeux de Donut s’écarquillaient à mesure qu’elle lisait.
— C’est quoi, les compétences Actors Studio et Increvable ? demandai-je. Et le succès « Eeet coupez ! » ? Je ne me souviens pas de l’avoir vu passer, celui-là…
— Ils me l’ont attribué pour avoir joué comme une pro, quand on a berné les chamankas gobelins, m’informa le chat.
— Ça ne me dit pas en quoi ça consiste… Mordecai ?
Ce dernier resta de marbre pendant plusieurs secondes, la bouche tordue en un rictus de mécontentement. Sur sa tête d’incube, c’était carrément flippant.
— Comment ? finit-il par lâcher. Oh ! Actors Studio… C’est un peu compliqué. Grosso modo, ça signifie que Donut devrait se choisir une nouvelle spécialité à chaque ouverture de niveau.
— Une « spécialité » ?
— C’est-à-dire une nouvelle classe. À partir de maintenant, chaque niveau sera construit autour d’un thème spécifique. Cette polyvalence pourrait donc, en un sens, vous être utile : si vous tombiez sur un niveau plein de monstres des glaces, elle pourrait choisir un profil de feu, par exemple. Mais c’est aussi une classe qui fait la part belle à la chance. Mettons qu’elle la choisisse et opte pour la spécialité « mage de feu ». En gros, l’IA du système lance alors les dés pour décider combien de sorts et de compétences relatifs aux mages de feu lui allouer. Elle perdrait en outre l’accès à toutes ces compétences spécifiques chaque fois qu’elle terminerait un niveau, et devrait systématiquement repartir de zéro. En revanche, plus elle améliorerait sa compétence Actors Studio, plus elle aurait accès à des facultés intéressantes. C’est pensé pour que le crawler débute avec un profil assez faible. Mais une fois qu’on commence à grimper les échelons, ça peut devenir un atout très puissant, selon les classes avec lesquelles on choisit d’avancer.
— Je ne pense pas que ce soit pour nous, tranchai-je. Ça laisse trop de place au hasard. Qu’en serait-il de ses compétences préexistantes, Missile magique et compagnie ?
— Elles ne bougeraient pas. Néanmoins, si Donut choisissait une classe infligeant une pénalité pour les avoir utilisées, celle-ci s’appliquerait. Par exemple, si elle se spécialisait en nécromancie aujourd’hui, le coût en mana de son sort Missile magique augmenterait de 10 %, mais seulement jusqu’à la fin de ce niveau. Si elle optait pour « occultiste », sa Constitution baisserait de 1 point pendant la durée du niveau en cours, etc.
Ce qui me plaisait bien, c’est qu’elle serait immunisée contre les poisons et les maladies.
— Et la compétence Increvable ?
— En résumé, ça permet de survivre à une attaque a priori fatale. À 5, elle supporterait un coup mortel par combat – note bien qu’elle serait à l’agonie. Si elle faisait évoluer cette compétence jusqu’à 10, ce coup ne dégraderait plus du tout sa santé. Le problème, avec Increvable, c’est qu’on ne peut l’améliorer qu’en l’utilisant. Ou en se servant de potions, ou d’un foyer d’entraînement, si vous parvenez à en trouver un. Mais ce n’est pas donné…
— Pas mal, déclara finalement Donut. Si je choisissais ça, je pourrais prendre nécrobarde en spécialité pour tous les niveaux et sélectionner un instrument différent à chaque fois. Ça serait super, non ? J’aurais le beurre et l’argent du beurre !
— Pas forcément, Donut, la raisonnai-je. Si l’IA te la fait à l’envers, tu pourrais te retrouver coincée avec des compétences et des sorts sous-développés.
— Exactement, acquiesça Mordecai.
— Regardons un peu le reste, dis-je. Mais entre ces trois-là, je crois que je vais opter pour le receleur de bidule.
— Je suis d’accord ! approuva le Maître de guilde. Je pense que la classe de nécrobarde pourrait vous convenir… Mais tu as raison, Carl. Ce serait… risqué pour votre cote de popularité.
On passa un moment à parcourir le reste du catalogue, en étudiant attentivement toutes les caractéristiques. « Chat mystique berserker » était une classe de barbare qui la ferait tuer en un rien de temps à cause de sa santé fragile. « Animal de laboratoire », une classe de mage spécialisée dans la préparation de potions – et qui, accessoirement, l’auréolerait en permanence d’une lueur verte. Occultiste, c’était carré en matière de compétences, mais ça lui ferait perdre 1 point de Constitution, ce qui la rendrait excessivement vulnérable. Les autres profils se prêtaient surtout à des attaques de mêlée : ça ne cadrait pas avec le sien.
Je pris une profonde inspiration.
— Donut… Je sais que cette classe ne te plaît pas, mais je pense vraiment que tu devrais choisir receleur de fanart. Elle n’est pas parfaite, mais c’est la plus complète.
— D’accord.
Je jetai un coup d’œil à Mordecai pour voir s’il se doutait d’un truc. Il semblait sceptique.
— Sérieux ? m’étonnai-je.
Elle haussa les épaules.
— On doit tous faire des efforts pour le bien de l’équipe, non ? Tu veux que je sois une dégénérée ? Je serai une dégénérée.
 
DONUT : TU ES SÛR DE TON PLAN ? IL NE VA PAS ÊTRE CONTENT DU TOUT…
CARL : Fais-le.
 
— Bien, parfait ! approuva Mordecai. Le menu va apparaître. Tu devras descendre jusqu’en bas et cliquer.
Donut scintilla.
— Fait ! Me voilà donc receleuse de gribouillis à la noix.
— Bordel, Donut ! tonna Mordecai. Bordel de bordel de merde !
— Eeet coupez ! s’exclama le chat en agitant la patte. Mordecai, mon chou, c’est la réplique de Carl, ça ! Vous devriez vous en trouver une autre.
— Euuuuh… intervins-je, retenant Mongo, qui se remettait à gigoter dans mes bras. Il se passe quoi, là ?
— Il est dans tous ses états parce que j’ai pris la classe d’ex-enfant star. J’ai joué comme une grande actrice ! Extra, non ?
— Ce n’est pas jouer, ça, la sermonnai-je. C’est mentir.
— Ce n’était pas un mensonge… Pas vraiment. J’ai choisi receleur de fanart comme spécialité pour le niveau 3. C’est pratiquement la même chose, alors je ne vois pas ce qui le dérange autant ! Le truc a dit que je recevrais tous les avantages du receleur sauf la remise de 25 % dans les boutiques. Et le sort Bouclier. Ah, et cette compétence Éclaireur…
— C’est-à-dire à peu près tous les avantages qui nous intéressaient dans cette classe, Donut ! soupirai-je. Bon… Au moins, ton Charisme est encore plus élevé, maintenant. Et tu as cette compétence Increvable…
— Et je suis immunisée contre les poisons et les maladies !
— Ouais, grinça Mordecai. Et tu bénéficies de l’avantage Manager.
— Ah, tiens, c’est vrai, ça… lançai-je. C’est quoi, au juste ?
Je savais parfaitement en quoi ça consistait. Odette me l’avait expliqué en détail.
— C’est moi, répondit Mordecai. Je suis le manager. À partir de maintenant et jusqu’à la fin de votre aventure dans cet enfer, je me téléporterai dans toutes les salles sécurisées dès que vous en franchirez le seuil.
— Youpi ! se réjouit Donut.
— Non, pas « youpi », rétorqua l’incube. J’étais censé être transféré dans une guilde de magie, après ce niveau. Gérer une guilde de magie, c’est un truc qui me plaît. On me donne une chambre plus spacieuse, et j’ai accès à mes potions et à un plus grand nombre de sorts. Dorénavant, chaque fois que vous vous arrêterez pour dormir, manger ou vous brosser les dents, je serai forcé de passer mon temps avec vous. Loin de ma salle, de mes affaires et de ma nourriture. Oh non ! J’ai perdu mes accès tunnels… Plus de télé. Plus de Codex. Et comme je ne pourrai plus suivre votre progression dans le donjon, je ne serai pas averti avant d’être téléporté. Et si vous achetez un espace personnel…
Il se mit à grommeler dans sa barbe.
— Pas cool, Donut… ajoutai-je pour enfoncer le clou.
 
DONUT : JE T’AVAIS DIT QU’IL NE SERAIT PAS CONTENT. JE N’AIME PAS QU’ON SOIT EN COLÈRE CONTRE MOI, CARL.
CARL : Ouais, il est vénère. Désolé !
 
« Si vous prenez l’avantage Manager et qu’il se trouve dans une classe qui ne s’impose pas comme le choix évident, arrangez-vous pour que ça ait l’air d’une erreur, m’avait conseillé Odette. Ne demandez pas à Mordecai ce que c’est. Une fois qu’il vous l’aura dit, ce sera trop tard. Il n’est autorisé à en discuter avec vous que si vous lui posez la question. Il faut qu’il pense que la décision vient de Donut. Il peut se montrer rancunier, mais il la voit encore comme une enfant. Il passera l’éponge. S’il apprend un jour que vous l’avez fait sciemment, il ne vous le pardonnera jamais.
— Et si cet avantage Manager est dans une classe bof ? avais-je demandé. Avoir Mordecai à notre disposition, ce serait bien, mais je ne sais pas si ça vaut le coup de handicaper Donut…
— Il y a beaucoup de choses dont il ne peut pas vous parler ou sur lesquelles il ne peut pas vous aiguiller en tant que Maître de guilde. S’il devient votre manager, toutes ces restrictions sauteront. Il perdra son accès au Codex et il ne pourra plus compter que sur sa mémoire pour vous guider. Mais il est dans le donjon depuis très, très longtemps, et vous ne pourriez pas rêver meilleure arme que ses souvenirs. Tant qu’il souhaite vous aider, il vous sera presque aussi utile qu’un membre à part entière de votre équipe. Il pourra communiquer avec vous en passant par le tchat. C’est un as de l’alchimie. Mettez-le devant une table, il vous préparera des potions. J’imagine que tu saisis l’aubaine énorme que cela représenterait… »
J’avais saisi, en effet. On s’était donc résolus à suivre le conseil d’Odette. Je n’aimais pas avoir à mentir à Mordecai. C’était un alien, mais je m’étais, en quelque sorte, lié d’amitié avec lui, et je savais que sa confiance et l’affection qu’il avait pour moi ne dureraient pas s’il découvrait la vérité. Je n’étais pas non plus à l’aise avec l’idée de me fier à Odette. On lui en devait une, et elle disposait à présent d’un moyen de pression sur nous. D’un autre côté, j’étais conscient qu’elle désirait que nous restions en vie aussi longtemps que possible.
Après en avoir brièvement discuté, on avait décidé que le jeu en valait la chandelle. On choisirait cet avantage s’il était disponible.
Le visage finement ciselé de Mordecai se renfrogna. Ses yeux étincelants se focalisèrent sur Donut.
— Eh bien, félicitations, crawler. Te voilà Princesse Donut, ex-enfant star chat de niveau 13. Bienvenue au putain de troisième niveau.
Il me foudroya ensuite du regard.
— À toi.
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S’EFFORÇANT VISIBLEMENT DE SE CALMER, Mordecai inspira profondément.
— Bien. Jetons un œil aux races qu’on te propose, Carl.
Donut sauta près de Mongo, qui dormait toujours, et posa une patte sur sa petite tête, tandis que j’allais m’installer sur le second lit.
Mon écran se peupla de dizaines et de dizaines de lignes.
— Tu as donc… 398 options. C’est pas mal, affirma Mordecai.
J’explosai de rire en découvrant les trois recommandations de l’IA :
 
Hobgobelin.
Humain.
Sasquatch.
 
— Mmh, étrange… commenta le Maître de guilde. C’est la première fois que je vois le système inciter un crawler à garder la race avec laquelle il a commencé le jeu.
— L’IA est in love des petons de Carl, l’éclaira Donut.
L’incube ne put réprimer une expression écœurée. Il ouvrit la bouche pour dire quelque chose, puis se ravisa.
Je cliquai sur la première option : Hobgobelin.
Une créature corpulente apparut en 3D, flottant en l’air et tournant sur elle-même. Ça ressemblait à un gobelin, en plus gros et en plus musclé. Avec des plaies purulentes partout sur la gueule. Sa laideur me retourna l’estomac, et pour la première fois, la réalité me percuta de plein fouet.
Je n’ai qu’un mot à dire et je me transformerai en ce truc. Pour toujours. La vache.
— Beurk ! Pas question que tu prennes ça. Si tu veux changer d’apparence, tu devrais opter pour la même chose que lui, suggéra Donut en désignant Mordecai de la patte. Un incube. Ou un changelin. Oh oui, un changelin ! Tu pourrais te métamorphoser pour correspondre à chacune de mes spécialités. Ce serait top, ça !
— Je n’ai pas ces options, Donut.
De toute façon, l’idée de devenir un changelin ne me tentait pas des masses. Mordecai avait bien stipulé que, comme pour la compétence Actors Studio, la plasticité extrême avait un prix.
 
Hobgobelin.
Cette race exclusive n’est proposée qu’aux crawlers ayant au moins 5 en Maniement d’explosifs au moment de la sélection de race.
Les hobgobelins sont ce que l’on obtient quand une dame troll parvient à faire picoler un gobelin au point qu’il la laisse se glisser dans son lit. Balèzes, musclés et malins, ils sont fortiches en élaboration de pièges, en manipulation d’explosifs et en création de chaos généralisé. Malheureusement, ces pauvres diables sont si peu gâtés par la nature que même les gorgones rendent leur repas dès qu’elles posent les yeux sur eux. Cette race est surtout taillée pour les classes de voleur et de combattant.
+ 3 dans toutes les compétences liées aux pièges et aux explosifs.
+ 5 % de rapidité de progression dans toutes les compétences liées aux pièges et aux explosifs.
Accès à des compétences en explosifs et en conception de pièges plus efficaces, permettant de déverrouiller un degré de maîtrise jusqu’à 20.
Accès gratuit à tous les ateliers de sapeur hobgobelin.
- 5 en Charisme. Le Charisme est bloqué à 10 maximum.
+ 1 en Dextérité.
+ 2 en Intelligence.
Compétence Régénération (déjà acquise grâce à la chemise en peau de troll).
 
C’était une bonne race – et même presque parfaite, pour le profil que je désirais me créer. Mais il était hors de question que je me transforme en ça. Impossible. Les bonus étaient top, mais je perdrais tous nos fans. Ces trucs étaient trop laids. Et pas laids genre mignons, comme Mongo. Ils avaient un physique vraiment dérangeant.
J’étais curieux de découvrir ce que le système allait me dire à propos des humains.
 
Humain.
Vous êtes déjà humain. Je vais m’avancer un peu et supposer que vous n’avez pas besoin d’une description détaillée. Si vous prenez ça, rien ne changera. Vous acquerrez juste quelques avantages supplémentaires.
+ 2 dans toutes les stats de base.
Adaptabilité. Les compétences s’améliorent 2 % plus rapidement.
Choisir cette race débloquera plusieurs classes terriennes.
 
Je grimaçai légèrement en cliquant sur la dernière proposition.
Un grand humanoïde velu aux pieds énormes se mit à tourner devant moi. Il ressemblait presque trait pour trait à la créature des pubs pour la viande de bœuf séchée : un bigfoot basique doté de crocs acérés et d’un front immense.
 
Sasquatch.
Cette race exclusive n’est proposée qu’aux crawlers ayant au moins 5 en compétence Écrabouille au moment de la sélection de la race.
Yéti. Abominable homme des neiges (si vous choisissez une classe liée à la glace). Singe puant. La liste de surnoms qu’on donne à ces créatures est interminable mais, en fin de compte, c’est toujours la même histoire : vous prenez un humain, vous le croisez avec un gorille, vous lui ajoutez 50 centimètres, le couvrez de poils et lui collez une pointure 90. Le titan qui en résulte est un combattant de mêlée et un tank colossal.
+ 3 en Cogne.
+ 3 en Écrabouille.
- 3 en Intelligence.
- 1 en Charisme.
+ 6 en Force.
+ 6 en Constitution.
+ 2 en Dextérité.
Déverrouille l’accès à un degré de maîtrise supérieur pour la compétence Écrabouille.
 
J’observais le modèle 3D avec dégoût, en me concentrant sur ses pieds énormes et scintillants. Non, ça ne va pas être possible, ça. Je ne voulais pas devenir un mème, ni la parodie débile d’un monstre du folklore terrien. Je repensai au Maestro, qui m’avait accusé d’être la pute de l’IA. Nope. C’est mort.
— Un avis ? lançai-je à Mordecai.
— Continue à regarder, m’encouragea-t-il. Certaines races te donneront accès à des classes terriennes. Vu les avantages qu’a eus Donut, j’ai l’impression que ce sont les meilleures, cette saison.
Pendant les deux heures qui suivirent, j’inspectai attentivement toutes les races qui m’étaient proposées. Je disposais d’un large éventail, allant de petits bonshommes trapus à la peau violette appelés « nains de nuit » à des combattants élancés et minces comme des gazelles – des « elfes de Lyrx » –, en passant par d’effrayants monstres de pierre dont le cœur était constitué de lave en fusion : des « moteurs à charbon ». Il y avait même des espèces d’asticots de la taille de mon doigt, répertoriés sous le nom « chasseurs d’intellect ». Je me demandai si c’étaient eux qui peuplaient la société Valtay, mais je n’osai pas poser la question. Ces trucs-là, en tout cas, pouvaient prendre le contrôle des créatures qu’ils tuaient – ce qui n’empêchait pas les cadavres de celles-ci d’entrer immédiatement en putréfaction. Mordecai m’assura que ce serait un très bon choix, mais m’imaginer modifier à ce point mon apparence physique était au-dessus de mes forces.
La plupart du temps, les créatures se valaient à peu près en puissance. Les races augmentaient très souvent certaines stats de base de 10 points. Quand ce n’était pas le cas, on gagnait une compétence bonus ou des capacités telles que la vision de nuit, la faculté de voler sur de courtes distances, ou des sorts propres à la race en question. Les races terriennes, comme hobgobelin ou sasquatch, disposaient souvent d’un ou deux buffs supplémentaires, ce qui les rendait légèrement plus intéressantes.
À un moment, je repérai une race étrange, perdue au milieu du reste. « Primal », ça s’appelait. Je cliquai dessus. Aucune image 3D n’apparut.
 
Primal.
Au cours des premières saisons de Dungeon Crawler World, tous les participants commençaient le jeu dans la peau d’un primal. Les primaux sont des pages vierges. Vous garderez la même apparence que maintenant. Vous obtiendrez toutes les compétences associées à votre race actuelle, à cette exception près :
- 1 dans toutes les stats de base.
Déverrouille l’accès au degré de maîtrise supérieur de toutes vos compétences, jusqu’à un maximum de 20.
Choisir cette race débloquera plusieurs classes terriennes.
 
Je réfléchis un moment, essayant de déterminer si le profil était plus ou moins avantageux que celui d’humain.
— C’est dur, d’améliorer une compétence jusqu’à 20 ? demandai-je à Mordecai.
— Un niveau de maîtrise de 10 ou 11 est relativement facile à obtenir tant que tu fais un usage régulier de la compétence en question. Prends le Missile magique de Donut : nous ne sommes qu’au niveau 3, et il est déjà à 9. Passé ce cap, il faut sacrément trimer pour continuer à les faire monter, à moins de consacrer une bonne partie de son temps à les exercer. Il y a de nombreuses manières d’améliorer ses compétences : les guildes, les boosts par équipement, les potions coûteuses et les sorts peu fiables. Si tu es sponsorisé par un mécène particulièrement généreux, il t’enverra peut-être un item qui améliorera une compétence. Sinon, c’est faisable avec de la volonté et une stratégie efficace. À chaque saison, une poignée de crawlers sélectionnent la race « primal ». La plupart du temps, ça ne paie pas. Quelques rares joueurs seulement parviennent à améliorer une ou deux compétences au-delà de 15.
— Est-ce que ça vaut la peine ?
— Carrément ! Un sort Boule de feu de niveau 15 peut déjà foutre en l’air la journée de la plupart des mobs. Un Boule de feu niveau 16 est littéralement quatre fois plus puissant. À 20, ça te change une montagne en un volcan en éruption. Si tu réussis à améliorer une de tes compétences de frappe à plus de 15, rien ne pourra t’arrêter. Mais encore faut-il y arriver… En choisissant primal plutôt qu’humain, tu passeras à côté des 10 points de stat bonus et tu perdras en plus 5 points. Comme si tu te lançais avec cinq niveaux de retard. C’est substantiel, mais pas insurmontable. Tant que tu développes ton profil avec jugeote, en te concentrant sur quelques compétences clés, ça vaut vraiment le coup.
— Question : ce type, là, le Maestro… Il a donné ce qu’il a appelé une « potion de compétence légendaire » à Maggie My pendant son émission. Ça se trouve facilement, ce genre de trucs ?
— Je ne peux…
Il s’interrompit et tourna les yeux vers Donut. Son expression s’assombrit : il venait sans doute de se souvenir que la donne avait changé, maintenant qu’il était manager.
— Elles ne courent pas les rues, non. Même si tu en trouvais une en solde, il t’en coûterait sûrement plusieurs millions de pièces d’or. Si cette Maggie n’est pas idiote, elle la vendra. Cela dit, au niveau 9, durant les guerres de factions, chaque clan a le droit d’apporter un coffre d’équipements martiaux. C’est une unité de mesure spécifique, qui dépend du volume. Ce coffre est généralement rempli de potions, d’anneaux magiques et autres ; des items petits, mais très puissants. Il faudra qu’on aborde le sujet en détail plus tard.
— Ils auront donc un stock de ces potions ?
— Le niveau 9 va ouvrir dans une demi-heure environ. Au bout de quinze minutes, la plupart auront déjà été consommées. Mais pas toutes. Encore une fois, ce n’est pas simple à expliquer.
— Bon… Vous en pensez quoi ? Humain ou primal ?
— La logique voudrait que tu choisisses hobgobelin ou moteur à charbon, mais l’un comme l’autre feraient sûrement baisser tes chiffres d’audience. Les gens détestent les hobgobelins. Les chroniqueurs n’aiment pas les faire venir en interview.
Je me tournai vers Donut, qui s’était endormie, pelotonnée près de Mongo.
— C’est quoi, un primal, en fait ? La description est vraiment courte. Est-ce qu’il s’agit d’une créature conçue spécialement pour le jeu ?
— Oui et non. Les primaux sont les fondateurs : la première espèce connue à avoir conquis l’Univers. Ce sont les épouvantails du cosmos. Personne ne sait à quoi ils ressemblent – personne ne sait quoi que ce soit sur eux, à part qu’ils ont étendu leur empire et que, un jour, ils se sont volatilisés. Il y a eu une grande guerre, qui a fait rage aux quatre coins de la galaxie. Des archéologues en ont retrouvé des traces. On ignore s’ils se battaient contre une espèce différente de la leur. Quand on met au jour des vestiges abandonnés de leur civilisation, l’IA résidente, si elle est encore saine d’esprit, prend généralement l’apparence de ceux qui la découvrent. C’est pour ça que les crawlers qui choisissent cette race gardent le même aspect physique. On dit qu’ils reviendront. Les mères les évoquent pour faire peur aux enfants désobéissants. Certains systèmes les vénèrent comme des dieux.
Ouvrant le menu, je descendis tout en bas et cliquai sur Primal.
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Pour les classes, j’avais 650 options.
— Il y en aurait encore plus si tu n’avais pas ce tatouage au cou, m’informa Mordecai. Le club Desperado n’est pas ouvert aux… comment dire… Aux bien-pensants. Donc pas de profil type clerc ou paladin. Idem pour la plupart des classes de moine – dommage, certaines auraient mérité que tu y jettes un œil. Mais je pense que les trois suggestions de l’IA sont des choix judicieux.
Il s’agissait exclusivement de classes terriennes.
 
Technicien démineur.
Boxeur pro.
Anarchiste contractuel.
 
— Mmh… commentai-je en les examinant une à une.
 
Technicien démineur.
Cette classe exclusive n’est proposée qu’aux crawlers ayant obtenu le succès « Boum ! ».
Ceux qui décident de bosser dans le domaine des explosifs sont les plus grands tarés de l’univers. Rien ne vous réussit tant que de tout faire péter. Si votre expertise vous permet d’éviter que les bombes vous éclatent entre les mains, notez tout de même que les techniciens démineurs ont tendance à perdre leurs amis et leurs membres en quantités inquiétantes. Heureusement pour vous, cette classe s’accompagne d’un avantage permettant de résoudre 50 % du problème.
Tous les pièges à base d’explosifs seront révélés à votre approche.
+ 10 % d’efficacité pour toutes les armures équipées. Manipuler des explosifs ne dégradera plus leur statut.
+ 2 dans toutes les compétences liées aux explosifs.
+ 5 en Opérateur de bombe.
+ 2 en Dextérité.
+ 2 en Constitution.
- 2 en Intelligence (après tout, qui, à part un débile profond, choisirait de se spécialiser là-dedans ?).
Avantage Régénération de membres.
Classe terrienne. Pour vous inciter à en choisir une, vous recevrez un coffret « Terre » argent le cas échéant.
 
C’était plutôt bien. Vraiment pas mal, même… Mais il manquait quelques-uns des bonus clés que je recherchais. Idem pour la classe suivante.
 
Boxeur pro.
Cette classe limitée n’est proposée qu’aux crawlers ayant au moins 5 en compétence Pugilat au moment de la sélection des classes.
Sous-classe de moine.
Deux hommes à moitié nus et en sueur qui se tournent autour sur un ring et se maravent la tronche sous les hurlements de la foule. Les spectateurs se fichent bien de qui se bat ; la seule chose qui leur importe, c’est que l’un des combattants soit réduit en amas de chair ensanglantée avant la fin de la soirée. Les boxeurs pro ne se mettent pas sur la gueule pour la gloire ou pour l’honneur. Ils font ça pour gagner leur croûte. Ça n’a rien de personnel.
Cette classe vous fera bénéficier des avantages suivants :
+ 5 en Constitution.
+ 2 en Force.
- 2 en Charisme.
+ 3 en Pugilat.
+ 1 en Mains nues.
+ 1 en Poing de fer.
+ 5 en Victoire par K.-O.
+ 1 x [numéro du niveau en cours] pièces d’or par mob tué d’un coup de poing. Déverrouille un avantage supérieur pour la compétence Pugilat (déjà acquise).
Classe terrienne. Pour vous inciter à en choisir une, vous recevrez un coffret « Terre » argent le cas échéant.
 
Ce + 3 en Pugilat serait un gros avantage, puisque j’avais déjà réussi à faire monter cette compétence à 10 grâce à ma potion Code de triche. J’aurais pris cette classe sans hésiter si j’avais pu progresser dans le donjon en me contentant de tout défoncer sur mon passage, mais je savais déjà que ça ne suffirait pas. J’avais besoin d’un profil plus complet.
Je passai en soupirant à la description de la troisième classe suggérée.
 
Anarchiste contractuel.
Cette classe exclusive n’est proposée qu’aux crawlers ayant un minimum de 5 dans la compétence Maniement d’explosifs, et dont le nombre de vues a au moins atteint les 500 milliards au début du niveau 3.
Quand les oligarques veulent créer un mouvement social ou, mieux encore, en tuer un dans l’œuf, il leur faut employer les grands moyens. Payer les manifestants. Les agitateurs… Cette classe hybride moine / voleur fait de vous un génie des réseaux sociaux, des bombes et de la conception de pièges. Pour l’anarchiste contractuel, balancer un cocktail Molotov dans une vitrine et, la seconde d’après, donner une interview pour plaider l’arrêt des violences ne pose aucun problème éthique. Expert en corps-à-corps et en tactiques déloyales. Ses faiblesses sont à chercher du côté des méthodes traditionnelles de combat.
+ 1 en Opérateur de bombe.
+ 1 en Ingénieur trappeur.
+ 1 en Mains nues.
- 25 % de dégâts lors de l’utilisation d’armes blanches.
+ 25 % de coût de mana pour les sorts offensifs.
+ 5 % de rapidité pour toutes les compétences de conception de pièges et bombes.
+ 2 en Furtivité.
Sort Peur.
+ 1 en Intelligence.
+ 5 en Charisme.
+ 5 en Trouve-piège.
+ 5 en Retour de flamme.
+ 5 en Échappatoire.
Accès au club Desperado (déjà acquis).
Accès à l’Agence de recrutement des mauvais garçons.
Classe terrienne. Pour vous inciter à en choisir une, vous recevrez un coffret « Terre » argent le cas échéant.
 
— La vache ! J’ai l’impression que c’est la bonne. Elle m’apporterait tout un tas de trucs. Même si ça fait un peu oxymore, tel que c’est décrit…
— Certes. Toutes ces classes avec des minimums requis liés aux vues sont généralement très intéressantes. C’est fait exprès : ils veulent booster les joueurs les plus populaires. Celle-ci semble taillée pour toi, en effet. Laisse-moi l’étudier un peu plus en détail pendant que tu continues ton tour d’horizon. Il y a sûrement quelques inconvénients cachés.
J’entrepris de parcourir le catalogue des autres classes. Je pouvais éliminer toutes celles qui n’exigeaient aucun prérequis : en général, elles étaient moins avantageuses.
J’y étais depuis quelques minutes à peine quand le monde fut secoué d’un tremblement. Je levai les yeux, surpris. Le niveau 2 venait de s’effondrer.
Le nouveau compte à rebours apparut. 8 jours.
 
Bienvenue, chers crawlers, au niveau 3 ! Il reste un peu plus de 700 000 joueurs en lice. Vous disposerez de 8 jours complets pour trouver un escalier. Nous ferons une annonce plus longue tout à l’heure : nous savons que la plupart d’entre vous sont en ce moment avec leur Maître de guilde. Nous avons hâte de découvrir vos nouveaux profils. On a quelques super classes inédites, cette saison ! Bonne chance à tous !
 
— Huit jours… commenta Mordecai en secouant la tête, les yeux levés vers le plafond. S’ils continuent comme ça, le niveau 6 ne restera ouvert aux crawlers que onze ou douze jours. Les factions ne vont pas être contentes. D’habitude, elles en ont au moins trente.
Je me remis au travail. Un grand nombre de classes paraissaient intéressantes au premier abord. J’en trouvai pas mal qui ressemblaient à celle du démineur, comme Renfort des casseurs ou Commandant de trébuchet. Quelques classes terriennes attirèrent aussi mon attention, dont Roublard trappeur et Escroc.
Avec Mordecai, on évoqua les qualités et les faiblesses de chacune tandis que Donut et Mongo ronflaient bruyamment.
— Attention, m’avertit Mordecai. Donut n’a pas eu à se soucier de ça, mais quelques-unes de ces classes requièrent un minimum dans certaines stats. Pour anarchiste contractuel, il te faudrait au moins 25 en Charisme. Tu as 36 points à distribuer, mais même avec ce + 5 qu’ils te donnent, tu seras forcé d’en dépenser tout de suite 17 dans cette stat, puis 6 autres pour ramener ta Dextérité à 10. Ce que, cela dit, je te recommanderais de faire dans tous les cas.
— Ah, mince. C’est chiant, ça…
— D’un autre côté, plusieurs des compétences incluses dans cette classe sont assez rares. Retour de flamme, par exemple : ça te permet de ramasser un piège, de le déconstruire, puis de réutiliser les matériaux pour fabriquer ce que tu veux. Les détonateurs à eux seuls sont très précieux. Tu pourrais gagner beaucoup d’argent rien qu’en récupérant des pièges que tu revendrais en pièces détachées.
Grâce à Opérateur de bombe, qui était inclus dans plusieurs de mes choix, je pourrais diviser un bâton de dynamite pour créer de plus petits explosifs moins puissants, ou déconstruire des bombes fumigènes et utiliser leurs composants pour élaborer des pièges. Furtivité se passait d’explication, mais, avec Donut et Mongo, ça ne me servirait sûrement à rien.
Je retrouvai plusieurs fois la compétence Éclaireur, y compris dans la classe Escroc. Mais je découvris que, en tant qu’anarchiste contractuel, je disposerais d’un truc presque aussi utile.
— C’est quoi, la compétence Échappatoire ?
Mordecai l’inspecta, puis hocha la tête.
— Étrange. Apparemment, c’est une compétence ancienne. Pourtant, c’est la première fois que je tombe dessus. On en apprend tous les jours… Grâce à elle, tu pourras déceler plus facilement les portes cachées. Elle offre, en plus, un avantage secret, me révéla-t-il, avant de pousser un grognement. Tu peux dire merci à ton chat : avant, je n’aurais pas été autorisé à te parler de ça. Le système t’informe que cette classe te permettra d’utiliser le Localisateur du Dungeon, mais il ne t’explique pas ce que c’est, ni où le trouver. Coup de bol pour toi, je sais comment le dénicher et je suis capable de le lire.
— C’est quoi ?
— À chaque intersection majeure du donjon sont dissimulées différentes indications, que les mobs nomades intelligents peuvent consulter. Ça te donne une idée générale de ce qui se trouve dans le secteur. Tu vois, au zoo, la flèche qui indique : singes par ici, lions par là… ? C’est un peu pareil. Ça dit dans quelle direction trouver les issues, les boss de ville, etc. Ce n’est pas aussi efficace que la compétence Éclaireur, qui te dessine carrément la carte en détail sur une très grande surface, mais, par certains aspects, ça peut se révéler plus utile encore.
— OK… Et l’Agence de recrutement des mauvais garçons ?
Il haussa les épaules.
— Aucune idée. On dirait un foyer distributeur de quêtes…
— Qu’en est-il des sous-classes ? L’IA m’a dit que je devrais en choisir une au niveau 6.
— C’est assez rare d’y être contraint, mais ça arrive parfois. On ne peut pas encore savoir ce qu’elle te proposera… Il faudra sûrement que tu te spécialises dans l’une des trois compétences citées : les bombes, les pièges ou le corps-à-corps.
Je réfléchis quelques secondes.
— OK… Vous en pensez quoi, vous ?
— Si tu étais dans une équipe de plus de trois membres, je te conseillerais la classe boxeur pro. Si tu étais dans une équipe encore plus nombreuse, je pencherais pour démineur. Les trois suggestions de l’IA sont bonnes, de toute façon. L’anarchiste contractuel est peut-être la meilleure de toutes mais, avec la race que tu as choisie, elle te demandera énormément de travail. Il va falloir que tu bosses comme un damné, en t’efforçant d’accumuler autant d’expérience que possible. Avec ces comptes à rebours rabotés, ça ne sera pas de la tarte.
Je souris.
— J’imagine qu’on a de la chance d’avoir maintenant dans notre groupe quelqu’un qui sait ce qu’il dit.
Il me foudroya du regard, et je descendis en bas du menu pour choisir Anarchiste contractuel.
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Je dus ensuite m’occuper de mes stats. Celles de Donut, quand elle eut terminé, étaient :
 
Force : 20
Intelligence : 23 + 5 (tiare) + 1 (talisman) = 29
Constitution : 4 + 2 (brosse) = 6
Dextérité = 12 + 2 (armure) + 2 (bracelet) + 5 (bonus lié au niveau) = 21
Charisme = 70
 
Sa Force avait baissé de 3 points, mais sa Dextérité en avait pris 4, sa Constitution, 2, et son Charisme, 1, grâce à son choix de race. Sa Constitution restait beaucoup trop basse à mon goût. Trouver des objets pour rehausser cette stat serait l’une de nos priorités.
Elle n’avait gagné que 4 points de stat en choisissant la race de chat, mais elle disposait d’une tonne de nouvelles compétences. Nyctalope, Attaque de lacération, Réflexes félins… Et d’un avantage : Les 9 vies.
Cette dernière compétence fonctionnait de façon analogue à Increvable, en moins efficace : elle divisait par deux les dégâts qu’elle recevait pendant les neuf premières attaques physiques qu’on lui infligeait chaque jour. Ça lui serait utile, vu sa faible Constitution. Cependant, si on devait affronter des monstres surpuissants, ce bonus ne l’empêcherait pas d’être mise au tapis par la plupart des attaques.
Elle finit par se réveiller.
— Tu es toujours humain, remarqua-t-elle. C’est d’un ennui…
— Je ne suis plus humain, répliquai-je. Je suis un primal.
— Un genre d’homme des cavernes, tu veux dire ? demanda-t-elle en me reniflant ostensiblement. Ton odeur n’a pas changé…
— Si tu n’avais pas fait la sieste, tu n’aurais pas tout raté.
Elle haussa les épaules et s’étira. Mongo bâilla bruyamment, puis s’étira, lui aussi. Il émit un ronronnement qui ressemblait étrangement à celui d’un chat.
J’allais devoir continuer à être le tank de l’équipe. Je recevrais 3 points de stat chaque fois que je gagnerais un niveau. La moitié de ma réserve de 36 points se répartit automatiquement pour correspondre aux minimums requis de ma classe. Une fois que tout fut réglé, j’avais :
 
Force : 10 + 3 (bague d’orteil) = 13 + 3 (quand le gantelet est formé)
Intelligence : 5
Constitution : 10 + 4 (chemise) + 1 (bague) + 2 (bague) + 2 (boxer) = 19
Dextérité : 10 + 1 (gantelet) = 11
Charisme : 25
 
J’avais beau m’être donné assez d’Intelligence pour pouvoir lire le Tome de l’armure en volute, j’y renonçai pour le moment. Je n’étais pas sûr de ce que je voulais en faire : le garder pour moi, le donner à Donut ou le vendre. Je désirais d’abord savoir exactement combien je pouvais en tirer. Lancer le sort Peur dont je disposais à présent coûtait 3 points.
Je n’étais pas complètement satisfait de cette configuration. Donut restait bien plus puissante que moi. Pour la centième fois, en autant de secondes, je me demandai si je ne m’étais pas tiré une balle dans le pied en faisant ce choix. Ce profil m’avait forcé à dépenser une tonne de points en Charisme, or cette stat me serait à peu près inutile, vu celle de Donut, qui l’avait presque portée au statut de déesse. Il allait falloir que je progresse le plus vite possible. À la base, j’avais espéré sortir de la sélection avec une Force et une Constitution bien plus solides. À partir de maintenant, tous mes points iraient dans ces deux stats jusqu’à ce qu’elles atteignent au moins 20.
Donut avait un éventail de compétences qui lui permettraient d’improviser au fur et à mesure. La voie que j’allais suivre demanderait de la stratégie et un entraînement rigoureux. Mais si je parvenais à exceller – et à survivre, accessoirement –, je pourrais devenir extrêmement puissant. Étais-je un crétin arrogant ? Ce serait sûrement l’avis de certains.
— Il n’y a qu’un moyen pour que ça fonctionne, affirma Mordecai, comme s’il avait lu dans mes pensées.
— L’entraînement ?
— Non. L’argent. Beaucoup d’argent. Venez. Allons faire un tour dehors, lança-t-il en reboutonnant sa chemise. Où ai-je mis cette cravate ? Oh, la voilà !
— Minute… Vous pouvez quitter votre salle ?
— Bien sûr que je peux quitter ma salle. Je suis votre manager, à présent. Et de toute façon, il faut que je vous présente. C’est une étape obligatoire.
Il noua sa cravate et épousseta sa veste.
— Techniquement, vous êtes mon manager, grommela Donut.
Mongo gueula.
Elle n’avait pas tort, mais ni Mordecai ni moi ne souhaitions nous attarder sur ce point pour l’instant. L’ignorant donc, il reprit :
— Je ne suis pas autorisé à me battre à vos côtés, mais je peux occasionnellement mettre le nez à l’extérieur. Surtout dans les niveaux urbains. Allons-y. Je vais vous présenter, puis il faudra que je vous montre quelque chose. Carl d’abord, puis Donut, et Mongo en dernier.
On se mit tous en file indienne devant la porte. Mordecai l’ouvrit avec panache.
On était arrivés dans la salle de guilde par un long couloir, en sortant, on se retrouva dans un village animé, dont les rues fourmillaient de créatures en tout genre. L’air était saturé d’une odeur nauséabonde de soufre, et j’apercevais un peu partout des boutiques style Moyen Âge. Le sol, fait de lattes en bois, était percé par endroits de grandes cavités d’où s’élevaient de paresseuses volutes de fumée. Le plafond affichait un soleil rouge incandescent, qui baignait les lieux d’une lumière écarlate.
Mordecai balaya le village des yeux. Aucun habitant ne lui prêta la moindre attention. Il me fit signe de sortir, et je m’exécutai. Mes pas résonnèrent. « Dehors », la température était bien plus élevée que dans le niveau précédent.
— Je vous présente le crawler Carl, anarchiste contractuel primal de niveau 13. Carl, bienvenue au niveau 3 du donjon.
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    — VOUS VOUS TROUVEZ EN CE MOMENT dans la Ville du haut, nous informa Mordecai.

    Ma mini-carte était noyée sous une marée de points blancs – les PNJ. Celui qui représentait Mordecai était devenu une étoile jaune. Il y avait aussi quelques points bleus représentant d’autres crawlers, mais pas énormément.

    Donut s’était perchée sur mon épaule, et Mongo s’était agrippé sur le dos du chat. On devait avoir l’air d’une putain de troupe de cirque. Avec ma Force augmentée, je sentais à peine leur poids. De nombreux PNJ s’arrêtaient sur notre passage et nous dévisageaient avec des yeux de merlan frit. La plupart d’entre eux étaient des sortes de nains humanoïdes. Il y avait aussi un mélange d’humains normaux, d’orcs et de créatures que j’apparentais à des elfes. Tous portaient des vêtements de style médiéval. Des gardes en armure, à la carrure plus imposante et au visage sombre, arpentaient également les rues.

    — L’endroit d’où vous êtes sortis du niveau 2 n’a rien à voir avec celui où vous êtes entrés au 3, poursuivit le manager. C’est complètement aléatoire. À partir de maintenant, vous serez mêlés à des joueurs du monde entier.

    — Du coup, Brandon et sa bande pourraient avoir atterri n’importe où ? demandai-je.

    — Oui. Tout dépend du lieu où était basé leur guide de jeu. Tu pourras les contacter avec le tchat, mais ils ne sauront sans doute pas où ils se situent par rapport à toi. Ils sont affiliés à une certaine Maîtresse Tiatha. Je ne la connais pas très bien, mais je peux essayer de découvrir où est sa salle, si tu veux.

    — Ce niveau est grand comment, au juste ? Est-ce qu’il consiste en une seule ville géante ?

    — En quelque sorte. Les niveaux de la Ville du haut sont une tradition de Dungeon Crawler World. Des centaines de petites bourgades disséminées un peu partout, entourées des vastes pans abandonnés d’une métropole. Tout est connecté. Ces zones urbaines, pour vous, reviendront tous les trois niveaux.

    Il tapa du pied sur le sol branlant.

    — La majeure partie de ce que tu vois n’est qu’un décor. Vous vous trouvez toujours sous la croûte de votre planète. Cette voûte céleste n’est pas réellement le ciel d’un autre monde. Il n’y a pas réellement un gigantesque volcan sous nos pieds.

    — Un volcan ? relevai-je en baissant les yeux.

    — J’y viendrai. Vois ça comme le décor d’une pièce de théâtre visant à séduire le public. Ce niveau ainsi que ceux qui suivront seront d’une superficie considérablement moins importante que les deux premiers – à l’exception du 9 qui, lui, est sans doute grand comme l’Arizona. Environ 300 000 kilomètres carrés. Cet espace est en majeure partie occupé par des ruines.

    — Et tous ces PNJ, là ?

    Deux naines, pas plus âgées que des ados, manquèrent de s’évanouir d’extase à la vue de Mordecai. Elles lancèrent quelque chose pour tenter d’attirer son attention, avant de s’enfuir en courant quand il leur grogna dessus.

    — Oh, eux, ils sont bien réels, affirma-t-il. Ce sont des créatures de chair et d’os, semblables à certains mobs. La plupart d’entre eux ont été créés par la compagnie Borant, et lui appartiennent. Ils ne connaissent pas d’autre monde que celui-ci – le seul qu’ils aient jamais vu.

    — C’est super craignos… Ils savent ce qu’ils sont ?

    — Leur esprit est altéré chaque fois que le système les régénère. Quand ce niveau se reformera, sur une planète loin d’ici, ces PNJ se réveilleront et penseront que c’est un jour comme un autre. Mais on les aura changés, notamment en leur implantant de faux souvenirs. Les moments gênants – un crawler qui les aurait pris entre quatre yeux et leur aurait expliqué qu’ils sont les figurants d’une émission intergalactique, par exemple – auront été effacés. Tenez, prenez ces gobelins du niveau 1 : ils étaient accros aux méthamphétamines et en guerre contre les lamas à cause de ça. Cet arc narratif n’existait pas dans les saisons précédentes. Il a été pensé spécifiquement pour ce monde. La prochaine fois, ces mêmes gobelins seront addicts à un extrait de baie solaire ou que sais-je… Ou bien ce seront les fanatiques d’un dieu X ou Y. Ou autre chose.

    — Hein !? m’insurgeai-je.

    Ça me paraissait aussi horrible, voire, d’une certaine manière, pire que ce qu’on infligeait aux crawlers.

    — Mais ce sont des créatures vivantes ! Comment ça peut être légal ?

    — Borant les a fabriquées, alors il a le droit d’en faire ce qu’il veut. On ne peut pas modifier les souvenirs des naturels – des gens nés par un processus biologique naturel. Sauf s’ils signent un acte de renonciation à leurs droits.

    — Et ça ne pose de problème à personne ?

    — Pas à la majorité, non. La galaxie, dans son ensemble, a d’autres préoccupations. Les règles qui encadrent ces pratiques sont assez strictes ; presque autant que celles relatives à l’utilisation des IA. Ces mobs et PNJ « artificiels » n’ont pas le droit d’exister en dehors des productions contrôlées par le Syndicat. Les utiliser à d’autres fins est illégal. C’est même considéré comme un crime de guerre.

    — Donc je ne vais pas trouver de bordels pleins de femmes génétiquement modifiées ?

    Mordecai grimaça.

    — En tout cas, c’est interdit. Même s’il y a en réalité un endroit où ces établissements existent légalement, termina-t-il, avant de montrer le sol du doigt.

    — Mais vous avez dit… protestai-je, avant de comprendre. Oh… Dans les niveaux plus avancés ?

    — Exact. Dans ce troisième niveau, il n’y a pas de touristes. La plupart visitent de préférence le niveau 18. C’est comme un sanctuaire de luxe pour milliardaires. Les personnes les plus riches et les plus influentes s’y retrouvent pour faire la fête, jouer et assouvir leurs plus viles pulsions.

    — Je pige que dalle. Dans ma tête, le niveau 18 ne peut être que l’enfer sur terre. Un endroit plein de dragons, de géants lanceurs d’éclairs et autres saloperies dans ce genre. Qu’est-ce qui se passerait si un crawler se rendait là-bas ?

    — Je n’en sais rien : ça n’est jamais arrivé, répliqua Mordecai. Pareil pour le niveau 15, par exemple. Borant et l’IA du système ont forcément préparé quelque chose, mais personne n’est jamais descendu si bas, alors c’est un grand mystère. Ces sujets-là sont au-dessus de mes compétences.

    En cheminant, on passa devant divers « foyers », boutiques et auberges. Ces dernières étaient étiquetées « salles sécurisées » sur ma mini-carte.

    Mordecai nous expliqua brièvement en quoi consistaient les foyers de classe et de compétence. Donut et moi pouvions tous deux nous entraîner dans un foyer pour voleurs. Elle avait aussi accès aux foyers pour bardes, et moi, aux foyers pour combattants. Parfois, il y aurait des foyers réservés à certaines races. Il n’en avait jamais vu consacrés aux primaux, mais il était selon lui possible qu’il en existe. Les quadrupèdes, en général, n’avaient pas de foyers à eux.

    On se retrouva devant une petite clôture. Postés devant un portail qui m’arrivait à la taille, deux hommes lourdement armés montaient la garde. Ils étaient entièrement vêtus d’armures de plates. Je n’aurais su dire quel genre de créature c’était – je voyais seulement qu’ils étaient grands et baraqués. Ils tenaient chacun une longue épée en acier. J’en examinai un.

     

    Garde épéiste du village. Niveau 75.

    Les types balèzes et peu loquaces, ça plaît toujours. Pour découvrir ce qui se cache sous ce casque, vous devrez d’abord tuer le garde qui le porte. Essayez donc, on vous regarde, mon p’tit pote.

    Les gardes ont pour mission de protéger les pôles urbains du niveau 3 des créatures qui rôdent dans les ruines de la Ville du haut. Ils ne sont de service que le jour, alors pas la peine de chouiner pour qu’ils vous viennent en aide après le coucher du soleil.

     

    Le garde resta de marbre. Littéralement aussi immobile qu’une statue.

    — Il fait peur, un peu… commenta Donut tandis que nous nous arrêtions près du portail.

    — Ne leur cherchez pas de noises, nous conseilla Mordecai. N’attaquez jamais les PNJ ; ne vous amusez pas à voler dans les boutiques ; ne vous effondrez pas dans la rue après avoir trop picolé… La prison, ça n’existe pas, ici. C’est la peine de mort direct. En cas d’altercation avec l’un d’eux, ne tentez pas de le combattre. Ils sont lents, mais ils sont aussi en supériorité numérique. Fuyez, filez vous cacher dans les ruines. Ils ne vous y suivront pas, mais vous ne pourrez plus jamais revenir dans leur village.

    Derrière le portail, j’apercevais des bâtiments tout décrépits et visiblement inhabités. Couvertes de mousse, leurs briques effritées s’affaissaient les unes sur les autres. D’épaisses nappes de brouillard nous empêchaient de voir bien loin, mais je distinguais vaguement la silhouette d’autres bâtisses de toutes formes et tailles.

    — Bien, commença Mordecai en nous indiquant cette zone. Les ruines. C’est la même chose que le reste, sauf que c’est plein de vieux bâtiments moisis et délabrés, de parcs en friche, etc. Il y a tout un arc narratif à propos de cette ville, basé sur une histoire pour enfants qui n’a jamais émergé dans votre culture. En gros, ça parle d’un gigantesque volcan endormi, et d’un monde magique qui évoluait à l’intérieur. Ce monde comptait six strates différentes. Nous sommes dans celle du dessus, d’où le nom de ce niveau. C’est ici que la plupart des gens habitaient. Mais un monstre maléfique, qui vivait au fond du volcan, exhala un jour un nuage de vapeurs empoisonnées qui tuèrent ou transformèrent 90 % de cette population volcanique. Les descendants des personnes qui ont échappé à l’attaque se sont regroupés dans ces villages. Les monstres engendrés par ce cataclysme, eux, errent toujours dans les ruines.

    — C’est un peu morbide, votre truc, lâcha Donut.

    — Vous voulez dire qu’on est en haut d’un volcan, là ? Dans l’histoire du jeu, je veux dire.

    — Oui. Ce niveau est censé couvrir la superficie du cratère.

    — Et le prochain ?

    — Pour vous, le niveau 4 sera un niveau lambda. Pareil pour le 5. Mais le 6 fera lui aussi partie de cette intrigue. Pour les PNJ qui vivent ici, il succédera directement au 3. On l’appelle le Terrain de chasse. C’est un autre niveau urbain, avec des villages semblables à celui-ci, quoique beaucoup plus vastes, et qui étaient, dans le temps, peuplés par des personnes bien plus fortunées. Là-bas, les ruines sont couvertes de végétation. Une vraie jungle ! C’est aussi le premier niveau ouvert aux touristes téméraires, voire complètement timbrés, qui veulent s’adonner à la chasse aux crawlers. Peu de gens tentent l’expérience, parce que c’est à la fois cher et dangereux : aucune mesure n’est mise en place pour les protéger. Ils risquent réellement leur peau en venant, et d’ailleurs, à chaque saison, une poignée de riches crétins se font ainsi buter par des joueurs ou des mobs.

    — Et les dieux ?

    — Ça, c’est une autre histoire. Ils apparaîtront au niveau 4. Je vous en parlerai plus tard. Pour l’instant, il faut que vous vous mettiez au travail.

    — OK, acquiesçai-je, avant de me retourner vers le village. Il y a des magasins, là-bas. Est-ce qu’on y jette un œil dès maintenant ? Il faudrait aussi qu’on ouvre nos coffrets, non ?

    — Oui, du shopping ! s’exclama Donut. Le shopping, c’est primordial !

    — Pas ici, l’arrêta Mordecai. C’est un tout petit village. Les boutiques sont hors de prix. Vous vous feriez saigner à blanc, et personne ne vous achèterait rien. Vous devez vous rendre dans une colonie plus importante, et vous n’avez que très peu de temps.

    Indiquant une direction du doigt, il continua :

    — Vous voyez cette route plus large, là-bas ? Suivez-la pendant une demi-journée, et vous arriverez à une autre bourgade. On y trouvera des boutiques plus grandes, et des produits de meilleure qualité.

    — Comment vous le savez ?

    Mordecai désigna une pierre décolorée, juste de l’autre côté du portail.

    — Concentre-toi sur ça, et sélectionne les infobulles qui apparaissent.

    — Waouh ! m’exclamai-je.

    Un panneau holographique avait surgi de terre comme un arbre. Plusieurs flèches y étaient accrochées, avec des indications et des distances en kilomètres. Pointée vers la grande route, l’une d’elles annonçait effectivement une « colonie ciailée – taille moyenne » à 34 kilomètres. D’autres donnaient des renseignements sur l’emplacement des salles sécurisées, des toilettes et, plus important, des escaliers. Le plus proche était à 6 kilomètres.

    — Il y a des salles sécurisées dans les ruines, ou on doit compter uniquement sur les villages ? Ils ont des noms, d’ailleurs, ces villages ?

    — Vous trouverez des salles sécurisées et des toilettes un peu partout, comme toujours. Il n’y aura pas de guilde tuto dans les ruines. Mais bon, peu importe, vu que je serai téléporté automatiquement dans toutes les salles sécurisées où vous entrerez. Les villages n’ont pas de nom. Le système signale simplement s’ils sont tout petits, petits, moyens, grands ou très grands. Celui-ci est « petit ». Il est cependant possible de leur donner un nom si vous parvenez à tuer le maire en fonction. Mais ne vous embêtez pas avec ça, du moins pas dans ce niveau ; vous vous feriez sans doute tuer, ça ne rapporte aucune récompense digne de ce nom, et votre temps est compté.

    — D’ac. Bon, on va se mettre en route pour le prochain village et nettoyer la zone en chemin, alors.

    Hochant la tête, Mordecai ajouta :

    — N’oubliez pas de jeter un œil aux panneaux de temps en temps pour vous assurer que vous ne vous perdez pas. Il y aura une guilde tuto dans tous les villages moyens de ce niveau. Retrouvez-moi là-bas. On ira faire un peu de shopping.

    — Est-ce que les monstres seront beaucoup plus forts que dans les niveaux précédents ?

    — Oh, mince, j’ai oublié de vous parler de ça, soupira-t-il avec un sourire penaud. Pas facile de me souvenir de tout sans ma check-list… Dans la Ville du haut, il y a une différence très marquée entre le jour et la nuit. Dès le crépuscule, dans les ruines, les monstres deviennent beaucoup plus dangereux. Les affronter pendant la journée sera sans doute un jeu d’enfant pour vous deux, mais peut-être vaudrait-il mieux éviter de laisser Mongo participer aux combats, du moins au début. Ne sortez pas après le coucher du soleil tant que je ne vous aurai pas donné le feu vert. Le jour, vous ne risquez à peu près rien à vous promener dans les villages. La nuit, seules les artères principales seront sécurisées – et encore, pas toujours. Les ruelles, elles, deviendront de vrais coupe-gorge. Plus que les ruines, dans certains cas.

    Ses ailes d’incube battirent plusieurs fois. Il planta ses yeux dans les miens.

    — Ne t’approche pas des filles munies de cornes, me conseilla-t-il. Ton Charisme est nettement plus élevé qu’avant, ça va les attirer. Elles afflueront de partout pour essayer de te séduire. Travaille tes compétences de frappe et ne manque jamais une occasion d’utiliser ton sort Peur. N’oubliez pas d’aller dans une salle sécurisée pour ouvrir vos coffrets et pour que Donut récupère son livre de sorts du club pour le niveau en cours.

    — Oh, je n’y pensais même plus ! se réjouit Donut.

    Sur ces mots, le Maître de guilde fit volte-face et remonta la rue d’où nous étions venus. Je le vis se diriger droit vers une taverne.

    — Ne vous arrêtez pas dans la première salle sécurisée que vous trouverez, nous lança-t-il par-dessus son épaule. Attendez au moins deux heures. Ou plutôt quatre. Donut, continue d’exercer ton Missile magique. Il est presque à 10. Si vous avez besoin de moi, passez par le tchat.

    — Si j’avais su qu’il serait si tyrannique, je n’aurais pas pris cet avantage Manager… maugréa Donut.

    — Donut, la ferme ! sifflai-je entre mes dents, avant de soulever le loquet du portail.

    Il s’ouvrit dans un grincement. Les gardes ne bougèrent pas d’un poil. On s’aventura dans les ruines, laissant derrière nous la sécurité du village.
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