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Chapitre 1 : Portail
— TIENS-TOI PRÊT, DEREK ! Ouverture du portail dans cinq minutes.
Silvi canalisait un puissant flux de mana afin d’offrir une chance à Derek. Une chance de rejoindre les autres. Une chance de leur sauver la vie ou de leur épargner la capture.
Silvi se trouvait en ville lorsque ses compagnons étaient tombés dans une embuscade dressée par une escouade d’envahisseurs. C’était en fuyant les lieux, ne sachant comment tirer d’affaire son équipe en déroute, qu’elle avait croisé la route de Derek. Ce dernier avait accompli plusieurs missions à ses côtés, mais, en règle générale, il préférait opérer en solitaire.
— Lorsque tu seras arrivé à destination, tu n’auras que quelques minutes pour les localiser, dit-elle, le front perlé de sueur, sans interrompre son invocation. Je ne pourrai pas maintenir le portail ouvert très longtemps, mais j’ai verrouillé ma détection mana sur Allison. Tu devrais te matérialiser tout près de sa position.
Derek se frotta pensivement la nuque. Comment ai-je pu me fourrer dans cette situation ? Je les connais à peine. Pourquoi ai-je accepté de risquer ma vie pour sauver la leur ? Il s’était engagé sans réfléchir, dans le feu de l’action. À l’instant où elle l’avait aperçu, Silvi s’était précipitée à sa rencontre. Bouleversée, elle avait brossé un tableau rapide des événements. Sans trop savoir pourquoi, il lui avait promis son aide et l’avait suivie hors de la ville.
À présent, Derek doutait du bien-fondé de sa décision. Au jour de la création du système, il s’était retrouvé seul, sans personne sur qui se reposer ou à qui rendre des comptes. C’était ainsi, livré à lui-même, qu’il était devenu l’un des occupants les plus puissants de ce nouveau monde.
À plusieurs reprises, le système lui avait offert un poste de commandement ; il lui avait proposé de bâtir sa ville et de constituer des unités combattantes pour défendre les autres cités des assauts extérieurs ; il avait vainement essayé de le convaincre d’établir sa propre base militaire. Derek avait rejeté chacune de ces offres pour ne rien céder de son indépendance, ce qui lui avait valu l’attribution d’un succès unique. Et voilà qu’il était sur le point de mettre sa vie en jeu pour secourir une poignée d’individus dont il ne savait pratiquement rien.
— Ohé ! cria Silvi. Est-ce que tu m’écoutes, au moins ? Arrête de rêvasser et prépare-toi pour le passage !
Derek sursauta. Eh, d’où elle me parle sur ce ton ? C’est moi qui vais risquer ma peau pour défendre ses amis. Il secoua la tête. Oh, et puis, après tout, qu’est-ce que ça peut foutre ?
— Ouais, ouais. Je suis prêt. C’est quand tu veux.
Il disait vrai. Il était plus que jamais prêt à se battre. Seulement, quelque chose en lui demeurait réticent. Statut, pensa-t-il. Aussitôt, une fenêtre rassemblant une foule d’informations apparut devant ses yeux. Comme pour se rassurer, il passa ses statistiques en revue.
Informations générales
Nom : Derek Hunt
Niveau : 79
Classe : Tank de bronze
Race : Humain
 
Points de vie : 4 750
Mana : 2 380
Énergie : 5 790
 
Statistiques
FOR : 275 (343) [412 Solo]
DEX : 210 (241) [294 Solo]
END : 351 (491) [579 Solo]
VIT : 297 (400) [475 Solo]
INT : 177 (203) [247 Solo]
SAG : 170 (195) [238 Solo]
 
Points de statistiques disponibles : 0

SUCCÈS
 
Le Premier d’entre nous
Non seulement vous avez vaincu votre premier ennemi, mais vous êtes aussi l’un des premiers à avoir remporté un combat sur notre belle planète.
Toutes les stats + 10 %

La classe internationale II
Vous avez survécu jusqu’au niveau 75 et progressé dans votre classe.
Toutes les stats + 35 %

Loup solitaire III
La solitude vous apporte un immense sentiment de liberté. Vous avez passé tant de temps à vous battre seul que vos frères d’armes ne font qu’entraver vos actions.
Toutes les stats + 10 % en solo

Même pas mal III
Vous avez encaissé plus de 100 000 points de dommages, et vous en redemandez !
END + 15 %, VIT + 10 %

Tête brûlée III
Vous n’avez pas peur d’affronter des ennemis réputés invincibles. Pour preuve, vous avez vaincu en solo une créature qui vous dépassait d’au moins 50 niveaux.
FOR + 10 %, END + 10 %, VIT + 10 %
 
Même pas mort
Vous avez reçu un coup fatal… et vous êtes resté en vie.
VIT + 25 %, END + 15 %

Perle rare
Vous avez débloqué une classe rare. Vous faites désormais partie d’une élite qui ne représente que 1 % de la population planétaire.
Toutes les stats + 25 %

Assassin III
Vous avez vaincu plus de monstres que vous ne pouvez en compter.
FOR + 15 %, END + 10 %

Même pas peur IV
Vous adorez vous battre seul contre un ennemi largement supérieur en nombre.
Toutes les stats + 25 %, + 15 % en solo

Collectionneur
Vous avez accumulé plus de 1 000 points de statistiques. Et vous n’avez encore rien vu !
Toutes les stats + 25 %

Chacun pour soi
Vous avez refusé à plusieurs reprises de bâtir un abri sécurisé pour ceux de votre espèce.
Toutes les stats + 25 %

La crème de la crème
Vous avez fait progresser une classe rare jusqu’au statut rarissime. Ce n’est pas une première, mais cela reste un exploit exceptionnel.
Toutes les stats + 5 %

COMPÉTENCES
 
Maître d’hast (3)
Vous maniez à la perfection la hallebarde, la lance et les autres armes d’hast. Les dégâts sont augmentés lorsque vous en êtes équipé.

Protection lourde (4)
Cette armure remarquablement stable même si elle vous ralentit vous va comme une seconde peau. Lorsque vous la portez, votre Endurance est améliorée afin de supporter le poids de ses lourdes plaques.

Frappe lourde (7)
Vous investissez votre énergie et votre détermination dans un coup unique et dévastateur. Cette attaque cause 70 % de dommages supplémentaires.

Cogneur lourd (5)
Vous avez une préférence pour des armes que le commun des mortels ne pourrait même pas soulever. Les dégâts infligés par armes lourdes augmentent de 1 % par rang.

Identifier (8)
L’expérience vous a appris à voir ce qui se cache derrière les apparences. Vous identifiez les caractéristiques de vos cibles avec une précision accrue.

Peau de pierre (7)
Après avoir goûté à toutes les catégories d’armes connues, vous avez officiellement la peau dure. Votre Endurance est augmentée de 35 % quand la compétence est activée.

Résistance au poison
Votre système digestif à toute épreuve vous permet d’ingérer les aliments les plus suspects. Vos chances de contracter une intoxication sont considérablement réduites.

Méditation (10)
Vous ne faites qu’un avec votre être intérieur. Lorsque vous entrez en méditation, vous récupérez deux fois plus vite vos points de vie, de mana et d’énergie.

Déluge d’acier (11)
Vous projetez face à vous, jusqu’à une distance de 5 mètres, une demi-lune de métal aux bords tranchants comme un rasoir.

Je me suis toujours demandé ce que valaient mes stats comparées à celles des autres combattants de mon niveau. Je paierais cher pour jeter un coup d’œil à celle de Jace, un de ces jours. À demi convaincu par l’étude de ses propres statistiques, Derek lâcha un profond soupir. Oui, il était aussi prêt qu’on peut l’être pour entreprendre cette mission de sauvetage improvisée. Seulement, une question demeurait en suspens.
— Ce portail que tu es en train d’invoquer… demanda-t-il. C’est sans danger, n’est-ce pas ? Je veux dire, je ne suis pas en sucre, et j’ai survécu à pas mal de situations désespérées… Mais s’il y a bien un truc que je redoute, c’est de rester coincé dans un portail défaillant.
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