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Chapitre 44 : La fureur de vaincre
D’un flip arrière, Carmen esquiva l’offensive, mais les griffes acérées de la bête n’épargnèrent pas quelques mèches de sa longue chevelure. Avec le dos cambré comme si elle essayait de gagner le championnat du monde de limbo, elle aurait du mal à se soustraire à la deuxième patte qui s’apprêtait à s’abattre sur elle. En un mouvement impossible, son corps se balança sur le côté, comme dépourvu de squelette. Simultanément, elle reprit de l’élan en repoussant le sol avec sa main et asséna un méchant coup de pied à l’animal de trois mètres. Il réagit à peine, encaissant l’attaque, mais cette dernière avait permis à Carmen de remettre de la distance entre son adversaire et elle. Elle haletait, de nombreuses plaies maculaient son corps. Celles-ci avaient beau se restaurer à vue d’œil, la boxeuse était loin d’être au sommet de sa forme. Elle faisait face à un ursidé, une sorte d’ours-garou. En réalité, il s’agissait d’un paresseux.
[Gardien Paresseux – niv. ???]

Le monstre n’était autre que le boss final du tutoriel de Carmen qu’elle avait échoué à atteindre à l’époque. Plus de deux mois plus tard, elle l’affrontait, et vaincrait. Ce n’était pas la première fois qu’elle se mesurait à la bête, mais ce serait la dernière. Refusant de laisser un instant de répit à son ennemi, elle repassa à la charge. Elle savait qu’il se régénérait aussi vite qu’elle, alors la stratégie du frappe-et-court n’aboutirait pas. L’animal avait pour ainsi dire deux modes : lent et rapide. En mode lent, il se mouvait évidemment avec une lenteur extrême, mais ses défenses étaient délirantes et il se soignait à une vitesse incroyable. La créature était beaucoup plus vulnérable en mode rapide, moins robuste et incapable de guérir, des faiblesses compensées par sa vélocité démentielle. Apprendre tout ceci avait coûté quelques membres à Carmen.
Toujours en mode rapide, la bête repassa à l’action. La guerrière esquiva à reculons et, n’osant pas lui tenir tête, préféra attendre une ouverture. Elle se pencha, se courba, se faufila hors d’atteinte des griffes de l’animal jusqu’à ce qu’enfin, elle saisisse sa chance. Elle écrasa un crochet du droit contre la tête du paresseux, qui chancela en arrière. Si ses coups étaient de loin plus faibles que ceux de ce monstre de rang D, elle était parvenue à frapper la mâchoire et à cahoter le cerveau. Profitant de l’état de désorientation qu’elle avait causé chez la bête, la boxeuse s’engouffra dans la brèche et réussit à lui assener une dizaine de coups supplémentaires avant que son adversaire fasse appel à une compétence pour se dégager d’elle : sa fourrure fournie poussa soudain et les mèches, pareilles à des tentacules, tentèrent de la faire prisonnière. De toutes ses forces, Carmen bondit en arrière et évita ces entraves capillaires de justesse. Ses poings étaient enveloppés d’une lueur orange qui se propageait déjà au reste de son corps, soignant les blessures sur son passage.
À chaque coup, la combattante volait de l’énergie vitale à son assaillant, qu’elle utilisait pour se restaurer. Parallèlement, plus sa jauge de vie se faisait basse, plus elle devenait forte. Carmen était une berserker, la fureur meurtrière en moins. L’esprit calme, le jeu de jambes leste, elle fonça de nouveau en avant : elle avait perçu que le Gardien Paresseux était sur le point d’entrer en mode lent. Ça ne te sauvera pas cette fois. Elle ne lui laisserait pas la possibilité de se régénérer. Comme une averse de grêle, les poings de Carmen s’abattirent. Ses coups laissaient derrière eux des empreintes énergétiques. La bête tentait de se défendre, mais ses mouvements avaient ralenti. Si les attaques de la boxeuse ne causaient aucun dégât significatif, elles propageaient de l’énergie à travers le corps de l’animal, et ce dans un seul but : arrêter sa guérison. Forcé de retrouver sa mobilité accélérée, le monstre repassa en mode rapide et les deux adversaires reprirent leur match acharné. Calculatrice, Carmen esquivait chacune des tentatives du paresseux qui frappait avec un désespoir croissant.
Près d’une demi-heure plus tard, la seconde phase du combat commença. La combattante était déjà arrivée jusque-là la dernière fois et y avait presque laissé la vie. Mais aujourd’hui, elle était prête. La puissance de la créature explosa, son pelage s’allongea tandis qu’elle dégageait une lueur rouge. Le monstre grandit d’un mètre, son corps débordant d’énergie. Carmen profita du power-up de l’ennemi pour se préparer au stade final de ce duel. Appuyant ses deux poings au sol, elle clama :
— Champ de Bataille Sacré.
Un halo se diffusa à travers toute la zone. L’espace d’une fraction de seconde, les fantômes des combats du passé inondèrent le terrain : des échauffourées entre animaux, des parties de chasse présystème et même les fragments d’une guerre très ancienne, datant peut-être de l’âge de pierre. Ces visions s’effacèrent aussi vite qu’elles s’étaient manifestées, mais la terre demeurait sanctifiée. C’était désormais un sol béni sur lequel Carmen abattrait son ennemi. Elle sentait le pouvoir du territoire s’écouler en elle et activa sa compétence de dopage.
— Pulsion de Ruine.
Son corps entier lui paraissait brûler, une énergie orange tourbillonnante jaillit de chacun des pores de sa peau. Dans ce duel à mort qui l’opposait au monstre de rang D, Carmen n’hésita pas une seconde et s’élança. Son poing toucha la créature, elle aussi en train d’attaquer. Le bras droit entier de la boxeuse fut arraché par une frappe de balayage, mais à la seconde où ses phalanges atteignirent leur cible, elles lui délivrèrent une vague d’énergie incandescente qui siphonna dans le même temps les points de vie de la bête. Le membre sectionné de la guerrière se régénéra en moins d’une seconde alors qu’elle assenait un coup de pied au Gardien Paresseux tout en esquivant l’offensive de ce dernier. Des épines capillaires volèrent et la combattante les bloqua avec son bras fraîchement repoussé, évitant de justesse de se faire embrocher le crâne.
Les dents serrées, elle se saisit de cette fourrure et traîna son adversaire plus près. Les pattes avant de la bête étaient plus longues que les bras de Carmen, ce qui donnait un avantage à la boxeuse à courte portée. Le corps-à-corps signifiait aussi qu’elle serait de temps en temps transpercée par le pelage offensif de son ennemi, mais sa régénération était là pour ça. Le paresseux géant se mit à faire appel à d’autres compétences çà et là, que la guerrière connaissait déjà toutes. Elle évita sans peine le souffle corrosif et prévisible de la bête qui rasa le terrain sur plusieurs centaines de mètres. Il était aussi facile de s’épargner les rayons en forme de croissant que libéraient les griffes de l’animal en esquissant des pas de côté ou en déviant les frappes de l’assaillant. À plusieurs reprises, son corps fut mutilé, mais la combattante infligeait au paresseux un coup dur chaque fois qu’elle perdait un membre. Ses capacités de restauration tournaient au-delà de leur maximum, sa puissance s’accroissait à mesure que sa jauge de vie immense se vidait lentement. Si Carmen avait entrepris cette phase du duel sans invoquer Champ de Bataille Sacré ou sans faire appel à sa compétence de dopage, elle serait morte depuis belle lurette. Elle avait conscience que l’affrontement était on ne peut plus serré. Du début à la fin, elle devait marcher sur un fil d’équilibriste sans garantie de victoire, même en cas de sans-faute. Elle aurait pu engager la lutte en compagnie de coéquipiers ou monter en niveau au préalable, mais elle tenait à remporter cette victoire seule avant d’atteindre le plafond de sa classe.
Alors que le monstre semblait à l’article de la mort, il abattit sa dernière carte. De l’énergie se déversa hors de son long corps poilu comme jamais auparavant. Carmen s’était un peu attendue à ce genre de manœuvre, alors elle était parée. Battant en retraite et encore en plein air, elle invoqua six artefacts : une épée, une lance, un ensemble de griffes, deux crânes de bête et enfin, un miroir. L’aura de la guerrière s’embrasa à ces mots :
— Échos de Guerre.
Furent alors conjurées des apparitions spectrales dorées, condensées autour de chaque objet. Voilà ce qu’elle avait préparé pendant les deux dernières semaines en se mesurant à d’autres ennemis redoutables. En combinant les pouvoirs de sa classe et de sa profession avec Champ de Bataille Sacré, elle venait d’invoquer les fantômes de ceux qu’elle avait terrassés. À la vue de ces silhouettes, le Gardien Paresseux n’hésita pas à attaquer. Le lancier tomba aussitôt et l’épéiste parvint à bloquer un coup de l’animal avant de se disperser. Les deux loups conjurés au travers des crânes réussirent à enfoncer leurs crocs dans le bras du monstre, tandis que la panthère manifestée grâce aux griffes lui infligea une vilaine entaille au flanc. Sans se soucier de sa propre sécurité, Carmen fonça aussi dans le tas. Elle tint ses deux mains derrière elle en courant afin de prendre autant d’élan que possible. Les apparitions qu’elle avait conjurées commençaient à s’estomper car elles ne pouvaient rester actives plus de quelques secondes, leurs objets invocateurs respectifs se désagrégeant eux aussi jusqu’à tomber en poussière.
Son poing droit brûlant de toute son énergie, Carmen visa la tête de la créature. Le Gardien Paresseux vit son offensive et plongea sa patte en avant, prêt à arracher la tête de l’humaine. Les griffes s’abattirent, le crochet du droit en chemin. Parce que les bras du paresseux étaient plus longs, son coup fit mouche en premier, mais à la seconde où il crut toucher les cheveux de la boxeuse, sa patte s’enfonça dans un miroir apparu in extremis. Le coup n’acheva pas la guerrière, il fut reflété, renvoyé à l’expéditeur. Le sang jaillit, ses griffes arrachèrent son propre bras. Le miroir se brisa en mille morceaux. Il s’agissait d’un artefact assez puissant pour bloquer une unique offensive, que Carmen avait gagné après avoir triomphé du fantôme qui y était lié, un boss à l’apogée de son rang E. Lourdement blessé par l’attaque réfléchie, le monstre fut incapable de réagir correctement lorsque la combattante balança son poing en avant. Ses phalanges s’écrasèrent contre la tempe de son ennemi avec toutes les forces qui lui restaient, fracassèrent le massif facial et le crâne de l’animal. La détonation résonna dans la région entière. Tout, sur un rayon de dix mètres, fut oblitéré par l’explosion de puissance. Ne subsistait que Carmen, au centre du cratère, sa Pulsion de Ruine désactivée, son bras droit vaporisé, son corps couvert de sang. À ses pieds gisait la carcasse sans tête du Gardien Paresseux, qui fut un temps le boss final de son tutoriel.
*Vous avez terrassé [Gardien Paresseux – niv. 108] – Bonus d’expérience gagné pour avoir vaincu un ennemi de niveau supérieur au vôtre.*
 
*“DING !” Classe : [Pugiliste Féroce] a atteint le niveau 98 – Points de statistiques alloués, + 5 Points à Attribuer.*
 
*“DING !” Race : [Humain (E)] a atteint le niveau 79 – Points de statistiques alloués, + 5 Points à Attribuer.*
 
*“DING !” Classe : [Pugiliste Féroce] a atteint le niveau 99 – Points de statistiques alloués, + 5 Points à Attribuer.*

La guerrière se mit à ricaner à la lecture de ces notifications, puis à rire à gorge déployée.
— Putain, je suis trop forte.
Elle administra un coup de pied au corps de son ennemi défait et brandit un doigt d’honneur.
— Je t’emmerde, toi et tout ce que tu représentes !
Pour la première fois depuis longtemps, Carmen se sentait libre. C’était comme si elle ne s’échappait du centre pénitentiaire dans lequel elle était enfermée avant l’initiation qu’aujourd’hui, maintenant qu’aucune trace n’en restait. Son corps entier la faisait souffrir, pourtant elle éprouvait une exaltation sans précédent. Sortant une potion de soin de son inventaire, elle la but à grandes goulées. Cette boisson compenserait quelque peu le contrecoup de l’usage de sa compétence de dopage et l’aiderait à régénérer ses ressources plus vite. Elle était de rareté inférieure, mais c’était tout de même foutrement impressionnant. À nouveau capable de bouger, Carmen poursuivit son travail. La guerrière s’agenouilla auprès du cadavre du monstre et y posa la main.
— Par cette victoire, je rends hommage au Valhal.
Aussitôt, son trophée de guerre se changea en poussière dorée, ne laissant derrière lui que les longues griffes de l’animal. Carmen s’empressa de ramasser ces dernières et constata qu’elle venait de gagner un autre niveau.
*“DING !” Profession : [Apprentie Valkyrie de Gudrun] a atteint le niveau 61 – Points de statistiques alloués, + 4 Points à Attribuer.*
 
*“DING !” Race : [Humain (E)] a atteint le niveau 80 – Points de statistiques alloués, + 5 Points à Attribuer.*

Sa profession était une arnaque. Une arnaque en sa faveur. Tout ce que la combattante avait à faire, c’était attribuer ses batailles victorieuses au Valhal, et les niveaux tombaient du ciel. Bon, il lui fallait aussi apprêter les objets laissés par ses ennemis afin d’invoquer des spectres et procéder à d’autres rituels et machins-trucs. Quand même, elle estimait qu’il était beaucoup plus facile de progresser en la matière que dans le cadre de professions qui exigeaient de s’employer à la création d’artefacts ou de substances toute la sainte journée. Elle n’aurait jamais, au grand jamais, la patience pour ça. C’était d’ailleurs pour cette raison qu’elle avait déjà trouvé quelqu’un à qui confier tout ce tralala de Pylône de Civilisation au sujet duquel elle avait reçu une quête. Carmen n’allait certainement pas perdre son temps à jouer les ingénieures urbaines ou elle ne savait quoi. Elle avait d’autres monstres à fouetter et d’autres niveaux à gagner. La boxeuse jeta un bref coup d’œil à la nouvelle quête qu’elle avait reçue, concernant le titre d’évolution parfaite, et haussa les épaules. Temporiser son évolution ne la dérangeait pas si ce délai la rendait plus géniale encore. Ce n’était pas comme si elle allait arrêter de se battre. Elle avait besoin de plus de trophées et d’hommages, dans tous les cas.
[image: ]
Miranda entra dans la vallée dans l’optique de faire son rapport hebdomadaire à Jake. C’était devenu une habitude : elle lui rendait visite, apportant chaque fois de la bonne nourriture, et ensemble, ils discutaient des actualités de la cité. Ce jour-là, rien ne paraissait sortir de l’ordinaire de prime abord, mais elle remarqua sans tarder quelque chose : le couple de rapaces avait quitté le nid. Que l’un soit parti en vadrouille n’avait rien d’alarmant, mais l’absence simultanée des deux était étrange. Jake avait dit à Miranda que les oiseaux s’occupaient de leur œuf, bien que ces derniers n’aient jamais autorisé la Seigneure de Cité à le voir. Mais aucun œuf en vue. Elle hésita un moment, puis traversa la barrière éternellement active qui entourait le chalet et toqua à la porte. Celle-ci s’ouvrit une seconde ou deux plus tard et la compétence de perception de mana de Miranda l’informa que ce geste avait été accompli par manipulation énergétique. Chaque fois que je viens, il a fait de gros progrès…
— J’ai apporté un nouveau plat, ça me rappelle un peu le kebab, mais…
Miranda avait à peine passé le pas de la porte et commencé à présenter le repas du jour qu’elle découvrit Jake assis sur une chaise, occupé à lire un livre. Elle fut tout de suite abasourdie. Pas par l’homme lui-même. Il n’y avait rien d’inhabituel chez lui, il portait toujours son masque ainsi que le reste de son attirail. Non, ce qui la prit de court fut cette petite boule blanche duveteuse nichée sur sa tête. Cette dernière avait l’air endormie ou du moins groggy, et ne fit pas grand cas de l’arrivée de la Seigneure de Cité. Curieuse, Miranda utilisa Identification.
[Fauconneau Sylphien – niv. 3]

— Du kebab ? Ça fait super envie.
Jake, rendant son masque invisible, lui adressa un sourire.
— Est-ce… ?
— Ouais, c’est Sylphie, répondit-il avec nonchalance. La fille de Mystie et de Hawkie. Je fais du baby-sitting aujourd’hui pendant qu’ils sont partis chasser.
— Je… Ça au moins, c’est un vrai nom, marmonna Miranda.
Elle s’avança pour servir leur repas.
— L’œuf a éclos il y a quelques jours. La plupart du temps, elle est inarrêtable, une vraie pile, mais j’en suis venu à bout.
Riant doucement, Jake chatouilla l’oisillon. Sans même ouvrir les yeux, le fauconneau, ravi, se frotta contre le doigt de l’humain. Trop mignon, pensa Miranda en posant le plateau chargé de nourriture, des assiettes ainsi que des couverts.

OPS/nav.xhtml



Sommaire


		Couverture


		Titre


		Sommaire


		Chapitre 44 : La fureur de vaincre


		Chapitre 45 : Méthodes d'amélioration


		Chapitre 46 : Prélever quelques échantillons


		Chapitre 47 : Responsabilités


		Chapitre 48 : Influence divine


		Chapitre 49 : Des progrès pour tout le monde


		Chapitre 50 : Un pas de plus


		Chapitre 51 : Sylphien


		Chapitre 52 : Un plan rondement mené


		Copyright




Pagination de l'édition papier


		1


		2


		5


		456


		457


		458


		459


		460


		461


		462


		463


		464


		465


		466


		467


		468


		469


		470


		471


		472


		473


		474


		475


		476


		477


		478


		479


		480


		481


		482


		483


		484


		485


		486


		487


		488


		489


		490


		491


		492


		493


		494


		495


		496


		497


		498


		499


		500


		501


		502


		503


		504


		505


		506


		507


		508


		509


		510


		511


		512


		513


		514


		515


		516


		517


		518


		519


		520


		521


		522


		523


		524


		525


		526


		527


		528


		529


		530


		531


		532


		533


		534


		535


		536


		537


		538


		539


		540


		541


		542


		543


		544


		545


		546


		547


		548


		549


		550



Guide

		Couverture

		Primal Hunter - Tome 3 - Épisode 8

		Sommaire





OPS/images/Primal_Hunter_T3_Faux-titre.jpg
[OGARTH

PRIMAL
HUNTER





OPS/images/Primal_Hunter_Lorestone_noir_fleche.jpg
LORESTONE





OPS/images/Primal_Hunter_separateur.jpg





OPS/cover/cover.jpg
ZOGARTH” A
w

,/

2 QY
W

2; ;

s

W »
AN Episode 8

LORESTONE





