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Votre enfant apprend à lire, la collection « Mon premier escape 
game » est là pour l’accompagner et lui donner conﬁance.
Comme dans un escape game, le mieux est de jouer en équipe : 
votre enfant lit les bulles, vous lisez le reste de l’histoire, et vous 
résolvez les énigmes ensemble !
Dès que votre enfant saura déchiffrer tous les mots, il pourra lire 
et relire l’histoire, vivre et revivre cette aventure.
Les activités ont été spécialement conçues pour les enfants qui 
apprennent à lire et mettent en jeu les compétences de lecture et 
d’écriture du CP. Les activités et l’histoire ont été testées avec une 
enseignante.
Comme dans la collection « Premières Lectures », les bulles sont 
entièrement lisibles par un enfant qui débute en lecture et le reste 
de l’histoire est très simple à lire dès que l’enfant sait déchiffrer.
Mon premier escape game propose de grandes aventures, de 
vraies histoires avec des héros aimés des enfants, des énigmes à 
résoudre en famille : votre enfant va s’amuser et vivre l’expérience 
extraordinaire de la lecture !
e
e
EN S’AMUSANT !
POUR APPRENDRE À LIRE
DES AVENTURES
EN S’AMUSANT !
POUR APPRENDRE À LIRE
DES AVENTURES



[image: ]m  ?
Tu vas te déplacer dans le livre pour aider  
Amélie et Siméon ! L’histoire commence en page 1.
Lis bien les bulles. Tu peux jouer en équipe  
avec un adulte qui t’aidera à lire l’histoire.
Pour savoir où aller dans le livre, tu devras lire  
les consignes écrites dans les cadres pour résoudre 
une énigme ou chercher des indices dans la page. 
Elles t’indiqueront à quelle page te rendre !
Et sur la nouvelle page, tu recommences !
  m
Prends un crayon, une gomme et une feuille de papier.  
Tu en auras besoin pour noter les indices que tu trouveras  
au ﬁl de ta lecture.
   !
Tu peux toujours revenir en arrière et vériﬁer  
ta réponse avec les solutions.
Tu trouveras les réponses à toutes les énigmes 
en page 39, à la ﬁn du livre.
e
    Ê ?
    É ’ !
À 
  !
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~ Chersparents,

Votre enfant apprend a lire, la collection «Mon premier escape
gamen» est la pour I'accompagner et lui donner confiance.

Comme dans un escape game, le mieux est de jouer en équipe:
votre enfant lit les bulles, vous lisez le reste de I'histoire, et vous
résolvez les énigmes ensemble!

Deés que votre enfant saura déchiffrer tous les mots, il pourra lire
et relire I'histoire, vivre et revivre cette aventure.

Les activités ont été spécialement congues pour les enfants qui
apprennent a lire et mettent en jeu les compétences de lecture et
d’écriture du CP. Les activités et I'histoire ont été testées avec une
enseignante.

Comme dans la collection «Premiéres Lectures», les bulles sont
entierement lisibles par un enfant qui débute en lecture et le reste
de I'histoire est trés simple a lire dés que I'enfant sait déchiffrer.

Mon premier escape game propose de grandes aventures, de
vraies histoires avec des héros aimés des enfants, des énigmes a
résoudre en famille: votre enfant va s’amuser et vivre I'expérience
extraordinaire de la lecture!
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Comment jouer ?

Tu vas te déplacer dans le livre pour aider

Amélie et Siméon! Lhistoire commence en page 1.
Lis bien les bulles. Tu peux jouer en équipe

avec un adulte qui t'aidera a lire I'histoire.

Pour savoir ot aller dans le livre, tu devras lire

les consignes écrites dans les cadres pour résoudre
une énigme ou chercher des indices dans la page.
Elles t'indiqueront a quelle page te rendre!

Et sur la nouvelle page, tu recommences!

Pas de panique!

Tu peux toujours revenir en arriére et vérifier
ta réponse avec les solutions.

Tu trouveras les réponses a toutes les énigmes
en page 39, ala fin du livre.

Avant de commencer

Prends un crayon, une gomme et une feuille de papier.
Tu en auras besoin pour noter les indices que tu trouveras
au fil de ta lecture.

TOUT LE MONDE EST PRET?
TOURNE LA PAGE POUR DEBUTER L’AVENTURE !
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