[image: cover]
 DESCRIPTION DE LA CERTIFICATION
09157556_001-128.indd   8 15/01/2021   10:58





 [image: ]Réussite
le brevet efficace
ABC
 
du
 
BREVET
Éducation  
au numérique
Préparation  
à la certication Pix
3
e
En collaboration  
avec la plateforme 
09157556_001-128.indd   1 15/01/2021   10:58





 Responsable éditorialeRaphaëlle Mourey 
ÉditionMaria Tasso, Julie Langlais
SchémasCorédoc
Conception graphique intérieurJulie Lannes
CouvertureClémentine Largant
CompositeurPCA
FabricationKévin Magar
© Nathan 2021 – 92, avenue de France, 75013 Paris
09157556_001-128.indd   2 15/01/2021   10:58
« Cette œuvre est protégée par le droit d’auteur et strictement réservée à l’usage privé du client. 
Toute reproduction ou diusion au prot de tiers, à titre gratuit ou onéreux, de tout ou partie de 
cette œuvre, est strictement interdite et constitue une contrefaçon prévue par les articles L 335-2 
et suivants du Code de la Propriété Intellectuelle. L’éditeur se réserve le droit de poursuivre toute 
atteinte à ses droits de propriété intellectuelle devant les juridictions civiles ou pénales. »
ISBN: 978-2-09-132030-4





 [image: ]  Des exercices de vérication des connaissances sont présentés sous forme 
de QCM.
  Des  exercices d’application pour s’entraîner dont certains sont à faire directe-
ment au sein de l’application Cood.
  Les  corrigés sont accompagnés d’explications pour aller plus loin et d’infor-
mations complémentaires.
  Une double page Révision Express résume les points importants à retenir, les 
mots importants dont on peut retrouver la dénition dans l’application Cood 
et un résumé des principales problématiques du chapitre. Un quiz permet de 
se tester rapidement.
  Un tableau récapitulant les attendus selon les trois niveaux de compétences.
  Le cours est structuré en doubles-pages, pour faciliter les révisions, avec des 
documents et des schémas d’exemples concrets. 
  Chaque sous-partie correspond à une compétence, appréhendée selon trois 
niveaux qui sont ceux de la certication Pix (voir p.121).
Mode d’emploi
Cours
L’essentiel Exercices Corrigés
Cours
Exercices
L’essentiel Corrigés
Un ouvrage synthétique 
pour réviser et progresser  
avec  méthode !
Cours L’essentiel
Exercices
Corrigés
Cours CorrigésExercices
ANNEXES
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L’essentiel
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4
Tout au long du cahier, il est possible 
de se référer aux ressources numériques 
dédiées grâce à l’application mobile  
Cood Academy.
Vous retrouverez des modules interactifs 
d’apprentissage découpés en chapitres 
identiques au cahier.
Présentation de la plateforme Cood
1
  Cood rend le numérique accessible à tous car maîtriser le numé-
rique est essentiel pour mieux vivre dans la société actuelle : c’est un 
besoin devenu une réalité pour tous.
  Grâce à sa simplicité, son approche de pédagogie active et ludique, 
Cood accompagne chaque personne dans un meilleur usage du numé-
rique au quotidien.
L’application Cood Academy
2
  L’application Cood Academy propose des contenus pédagogiques et 
ludiques pour se former au numérique, accessibles à tous, et dont la 
qualité du processus de formation est certiée selon le Référentiel 
National sur la Qualité des actions concourants au développement des 
compétences.
  L’application web et mobile permet un apprentissage individuel enga-
geant, en totale autonomie et à son propre rythme. 
  L’objectif est d’apprendre en s’amusant, en y accédant régulièrement 
quelques minutes par jour an de bien mémoriser les notions, les mettre 
en pratique, et devenir à l’aise sur le numérique en toute simplicité.
 
Comment utiliser l’application Cood avec cet ouvrage ?
3
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 [image: ]Chaque module est composé de : ches 
mémo, exercices pratiques, quiz, sitographies 
et tutos vidéos permettant de mémoriser 
durablement informations et savoir-faire 
grâce à des outils de gamication intégrés 
(badges, duels…).
L’application Cood
5
Dans la partie 
Exercices, vous 
trouverez l’icône 
Quiz  
interactif
Quiz  
interactif

 qui 
signale la possibilité 
de passer un 
quiz interactif 
ou la nécessité 
de consulter 
des ressources 
numériques sur 
l’application.
2
 Modier une image numérique
Aller sur l’application dans le module 3.2 
Développer des documents multimédia – Chapitre: 
Exercices d’application et cliquer sur le lien pour 
télécharger l’image et répondre aux questions 
suivantes.
a. Quel est son format? 
b. Quel est sa taille?
c. Quelles sont ses dimensions?
d. Faire pivoter l’image, quelles sont ses nouvelles 
dimensions?
Quiz  
interactif
Quiz  
interactif

 
Comment accéder à l’application Cood ?
4
  Scannez le QR Code  
OU
  Tapez le lien : lien.cood.fr/abc-nathan
  Vous pourrez alors télécharger l’application Cood sur 
votre store Apple ou Android et vous créer un compte.
  Suivez les consignes qui seront indiquées.
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 [image: ] Modalités de la certiﬁcation
1
Qui ? 
Les élèves 
de Troisième 
Les élèves s’entraînent 
et se positionnent 
sur au moins 5 compétences, 
niveau 1 
Le chef d’établissement 
se charge de vous inscrire 
sur la plateforme 
Pix Certif
La certication a lieu 
dans une salle équipée 
d’ordinateurs 
et d’une connexion Internet
Le test est composé 
de trois épreuves 
par compétence 
à certier
Quand ? 
Dans une période 
comprise 
entre mars et juin 
Où ? 
Dans les collèges publics
 et privés sous contrat 
Pourquoi ? 
La certication 
a pour but d’évaluer 
vos connaissances 
et compétences 
numériques 
  La certication se déroule au sein de l’établissement, entre les mois de 
mars et de juin.
  Les  compétences numériques constituent un élément essentiel du 
parcours scolaire, de l’insertion professionnelle et de la vie citoyenne 
dans une société dont l’environnement technologique évolue 
constamment.
DESCRIPTION DE LA CERTIFICATION
9
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Le cadre de référence des compétences numériques
2
  Le ministère de l’Éducation nationale et de la Jeunesse, et celui de l’En-
seignement supérieur, de la Recherche et de l’Innovation ont élaboré 
un cadre de référence des compétences numériques (CRCN), inspiré 
du cadre européen des compétences numériques pour les citoyens 
(DigComp) et adapté pour les élèves, de l’école primaire au lycée, et 
pour les étudiants. Cette mise en relation des référentiels nationaux et 
européens vise à faciliter la mobilité des élèves, des étudiants et des 
professionnels. 
  Le cadre de référence est entré en vigueur à la rentrée scolaire 2019. 
Le dispositif se substitue aux niveaux « école », « collège » et « lycée » du 
brevet informatique et Internet (B2i).
  Le cadre de référence des compétences numériques dénit seize 
compétences numériques dans cinq domaines d’activité. Il propose 
huit niveaux de maîtrise progressive de ces compétences, dont le 
niveau trois est celui attendu pour les élèves de collège.
  
Les attendus
3
  En  n de cycle 4 (3
e
), une certication du niveau de maîtrise des 
compétences numériques est délivrée à tous les élèves. Pour les élèves 
des classes de Troisième, le chef d’établissement organise la passation 
de cette certication au sein des établissements. Le livret scolaire de 
l’élève porte la mention de la certication obtenue. 
  Le niveau de maîtrise prend en compte plusieurs facteurs de manière 
simultanée :
– 
 le degré de familiarisation de l’élève avec la situation proposée 
(simple, courante, nouvelle) ;
– 
 la complexité de la pratique des outils numériques (élémentaires, 
complexes) ;
– 
 le degré d’autonomie (avec aide, seul, partagé avec d’autres) ;
– 
 la complexité des procédures (application, élaboration) et des buts 
à atteindre;
– 
 les connaissances nécessaires pour leur mise en œuvre.
  
Les trois niveaux
4
  Le cours est structuré en compétences, elles-mêmes étudiées selon 
trois niveaux, qui correspondent aux niveaux de compétences atten-
dus pour la certication Pix au brevet des collèges. Retrouvez un tableau 
détaillé en annexes (voir p.121).
10
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S’évaluer sur Pix.fr
5
  Il est recommandé d’avoir au préalable constitué son prol de 
compétences numériques sur la plateforme Pix en obtenant a minima 
un niveau 1 (sur un total de huit niveaux) sur cinq compétences du 
référentiel (le nombre maximum de compétences étant seize). Aucun 
autre niveau préalable de certication, de diplôme ou de formation 
n’est exigé. 
  Soit l’élève s’est déjà créé un compte personnel, soit il le crée automa-
tiquement lors de sa première connexion à une campagne « Pix Orga » 
en indiquant son nom, son prénom et sa date de naissance.
11
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