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    L’AVENTURE COMMENCE…

    
      
        Quand ?

        Nous sommes en 1647.

      

      
      
        Où ?

        En France, et plus particulièrement à Paris, au Palais-Royal.

      

      
      
        Mais encore ?

        Le Palais-Royal est l’une des résidences de la famille royale. Elle y vit une bonne partie du temps. À cette époque, la famille royale se compose de la reine, Anne d’Autriche, et de ses deux enfants, Louis XIV et Philippe, duc d’Anjou. Louis XIII, le père de Louis et Philippe, est mort en 1643, alors que Louis n’avait pas encore cinq ans.

      

      
      
        Qui ?

        En 1647, Louis XIV a neuf ans. Il est roi depuis la mort de son père, mais il est trop jeune pour gouverner. Sa mère assure la régence : elle gouverne à sa place. Elle est aidée par le cardinal Mazarin, son principal ministre.

         

        Ce jour-là, dans les jardins du Palais-Royal, un groupe de jeunes garçons joue à la guerre…
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UN ROI EN FUITE


– À l’attaque !

À ce cri lancé d’une voix claire, les soldats bondissent. Leur cible ? Le fort qui se trouve devant eux. On le dit imprenable. Un profond fossé l’entoure et ses remparts sont impressionnants. Mais comment pourrait-il résister à la horde enthousiaste menée par un jeune chef plein d’énergie ?

– À l’attaque ! hurle à nouveau ce dernier. Tous avec moi ! ajoute-t-il avec conviction.

Personne n’hésite. Le drapeau flotte au-dessus des combattants. Dans le fort, les assiégés attendent les assaillants de pied ferme. Soudain, un grand nuage de fumée enveloppe les lieux. Boum ! Le canon vient de tonner ! L’odeur âcre de la poudre n’effraie pas les attaquants. Au contraire, elle leur donne des ailes ! Deux d’entre eux adossent une échelle aux remparts. Le jeune commandant est le premier à s’élancer, son épée à la main, criant :

– Avec moi, vaillants soldats !

Dans le fort, c’est la déroute. Le canon ne peut plus rien contre les envahisseurs qui gravissent les barreaux de l’échelle à toute allure, sautent dans la cour intérieure, enfoncent leurs lames dans le corps des ennemis qui s’écroulent avec de grands « Aaargh ! ». 

Bientôt, la place est nette et les combattants entourent celui qui les a dirigés. Ils le saluent profondément :

– Votre Majesté, vous avez remporté la victoire, une fois de plus.

C’est au tour du jeune chef de saluer les siens :

– Grâce à vous, Messieurs.

Un cri jaillit alors de toutes les gorges :

– Vive le roi !

Le commandant inspecte ses troupes d’un œil satisfait. Il adore jouer au soldat ! Et le fort miniature bâti dans les jardins du Palais-Royal est une merveille. Il ne s’en lasse pas. Régulièrement, il y entraîne ses camarades. Là, le temps du jeu, il n’est plus Louis, quatorzième du nom, mais le chef d’une bande de jeunes combattants prêts à le suivre partout.

Bien sûr, le canon tire à blanc, les épées ne sont pas dangereuses et, une fois le jeu fini, les morts se relèvent. Mais tant qu’il a duré, quel plaisir ! Car pour Louis, jouer au soldat, tout comme galoper dans la campagne ou mener des chasses dans les bois, est beaucoup plus amusant et passionnant que les études avec ses maîtres.

Louis connaît ses droits et ses devoirs, cependant.
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