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P
our sauver Éloi, le frère de Brisaine la guérisseuse, 
Aliénor, Grégoire et Enguerrand senfoncent 
dans linquiétant Bois dOmbres. À leur grande 
surprise, au cœur de la brume maudite, ils ren-
contrent Mahaut, la lle dÉloi, qui leur apprend 
que son père se meurt. Voulant prévenir Brisaine, 
les trois amis sont capturés par leur ennemi Gauthier 
et se retrouvent enfermés dans les prisons du 
Domaine de lOrdre. Ils sen échappent grâce à Mol 
le faune qui leur cone la Clé de Ronces. Celle-ci, 
avec la Clé des Sources, ouvre le Cœur de toutes les 
légendes, source de toute magie sur Fabula. 
Résumé des tomes précédents
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Les enfants rejoignent Éloi, mais il est malheureu-
sement trop tard. Sur son lit de mort, le sorcier 
révèle que détranges soldats au médaillon dor 
cherchent les Clés an douvrir le Cœur de toutes 
les légendes !
Brisaine réalise rapidement que ces soldats se 
cachent au village même, sous la colline du château 
aux dragons. Nécoutant que leur courage, 
Enguerrand, Aliénor et Grégoire les retrouvent 
dans un étrange labyrinthe. Ils découvrent égale-
ment quun mystérieux archimage cherche coûte 
que coûte les Clés du Cœur de toutes les légendes ! 
Revenus auprès de Brisaine, les trois amis 
apprennent que ce sorcier appartient à la Cour du 
Clair-Obscur, la cour des traîtres. Très inquiète, la 
guérisseuse demande laide de Lusin le gnome. 
Grâce à lui et à ses libellules magiques, Enguerrand, 
Aliénor et Grégoire rejoignent Isée londine, qui 
leur cone la Clé des Sources. Mais Gauthier, le ls 
de lOrdonnateur, est sur leurs traces. Les trois 
enfants séchappent et se retrouvent face à Mahaut, 
qui les trahit en salliant avec larchimage ! Juste 



[image: ]avant de se faire capturer, Grégoire supplie ses amis 
de senfuir sans lui an de protéger la Clé des Sources.
Enfermé dans les Marches Hurleuses, ancien repaire 
de fantômes, Grégoire tient tête à larchimage qui 
cherche, par tous les moyens, à semparer des deux 
Clés en possession des enfants. Alors quil tente de 
séchapper à laide de deux fantômes, le garçon 
découvre que la guerre des Cours a été provoquée 
par les dragons du Clair-Obscur, et que larchimage 
a envoyé Gauthier à la recherche de la Sorcière des 
saisons pour détruire ce quil reste de magie sur 
Fabula ! Pendant ce temps, Aliénor et Enguerrand 
se préparent an de libérer leur ami et, rapidement, 
la bataille fait rage aux Marches Hurleuses ! Usant 
de toute sa puissance, larchimage tue Brisaine, qui 
réussit néanmoins à protéger les trois enfants. 
Conduits par Barse le Troll, ces derniers reviennent 
à larbre-creux, où ils retrouvent Jehan, le ls du 
seigneur Josserand. Tous ensemble, ils jurent dêtre 
les Héritiers de Brisaine et dempêcher, à tout prix, 
que Gauthier et la Sorcière des saisons déclenchent 
le Grand Hiver, et la n de la magie…
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L
a tension règne au village, en plus dune ambiance 
étrange. Des enfants courent dans les ruelles 
boueuses et se cachent. Des portes claquent, des 
maisons se referment brusquement, les cris des 
nouveau-nés déchirent le silence inhabituel.
Plongé dans ses pensées, Jehan avance prudem-
ment en direction du château de son père, obser-
vant les places désertes, les seaux abandonnés au 
pied des puits, les poules et les chiens qui errent 
seuls. 
Avec Enguerrand, Aliénor, Grégoire et Barse, ils 
ont décidé le matin même, cachés dans larbre-
CHAPITRE 1
Trois-Dragons
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creux, de tout faire pour sauver la magie. Jehan sest 
chargé de fouiller Trois-Dragons et la forteresse an 
de découvrir les secrets de la Cour du Clair-Obscur. 
Barse le Troll doit avertir Mahaut de la trahison de 
larchimage, tandis que Grégoire, Aliénor et 
Enguerrand se sont lancés dans la plus périlleuse 
des missions : essayer coûte que coûte dempêcher 
que Gauthier ne parle à la Sorcière des saisons !
Le jeune seigneur serre ses poings maigrelets et 
retient sa peine. 
Ils doivent réussir, à tout prix. Brisaine ne peut 
pas, ne doit pas être morte pour rien !
– Là ! hurle un homme.
Le cœur du garçon fait un bond dans sa poitrine. 
Sans rééchir, il se jette dans lombre entre deux 
masures, à labri des regards.
– Forcez lentrée, ordonne la même voix.
Jehan gratte sa cicatrice et penche doucement la 
tête. De lautre côté de la rue qui monte jusquà la 
colline, une demi-douzaine de soldats entoure une 
chaumière aux murs sales et aux fenêtres brisées. 
– Dépêchez-vous !
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Abasourdi, le garçon observe les hommes donner 
un coup de pied dans la porte en bois, louvrir et se 
ruer à lintérieur.
– Nous cherchons trois enfants : Aliénor, 
Enguerrand et Grégoire ! hurle celui qui conduit les 
gardes. Nous passerons au peigne n chaque maison, 
chaque grange jusquà ce que nous les trouvions. 
Ceux qui les cachent seront enfermés dans les prisons 
du château, à moins de les dénoncer maintenant !
Jehan sursaute lorsquil entend de nouveaux cris. 
Il na pas le temps de réagir que des chevaux passent 
au galop juste devant lui – un, deux, trois puis 
quatre !
– On va fouiller les bois, les chemins, partout 
autour du village ! ordonne le cavalier en tête, avant 
que sa voix se perde dans le martèlement des sabots. 
Jehan attend que les soldats bifurquent en direc-
tion de la palissade qui entoure Trois-Dragons et  
que les autres ressortent de la maison quils ont 
explorée pour quitter sa cachette.
Il regarde à droite, à gauche.
Personne.
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Il prend une longue inspiration et, la tête rentrée 
dans les épaules, repart sur la route du château.
uest-ce quil se passe, ici ?
 
La grande cour résonne de lactivité des soldats. 
Sous les tours et les remparts, les hommes discutent 
et sinterpellent. Ils séquipent bruyamment de 
leurs épées et de leurs chemises de cuir, de leurs 
casques et de leurs boucliers, dans une ambiance 
guerrière. Près de létable où travaillait Enguerrand, 
les chevaux attachés et harnachés hennissent, stres-
sés par lexcitation autour deux. De manière inha-
bituelle, les serviteurs sont en retrait. Adossés aux 
murs du château, aux portes des caves ou des remises, 
ils observent en silence les préparatifs.
– Seigneur Jehan ! 
Le garçon manque de crier. Arrivé discrètement 
dans lombre du pont-levis, il pensait que personne 
ne lavait vu approcher.
– Où que vous étiez ? lui demande un jeune 
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