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A
ccusés davoir mis en danger leur village de 
Trois-Dragons, Aliénor, Enguerrand et Gré-
goire se voient obligés de résoudre le mystère qui 
entoure le Bois dOmbres et sa brume maléque ! 
Pour sauver Éloi, le frère de la sorcière Brisaine, 
les enfants senfoncent dans la forêt menacée par le 
feu. uelle nest pas leur surprise dy découvrir 
Mahaut, la lle dÉloi, qui leur apprend que son 
père se meurt ! Voulant prévenir Brisaine, les trois 
amis sont capturés par Gauthier, le ls de lOrdon-
nateur ierry, et se retrouvent enfermés dans les 
geôles du Domaine. Ils y rencontrent Mol, un faune 
Résumé du tome précédent
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senfuir, létrange créature leur cone la Clé de 
Ronces qui permet, avec une autre clé, douvrir le 
Cœur de toutes les légendes, source de la magie au 
royaume de Fabula.
Accompagnés de leur amie Brisaine, les enfants 
retrouvent Éloi malheureusement trop tard, provo-
quant la fuite de Mahaut, bouleversée. Sur son lit 
de mort, le sorcier révèle que des soldats aux étranges 
médaillons dor cherchent la Clé des Sources pour 
accéder au Cœur de toutes les légendes ! 
Avec la mort dÉloi, la brume qui menaçait 
Trois-Dragons disparaît. Mais, revenus au village, 
Aliénor, Grégoire et Enguerrand ignorent que les 
mystérieux soldats du Bois dOmbres les ont suivis 
et les observent…
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– E
n garde ! crie Enguerrand, au milieu du 
champ qui borde la rivière.
Son épée de bois vole à droite, à gauche, éclate 
en morceaux le bout décorce qui faisait oce de 
bouclier.
– Voilà pour toi !
La lame senfonce dans le bras empaillé de lépou-
vantail. 
– Cest une nouvelle victoire pour Enguerrand, 
chevalier des Cours, grand maître des Dragons et 
héros de Fabula ! fanfaronne le garçon décurie.
Une bouse de vache séchée sécrase sur sa joue. 
CHAPITRE 1
Une nouvelle aventure
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Son sourire seace aussitôt.
– Tu peux arrêter maintenant ? se moque sa sœur 
Aliénor, hilare, prête à lancer un second projectile. 
Tu fais peur à mon phénix à bouger dans tous les 
sens comme ça !
Posé sur son épaule, loisillon aux plumes noires 
pépie à tue-tête. En quelques semaines, il a grossi 
et forci. Il est désormais capable de voler autour de 
la petite lle pour, toujours, revenir à elle.
– Tes vraiment pas marrante, Alié ! se renfrogne 
le garçon aux grands yeux verts et aux boucles 
sombres.
– Moi jai trouvé ça plutôt drôle, sourit Grégoire, 
leur ami à tous les deux, adossé à un arbre non loin.
Un couteau rouillé à la main, il creuse un mor-
ceau de bois qui évoque vaguement un croissant de 
lune.
– Heureusement que, moi, je me prépare ! pro-
teste le plus âgé des trois enfants. Brisaine aura sans 
doute besoin de nous quand elle aura retrouvé les 
hommes aux médaillons dor qui erraient dans le 
Bois dOmbres. Je laiderai à venger la mort dÉloi. 
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Et à comprendre pourquoi ces gens veulent la Clé 
des Sources…
– Ça fait des semaines quelle les cherche, soupire 
Aliénor, repoussant en arrière ses cheveux blonds 
mêlés de eurs et de brins dherbe. 
– Jen peux plus dattendre, lâche Grégoire, 
posant à terre son ouvrage.
Il écarte ses bras maigrelets, bâille à sen décro-
cher la mâchoire.
– Cest comme si tout ce que nous avons vécu 
dans le Bois dOmbres navait été quun simple rêve, 
regrette-t-il. Notre rencontre avec Mahaut, avec 
Mol, la bataille contre les Chevaliers de lOrdre…
– Il te reste la Clé de Ronces, tente de le récon-
forter Enguerrand. Tu las dessinée, elle aussi, dans 
ton grimoire ?
– Bien sûr !
– Jai envie de découvrir dautres créatures des 
Cours, dautres aventures, murmure Aliénor en 
caressant le dos du petit phénix. Et de revoir 
Mahaut ! On lappelle presque tous les jours à la 
lisière du Bois dOmbres, sans quelle nous réponde !
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– Brisaine va trouver les porteurs de médaillon, 
insiste Enguerrand. Elle la dit. Je suis sûr quon 
pourra lui être utiles à nouveau !
– Avant que Gauthier ait ni de me faire net-
toyer cent douze fois sa chambre ? bougonne Gré-
goire. Depuis que je suis à son service, il est encore 
plus détestable. LOrdonnateur ierry ne pouvait 
pas imaginer pire comme punition…
Le visage sombre, le garçon range son couteau et 
la sculpture dans la poche de son pantalon trop court. 
Il se relève dun bond, monte sur les rochers. Pour la 
dixième fois de la journée, il observe le chemin qui 
mène au village, la maisonnette de Brisaine construite 
à lécart, le pont qui traverse la rivière, la palissade de 
bois qui entoure Trois-Dragons et le château.
– Toujours personne… soupire-t-il. 
– Vous ne me cherchez pas au bon endroit, 
annonce une voix douce.
– Brisaine ! sexclament avec joie les enfants en 
se retournant.
Près dun grand chêne au milieu du champ, la 
guérisseuse leur sourit.
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– Comment tu as fait pour arriver sans quon te 
voie ? sétonne Aliénor.
La vieille femme aux cheveux blancs et aux yeux 
aussi bleus que le ciel remet à son cou le 
Sigil
 quelle 
tenait à la main. 
– Ne vous ai-je pas dit que la magie na pas com-
plètement disparu ? dit-elle, le regard pétillant de 
malice.
Aussi surpris que ses amis, Grégoire considère 
tour à tour la sorcière et larbre dont elle semble 
être… comme sortie.
– Il y a bien des moyens de voyager, poursuit-elle. 
Certains que vous connaissez… dautres, pas encore. 
Et je ne voulais pas quon me sache partie de chez moi.
– Tu as trouvé les porteurs de médaillon dor ? 
la presse Enguerrand.
Brisaine acquiesce, toute trace damusement 
dissipée.
– Ils sont où ? linterroge Aliénor. Dans le Bois 
dOmbres ? Dans les marais ?
La vieille femme lève la tête en direction du châ-
teau du seigneur Josserand, perché sur la colline 



[image: ]   
autour de laquelle sétend le village à labri des trois 
dragons de pierre.
– Là-bas, annonce-t-elle. uelque part dans cette 
colline.
Un silence surpris accueille sa révélation.
– Mais… ce nest pas possible ! sexclame Grégoire, 
dont le visage criblé de taches de rousseur se crispe.
– Je ne comprends pas non plus, admet Brisaine. 
Mais cest pourtant là que mon 
Sigil
 me mène. La 
magie attire la magie, je vous lai dit, et les 
Sigils
 en 
sont une source puissante. Jai arpenté toute la région, 
jour et nuit, depuis des semaines, espérant que mon 
médaillon mindiquerait où trouver ce que je cher-
chais. Sans succès. Jusquà ce que le seigneur Josserand 
me fasse appeler pour soigner son ls. Là-bas, dans la 
cour du château, mon 
Sigil
 sest mis à briller. Fort.
Elle caresse le pendentif détain à son cou.
– Je lai très vite caché dans ma poche, mais cest 
désormais une certitude. Les porteurs de médaillon 
se trouvent quelque part dans la colline.
– Tu crois quil y aurait une grotte sous la terre ? 
imagine Aliénor.
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– Je sais peut-être où ils sont… murmure 
Enguerrand, songeur.
Tous se tournent vers lui.
– Jai entendu plusieurs fois des soldats parler de 
souterrains.
– Sous le Domaine de lOrdre ? intervient Gré-
goire. On les connaît, cest là quon…
– Non, linterrompt son ami. Sous le château du 
seigneur Josserand.
– uoi ?! sexclament en même temps ses com-
pagnons.
Dun air gêné, le garçon acquiesce.
– Et je… heu… jai cherché lentrée, avoue-t-il. Je 
crois que je lai trouvée, lan dernier. Dans les caves. 
Mais je nai pas été plus loin ! sempresse-t-il de préciser.
– Taurais pu me le dire ! proteste Aliénor.
Son frère hausse les épaules.
– Pour que tu ailles y mettre ton nez et encore 
nous attirer des ennuis ? Non merci !
– Peut-être que cest dans ces souterrains que se 
cachent les porteurs de médaillon, alors ? hasarde 
Grégoire.
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dans le Bois d’Ombres n’avait été qu’un simple réve,
regrette-t-il. Notre rencontre avec Mahaut, avec
Mol, la bataille contre les Chevaliers de I’Ordre...

— 1l te reste la Clé de Ronces, tente de le récon-
forter Enguerrand. Tu I'as dessinée, elle aussi, dans
ton grimoire ?

— Bien str!

- J’ai envie de découvrir d’autres créatures des
Cours, d’autres aventures, murmure Aliénor en
caressant le dos du petit phénix. Et de revoir
Mahaut ! On I'appelle presque tous les jours 4 la

lisiere du Bois d’Ombres, sans qu’elle nous réponde!

P> KD
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prisonnier depuls lz guerre des Cours, Avant de
s’enfuir, I’étrange créature leur confie la Clé de
Ronces qui permet, avec une autre cl¢, d’ouvrir le
Cceur de toutes les légendes, source de la magie au
royaume de Fabula.

Accompagnés de leur amie Brisaine, les enfants
retrouvent Eloi malheureusement trop tard, provo-
quant la fuite de Mahaut, bouleversée. Sur son lit
de mort, le sorcier révele que des soldats aux étranges
médaillons d’or cherchent la Clé des Sources pour
accéder au Ceeur de toutes les légendes !

Avec la mort d’Eloi, la brume qui menagait
Trois-Dragons disparait. Mais, revenus au village,
Aliénor, Grégoire et Enguerrand ignorent que les
mystérieux soldats du Bois d’Ombres les ont suivis

et les observent...
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Une nouvelle aventure

En garde ! crie Enguerrand, au milieu du
- champ qui borde la riviére.

Son ¢épée de bois vole a droite, 4 gauche, éclate
en morceaux le bout d’écorce qui faisait office de
bouclier,

- Voila pour toi !

La lame s’enfonce dans le bras empaillé de I'épou-
vantail.

— C’est une nouvelle victoire pour Enguerrand,
chevalier des Cours, grand maitre des Dragons et
héros de Fabula! fanfaronne le garcon d’écurie.

Une bouse de vache séchée s’écrase sur sa joue.

> KD
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